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RESUMO

A formacao do raciocinio logico-dedutivo matematico desempenha papel fundamental no
desenvolvimento intelectual dos estudantes, pois permite chegar a conclusdes corretas a partir
de informacdes, regras e principios conhecidos, que sao indispensaveis para tomada de decisdes
estratégicas e eficientes. No cotidiano escolar, os alunos tém demonstrado um déficit
significativo nessa habilidade, tanto no ambito teoérico, durante a explanacao de conceitos
matematicos (como definigdes, classificagdes e proposi¢des), quanto na realizacdo de
atividades escritas ou ludicas (como a aplicagdo de jogos). O objetivo do presente trabalho foi
analisar como a pratica do jogo de xadrez pode ser utilizada como instrumento para estimular
o raciocinio logico-matematico dos alunos. Para tanto, foi realizada uma pesquisa bibliografica
de carater qualitativo e descritivo, por meio da analise de livros, artigos cientificos,
monografias, dissertacdes e teses relacionados a tematica. As principais fontes pesquisadas
foram: Silva (2010), Andrade e Brusamolim (2021), Vasconcelos (2002) e Pontes et al. (2017).
O xadrez mostrou-se um importante instrumento de contribuicdo significativa para a
aprendizagem matematica ao estimular habilidades relacionadas a analise, a abstracdo e a
resolucao de problemas. Ao reunir e analisar diferentes estudos sobre a tematica, a pesquisa
buscou contribui para o entendimento do xadrez como instrumento pedagdgico capaz de
promover o desenvolvimento cognitivo e o raciocinio l6gico matematico dos discentes.

Palavras-chave: Xadrez; Raciocinio Loégico Dedutivo; Matematica; Aprendizado
Significativo.

ABSTRACT

The development of mathematical logical-deductive reasoning plays a fundamental role in
students' intellectual growth, as it enables them to draw valid conclusions based on known
information, rules, and principles, which are essential for making strategic and effective
decisions. In the school context, students have demonstrated a significant deficiency in this
ability, both in theoretical settings, during the explanation of mathematical concepts (such as
definitions, classifications, and propositions), and in written or playful activities (such as the
use of educational games). The aim of this study was to analyze how the practice of chess can
be used as a tool to stimulate students' mathematical logical reasoning. To this end, a qualitative
and descriptive bibliographic study was conducted through the analysis of books, scientific
articles, monographs, master's dissertations, and doctoral theses related to the topic. The main
sources consulted were Silva (2010), Andrade and Brusamolim (2021), Vasconcelos (2002),
and Pontes et al. (2017). Chess proved to be an important educational tool that makes a
significant contribution to mathematics learning by fostering skills related to analysis,
abstraction, and problem-solving. By gathering and analyzing different studies on the subject,
this research sought to contribute to the understanding of chess as a pedagogical tool capable
of promoting students' cognitive development and mathematical logical reasoning.

Keywords: Chess; Deductive Logical Reasoning; Mathematics; Meaningful Learning.
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1 INTRODUCAO

O raciocinio l6gico-dedutivo matematico consiste na capacidade de analisar informacdes,
estabelecer relagoes logicas, formular hipoteses, realizar inferéncias e chegar a conclusoes
coerentes a partir de premissas, utilizando principios da ldgica e da Matematica para resolver
problemas e tomar decisdes. Essa habilidade envolve o pensamento abstrato, o planejamento de
estratégias e a deducdo de solucdes de forma sistematica (Silva, 2010).

A formagdo desse tipo de raciocinio ¢ de suma importancia para o desenvolvimento
intelectual de um individuo, uma vez que estimula suas habilidades de analise, dedugdo, solugdes
de problemas e generalizagdo, fazendo com que estes tomem decisdes estratégicas.

O xadrez, jogo de tabuleiro que requer planejamento e estratégia de movimentos, tem se
mostrado uma excelente ferramenta pedagdgica e eficiente para estimular as habilidades citadas
no paragrafo anterior. Através de sua dindmica, ele leva os jogadores comecem a pensar de
maneira dedutiva, explorando possibilidades ¢ melhorando suas capacidades para o pensamento
matematico. Segundo Almeida (2015, p.11) “Os jogos matematicos (mentais) favorecem o
aprendizado desses conteudos conceituais, seja do calculo matematico, seja do letramento.”

Alguns estudos tém demonstrado que a pratica do xadrez pode contribuir para o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, da capacidade de tomada de decisdes e da
habilidade de resolver problemas que possam surgir, ndo apenas durante o jogo, mas também no
contexto da Matematica. Além disso, o xadrez pode promover uma abordagem mais ludica do
processo de ensino e aprendizagem, o que pode contribuir para a reducao da ansiedade e tornar a
aprendizagem mais agradavel e envolvente.

De acordo com Nunes (2015), conhecer 0 modo como os alunos constroem, elaboram e
dao significado aos seus conhecimentos ajuda o professor a orientar sua pratica pedagbgica,
respeitando as subjetividades dos alunos com seus niveis, ritmos e suas singularidades.

O presente trabalho justifica-se pelo contato que a autora teve com disciplinas que
abordavam o raciocinio légico-dedutivo matematico, ministradas na graduagdo, as quais
despertaram nela o interesse em pesquisar mais a respeito do desenvolvimento desse raciocinio e
das formas de associd-lo ao jogo de xadrez, uma vez que esse jogo explora naturalmente os
campos da elaboracdo de estratégias e do desenvolvimento do raciocinio. Por meio desta

pesquisa, pretende-se compreender como o pensamento matematico € aplicado no jogo de xadrez



e de que forma isso pode contribuir para a ampliacdo da compreensao e da resolugdo de problemas
matematicos.

No espago educacional, a utiliza¢ao do jogo de xadrez como ferramenta de ensino pode ir
além do mero aprendizado das jogadas, pois possibilita que o estudante se dedique mais a
investigacdo de conceitos matematicos e logicos de forma mais divertida e interativa. Isso
contribui para o aprimoramento da aten¢do, da memoria e da habilidade de compreensao.

Ao se fazer uma avaliagdo tedrico-pratica do uso do xadrez como ferramenta de
desenvolvimento do raciocinio logico-dedutivo matematico, pode possibilitar uma melhor
compreensao de como essa atividade poderia ser apresentada de forma pratica em sala de aula,
para a melhoria do aprendizado e, por conseguinte, a participacao e interacao dos alunos.

Além disso, no cotidiano escolar, os alunos tém demonstrado um déficit profundo em
rela¢do ao raciocinio lo6gico-dedutivo matematico, seja de forma teorica, durante explanacdes de
conceitos matematicos (como defini¢des, classificagdes e proposicdes), seja nas realizagdes de
atividades escritas ou ludicas (como aplicagdo em jogos).

Diante desse contexto, surgem na presente pesquisa os seguintes questionamentos:
como o jogo de xadrez pode ser efetivamente integrado ao ensino de Matemadtica? Quais as
contribui¢des para o desenvolvimento das habilidades cognitivas e do raciocinio dos alunos?
Quais habilidades matematicas podem ser aprimoradas com o uso do xadrez em sala de aula?

O objetivo geral do presente artigo € analisar como a pratica do jogo de xadrez pode ser
utilizada como ferramenta para estimular o raciocinio l6gico-dedutivo matematico dos alunos,
contribuindo para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e de resolucao de problemas.

Para atingir tal objetivo, apresentam-se os seguintes objetivos especificos: conhecer como
o xadrez pode influenciar habilidades cognitivas relacionadas ao raciocinio l6gico-matematico;
identificar quais habilidades matematicas podem ser mais beneficiadas pela pratica do xadrez em
sala de aula; e investigar o uso do xadrez como ferramenta didatico-pedagdgica para trabalhar
com alunos com dificuldades de aprendizagem em Matematica.

A presente pesquisa bibliografica tem cariter qualitativo e descritivo, ou seja, 0s
resultados do estudo foram obtidos por meio de andlises e percepcdes de outros autores a respeito
da problemética abordada. Foram realizadas leituras e andlise em livros, artigos, monografias,
dissertacdes e teses que contemplam a tematica do presente trabalho. Os instrumentos utilizados
foram: levantamento documental (busca, sele¢do, analise e interpretacdo de documentos que
contenham informacgdes relevantes para a pesquisa), e andlise de conteudo (decomposicao,

categorizacdo, codificagcdo, contagem e interpretacdo dos dados textuais).



2 DESENVOLVIMENTO

2.1 REFERENCIAL TEORICO

2.1.1 Desenvolvimento do raciocinio logico matematico em sala de aula

O desenvolvimento do raciocinio logico-matematico constitui um dos pilares
fundamentais da formacao intelectual do individuo. Desde os primeiros anos da infancia até a
formagdo universitdria e pos-graduagcdo, a aprendizagem matemdtica contribui para a
construcdo da autonomia cognitiva, da capacidade de resolver problemas ¢ do pensamento
critico.

Desde a antiguidade, o raciocinio 16gico matematico vem sendo usado para resolucao
de diversos problemas da humanidade. Aristoteles dizia que a argumentacao ¢ meio pelo qual

como se organiza dados ou fatos de um problema, visando sua solu¢do (Guimaraes, 2021).

A partir desse pensamento, acredita-se que o raciocinio 16gico matematico € a
consequéncia de uma andlise de dados de determinado problema, tornando
suas particularidades e tendo como opgoes o certo e o errado até chegar a uma
conclusdo com a analise dos argumentos (Guimaraes, 2021, p. 20).

Na Educacdo Infantil, o raciocinio logico-matematico comega a ser desenvolvido por
meio das experiéncias concretas da crianca com o mundo ao seu redor. Jogos, brincadeiras,
sequéncias, classificacdo de objetos, nogdes espaciais e comparagdes favorecem a construgao
das primeiras estruturas cognitivas relacionadas ao pensamento matematico (Carlos, 2019).

Lopes (2025) afirma que nessa etapa, as atividades ludicas possuem papel fundamental.
O uso de jogos pedagodgicos, materiais manipulativos e brincadeiras permite que a crianca
construa conceitos matematicos de maneira significativa e prazerosa.

Além disso, o desenvolvimento do raciocinio 16gico na infancia esta relacionado a
capacidade de identificar padrdes, estabelecer relacdes e formular hipoteses. Atividades
envolvendo sequéncias e padrdes contribuem para o desenvolvimento do chamado raciocinio
funcional, considerado uma base importante para a aprendizagem algébrica futura (Viera;
Magina, 2026).

Segundo Pontes et al (2017), no Ensino Fundamental, o raciocinio l6gico-matematico
amplia-se por meio da formalizagdo progressiva dos conceitos. O estudante passa a trabalhar

com operagdes aritméticas, geometria, proporcionalidade e resolu¢do de problemas mais



complexos. Nessa fase, o professor assume papel essencial como mediador do conhecimento,
estimulando estratégias investigativas e o pensamento reflexivo.

Ja durante o Ensino Médio, o desenvolvimento l6gico atinge niveis mais abstratos. O
aluno ¢ desafiado a compreender fungdes, algebra, geometria analitica, estatistica e raciocinio
dedutivo formal. Nesse estdgio, a matematica contribui significativamente para o
fortalecimento da argumentacao, da analise critica e da tomada de decisdes (Pontes et al, 2017).

Além disso, conforme afirmam Riberio, Foss e Carvalheiro (2017), a importancia do
pensamento computacional (defini¢do clara de estratégias, métodos e etapas para resolucao de
problemas) cresce diretamente relacionado ao raciocinio logico-matematico. O pensamento
computacional envolve habilidades como abstracdo, decomposi¢ao de problemas, automagao e
analise de solu¢des, competéncias indispensaveis na sociedade contemporanea.

No ensino superior, exige-se uma transicao do ensino mecanico de formulas para uma
abordagem voltada a resolu¢do de problemas complexos. Esse processo ¢ favorecido pela
contextualizagdo pratica dos contetdos, pelo uso de metodologias ativas e pela incorporacao de
tecnologias, preparando os estudantes para a anélise critica e a tomada de decisdes no contexto
profissional (Grigorio, 2025).

Vasconcelos (2002) afirma que o ensino de Matematica deve estar centrado nos
processos de resolucao de problemas, e ndo apenas na memorizacao de contetidos, destacando
que esse trabalho exige do aluno raciocinio, investigagcdo e construcao de estratégias.

Os Parametros Curriculares Nacionais — Matematica (PCN, 1998) definem um problema
matematico como uma situagdo que demanda uma sequéncia ldgica de ac¢des para alcangar um
resultado, ressaltando que a solugdo ndo ¢ imediata, mas construida pelo aluno durante o
processo de resolugao.

Segundo os PCNs, o curriculo de Matematica deve ser organizado em torno da resolugdo
de problemas. Assim, de acordo com Vasconcelos (2002), o ensino de Matematica deve estar

voltado para os processos € nao para os conteudos.

[...] um trabalho sistematico em torno de resolugéo de problemas exige muito
mais do professor, do que o esquema tradicional “matéria — exercicios de
aprendizagem — exercicios de fixacdo — testes”. Esse trabalho requer, do
professor, uma preparacdo cuidadosa, mas flexivel, das atividades que serdo
propostas e uma disponibilidade para ultrapassar dificuldades que vao desde
a administracdo do tempo até a avaliacdo de atividades ndo rotineiras. Mais
importante do que isso, o professor tera que enfrentar situa¢des inesperadas
em sala de aula e, em algumas oportunidades, devera alterar aquilo que tinha
planejado (Vasconcelos, 2002, p.25).



Portanto, ¢ necessario buscar meios de desenvolver o raciocinio l6gico dos alunos em
sala de aula para que eles possam resolver situacdes que vao além das questdes vistas em no
ambiente escolar. Pereira (2016) mostra que uma forma de desenvolver esse raciocinio ¢
provocando a constru¢do de conceitos € nogdes matematicas de maneira livre. Isso faz com que

o aluno estabeleca uma relagdo entre as atividades e seu cotidiano.

Quando a crianga ¢ bem estimulada, os efeitos negativos no seu
desenvolvimento tendem a ser minimizados. Desse modo ¢ de suma
importancia a preparagdo de aulas dentro do estagio de desenvolvimento no
qual a crianga se encontra (Souza; Victer, 2023).

Para Scolari et al (2007), o desenvolvimento ndo eficaz do raciocinio logico ¢ refletido
futuramente, quando os estudantes se veem diante de niveis cada vez mais elevados de situagdes
em que precisam agir de forma légica e organizada. Essa dificuldade pode ser encontrada até
em universitarios, que tem dificuldade de interpretar aquilo que leem.

Nota-se que um mal desenvolvimento nas séries iniciais acarreta sérios problemas no
decorrer da vida académica dos alunos, fazendo com que eles tenham dificuldades em diversas

disciplinas, sejam no ensino médio ou superior.

Da mesma forma que na leitura ou escrita, o raciocinio 16gico na resolucdo de
problemas matematicos é um fator de extrema importancia. E fundamental
que os alunos compreendam e raciocinem sobre o que esta sendo proposto e
nao somente decorem e apliquem formulas. Diante de todas estas dificuldades
€ necessario que o raciocinio légico seja desenvolvido desde as primeiras
etapas [..] (Scolari et al, 2007, p.3).

Portanto, o desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico deve ser compreendido
como um processo continuo e progressivo, iniciado na infancia e aperfeicoado ao longo de toda
a trajetoria escolar e académica. Dentro desse contexto de desenvolvimento do raciocinio, o
xadrez aparece como uma ferramenta promissora que a muitos séculos faz parte de diversas

culturas do mundo todo.

2.1.2 Breve Contextualizacao Historica do Xadrez

O xadrez ¢ um jogo milenar que se expandiu por véarias culturas ao longo da historia da
humanidade. Castro (1994) diz que ele ¢ um jogo especial porque combina varias
caracteristicas: nao depender da sorte, ser complexo pelo numero de possibilidades de jogadas,
ser um jogo antigo, a possibilidade de se registrar e reproduzir suas partidas e sua difusdo

através das mais variadas civilizagoes.



Sobre a origem do xadrez, o jogo se originou provavelmente na India, por volta do

século VII e de 14 se espalhou pra outras culturas ocidentais.

A difusdo para o Oeste é razoavelmente bem documentada. O jogo alcangou
a Pérsia por volta de 625, recebendo o nome de chatrang. Apds a conquista
arabe da Pérsia (631-51), o jogo, agora batizado com o nome arabe shatranj,
conheceu uma época de grande florescimento. O islamismo proibia os jogos
de azar, mas o shatranj era considerado um jogo de guerra, e, por isso,
permitido. Vérios califas tornaram-se aficcionados do jogo, e os melhores
jogadores recebiam dinheiro para jogar, ensinar e escrever livros (Castro,
1994, p.2).

Segundo Cordez (2011), indicios encontrados em sitios arqueoldgicos demonstram que
a difusdo do xadrez ocorreu de forma gradual ao longo dos séculos X e XI. Entre os vestigios
arqueologicos, foram identificados objetos de uso comum confeccionados em 0sso, madeira e
chifre. De acordo com o autor, essa difusdo ocorreu, principalmente, entre os membros da
pequena aristocracia.

O desenvolvimento do xadrez como esporte moderno comegou a se consolidar entre o
final do século XVIII e o inicio do século XIX, especialmente a partir das disputas entre
jogadores franceses e ingleses, culminando na realizagdo do primeiro campeonato
internacional, em Londres, no ano de 1851 (Souza et al., 2011).

As disputas que aconteceram entre jogadores franceses e ingleses, no final do século
XVIII e inicio do XIX e o primeiro campeonato internacional de xadrez, que ocorreu em 1851
em Londres, deu inicio ao xadrez atual como esporte ¢ a consolidacao de seu campo social
(Souza et al., 2011).

Santos (2017) afirma que ap6s o desenvolvimento e expansao do jogo de xadrez, houve
a necessidade da criacdo de um Orgdo que se responsabilizasse pela padronizacdo de
competigdes.

Entdo em 1924, em Paris, Franga, foi fundada a Federacdo Internacional de
Xadrez (FIDE), cujo papel é organizar as competi¢des de xadrez de niveis
internacionais. No Brasil foi criada, no mesmo ano, a Confederagao Brasileira
de Xadrez (CBX) filiada a FIDE, com objetivos parecidos, de organizar e
promover o desenvolvimento do xadrez, porém em territorio brasileiro. A

CBX ¢ quem autoriza as competicdes que disputam titulos regionais e
nacionais (Santos, 2017, p.13).

E valido destacar que xadrez chegou a ser usado na disputa politica e hegeménica entre
Estados Unidos e Unido Soviética, durante o periodo da Guerra Fria. Em 1972, o confronto
entre Bobby Fischer, dos Estados Unidos, ¢ Boris Spassky, da Unido Soviética — conhecido

como “Match do Século” — ultrapassou o campo esportivo, sendo interpretado como uma



disputa simbdlica de superioridade intelectual entre na¢des. A vitoria de Fischer gerou grande
repercussdo mididtica, impulsionando significativamente a popularizacdo do xadrez,
especialmente nos Estados Unidos (Andrade; Brusamolim, 2021).

Apo6s o desenvolvimento na Europa, o xadrez chegou ao Brasil por meio da familia real
portuguesa em 1808 e teve sua primeira competi¢ao oficial 72 anos depois (Folha de Sao Paulo,

2004) .

O torneio foi organizado por Arthur Napoledo, um dos primeiros mestres do
xadrez brasileiro. [...] contou com a participagdo de seis jogadores, [...] foi
disputado no sistema de todos contra todos, com duas partidas por jogador.
[...] O prémio para o vencedor foi de 100 mil réis (Xadrez EAD, 2023).

No Brasil, o xadrez se desenvolveu de forma significativa a partir da formagdo dos

clubes de xadrez. Eles eram espagos de encontro propicios para a pratica, estudo e competicao.

Nas primeiras décadas do século XX, véarios clubes de xadrez foram fundados
em diferentes regides do Brasil, cada um contribuindo a sua maneira para o
fortalecimento do jogo. Esses clubes foram os precursores das federagdes e
confederagdes que surgiriam posteriormente, desempenhando um papel vital
na organizacao e promog¢ao do xadrez em nivel nacional (Xadrez EAD, 2023).

Em parceria com as federacdes de Xadrez do Brasil, o Ministério da Educacao e Cultura
(MEC) tem implementado o xadrez nas escolas aos fins de semana, através do trabalho
voluntario de professores e alunos. (Hamze, 2007).

No entanto, a forma como o xadrez ¢ implantado na escola pode ser determinante para

0 sucesso ou nao dessa ferramenta pedagogica.

2.1.3 O Xadrez na Escola

E notdria a ligagdo do xadrez com as capacidades psicologicas, afetivas e sociais. Ele ¢
um jogo tdo complexo quanto o pensamento humano. Nao se pode falar em sociedade, sem
citar que o jogo de xadrez esta ligado as mudancas historico-culturais (Melo, 2013).

Portanto, o xadrez, usado como ferramenta pedagégica, pode estimular o coletivismo e
o respeito a diversidade de pensamentos e acdes. Ele ¢ uma atividade recreativa que auxilia no

crescimento individual.

O xadrez, se utilizado de forma correta, tende a auxiliar no aprimoramento do
aprendizado e desenvolvimento de demais capacidades cognitivas, sendo
facilitador do processo de aprendizagem, de forma que a crianga passe do
desenvolvimento proximal (a crianga executa atividades sob mediagdo) para
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o desenvolvimento real (a crianca executa as atividades de forma
independente) com maior facilidade (Melo, 2013, p.24).

Segundo Costa Neto et al (2011), o xadrez como ferramenta pedagogica na escola ajuda

na aritmética (por meio das nogdes de troca de valor comparado das pegas e do controle das

casas), na algebra (por meio da representacao grafica do tabuleiro) e na geometria (onde os

movimentos das pecas introduzem as noc¢des de vertical, horizontal e diagonal).

Em uma partida de xadrez, o uso do raciocinio € primordial para realizar
jogadas bem definidas. [...] pela aprendizagem do xadrez, o aluno estaria
elaborando habilidades e conhecimentos socialmente disponiveis, podendo
contribuir com sua autoestima, ou seja, sem compreensdo nao ha
entendimento e sem entendimento ndo ha aprendizado. O xadrez exige alto
grau de capacidade em idealizar as jogadas mediante a abstragdo, que ¢
definida como a capacidade de resolver problemas compostos por simbolos
abstratos (Oliveira, 2017, p.1).

Oliveira (2017) cita ainda que ha trés formas diferentes de se praticar xadrez: a maneira

ludica (voltada pra o lazer e diversdo), a maneira competitiva (onde enfatiza-se o lado dos

torneios e competi¢des) e a maneira pedagdgica (visa o desenvolvimento de habilidades

cognitivas no processo de ensino-aprendizagem).

Silva (2002) fez um paralelo entre o xadrez e os aspectos educacionais e de formagao

do carater. Ele diz que o jogo de xadrez enriquece a cultura do individuo, além de outras

capacidades, tais como: melhorar a agilidade no pensamento; deixa a tomada de decisdes mais

segura; ensina a lidar com a vitdria e a derrota. O Quadro 01 a seguir, traz um compilado do

paralelo entre o xadrez e a educacdo escolar.

Quadro 01: As Caracteristicas do Xadrez e a Educacdo

Caracteristicas do Xadrez

Aspectos Educacionais

Manter a concentracao e ficar na cadeira

Autocontrole psicofisico

Fazer um determinado nimero de movimentos
em um determinado tempo

Capacidade de avaliar a estrutura do problema e
calcular o tempo disponivel

Movimentar pecas depois de longa analise dos
lances

Capacidade de pensar com paciéncia e
profundidade

Mesmo encontrando possivel um lance, verificar
se ndo ha outro melhor

Empenho no progresso continuo

Partindo de uma posi¢do mesma posi¢do, buscar
uma conclusdo brilhante (combinagdo de
jogadas)

Criatividade e imaginagdo

A derrota mostra quem tinha o melhor plano

Respeito a opinido do outro

Entre varias possibilidades, escolher uma tnica,
sem auxilio

Tomada de decisGes com autonomia

Todo movimento deve ser consequéncia logica
do anterior e deve preparar o seguinte

Desenvolvimento do pensamento ldgico e
fluidez de raciocinio

Fonte: Adaptado de Silva, 2002
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Percebe-se que o xadrez constitui uma ferramenta que, quando utilizada de forma
adequada, pode contribuir significativamente para a melhoria do desempenho dos alunos nas
diversas disciplinas, especialmente naquelas que exigem o desenvolvimento do raciocinio
logico.

Em diversos paises, o xadrez ja é ferramenta muito utilizada, na forma de pro-
jetos ou de disciplinas extracurriculares que sdo incorporados buscando seus
beneficios, vantagens e virtudes. Esses projetos servem principalmente para
ajudar a melhorar o desempenho dos alunos dentro e fora da sala de aula. Na
Roménia, o xadrez chega a ser disciplina escolar obrigatoria, e as notas em

Matematica dependem em 33% do desempenho dos alunos nas aulas de xa-
drez (Oliveira, 2017, p.2).

No entanto, estudos indicam que a inclusdo do xadrez como disciplina obrigatdria pode,
em determinadas circunstancias, dificultar, em vez de favorecer, o desenvolvimento dos alunos.
Trindade (2005), apos realizar um estudo detalhado sobre o ensino do xadrez nos contextos
escolar, pré-escolar e extraescolar, concluiu que sua obrigatoriedade pode acarretar problemas,
como a falta de formacao adequada dos professores, a auséncia de objetivos pedagogicos claros
e a inexisténcia de um adequado agrupamento dos alunos de acordo com seus niveis de
conhecimento e desenvolvimento no jogo. Dessa forma, o autor defende que o ideal ¢ que a
pratica do xadrez seja oferecida de forma optativa.

Nesse mesmo estudo, Trindade (2005) constatou ainda que o professor necessita possuir
conhecimentos ndo apenas sobre os aspectos pedagogicos do xadrez, mas também dominar suas
técnicas, acompanhar o desenvolvimento dos alunos no jogo e organiza-los em niveis de
habilidade.

Portanto, o professor desempenha um papel fundamental na utilizagao do xadrez como
ferramenta pedagogica, contribuindo para o desenvolvimento cognitivo e educacional dos

alunos.

2.1.4 O Papel do Professor

Sem nenhuma duvida, o processo de ensino-aprendizagem na escola precisa ser
conduzido por professor. Sem ele, o desenvolvimento das habilidades académicas dos alunos

fica prejudicado e apenas alunos autodidatas excepcionais se destacariam.

Em sua pesquisa sobre o xadrez pedagogico no ensino fundamentou, Melo (2013)

constatou que:
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No ambiente em que a pesquisa referente ao ensino fundamental se deu, a
mediacao realizada pelo professor ¢ vista de maneira positiva por parte dos
alunos com relagdo a sua metodologia. A maior parte dos estudantes avaliou
que as aulas abrangem teoria e pratica simultanecamente. Em consequéncia
desse trabalho o professor avaliou o desenvolvimento e relacionamento entre
a turma da seguinte maneira: “Ha mudancgas em relacdo a interagdo social,
formacgdo de amizades, mais atenciosos as aulas, desenvolvem a comunica¢do
sem inibicdo” (Professor de xadrez da Escola Caminho Encantado) (Melo,
2013, p.25).

Melo (2013) destaca ainda que o trabalho com o xadrez s6 serd uma ferramenta
pedagdgica efetiva, se o educador estiver atento as necessidades e aos ritmos de aprendizagem
de cada crianga e, a partir dai, formular estratégias que para estimular o desenvolvimento dos
alunos.

Dentro desse contexto, Fadel e Mata (2011) citam alguns cuidados que o professor deve
ter antes de iniciar um projeto de inser¢ao do xadrez em sala de aula. Sdo eles:

. a participacdo no projeto ndo deve se limitar apenas aos alunos que gostam de xadrez,
mas deve incluir a todos os alunos, principalmente aqueles que tem alguma dificuldade escolar.
O professor, entdo, avaliard se foi realmente o xadrez que produziu efeitos positivos no
desempenho escolar;

o Aos alunos que ndo participarem do Projeto Xadrez, devem ser oferecidas outras
atividades, como aulas de musica, pintura, danca, teatro, capoeira, entre outras, em horario
paralelo. Essa medida permitiré verificar se foi a pratica do xadrez que promoveu melhorias no
desempenho escolar ou se outras atividades proporcionam efeitos semelhantes;

. O projeto precisa de profissionais da educagdo para trabalhar as outras atividades e, em
horario paralelo as aulas de xadrez;

o O contetido de xadrez deve ser trabalhado desde a 6° ano do ensino fundamental e a
partir do 1° bimestre, com continuidade nas séries seguintes, assim o aluno amadurecera e o
jogo ficard mais ludico e passard a ser como uma atividade cotidiana;

o E por fim, que se o projeto tenha ambiente apropriado, material enxadristico, demanda
para aulas/treinamento e, principalmente, profissionais habilitados para um ensino eficiente do
jogo de xadrez.

Fadel e Mata e concluem, entdo, que:

O éxito do processo ensino-aprendizagem depende, pois, em grande parte, da
interagdo professor/aluno, neste relacionamento, a atividade do profissional é
fundamental, pois deve ser, antes de tudo, um facilitador da aprendizagem e o
criador de condi¢des para que o aluno se sinta motivado ao aprendizado
(Fadel; Mata, 2011, p.11).
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Portanto, a forma como o xadrez serd abordado em sala de aula e os resultados que sua
utilizagdo podera produzir no desempenho dos alunos dependem, em grande parte, das

estratégias adotadas pelo professor e dos recursos disponiveis na escola.

2.2 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Antes de abordar as contribui¢des do xadrez para o desenvolvimento do raciocinio logico-
dedutivo matematico, faz-se necessario compreender o funcionamento desse jogo e a vasta gama

de possibilidades de jogadas que ele proporciona aos seus praticantes.

2.2.1 O xadrez

O xadrez ¢ um jogo bastante complexo. O mesmo se d4 em um tabuleiro de 64 casas.
Nota-se que as linhas sdo numeradas de 1 a 8 e as colunas sdo elencadas de A até H. E
importante verificar ainda que a casa lateral inferior direita sempre ¢ branca. Isso ajuda a

identificar qual a posi¢ao correta para tabuleiros nos quais as marcagdes nao vém indicadas.

Figura 01: O Tabuleiro de Xadrez
g q 0 p El ] 3] Y

a b c d e f g h
Fonte: Hermione, 2023

Cada jogador dispde de 16 pecas de seis tipos, sendo um rei, uma rainha, dois bispos,
dois cavalos, duas torres e oito pedes (vide figura 02 abaixo). Cada uma dessas pecas tem sua
propria maneira de se movimentar e capturar outras pecas, tendo por objetivo a captura do Rei
adversario.

Figura 02: As pegas do Xadrez
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Professora
Manua

Rainha Bispo Torre Cavalo Pedio
Fonte: Manuca, 2016

A Figura 3, abaixo, apresenta a disposi¢ao inicial das pecas em um tabuleiro de xadrez.
Observe que as torres ficam nas extremidades, seguidas pelos cavalos e, em seguida, pelos
bispos. Perceba também que a posi¢ao da dama ¢ determinada por sua cor: a dama preta ocupa
a casa preta ¢ a dama branca na casa branca. O rei, entdo, ocupa a ultima casa disponivel da

fileira, ao lado da dama. J4 os Pedes ocupam a linha a frente das pegas supracitadas.

Figura 3: Posicdo inicial das pecas no tabuleiro de xadrez

Fonte: Neto, 2023

De modo simples, Neto (2023) resume a movimentagao e captura de cada pega de xadrez
da seguinte forma:
. Pedo: pecas que se movem sempre pra frente, uma casa de cada vez, com excecdo do
primeiro movimento, onde ele pode andar tanto 1 como 2 casas, dependendo da estratégia de
abertura adotada. Para capturar outra pega, o pedo s6 pode capturar aquelas que estiverem em
qualquer uma das casas nas diagonais a frente da sua posic¢ao;
. Cavalo: ¢ a peca que se assemelha ao lhe da nome, sendo representada por sua cabega.
Essa peca tem a habilidade de pular outras pecas, o que o permite ser no unico que pode se
mover no inicio do jogo, além do pedo. O cavalo sempre se mexe em formato de L;
o Bispo: os bispos se movem apenas na diagonal, sendo limitados apenas pelas

quantidades de casa livres em seu caminho, dentro da sua respectiva cor;
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o Torre: O movimento dessa pega ¢ ao longo de linhas retas, sejam horizontais ou
verticais. Se houver espago suficiente, ela pode ir de um lado a outro do tabuleiro em um tnico
movimento;

o Rainha: A rainha ¢ a peca mais potente e ofensiva no tabuleiro de xadrez. Ela combina
o poder de se mover tanto diagonal dos bispos quanto na linha reta da torre. Podendo percorrer
quantas casas estiverem disponiveis;

. Rei: o rei ¢ a sua peca mais importante no tabuleiro. Se ele for atacado de uma forma
que ndo exista mais nenhum movimento que possa salva-lo, ele estard em xeque-mate, € jogo
chegard imediatamente ao fim. O rei possui a mesma forma de se mover que a rainha, no entanto
ele s6 pode se mover uma casa por vez.

Além dos movimentos usuais de cada pecga, Neto (2023) afirma que ainda existem 3
movimentos especiais. Sao eles: tomada en passant, promog¢ado do pedo, roque.

O en passant consiste na captura especial realizada por um pedo. Essa captura ocorre
quando um pedo adversario avanca duas casas no seu primeiro movimento, tentando evitar
embate com um pedo avangado (que se encontra na linha 5, se branco, ou na 4, se preto). O
pedo faz a captura, ocupando a casa na qual o pedo capturado ocuparia se tivesse andado apenas
1 casa.

A promogdo do pedo acontece quando um pedo alcanga a ultima casa do tabuleiro,
podendo ser promovido em qualquer pega a escolha do jogador, com exce¢do do Rei.

O roque ¢ um movimento em que o Rei move-se saltando uma casa em dire¢do a Torre,
e a Torre passa a ocupar a casa que o Rei saltou. No entanto esse lance precisa cumprir alguns
critérios: deve ser o primeiro movimento das pegas envolvidas; o Rei ndo pode estar em xeque
e as casas entre o Rei e a Torre devem estar desocupadas e livres de ataque.

Com esta variedade de pecas, cada uma com fungdes e formas de movimentacao
especificas no tabuleiro, percebe-se que o xadrez apresenta uma complexidade significativa.
Essa complexidade decorre ndo apenas da quantidade de movimentos possiveis em cada jogada,
mas também prever as possiveis respostas do adversario e elaborar estratégias capazes de
conduzir a obtencdo de vantagem durante a partida. Assim, o jogador € constantemente
desafiado a tomar decisdes fundamentadas em raciocinio logico, planejamento, antecipacdo de
consequéncias e resolucio de problemas.

Conforme relata Castro (1994):

Apenas os quatro primeiros lances podem produzir cerca de 72 mil diferentes
posicdes. Os dez primeiros lances podem ser jogados de cerca de 170 seguido



16

de 27 zeros maneiras diferentes. Trata-se, portanto, de um jogo de
possibilidades inesgotaveis (Castro, 1994, p.1).

Mesmo antes da realizagdo do quarto lance, ja existem milhares de combinagdes possiveis

de jogadas, evidenciando a elevada complexidade do xadrez. A Figura 4 mostra as quantidades

de combinag¢des ao longo dos trés primeiros lances da partida.

Figura 4: Ntimero Maximo de Posicao apos o Terceiro Lance

Descri¢ao do Movimento | Total

Dois pedes movem (16 x 14 x 20 : 2) 2.240
Um pe&o move duas vezes (16 x 20) mais 14 casos de captura de peca menos 396

8 cravadas

Um pe&o move e uma peca move (121 x 20) menos 4 obstrugdes de linhas 2416
Um cavalo move e retrocede 20
Um cavalo move duas vezes sem retroceder 200
Dois cavalos movem 80
Um cavalo e uma torre movem 80
Total Geral 5.362

Fonte: Silva, 2010

Observe que, em apenas 3 lances, ha mais de 5 mil possibilidades diferentes de

configuracdes de jogo, o que faz com que o jogador deva analisar e escolher as melhores

sequencias de jogas entre todas essas possibilidades.

Uma vez que o praticamente aprende a movimentagdo das pecas, aos poucos ele vai se

desenvolvimento e aprimorando suas habilidades. Silva (2010) define os niveis de

desenvolvimento da pratica do jogo de xadrez da seguinte forma:

Primeiro ocorre a aprendizagem do nome e movimento das pegas, pois para
se obter sucesso no jogo, o movimento das pecgas deve ser automatizado. A
seguir, o aprendiz passa por movimentos individuais de ataque e defesa
durante os quais o iniciante joga sem um objetivo definido, a ndo ser capturar
as pecas do seu adversario. Na sequéncia, o iniciante aprende a relagdo entre
as pecas, ou seja, o valor dos grupos e o valor de pegas individuais como partes
de grupos particulares. Depois o jogador alcanca o quarto estagio que ¢
caracterizado pela capacidade de planejar conscientemente o desenvolvimento
sistematico das suas pegas. Por fim, o jogador alcanga o “sentido posicional”,
que ¢ definido pela culminagdo de um desenvolvimento enxadristico
homogéneo resultado da sua experiéncia em valorar diferentes posigdes
(SILVA, 2010, p.18).

Com o desenvolvimento das habilidades enxadristicas, a percepcao do tabuleiro, o

mapeamento das casas e a analise das possibilidades de jogadas também se aprimoram. O

xadrez as cegas constitui um bom exemplo de como um mestre visualiza o tabuleiro

mentalmente. Nessa modalidade, o jogador disputa uma ou mais partidas sem visualizar o
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tabuleiro ou as pegas, nem manter qualquer contato fisico com eles. Os movimentos siao
comunicados exclusivamente por meio da notagdo enxadristica (Silva, 2010)

A Figura 5 ilustra o mapeamento mental realizado por um mestre durante uma sequéncia

de movimentos em uma partida de xadrez as cegas.

Figura 5: Mapeamento mental de um mestre de xadrez
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Fonte: Silva, 2010

Na imagem da esquerda estd representada a posicdo das pecas no tabuleiro
correspondente a uma partida de xadrez as cegas jogada pelo enxadrista Sittenfeld, e, na
imagem a direita, ¢ mostrado o desenho que ele fez na tentativa de representar a imagem mental
no momento de realizar o lance.

Além dos niveis de habilidade no jogo, as federagdes de xadrez costumam classificar os
jogadores com base em sistemas especificos de pontuacdo. A USCF (United States Chess
Federation) organiza seus enxadristas em categorias definidas por faixas de pontuagdo

(ratings), que variam da Classe E até Mestre Nacional. O Quadro 2, apresentado a seguir,

resume essa classificacao.

Quadro 2: Ranking da Federacdo Norte-americana de Xadrez

Classificacao Pontuacio
Classe E Abaixo de 1200
Classe D De 1200 e 1399
Classe C De 1400 a 1599
Classe B De 1600 a 1799
Classe A De 1800 a 1999

Especialista De 2000 a 2199

Mestre Nacional De 2200 a 2399

Fonte: Adaptado de Santana e Calegari, 2026
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Uma vez familiarizado com o jogo, suas pecas, suas regras, sua complexidade, suas
estratégias e seu sistema de classificag@o, torna-se importante analisar de que forma o xadrez

se associa ao desenvolvimento do raciocinio 16gico-dedutivo.
2.2.2 O Xadrez e o Desenvolvimento do Raciocinio Logico-dedutivo Matematico

A investigacdo do xadrez como objeto de estudo psicoldgico remonta aos trabalhos
pioneiros de Alfred Binet no final do século XIX, que investigou a memoria de trabalho e as
representacdes mentais de mestres no xadrez as cegas (Silva, 2010). No decorrer do século XX,
cientistas como De Groot e Herbert Simon estabeleceram novos paradigmas ao demonstrar que
a superioridade dos jogadores experientes ndo decorre de uma capacidade inata de
processamento ilimitado ou de premoni¢ao de lances, mas sim de uma sofisticada organizagao
de conhecimentos na memoria de longo prazo.

Para fundamentar cientificamente os nexos entre o xadrez e o raciocinio matematico, a
teoria piagetiana apresenta-se como um modelo explicativo robusto. Conforme as formulagdes
de Piaget, o desenvolvimento cognitivo atinge seu apice no periodo das operagdes formais,
momento em que o adolescente se liberta do pensamento estritamente ligado a objetos concretos
e passa a raciocinar a partir de hipoteses, enunciados verbais e proposi¢gdes puramente abstratas
(Inhelder; Piaget, 1955 apud Silva, 2010).

O processo de tomada de decisdo no xadrez espelha com exatidio a dinamica
operacional descrita por Piaget entre as categorias do real, do possivel e do necessario: o real
constitui-se pela configuragdo material e estatica das pegas dispostas sobre o tabuleiro em um
dado momento da partida. E a situagdo factual imediata com a qual o jogador se depara; os
possiveis representam o universo das projecdes e das variagdes hipotéticas de lances gerados
mentalmente a partir do real. Perante a situacdo concreta, o sujeito constroi uma arvore de
variantes ("'se eu mover a peca X para a casa Y, o oponente poderd responder com A, B ou C").
O pensamento formal se manifesta justamente nessa capacidade de subordinar o real ao
conjunto dos possiveis e o necessario: Equivale as deducdes ldgicas e aos imperativos taticos
que se impdem apos o exame das possibilidades. A necessidade surge quando o sujeito descobre
que uma determinada sequéncia ¢ logicamente obrigatoria para atingir o objetivo (como evitar
0 xeque-mate ou consolidar uma vantagem material), deduzindo as leis inerentes a dindmica
daquela posicao especifica (SILVA, 2010).

Andrade e Brusamolim (2021), discorrendo sobre os beneficios do xadrez para as

funcdes cognitivas afirmam que as func¢des executivas (FE) auxiliam na organizacdo da vida
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social e na adaptagdo de ambiente e que elas estio relacionadas a aprendizagem e as praticas de
se jogar xadrez.
Eles sintetizaram essas FEs no Quadro 3 abaixo:

Quadro 3: Atividades do Xadrez e fungdes executivas

Atividade do xadrez Funcodes executivas
Calculo de variantes, reconhecimento de posi¢des | Memoria de trabalho, visdo espacial
Planejamentos e mudangas de planos Flexibilidade mental

Observagdo atenta as mudangas ocorridas pelo | Controle Inibitorio, atencao, visao espacial
lance adversario
Avaliagdo e analise das possibilidades de variantes | Raciocinio logico, abstrato, resolugdo de
possiveis problemas, visdo espacial

Fonte: Adaptado de Andrade e Brusamolim, 2021

Sobre essa relagdo, os autores afirmam que tem sido realizadas pesquisas de neuro

imagem para entender com o jogo de xadrez afeta o comportamento cerebral:

Estas pesquisas que relacionaram o funcionamento cognitivo e o funcionamento
do cérebro humano se utilizaram de diversos meios de técnicas de
neuroimagem, ou seja, diversas ‘“‘caixas-pretas”. Instrumentos diferentes,
inscrigdes diversas e muita demonstragdo e retorica, linguagem especializada
(Andrade; Brusamolim, 2021, p.40).

Nesse contexto, as técnicas de neuroimagem representam ferramentas fundamentais para
investigar como o cérebro atua durante atividades relacionadas a memoria, atengdo, linguagem,
raciocinio 16gico e resolugdo de problemas matematicos. Essas tecnologias permitem acessar
processos internos do cérebro que, durante muito tempo, permaneceram invisiveis a investigacao
cientifica (Andrade; Brusamolim, 2021).

Sob a perspectiva psicoevolutiva, o xadrez apresenta potencial para contribuir
significativamente com o desenvolvimento cognitivo dos individuos. Garrido (2001 apud SILVA,
2010, p. 11) afirma que "as capacidades intelectuais que se podem desenvolver através do xadrez
sdo numerosas", destacando aspectos relacionados a representacdo espacial, a organizagdo
temporal e ao desenvolvimento de estratégias cognitivas. Dessa forma, a pratica enxadristica pode
auxiliar na superacdo de caracteristicas tipicas dos estagios iniciais do desenvolvimento
intelectual, favorecendo a constru¢ao de formas mais elaboradas de raciocinio matematico.

Nesse contexto, Silva (2010, p. 12) destaca que a pratica do xadrez possibilita ao estudante
“melhorar o planejamento de tarefas cognitivas ou de técnicas de estudo a partir do momento em
que se ¢ capaz de determinar as proprias vantagens ou debilidades”. Tal caracteristica revela uma
importante contribuicao para o desenvolvimento da metacognicao, entendida como a capacidade

de refletir sobre os proprios processos mentais. Ao analisar erros, avaliar estratégias e revisar
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decisoes, o jogador desenvolve habilidades de autocontrole, autocritica e autorregulagdo da
aprendizagem.

As contribui¢des do xadrez para a Matematica sdao particularmente relevantes. O jogo
mobiliza constantemente conceitos relacionados a ldgica, a analise combinatoria, a geometria e
ao pensamento algoritmico. A organizagdo do tabuleiro em coordenadas cartesianas, por
exemplo, aproxima o estudante de conceitos espaciais fundamentais para o estudo da geometria
analitica. Além disso, a necessidade de prever sequéncias de jogadas e analisar multiplas
possibilidades favorece o desenvolvimento do raciocinio hipotético-dedutivo, habilidade
essencial para a resolugdo de problemas matematicos.

O Quadro 4 resume as habilidades matematicas e beneficios que o xadrez traz a cada uma

delas.
Quadro 4: Habilidades matematicas e os beneficios do xadrez
Habilidade Matematica Beneficios da pratica do Xadrez
Raciocinio 16gico-dedutivo Durante uma partida, o jogador precisa analisar

situagdes, prever consequéncias e escolher entre
diferentes possibilidades de jogadas. Esse processo
se assemelha a estrutura de demonstracdes
matematicas, nas quais se parte de premissas para
chegar a conclusdes coerentes.

Pensamento combinatoério Existe uma vasta possibilidade jogadas e o jogador
precisa pensar nas combinagdes possiveis e quais as
melhores sequencias de jogadas.

Percepcao espacial e a geometria Cada peca tem uma maneira diferente de jogar e
desenvolve a nogao de direcdo (horizontal, vertical
e diagonal), além disso, desenvolve-se a percepcao
de espacos varios e bloqueio de caminhos.
Identificac@o de padroes e regularidades Cada pega tem padrdo de movimentagao, portanto ¢
possivel prever onde cada uma pode chagar a cada
rodada, identificar o padrdo de movimentagdo e
prever as jogadas seguintes.

Capacidade de resolugao de problemas E preciso planejar as jogas e desenvolver um
“caminho” para chegar ao objetivo de capturar o rei,
para tanto o jogador também desenvolve a
capacidade de sair de situagdes em que 0 seu proprio
rei esteja ameagado.

Fonte: Adaptado de Silva (2010)

Silva (2010) ressalta que uma das razdes para a ado¢do do xadrez em ambientes escolares
esta justamente na expectativa de que sua pratica contribua para o aprimoramento das capacidades
cognitivas relacionadas ao desempenho académico.

Portanto, o xadrez configura-se como uma ferramenta pedagogica de grande relevancia
para o desenvolvimento intelectual dos estudantes. Sua pratica favorece o aprimoramento do
raciocinio logico, da capacidade de planejamento, da atenc¢do, da memoria e da autorregulacdo

cognitiva.
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Além disso, 0 jogo mostrou-se um importante instrumento de contribui¢do significativa
para a aprendizagem matematica ao estimular habilidades relacionadas a analise, a abstra¢do e a
resolugdo de problemas. Dessa forma, o xadrez pode ser compreendido nao apenas como um
jogo, mas também como um recurso educacional capaz de promover o desenvolvimento integral

dos individuos.

3 CONSIDERACOES FINAIS

De modo geral foi possivel compreender como a pratica do jogo de xadrez pode ser
utilizada como ferramenta para estimular o raciocinio légico-matematico dos alunos. A
pesquisa evidenciou que o xadrez favorece o desenvolvimento de habilidades cognitivas
importantes para a aprendizagem da Matematica, como a capacidade de analise, planejamento,
tomada de decisoes, resolucdo de problemas e pensamento ldgico-dedutivo, contribuindo
significativamente para a formacao intelectual dos estudantes.

Verificou-se, ainda, que os estudos analisados evidenciaram que a pratica enxadristica
estimula fung¢des cognitivas, tais como aten¢do, memoria, concentracdo, flexibilidade mental,
visdo espacial e raciocinio abstrato, competéncias fundamentais para o desenvolvimento do
pensamento matematico e para a aprendizagem em diferentes contextos educacionais.

Da mesma forma, foi possivel identificar que habilidades matematicas relacionadas a
resolucdo de problemas, andlise ldgica, geometria, pensamento algoritmico, planejamento
estratégico e raciocinio hipotético-dedutivo podem ser beneficiadas pela pratica do xadrez.
Além disso, a investigacdo permitiu compreender que o jogo pode constituir uma importante
ferramenta didatico-pedagdgica para alunos com dificuldades de aprendizagem em
Matematica, desde que sua utilizacdo seja mediada adequadamente pelo professor e integrada
a propostas pedagogicas bem planejadas.

Por fim, este trabalho apresenta relevancia académica por contribuir para a amplia¢ao
das discussdes acerca do uso de metodologias alternativas e recursos ludicos no ensino da
Matematica. Ao reunir e analisar diferentes estudos sobre a tematica, a pesquisa buscou
contribui para o entendimento do xadrez como instrumento pedagogico capaz de promover o
desenvolvimento cognitivo e o raciocinio 16gico matematico dos estudantes. Espera-se que este
estudo possa servir de referéncia para futuras pesquisas e incentivar educadores a explorarem
o xadrez como ferramenta que torne o ensino da Matematica mais significativo, participativo e

eficiente.
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