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RESUMO

O presente estudo teve como propdsito investigar as possibilidades da utilizagdo de
filmes como estratégia pedagogica no processo de ensino e aprendizagem de
Matematica. Partiu-se do pressuposto de que os filmes tornam as aulas mais
dindmicas, e incentiva os alunos a aprenderem de uma maneira mais prazerosa
Nessa diregdo, com o objetivo de analisar as contribuicdes dos Filmes Matematicos
como estratégia Metodoldgica no Ensino Fundamental sistematizamos a pesquisa
que deu origem a presente discussao a partir do questionamento: Quais as
contribuicbes dos Filmes Matematicos como estratégia metodolégica no Ensino
Fundamental, considerando a percepcdo dos professores de Matematica? A
pesquisa buscou subsidios tedricos e metodolégicos no mapeamento e analise de
dissertagdes, teses, artigos e monografias a partir de uma investigagao bibliografica
€ uma pesquisa de campo de abordagem qualitativa descritiva, realizada com a
aplicacdo de um questionario pelo Google form, contando como colaborador
professores de Matematica do municipio de Pedro Il em escolas da zona urbana. Os
dados apontam que as metodologias de ensino com filmes se constituirem em
possibilidades para o ensino e aprendizagem de forma ativa e dindmica nas aulas de
Matematica, mas ainda existe a resisténcia de alguns professores em fazer uso
desse tipo de metodologia. As estratégias metodologicas com filmes Matematicos
utilizadas pelos professores pesquisados ficam restritas a exibicdo de fiimes e
discussbes orais ou através de roteiro de estudos. Essa evidéncia na fala dos
colaboradores fortalece a ideia da necessidade de praticas formativas e
incentivadoras de metodologias ativas no contexto do ensino-aprendizagem da
Matematica.

Palavras-chave: Filmes Matematicos; Metodologias de Ensino; Ensino de
Matematica; Percepcao docente sobre Filmes.
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ABSTRACT

The present study aimed to investigate the possibilities of using films as a teaching
strategy in the process of teaching and learning mathematics. It was assumed that
films make the classes more dynamic, and encourages students to learn in a more
pleasant way in order to analyze the contributions of Mathematical Films as a
methodological strategy in elementary school systematized the research that gave
rise to this discussion from the questioning: What are the contributions of
Mathematical Films as a methodological strategy in elementary school, considering
the perception of mathematics teachers? The research sought theoretical and
methodological support in the mapping and analysis of dissertations, theses, articles
and monographs from a bibliographic investigation and a field research of qualitative
descriptive approach, with the application of a questionnaire by Google form,
counting as a contributor mathematics teachers from the city of Pedro Il crowded in
schools in the urban area. The data indicate that teaching methodologies with films
are possibilities for teaching and learning in an active and dynamic way in
mathematics classes, but there is still resistance from some teachers to use this type
of methodology. The methodological strategies with Mathematical films used by the
researched teachers are restricted to film and oral discussions or through script
studies. This evidence in the speech of employees strengthens the idea of the need
for training practices and encouraging active methodologies in the context of
teaching-learning mathematics.

Keywords: Teaching Methodologies with Films; Mathematics Teaching; Teachers'
Perception about Films.



1 INTRODUGAO

Os filmes sdo uma atracdo que mantém a atencdo de seus espectadores,
eles fazem com que estes, prestem mais atencdo, e existem varias obras
cinematograficas que tém relagbes com os saberes da area da Matematica. Alguns
contam a histéria de matematicos que trouxeram contribuicbes para area e neste
aspecto Bomfim (2017) esclarece que o uso de elementos histéricos presentes em
filmes e videos didaticos pode ser um recurso valioso no ensino da Matematica, pois
facilita um didlogo interativo entre o conhecimento matematico e sua construgéo
histérica.

Isso cria um ambiente favoravel para a investigagdo e proporciona uma nova
perspectiva da Matematica como uma ciéncia viva, humana, em constante
construcao e que fomenta a discussao de ideias.

Esse tipo de produgédo, filmes, possibilitam novos olhares para o saber
matematico e propicia uma melhor integragdo e a construgdo do conhecimento da
area, eles proporcionam um amplo olhar para a Matematica e € uma maneira de
trazer o interesse dos alunos para as aulas em uma area desafiadora como a
Matematica que exige do professor, manter o interesse levando-os a ter uma maior
interagdo com a disciplina.

Nessa diregcdo, com o objetivo de analisar as contribuicdbes dos Filmes
Matematicos como estratégia Metodoldgica no Ensino Fundamental sistematizamos
a pesquisa que deu origem a presente discussao a partir do questionamento: Quais
as contribuigcbes dos Filmes Matematicos como estratégia metodolégica no Ensino
Fundamental, considerando a percepcao dos professores de Matematica?

Nesse sentido, a pesquisa buscou subsidios tedricos e metodologicos a partir
do mapeamento e analise de dissertagdes, teses, artigos € monografias através de
uma investigacao bibliografica.

A pesquisa de campo de abordagem qualitativa descritiva foi realizada com a
aplicagcdo de um questionario pelo Google form, contando como colaborador
professores de Matematica do municipio de Pedro Il, lotados em escolas da zona
urbana, na qual foi possivel alcangar os objetivos especificos, a saber: a) Mapear as
producdes cientificas sobre estratégias metodologicas com filmes Matematicos. b)

Caracterizar as estratégias metodolégicas com filmes Matematicos. c) Verificar a



percepcao dos professores de Matematica sobre as metodologias de ensino com
filmes.

Desse modo, foram realizadas buscas nas bases de dados selecionadas a
Biblioteca Digital de Teses e Dissertagdes (BDTD), e o Portal de Periodicos Capes,
considerando o recorte de 2019 a 2024. De modo que para as buscas foram
estabelecidas trés categorias tedricas: (1) Filmes Matematicos (2) Filmes
Matematicos como estratégia de ensino (3) Contribuigdes dos filmes matematicos no
Ensino Fundamental.

O trabalho justifica-se por ser um tema relevante na qual os filmes s&o de fato
utilizado nas escolas, e eles fazem com que os alunos prestem mais atencao na
aula e com isso os professores possam desenvolver atividades e relacionar o filme
com o conteudo e ter mas interacdo com a turma, além de tornar a aula mas
abrangente, os alunos também conseguem captar mas rapidamente o conteudo.

Rosa (2015) observa que, no mundo atual, videos de propaganda, jornais,
novelas e seriados desempenham um papel central, e entender as técnicas
utilizadas em sua producao é fundamental para compreender a linguagem que eles
transmitem. Segundo o autor, o cinema possui uma linguagem propria, cujo
conhecimento € essencial para desenvolver a criticidade em relacao as informacdes
transmitidas.

Partimos do pressuposto de que a utilizacdo de filmes na sala de aula, tendo
essa relacdo com o conteudo, os professores terdo maior atengao dos alunos e
consequentemente os alunos vao aprender de forma mais rapida e também de uma
forma mais tranquila e prazerosa, na qual com os filmes poderdo envolver varios
conteudos de diferentes disciplinas.

A presente discussdo esta organizada com uma introdugdo que apresenta a
contextualizagdo da proposta, investiga sobre os filmes matematicos e a percepg¢ao
dos professores explicitando o problema, justificativa e objetivos, no tdépico 2 uma
fundamentacéao tedrica, no tépico 3 sdo apresentados a metodologia da pesquisa e

no topico seguinte as analises e discussoes.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

As aulas de matematica as vezes se tornam cansativas e até desestimulantes

nao porque o objeto de conhecimento seja considerado dificil apenas, mas por



diversos outros motivos como as lacunas da formacido dos alunos que impacta na
aquisicao de alguns saberes, as metodologias utilizadas pelos docentes dentre
varias condi¢des estruturais que afetam o ensino e aprendizagem, entretanto, faz
parte da docéncia que o professor encontre novas formas de ministrar suas aulas.

Nesse sentido, Imenes e Lellis (2013, p. 12), ddo sua contribuicdo ao expressar:

A aula expositva €& a forma de acdo pedagdgica mais
frequentemente adotada pelos professores de Matematica e de
outras disciplinas. Essa forma de aula propicia a transmissao rapida
e organizada de informag¢des, o que constitui uma vantagem.
Entretanto, ela ndo mobiliza o raciocinio dos alunos, poucos dos
quais conseguem se manter atentos durante o desenrolar da aula.

O cinema tem grande importancia como elemento educativo, na qual, a Lei n°
13.006, de 26 de junho de 2014 acrescenta § 8o ao art. 26 da Lei no 9.394, de 20
de dezembro de 1996, estabelece as diretrizes e bases da educacao nacional, a
obrigatoriedade da exibicdo de filmes de producdo nacional nas escolas de
educacao basica. A normativa em questdo pontua que “A exibicdo de filmes de
producdo nacional constituira componente curricular complementar integrado a
proposta pedagdgica da escola, sendo a sua exibicao obrigatéria por, no minimo, 2

(duas) horas mensais." (Brasil, 2014).

Assim, o uso adequado do cinema na escola permite que os alunos reflitam
sobre conteudos e informagdes culturais, a0 mesmo tempo em que promovem a

aquisicao de conhecimento de forma mais envolvente e significativa.
2.1 Filmes Matematicos: uma proposta metodoldégica viavel?

Para utilizar filmes cinematograficos como metodologia de ensino na
Matematica nao é algo facil pois exige sua criatividade e responsabilidade, além do
planejamento e execucao das atividades e o empenho dos estudantes, para tanto,
sdo necessarios alguns cuidados em relacéo a escolha do filme. De acordo com
Teixeira & Lopes (2014, p. 230)

Cabe ao professor subordinar a escolha de um filme ao que
pretende ensinar. A opgao deve ser adequada também a faixa
etaria dos alunos. O primeiro cuidado é utilizar sempre filmes de



qualidade. Assista ao langamento nos cinemas ou em video e, se
nao puder, leia criticas publicadas em revistas e jornais.

Apoiando a visédo de Teixeira e Lopes, Napolitano (2004) aponta que diversos
fatores podem impactar a pratica pedagogica de utilizar filmes em sala de aula.
Entre esses fatores estdo as possibilidades técnicas e organizacionais para a
exibicdo do filme, a articulagdo do conteudo com o curriculo e as habilidades
pretendidas, bem como a adequacéao a faixa etaria e ao estagio de desenvolvimento
dos alunos no processo de ensino-aprendizagem.

A utilizacdo de filmes em sala de aula, como destaca Napolitano, exige uma
analise cuidadosa de fatores técnicos e pedagdgicos para garantir sua eficacia. E
fundamental que o conteudo cinematografico esteja alinhado ao curriculo e seja
adequado a faixa etaria dos alunos, de modo a promover uma aprendizagem
significativa e integrada com os objetivos educacionais. Dessa forma, o cinema pode
ser uma ferramenta poderosa para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem.

O professor deve escolher o filme de acordo com o conteudo a ser
desenvolvido, como exemplo podemos citar Silva; Morais; Santos (2021, p.78) que
relatam utilizar o filme “O menino que descobriu o vento” por possuir um conteudo
que pode motivar a aprendizagem de Grandezas e Medidas. De acordo com os
autores, esse conteudo esta presente no filme e pode ser aplicado em sala de aula
como estratégia de ensino.

Os filmes no ensino de Matematica podem atuar como uma ferramenta
transformadora, permitindo que o estudante deixe de ser apenas um espectador
passivo e se torne um aluno critico em relagdo ao conteudo assistido. No entanto,
essa transformacdo depende diretamente da mediacdo do professor e da forma
como o material é integrado as atividades pedagdgicas.

Segundo Soares (2020), o uso adequado de filmes nas aulas de Matematica
contribui para a formagao de estudantes criticos, capazes de compreender a relagao
entre os cddigos da linguagem cinematografica e a complexa construgdo de
significados. E neste mesmo sentido, ao fazer a critica a alguns métodos de ensino

autores como Matos e Lara (2021, p. 9) pontuam

Muitos estudantes consideram a Matematica como um
“bicho-papao”, pois ainda existem professores que abdicam de
métodos e recursos que tornaram o ensino da Matematica mais
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prazeroso e desafiador. Nesse sentido, o cinema torna-se um recurso
eficaz para colocar sob suspeita essa percep¢ao que muitos ainda
tém da Matematica.

Ressaltam que os filmes sado eficazes para os alunos aprenderem de uma
nova maneira tornando uma pratica mais satisfatéria para os estudantes fazendo
com que eles ndo vejam a Matematica como uma disciplina extremamente dificil,
mas sendo uma matéria boa e de facil compreensdo com o auxilio desse recurso
cinematografico.

Os filmes s&o indicados na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) como
uma das ferramentas para o desenvolvimento de habilidades nessa area do
conhecimento. De acordo com a BNCC, o uso de filmes pode auxiliar na formagao
de competéncias criticas e reflexivas, ao promover a analise de diferentes
linguagens e a compreenséo dos conteudos apresentados de maneira multimodal,
enriquecendo o processo de ensino-aprendizagem. “Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras areas do conhecimento, validando
estratégias e resultados” (BRASIL, 2017, p. 265).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) recomenda a articulagdo do
ensino da Matematica com praticas culturais da sociedade, identificando essa
abordagem como uma competéncia essencial da area. O documento enfatiza a
importancia de os alunos realizarem observacgdes sistematicas de aspectos
quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e culturais, o que envolve
investigar, organizar, representar e comunicar informacdes relevantes. Esse
processo permite a interpretagcado critica e a avaliagdo ética dos dados, além de
incentivar a produgao de argumentos solidos e convincentes (Brasil, 2017).

Segundo Silva; Morais; Santos (2021, p.36), “[...] a relagdo entre cinema e
educacao, nao é recente, pois desde os primordios das produgdes cinematograficas,
produtores e diretores de cinema consideravam como uma poderosa ferramenta
para instrucdo, educacgédo e reflexdo humana.” Ou seja, o cinema nos educa de
algum jeito, e essa ferramenta das produgdes cinematograficas podem auxiliar na
sala de aula como uma maneira de levar conhecimento. “O cinema que educa é
aquele que faz pensar o proprio cinema e as variadas experiéncias e questdes que
sdo colocadas.” Nesta perspectiva, as metodologias de ensino com filme

possibilitam ndo apenas entretenimento, mas também desenvolvimento cognitivos
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relacionados a compreensao, analise, interpretacdo, reflexdo dentre outros.
Conforme (Silva; Morais; Santos, 2021, p.36)

O cinema na educacéo é capaz de provocar a reflexdo e perceber as
visdes de mundo. Ver filmes é uma pratica social importante do ponto
de vista da formacdo cultural e educacional das pessoas. E t&o
importante quanto a leitura de obras literarias, filosdficas,
socioldgicas e tantas outras.

O cinema na educacado de modo geral faz com que os filmes seja fator de
inspiragdo para os estudantes e professores, tornando algo em comum com os
alunos, essa interacdo dos alunos com o professor € essencial para que possam
adquirir conhecimento.

O ensino de Matematica por meio de filmes traz uma relagdo da area e sua
construcao histérica, com um amplo olhar para novos saberes da matematica. Viana
(2010) destaca que ocasionalmente ha filmes abrangendo determinado conteudo ou
vice-versa e esse € um dos desafios do professor. Existem filmes que podem
abordar muitos conteudos, mas também os que n&do se encontram nenhum, nesse
sentido cabe ao professor planejar seu método e ter em mente seus objetivos para
atingi-los com éxito. E um trabalho que o professor tem que articular com calma e
gostar do cinema, entretanto deve ser bastante criativo no seu desenvolvimento.

“A utilizacao dos filmes nas aulas de Matematica pode estimular desde cedo o
interesse dos jovens em assistir filmes com objetivos de pesquisa” (Silva; Morais;
Santos, 2021, p.39), por tanto utilizar os filmes desde o Ensino Fundamental pode
aprimorar, mas conhecimento para os outros anos da vida educacional dos alunos,
levando a uma maior aprendizagem.

Alencar (2007, p. 15) destaca que:

A aprendizagem hoje ndo se da sé na escola, mas também fora dela,
principalmente através dos meios de comunicagdo de massa, dentre
eles o cinema. Nada melhor, entdo, do que aproveitar para educar e
instruir jovens com as imagens, 0s sons e a linguagem
cinematografica como uma fonte a mais de conhecimento.

Os recursos audiovisuais do nosso meio sdo elementos que podem se tornar
fonte de conhecimento, e o cinema é um deles, e com auxilio de um docente torna

esse conhecimento possivel e mais compreensivel tornando se uma aprendizagem.
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Por exemplo, o filme "O Homem que Viu o Infinito" retrata a vida do
matematico indiano, enfatizando como a matematica pode integrar a intuicédo e o
formalismo. A obra aborda temas como a teoria dos numeros e a busca pela
verdade matematica, permitindo que os alunos reflitam sobre a criatividade e a
l6gica presentes na matematica. Através de discussdes em sala de aula, os
educadores podem explorar a relagao entre o fiime e conteudos de Matematica,
COMO numeros irracionais e a importancia da intuigdo na resolugéo de problemas.

O filme "Pi" centra-se na relagdo do numero 1™ com a circunferéncia de um
circulo, refletindo a obsessdo do protagonista em descobrir padrdes numéricos.
Essa obra é uma excelente ferramenta pedagodgica para ensinar conceitos de
geometria e trigonometria, além de introduzir o tema dos numeros irracionais e suas
aplicagbes na ciéncia, como no calculo de rotas interplanetarias pela NASA.
Educadores podem aproveitar o filme para incentivar os alunos a investigar a historia
e a relevancia do Pi na matematica, bem como realizar atividades praticas, como
medir circunferéncias em contextos do dia a dia, promovendo uma aprendizagem
mais interativa e contextualizada.

A inclusdo de filmes e videos relevantes, portanto, ndo apenas enriquece o
aprendizado da Matematica, mas também promove uma abordagem interdisciplinar
que conecta a matematica a outras areas do conhecimento, como Fisica, Historia e
Artes. Essa estratégia proporciona uma experiéncia de aprendizado mais dindmica e
envolvente, estimulando a reflexdo critica e a construgcdo de conhecimento por parte

dos alunos.
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3 CAMINHOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

O presente estudo buscou analisar o cinema no contexto da Matematica
considerando as metodologias e estratégias que valorizem os saberes da area de
estudo. Para o estudo optou-se por uma pesquisa de carater bibliografico, que para
Marconi e Lakatos (2003, p. 182) “[...] sua finalidade € colocar o pesquisador em
contato direto com tudo o que foi escrito, dito ou filmado sobre determinado assunto,
inclusive conferéncias seguidas de debates que tenham sido transcritos por alguma
forma, quer publicadas, quer gravadas.”

Para sistematizagdo da pesquisa bibliografica foi organizado um protocolo de
pesquisa com alguns termos que favorecessem a busca de produgdes cientificas

sobre o tema em estudo e que estdo apresentados no Quadro 01.

Quadro 01 - Protocolo da Pesquisa

dos
no

D2- Filmes Matematicos
como estratégia de ensino

D1- Filmes Matematicos D3- Contribuigcées
filmes matematicos

Ensino Fundamental

Filmes Matematicos” “Cinema” AND “ Estratégias | “Filmes Matematicos” AND

de Ensino” “Ensino Fundamental”
“Filmes Matematicos” AND | “Filmes Matematicos” AND | “Cinema” AND  “Ensino
“‘Educagao Matematica” “Estratégias de Ensino” Fundamental’

“Cinema” AND “Educacao | “Ensino Fundamental” AND | “Filmes Cinematograficos *

Matematica” “Estratégias de Ensino” AND “Ensino Fundamental”

“Metodologias de Ensino” | “Cinema” AND  “Filmes | “Cinema na  Educagao

AND “Cinema” Matematicos” Matematica” AND “Filmes
Matematicos”

Fonte: Elaboragao do autor

A pesquisa de abordagem qualitativa descritiva na qual buscou-se pela
percepcao dos professores foi realizada através de uma pesquisa de campo,
aplicando um questionario pelo Google form, contando como colaborador
professores de Matematica do municipio de Pedro Il em atuagdo na zona Urbana.

Nessa trajetoria metodologica utilizamos além da lista de combinados, a partir
das trés categorias, como também o uso das aspas, aplicagdo do AND, filtramos no

recorte temporal 2019 - 2024, os artigos revisados por pares. Como critério de
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exclusdo dos trabalhos, foram retirados os trabalhos que ndo abordassem filmes, e
tematica ndo voltada para o Ensino Fundamental, além dos trabalhos de
nacionalidade estrangeira da produgédo académica.

Foram incluidos os trabalhos que possuiam relagdo direta com o objeto de
estudo, entdo, inicialmente fizemos a leitura do titulo, resumo e introdugao, para
posteriormente ler a metodologia e consideragdes finais, analisando sua relagéao
com nosso objeto de estudo.

Desse modo, as bases de dados selecionadas para as buscas foram a
Biblioteca Digital de Teses e Dissertagbes (BDTD), e o Portal de Periddicos Capes
(artigos revisados por pares). A seguir, vamos discutir os achados da pesquisa,
buscando descrever os principais aspectos apresentados pelas produgdes

cientificas sobre nossa tematica de estudo.

4 ANALISE E DISCUSSAO DE DADOS

Com a finalidade de responder sobre quais as contribuicbes dos Filmes
Matematicos como estratégia metodoldgica no Ensino Fundamental, considerando a
percepcdo dos professores de Matematica a analise dos dados considerou
inicialmente os resultados gerais relativos aos 3 descritores: D1 - Filmes
Matematicos, D2 - Filmes Matematicos como estratégia de ensino e D3-
Contribui¢cdes dos filmes matematicos no Ensino Fundamental, que apds a aplicagao

de todos os filtros ficaram assim totalizados no Quadro 02.

Quadro 2 : Dados da Pesquisa Bibliografica nas Bases de Dados

Fonte D1- Filmes | D2- Filmes | D3- Contribuicoes | Total

Matematico | Matematicos dos filmes

s como estratégia | matematicos no

de ensino Ensino
Fundamental

Artigos 2 0 1 3
Total:176
Dissertagoes | 2 2 3 7
Total: 211
Teses 1 0 1 2
Total: 43
Total 5 2 5 12
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Fonte: Elaboragao do autor a partir de dados da pesquisa (2024)

No quadro acima foram divididos todos os descritores por quantidade, de
artigos, dissertagdes e teses. Dentre os artigos um total de 176, apenas 3 possuiam
relacdo com o objeto de estudo. Nas dissertagdes foram encontradas 211 e apenas
7 tinham relagdo com o tema. Foram encontrados também 43 teses, sendo 2 com
relagdo ao tema. Que totalizaram 5 arquivos do descritor 1, 2 arquivos do descritor 2
e 5 do descritor 3, de modo que conseguimos encontrar apos filtros 12 trabalhos
relativos.

Todos os arquivos lidos eram compostos por elementos do tipo, problema de
pesquisa, tipo de pesquisa, objetivo geral e especificos. Somente pelo resumo foi
possivel identificar a relagdo com o objeto de estudo, na qual traziam, por exemplo,
filmes que analisavam a relagdo com a Matematica, seja com conteudos quanto por
matematicos que trouxeram contribuicbes para a area, na qual pode-se perceber a
relagdo. Os arquivos foram salvos, lidos e separados, passando por mais uma
filtragem, pois os que foram referenciados, ficam assim sintetizados:

e De um total de 430 arquivos achados, apenas 21 tinham alguma relacédo com

o tema apresentado e destes, 12 foram lidos/referenciados;

e Na Biblioteca de Teses e Dissertagbes (BDTD), foram 16 Trabalhos que
tinham relagao e apenas 10 foram referenciados;

e No Periodicos Capes (revisados por pares) de 5 trabalhos relativos, apenas 2
foram referenciados.;

Nesse percurso, convém destacar os filmes encontrados e conteudos
abordados, que através das pesquisas ficam elencados da seguinte forma no

Quadro 2, abaixo:

Quadro 3: Contetidos abordados nos filmes Matematicos

Filme Conteudos abordados | Estratégia de ensino

Diversos conteudos | O filme além de possibilitar o trabalho com
matematicos, como a |diversos conteudos matematicos deixa
Donald no | geometria Plana, tras |transbordar a discussdo acerca de velhos e
Pais da | relacdo da matematica | novos questionamentos que envolvem nao sé
Matemagica com a musica, filosofia |a matematica, como também a sua
e também com a arte | concepgdao. A Matematica como produto de
através das pinturas . intelectuais pode ser um tema levado a
discussdo em sala de aula, assim como a
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concepcgao filosofica de Galileu Galilei de que
“a matematica é o alfabeto com que Deus
escreveu o universo”.

OBS: Alguns cuidados devem ser tomados
com relagédo a algumas cenas. O numero Pi é
apresentado ao Donald por valores incorretos.
Onde se assiste e ouve dizer Pi é igual a
3,141592653589747, etcétera, etcétera,
etcétera, deveria ser Pi ¢é igual a
3.141592653589793, etcétera, etcétera,
etcétera.

Pi

O estudo de numeros
irracionais,

geometria analitica,
geometria plana.
sequéncias numéricas.

O filme trata de varias dimensbes para o
ensino de matematica que podem ser
exploradas na sala de aula, desde modelagem
a histéria da Matematica. O estudo de
numeros irracionais pode ser explorado a
partir do titulo do filme, que se refere ao
numero irracional Pi. Como o filme traz o
auxilio do computador para entendimento
desses numeros, o professor pode comparar
com o descobrimento do mesmo, a partir de
calculos manuais.

Alexandria

O estudo das cbnicas: o
circulo, a elipse, a
parabola e a hipérbole.

O filme pode contribuir para a desmistificacao
de que a Matematica ndo é coisa de mulher,
pois mostra um pouco da vida, da luta e das
dificuldades que as mulheres enfrentavam
através de sua personagem principal,
diferentemente de outras produgdes que
trazem a mulher sob uma visdo machista.
Outra discussao que pode ser tomada através
deste filme se refere a contribuicdo da cultura
africana  para a identidade nacional,
contemplando um dos aspectos da lei federal
n°® 10.639 (BRASIL, 2003), que modificou a Lei
de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional
(LDB), estabelecendo a obrigatoriedade do
ensino de cultura africana e afro-brasileira nas
escolas publicas e privadas de todos os
estados brasileiros. Pode-se apresentar aos
estudantes a cultura do Egito, fazendo um
resgate historico desse pais que muitos
desconhecem  pertencer ao continente
africano.

Alexandria é um exemplo de filme que
aproxima os estudantes dos conteudos, mas
que vai além ao proporcionar a discussao
sobre a historia das ciéncias e da Matematica,
construida pelos homens e mulheres, a partir
de suas necessidades.

Ao decidirem pela exibicdo desse filme, os
professores/bolsistas do PIBID
preocuparam-se com a possibilidade dos
estudantes o considerarem infantil para sua
faixa etaria, porém, para a surpresa deles, os
estudantes o apreciaram. Verificou-se isso
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A Fantastica
Fabrica de
Chocolate

Porcentagem,

Matematica Financeira;
Probabilidade;
Estatistica; e, Fragdes.

pela atengdo e interesse que os estudantes
demonstraram durante a exibicdo do filme,
bem como, pelos comentarios posteriores.
Apds a exibicao do filme, que levou cerca de
dois periodos de cinquenta minutos em cada
turma, foi solicitado aos estudantes que se
dividissem em grupos de quatro ou cinco
componentes para realizarem, em equipe, as
proximas atividades da proposta. Com os
grupos formados, realizou-se a analise do
filme, durante a qual os estudantes
escreveram em uma folha os personagens
relevantes, as questbes matematicas, os
conflitos e os problemas referentes ao mesmo.
Dessa forma, esperava-se verificar se os
estudantes conseguiam perceber os conceitos
matematicos implicitos no filme.

A Prova

Algebra,
primos

numeros

O filme é carregado de tematicas que podem
ser abordadas nas aulas de matematica.
Quando Catherine se questiona sobre que
quantidade de loucura ou genialidade que ela
teria herdado do seu pai, pode-se levar para
sala de aula a histéria do matematico Daniel
Bernoulli (1700-1782) e seu pai Johann
Bernoulli (1744-1807), que no século XVIII,
ganharam o prémio da Academia Francesa
das Ciéncias, por seus trabalhos em parceria.
Outra reflexao sobre essa relacdo envolve a
questao profissional, os estudantes precisam
compreender que a profissdo é uma escolha e
nao necessariamente tem que ser hereditaria.
O filme instiga a curiosidade do espectador
sobre a importdncia da prova e a
complexidade de uma demonstragdo em
Matematica, podendo-se envolver essa
discussdao principalmente nas aulas de
algebra.

O Menino que
Descobriu o
Vento

Grandezas e Medidas

No primeiro momento, o filme foi assistido pela
equipe de pesquisadores com atengao para as
cenas que pudessem fomentar discussao
pensando numa possivel sala de aula. Fomos
assistindo e fazendo pausas a fim de explorar
a Matematica que estava implicita ou explicita
em algumas cenas. Por se tratar de um filme
que menciona o plantio de milho assim como
formas de seu armazenamento, resolvemos
explorar a utilizacdo de Grandezas e Medidas
na realidade dos personagens e problematizar
a cena em que o personagem William foi
tomar banho e, para isso, pegava agua de
uma cacimba cartesiana. Em razdo da seca
presente no enredo da trama, criamos uma
situacdo em que o William utilizaria a agua da
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| | | cacimba para aguar um canteiro de arroz.
Fonte: Elaboragao do autor, a partir de dados da pesquisa (2024)

Os trabalhos analisados permitem perceber as possibilidades que os filmes e
0 cinema nos trazem para contribuir na sala de aula como estratégia de ensino e
que os professores podem utiliza-los até mesmo essas mesmas estratégias de
ensino para aprimoramento desses conteudos citados, realizando as adequagdes
em relacdo a cada turma, esses filmes revelam varias maneiras que podem ser
aplicados em sala de aula e formas que podemos nos apropriar para o ensino € a
aprendizagem dos alunos.

Nessa perspectiva, as produgdes mapeadas nos permitem ressaltar que
ensinar Matematica, € uma relagdo constante com a vida real por conta da
Matematica esta presente em toda parte da vida, como no artigo com o titulo “A
Matematica vai ao cinema”, no Filme Donald no Pais da Matemagica, a autora
comenta que “O objetivo principal do filme era mostrar como um desenho animado
pode contribuir na reflexdo de que a matematica pode ser util em nossa vida real” (
Soares, 2020, p.97).

Para utilizar o filme Donald no Pais da Matemagica como recurso pedagogico
no ensino de matematica, € fundamental iniciar com uma contextualizagao tedrica
sobre a presenca da matematica no cotidiano. A partir de uma discusséo inicial, os
estudantes podem ser incentivados a refletir sobre a aplicacéo pratica dos conceitos
matematicos em diversas esferas, inclusive no entretenimento, como o cinema.
Antes da exibicdo do filme, € recomendavel apresentar aos alunos os principais
conceitos que serdo abordados, como a propor¢do aurea e a geometria,
orientando-0s a observar esses elementos durante a projecdo. Pausas estratégicas
durante o filme podem facilitar a discussdo dos conceitos apresentados,
promovendo a construgdo do conhecimento de forma interativa e significativa.

Apos a exibigdo, sugere-se a realizagdo de atividades colaborativas, como
discussdes em grupo e resolugéo de problemas que envolvam os tépicos abordados
no filme. Tais atividades permitem aos alunos aplicar os conceitos matematicos de
forma pratica, consolidando o aprendizado. Além disso, o uso do filme como
ferramenta de revisao antes de avaliagdes pode proporcionar uma revisao ludica e
eficaz, revisitando de maneira interativa os conteudos estudados. A adocédo de uma

metodologia que integre aprendizagem ativa e abordagem ludica, relacionando a
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matematica ao cotidiano dos alunos, torna o processo de ensino-aprendizagem mais
dindmico e contextualizado, facilitando a assimilacdo dos conteudos.

Os filmes apresentados além de mostrar aspectos da matematica, alguns
também nos permitem relacionar outros temas como a desmistificacdo de que a
Matematica ndo é coisa de mulher, representado no filme Alexandria, que conforme
(SOARES, 2020, p.104) o filme “mostra um pouco da vida, da luta e das dificuldades
que as mulheres enfrentavam através de sua personagem principal, diferentemente
de outras producdes que trazem a mulher sob uma visao machista.

No artigo de Soares (2020) estdo presentes alguns filmes citado no Quadro
03 como Donald no Pais da Matemagica, Pi, Alexandria e A Prova, que a autora

mostra em suas conclusdes que:

O uso de filmes nas aulas de matematica pode contribuir para que os
estudantes se apropriem dos conteudos, de forma que é possivel
atribuir ao cinema a fungdo de mediador da aprendizagem
matematica. Para isso, entendeu-se que o professor deve
compreender que esse nado é um frabalho facil, pois exige
criatividade, capacidade de interpretacdo e de reflexdo, onde a
interacdo e o dialogo com os estudantes sao essenciais. A
integracao e troca de ideias a partir de filmes necessita partir de um
trabalho planejado pelo proprio professor de matematica,
considerando e respeitando a cultura de cada estudante, bem como
seus limites, concepgoes e preferéncias. (SOARES, 2021, p.14)

Para trabalhar o filme Donald no Pais da Matemagica em sala de aula,
considerando sua duragdo de 27 minutos, é recomendada uma abordagem que
combine teoria e pratica. Inicialmente, pode-se introduzir os conceitos matematicos
que serao abordados, como propor¢ao aurea e geometria, e intercalar a exibigao do
filme com pausas estratégicas para discussao. Isso facilita a compreensao e permite
que os alunos reflitam sobre a aplicabilidade da matematica no cotidiano. Atividades
posteriores, como resoluc¢ao de problemas, consolidam o conteudo.

Quanto ao uso de versdes mais curtas, essa opgao pode ser util em casos de
tempo reduzido. No entanto, a exibicdo da versdo completa é preferivel, pois oferece
uma compreensdo mais ampla dos conceitos e suas aplicagdes. Com planejamento
adequado, a versao integral permite uma exploragdo mais profunda das conexdes
entre o0s conceitos matematicos e o cotidiano, tornando o ensino mais
contextualizado e significativo.

No trabalho intitulado “O uso do cinema nas aulas de matematica possibilitado
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pela resolugdo de problemas” os autores trazem o filme A Fantastica Fabrica de

Chocolate e apresenta em suas conclusdes que:

E possivel reafirmar que o uso do cinema é uma alternativa
adequada para ser utilizada nas aulas de Matematica. Isso se
justifica, pois, além de ser do interesse dos estudantes, alguns
filmes envolvem implicita ou explicitamente diferentes conceitos
matematicos em seus enredos e que podem, portanto, ser
desenvolvidos em sala de aula quando as atividades propostas
forem bem planejadas e executadas. Em particular, quando o
filme é bem selecionado pelo professor. (MATOS. LARA. 2021,

p.9).

A anadlise do filme demonstra tanto os limites como as possibilidades de
analises com os filmes em aulas de Matematica explorando diversas estratégias,
mas destaca também a necessidade de um bom planejamento e de uma apreciagao
criteriosa no processo de selecao do filme.

Importante destacar também que na producgao “A utilizagdo do Cinema nas
aulas de Matematica na perspectiva da Resolu¢ao de Problemas” que traz o filme “O

menino que Descobriu o Vento” os autores comentam que:

Os resultados apontam que a utilizagcado de filmes associado a
Resolugado de Problemas € uma importante estratégia para o
planejamento de tarefas matematicas, pois uma abordagem
interdisciplinar pode propiciar a criatividade, a autonomia, o
pensamento matematico e o uso de tecnologias. A criacdo dos
problemas a partir do filme escolhido promoveram o debate, a
busca pelo entrelagamento com as situagbes reportadas nas
cenas escolhidas e o entendimento que a Matematica pode ser
abordada em contexto, bem como dialogo com a realidade.
(Silva; Morais; Santos, 2021 p.19).

Conforme as analises das pesquisas as conclusbes mostraram que o cinema
tem grande potencial para ser utilizado como estratégia de ensino e que os filmes
aplicados em sala de aula permitem maior interacdo dos alunos e melhor empenho
nas atividades e aprendizagem dos conteudos matematicos mas também em outros
temas que podem ser utilizados.

Considerando o0s objetivos especificos: Caracterizar as estratégias

metodoldgicas com filmes Matematicos; Verificar a percepgao dos professores de
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Matematica sobre as metodologias de ensino com filmes foram analisados os dados
colhidos através do questionario no Google Forms.

A analise dos dados da pesquisa com os professores de Matematica para
obter a percepgao deles sobre as metodologias com filmes nos permite evidenciar
que apesar de concordarem com o potencial dos filmes no ensino de Matematica
ainda é pouco explorado. Neste sentido apresentamos através dos Graficos 01 e 02
os dados da investigagcao apresentando inicialmente o perfil dos professores que

colaboraram com a pesquisa.

Grafico 01: Sexo Grafico 02: Faixa Etaria

@ Femininno @ Ate 25 anos
@ Masculino @ 26 a30anos

Prefiro ndo declarar 31 a40 anos
@ Acima de 41 anos

Fonte: Produzido com dados da pesquisa

Entre os colaboradores 33,3% eram do sexo Feminino e 66,7% eram do sexo
Masculino, em relagao a faixa etaria 16,7% tinham até 25 anos, e 50% deles de 26 a
30 anos, 16,7% de 31 a 40 anos e outros 16,7% com idade acima de 40 anos. Os
dados demonstram que ainda existe uma presenca muito marcante de professores
na atuacao na area de Matematica.

Apesar de nao ser objeto principal de analise o perfil apresentado nos dados,
em relagdo a presenca masculina na Matematica permite problematizar algumas
concepgdes comuns na educagdo matematica, como a classica afirmacédo de que
homens sdo, naturalmente, melhores em matematica do que as mulheres, e buscar,
em meio a essas intersecg¢des entre questdes de género e de educagdo matematica,
subsidios para aprendizagens mais abrangentes e criticas.

Ao serem questionados sobre a utilizagdo dos filmes nas aulas de
Matematica, os dados apontam que ainda nao € possivel afirmar que existe uma boa

aceitacdo conforme o Grafico 03 demonstra.
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Grafico 03: Utiliza filmes em suas aulas de Matematica

® Sempre

@ Quase sempre
Raramente

@® Nunca

Fonte: Produzido com dados da pesquisa

De acordo com dados do grafico acima sobre a utilizagdo dos filmes nas
aulas de matematica, podemos perceber que 33,3% nunca utilizam filmes nas suas
aulas, e que 50% dos colaboradores raramente fazem uso dessa metodologia em
sala, enquanto outros 16,7% quase sempre utilizam os filmes em suas aulas.

As praticas de ensino de Matematica devem ser viabilizadas considerando
uma perspectiva de Educagdo Matematica com a finalidade de envolver os alunos
em propostas formativas de valorizagdo dos saberes dessas areas de forma
interdisciplinar. Os filmes matematicos podem ser aliados neste processo, porém, os
dados sinalizam que s&o pouco explorados no ambiente escolar. Para justificar a
utilizagdo ou a nédo utilizagdo de metodologias de ensino com filmes, os docentes
investigados expressam que existem alguns desafios como apresentados a seguir

no Grafico 04.
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Grafico 04: Desafios para trabalhar com filmes na aula de Matematica

@ Apoio Escolar
@ Pouco Tempo
Falta de Equipamentos
@ Desinteresse por parte dos alunos

@ NAO ENCONTRO FILMES
RELACIONADOS COM A MATERIA.

Fonte: Produzido com dados da pesquisa

A partir dos dados do gréafico € possivel perceber que 50% dos professores
explicam que a dificuldade de utilizagdo nas aulas de matematica esta relacionada a
carga horaria, e que 16,7% o desafio é a falta de equipamentos para a utilizagao,
enquanto 16,7% percebem a falta de interesse por parte dos alunos, e ainda 16,7%

dos colaboradores afirmam nao procuraram filmes relacionados com a disciplina.

Observa-se pelo grafico 04 que apesar de serem desafios que podem limitar
o trabalho com filmes, nenhum dos pontos apresentados se constituem em desafios
que impossibilitam o trabalho com esta metodologia. Assim, inferimos que existe
uma certa falta de interesse dos professores em mudar sua agdo metodoldgica no
ensino de Matematica.

Apesar dos dados evidenciarem a pouca apreciacdo metodolégica dos
professores de Matematica com filmes, os mesmos ao serem questionados se 0 uso
de filmes nas aulas de Matematica proporciona maior aprendizado do aluno diante
do conteudo, os docentes em sua maioria tém a percepg¢ao de que favorece a

aprendizagem. Os dados do Grafico 05 sinalizam para esta analise.
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Grafico 05: Relagao entre Filmes nas aulas de matematica e a aprendizagem do
conteudo

@ Sim, Bastante
@ As vezes

Nao
©® Talvez

Fonte: Produzido com dados da pesquisa

O Grafico acima mostra que apenas 16,7% dos colaboradores afirmam que o
uso dos filmes proporciona maior aprendizado para os alunos diante do conteudo, e
que 50% deles, as vezes fazem com que o aluno tenha maior aprendizado, outros
16,7% acham que esse uso de filmes nas aulas de matematica talvez proporcione
um maior aprendizado para o aluno, enquanto 16,7% dizem que o uso dessa
metodologia ndo oferece um maior aprendizado.

Partimos da conviccdo de que o fiime ja é, por si s6, um objeto de
aprendizagem e nas aulas de Matematica ao torna-lo aliado de outras ferramentas
(textos, discussodes, questionarios), ampliamos a capacidade de produg¢do do senso
critico e reflexivo, da alteridade e de diversos conhecimentos. Assim,
compreendemos que seja necessarias praticas de sensibilizacdo e de formagao
junto aos docentes das areas de maneira a fortalecer saberes e fazeres sobre a
utilizacdo de metodologias de ensino com filmes matematicos.

Importante destacar, neste contexto, que as estratégias metodoldgicas com
filmes Matematicos utilizadas pelos professores pesquisados ficam restritas a
exibicdo de filmes e discussdes orais ou através de roteiro de estudos. Essa
evidéncia na fala dos colaboradores fortalece a ideia da necessidade de praticas
formativas e incentivadoras de metodologias ativas no contexto do
ensino-aprendizagem da Matematica.

Neste aspecto das agdes de formativas e incentivadoras para o trabalho
docente com filmes na area da Matematica destacamos que seja significativo
cuidados para o bom aproveitamento desse recurso em sala de aula como o por

exemplo:
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e Saber escolher o filme;

e Saber escolher textos articulados com a tematica do filme e para ampliar a
leitura dos filmes;

e Estudo prévio do filme por parte do professor/a;

e Planejamento de uma atividade de trabalho que possa sistematizar os
conhecimentos passados pelo filme a partir de discussbdes orais, propostas
de narrativas (recontar o filme de outras formas) ou questionarios.

Diante da lacuna identificada na formacdo de professores para o0 uso
adequado de midias audiovisuais, como filmes, no ensino da matematica,
recomenda-se a adogdo de uma estratégia que valorize o audiovisual como um
recurso pedagogico ativo e integrado ao processo de ensino-aprendizagem.
Primeiramente, o filme deve ser utilizado como ferramenta central para introduzir e
explorar conceitos matematicos de forma contextualizada, ao invés de ser tratado
como um complemento ou 'prémio’. A exibicdo pode ser acompanhada de atividades
interativas, como pausas para discussdo, analise de problemas matematicos
apresentados no filme, e a conexao dos conteudos com situagcdes do cotidiano.

Além disso, é essencial investir na formacao continuada dos professores para
que eles dominem n&o s6 os conteudos matematicos, mas também saibam utilizar
midias audiovisuais de maneira eficaz, criando pontes entre o visual e o abstrato.
Isso inclui desenvolver competéncias para criar planos de aula que integrem o
audiovisual com metodologias ativas, como aprendizagem baseada em problemas,
debates e atividades praticas, permitindo que os alunos n&do apenas assistam ao
filme, mas participem de discussbes que fomentem o pensamento critico e a

aplicagao dos conceitos matematicos em diferentes contextos.

Como os filmes das imagens logo abaixo
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Para as consideragbes finais, retornamos a pergunta que norteou esta
investigacdo: Quais as contribuicbes dos Filmes Matematicos como estratégia
metodoldgica no Ensino Fundamental, considerando a percepcéo dos professores
de Matematica? buscando responder a pergunta foi feito uma pesquisa a partir do
mapeamento e anadlise de dissertagbes, teses, artigos e monografias, e uma
pesquisa de campo realizada com a aplicagao de um questionario pelo Google form,
os colaboradores foram professores de Matematica do municipio de Pedro Il, lotados
em escolas da zona urbana.

Os dados apontaram varias possibilidades que os filmes nos trazem para
contribuir na sala de aula como estratégia de ensino e que os professores podem
utiliza-los dessas estratégias de ensino, e podendo fazer o aprimoramento para
determinados conteudos, realizando as adequacbdes em relagdo a cada turma.
Esses filmes revelam varias maneiras que podem ser aplicados em sala de aula e
formas que podemos nos apropriar para o ensino e a aprendizagem dos alunos.

Apesar de ser uma metodologia que podemos utilizar diversas estratégias,
destaca também a necessidade de um bom planejamento e de uma apreciagao
criteriosa no processo de selecdo do filme.

A anadlise da pesquisa de campo com os professores de Matematica sobre o
uso de filmes como metodologia no ensino revelou que, embora reconhegam o
potencial dessa abordagem, ela ainda é pouco explorada. Cerca de 50% dos
participantes indicaram que raramente utilizam filmes em sala de aula, apesar de
considerarem essa pratica uma forma facilitadora de aprendizado. Esse dado
destaca a necessidade de repensar o uso de metodologias audiovisuais no ensino
da Matematica, considerando suas possibilidades pedagogicas.

Entre as justificativas apresentadas pelos docentes para a nao utilizagdo de
filmes, o principal desafio mencionado foi a limitagdo da carga horaria. No entanto,
essa dificuldade ndo é vista como um obstaculo intransponivel, sugerindo que ha
espaco para a inclusdo de metodologias audiovisuais, desde que haja planejamento
adequado. Outros fatores, como a resisténcia em abandonar a metodologia
tradicional, também foram apontados como barreiras.

Por fim, os poucos professores que utilizam filmes em suas aulas

restringem-se, em geral, a exibicdo dos mesmos, seguidos de discussdes orais ou
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roteiros de estudo. Isso sugere uma abordagem limitada, que nao explora
plenamente o potencial do audiovisual como ferramenta de ensino. Ha, portanto,
uma necessidade de incentivo a adogao de praticas mais inovadoras e tecnoldgicas,
que promovam maior engajamento e aprofundamento do conteudo.

Nesse contexto, na fala dos colaboradores podemos destacar a ideia da
necessidade de praticas formativas e incentivadoras de metodologias ativas no
contexto do ensino-aprendizagem da Matematica. Para pesquisas futuras
entendemos a necessidade de buscar como esta sendo trabalhado essa formacéao
tecnoldgica principalmente com filmes matematicos. Fica a sugestdo uma analise e
reflexdo sobre essa formacao tecnolégica com filmes.
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