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RESUMO

Sabe-se bem dos desafios da educagéo publica brasileira, todavia o foco desta
pesquisa € a educacdo matematica que € um ponto a ser considerado, pois a
matematica tem um alto indice de reprovacdo na educacado publica. Tendo em
vista essa questdo, este trabalho busca um viés de uma metodologia ativa que
tenha como atores principais os alunos em busca do conhecimento com apoio de
materiais concretos, buscando sempre tornar possivel o assunto matematico
trabalhando com a realidade dos alunos a fim de despertar a criatividade e
interesse dos alunos. Mas como sera o desenvolvimento dessa pesquisa? A priori
seré trabalhada com o assunto matemético: trigonometria no triangulo retangulo
com os alunos do 9° ano do ensino Fundamental do colégio José Gongalo
Pereira, este assunto sera desenvolvido com o apoio do dominé Trigonométrico e
da Plataforma digital Wordwall, em que ambas as ferramentas trabalham os
conceitos de trigonometria no triangulo retangulo. O principal foco desta pesquisa
€ avaliar o engajamento dos alunos no processo de ensino aprendizagem a frente
dessas metodologias se comparado com a do professor titular da turma.

Palavras-chave: Educacdo matematica, Domino Trigonométrico, Plataforma digital
Wordwall e Metodologia ativa.

ABSTRACT

The challenges of Brazilian public education are well known, however the focus of
this research is mathematics education which is a point to be considered, as
mathematics has a high rate of failure in public education. In view of this issue, this
work seeks a bias of an active methodology that has as main actors the students in
search of knowledge with the support of concrete materials, always seeking to make
the mathematical subject possible working with the reality of the students in order to
awaken the creativity and student interest. But how will the development of this
research be? A priori, it will be worked with the mathematical subject: trigonometry in
the right triangle with the students of the 9th year of elementary school of the José
Goncalo Pereira school, this subject will be developed with the support of the
Trigonometric domino and the Wordwall digital platform, in which both tools work on
the concepts of trigonometry in the right triangle, the main focus of this research is to
evaluate the engagement of students in the teaching-learning process in front of
these methodologies compared to that of the head teacher of the class.

Keywords: Mathematics Education, Trigonometric Dominoes, Wordwall Digital
Platform and Active Methodology.
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1. INTRODUCAO

A matemética surgiu com as demandas cotidianas dos homens, na
busca de solucdes de problemas reais do dia a dia. A todo instante, os individuos
estdo comparando, classificando, quantificando, medindo, explicando,
generalizando, inferindo e, de algum modo, avaliando, usando os instrumentos
materiais e intelectuais que sédo proprios a sua cultura (Ubiratan D"Ambrosio,
2009). Os babilénicos e egipcios dominavam certa geometria, mas ndo chegando
a ser uma ciéncia organizada, mas ao longo do tempo a matematica foi sendo
desenvolvendo até se transformar em uma ciéncia, da qual suas diversas
aplicacOes estdo presentes em quase todas as areas do conhecimento humano.

No século XIX os conhecimentos passaram a se organizar enquanto
ciéncias, também por uma necessidade do contexto histérico, com a matematica
nao foi diferente. O que se entende por Matematica hoje € algo extremamente
recente se levarmos em conta a historia do conhecimento matematico. Desde
sua organizacdo enquanto  ciéncia, a Matematica  modificou-se
consideravelmente, uma vez que as necessidades da sociedade moderna e
contemporanea foram se transformando numa velocidade sem precedente na
histéria da humanidade, trazendo novos desafios ao campo matematico.

O ensino da matemética € quase tdo antigo quanto a propria matematica
em si. A referida se faz uma ciéncia exata, ou seja, em qualquer lugar do mundo
vai ser a mesma matematica, todavia o que muda é a forma como se ensina, por
exemplo, o filésofo Grego Platdo criou em 387 a.C. uma espécie de escola a qual
ensina matematica entre outras matérias por meio de questionamentos orais e
respostas. Ao longo do desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem
tivemos varias tendéncias pedagogicas em que o papel do professor e do aluno
foi se invertendo. Na escola tradicional o aluno é visto como um ser passivo que
s6 recebe os contetudos programados. Nesta tendéncia o professor é o ser ativo
visto como o detentor do conhecimento. Na realidade o que predomina é uma
tendéncia critico-social dos contetudos em que o aluno € o centro do processo de
ensino e o professor faz o papel de intermediador entre os conteudos e o aluno.

Todavia, a escola publica brasileira enfrenta muitos desafios, como a
evasdo, analfabetismo funcional, falta de biblioteca, infraestrutura, docentes que

nao tem formacdo na area que atuam entre outros problemas, mas ensinar nunca



foi uma tarefa facil ainda mais falando de matemética, que é vista por muitos
como uma disciplina muito dificil.

Com este cenario que estamos inseridos, onde o ensino publico
brasileiro deixa a desejar, o professor deve estar sempre atento as novas
metodologias como uma possibilidade de superar as dificuldades, democratizar
0s conhecimentos, melhorar o engajamento dos alunos e inseri-los no contexto
da sociedade contemporanea essencialmente tecnoldgica. Vitti (p.19, 1999)
afirma:

O fracasso do ensino de matematica e as dificuldades que os alunos
apresentam em relacdo a essa disciplina ndo é um fato novo, pois varios

educadores ja elencaram elementos que contribuem para que o ensino
da matematica seja assinalado mais por fracassos do que por sucesso.

Vitti expde em sua afirmacdo que o ensino de matematica se consolidou
em muitos aspectos, como um fracasso escolar. Embora esta situacdo seja
amplamente conhecida e discutida entre os educadores, parece ainda estar longe
de ser solucionada, isso porque as dificuldades expostas pelo fracasso do
processo de ensino aprendizagem de matematica desafiam os educadores na
busca de novas metodologias e novas ferramentas que vem surgindo desde a

nova escola.

Dessa forma, a preocupacdo com a educacdo matematica é histérica,
iIsso, quando se tem uma visao global das principais avaliagcdes, percebe-se que
a educacdo matematica € um dos maiores desafios da escola em todas as etapas
da educacédo basica. No Brasil ndo é deferente, a Prova Brasil de 2015, em que o
IDEB (indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica) aponta que o nivel de
aprendizado dos alunos nao estd adequado a sua etapa escolar. Os nimeros
mostram que no 5° ano do Ensino Fundamental apenas 39% dos alunos tém o
aprendizado adequado em matematica. Quando vamos para o0 9° ano esse
nimero cai para 14%, segundo dados do site EDUCACAO MATEMATICA.
(Fundacgéo Leman, 10 de agosto de 2020). Diante de tantaspropostas para inovar
0 processo de ensino-aprendizagem de matematica, pode-se considerar uma
alternativa: trabalhar com uma matematica contextualizada e usos de matérias
concretos que facilitem o processo de ensino e aprendizagem dos alunos, assim

como os jogos digitais.



Machado (2004) aponta que contextualizar € uma estratégia fundamental
para a construcdo de significados, uma vez, a medida que a contextualizacéo
incorpora relagbes tacitamente percebidas, ela enriquece o0s canais de
comunicacao entre a bagagem cultural trazida pelo aluno e as formas explicitas
de manifestacdo do conhecimento. E ndo é somente o cotidiano do presente,
mas também contextos futuros que serao disponibilizados por disciplinas da area
técnica de formacéao.

A Matematica € uma ciéncia do raciocinio légico e abstrato e, muitas
vezes, este € um fator que dificulta a contextualizacdo dos conhecimentos no
processo de ensino aprendizagem, por isso, € sempre necessario usar
estratégias que relacionem a Matematica aos materiais palpaveis, situacées,
problemas e necessidades concretas. Essa ideia serd nosso fio condutor neste

trabalho.

Sobre essa Otica vale ressaltar que as dificuldades nos ambitos
educacionais excedem muito a relacdo professor-aluno, sabe-se que as escolas
brasileiras muitas vezes nao dispdem de materiais para suporte durante as
aulas. Tantas falhas somadas aos baixos salérios e altas cargas de trabalho
acarretam na desmotivacdo dos profissionais da educacdo na busca por novos
meios de trabalhar os conteddos. Uma proposta de ensino contextualizado traz
consigo por objetivo aliar teorias com aplicacdes praticas do cotidiano dos alunos,
sendo assim, novas condi¢des de trabalho e capacitacdo dariam aos professores
novas perspectivas na conducdo do saber matematico, para além da sala de
aula, tenderiam a observar o mundo com novos olhos.

Dentre os varios ramos da matematica, esta pesquisa sera realizada
no campo da trigonometria no triangulo retangulo. Diante disso, faz-se a seguinte
indagacdo: O que vem a ser trigopnometria? A trigonometria € uma area da
matematica que estuda as relacdes de triangulos. A palavra trigonometria tem
origem grega e significa: TRI: trés GONO: angulo e METRIEN: medida, ou seja,
estudos dos angulos. A referida surgiu por volta do século IV ou V a.C., com o0s
babilénios, egipcios e os gregos, mesmo de origem incerta, sabe-se que ela
surgiu para responder 0s questionamentos da astronomia, agrimensura e
navegacbes. E importante esclarecer que a origem da trigonometria esta

intimamente ligada as medi¢cdes de terrenos ou medicdo de medidas da


https://pt.wikipedia.org/wiki/Racioc%C3%ADnio_l%C3%B3gico
https://pt.wikipedia.org/wiki/Abstra%C3%A7%C3%A3o

superficie terrestre. O seu reconhecimento como ciéncia exata veio a exigir
medicdes e calculos de grande preciséo.

Atualmente a trigonometria ndo se limita apenas a estudar os triangulos.
Sua aplicacdo se estende a outros campos da Matematica, como andlise, e a
outros campos da atividade humana, como a Eletricidade, a Mecénica, a
Acustica, a Musica, a Topologia, a Engenharia Civil etc.

Em busca de uma abordagem contextualizada e concreta no ensino da
trigonometria, usaremos como apoio a ferramenta didatica dominé trigopnométrico,
gue € um jogo com 24 pecas em que conta com 04 jogadores por vez. O primeiro
participante a jogar pode ser escolhido por duas regras: ou aquele que possuir a
peca 0 x 0 comeca a partida ou quem sortear a peca mais alta antes de comecar
a primeira partida iniciard. As demais partidas iniciam no sentido anti-horario a
partir deste jogador. Ganha a partida quem conseguir terminar primeiro com
todas as suas pecas. No caso especifico desta atividade, iremos trabalhar com
grupos de 04 alunos se enfrentando, sendo que os alunos de um mesmo grupo

se ajudardao mutuamente diante das situacfes que vivenciardo diante do jogo.

Sen | |
|

AT

Foto: ilustrativa do domind trigonométrico.

A proposta é utilizar esta ferramenta didatica trigomind para o ensino das
razBes trigonométricas no triangulo retdngulo, no 9° ano do ensino fundamental
na Unidade escolar José Gongalo Pereira localizada na zona rural de Cocal-Pl. A
proposta também visa trabalhar no contexto atual dos jogos digitais que estédo
presentes no cotidiano dos estudantes de nosso pais, com o intuito ndo so de
entreter, mas, também de gerar aprendizagem de forma ludica e diferente da
forma “tradicional” de ensino. Esse recurso se baseia no conceito de inovacao

metodoldgica e de acordo com os PCN’s (Parametros Curriculares Nacionais).



Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois
permitem que estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a
criatividade na elaboracdo de estratégias de resolucdo e busca de
solugBes. Propiciam a simulacdo de situagBes-problema que exigem
solugbes vivas e imediatas, o que estimula o planejamento das agoes;
possibilitam a constru¢cdo de uma atitude positiva perante os erros, uma
vez que as situagBes se sucedem rapidamente e podem ser corrigidas de
forma natural, no decorrer da acdo, sem deixar marcas negativas.
(BRASIL, 1998, p.46).

Sendo assim, pode-se notar claramente que 0 jogo é uma maneira
diferente de indagar o conhecimento do aluno e incentiva-los a querer aprender e
buscar situacOes fora da sala de aula que ressaltem o desenvolvimento de sua
aprendizagem.

Com objetivos faceis, ap0os a aplicacdo do domind trigonomeétrico quando
os alunos estiverem familiarizados com a trigonometria no triangulo retangulo,
faremos uma dindmica na plataforma WORDWALL, que é uma ferramenta digital
de uso gratuito. Basta ter acesso a internet. Ela trabalha ndo apenas com
desafios on-line cronometrados de trigopnometria no triangulo retangulo, mas com
uma gama de desafios e materiais em que o professor também pode criar um
desafio e passar para os alunos. Esse engajamento vai ser aplicado com o intuito
de motivar os alunos e desafid-los em relacdo ao conteudo que estdo sendo

trabalhados.

2. DESENVOLVIMENTO
2.1 Contexto

Esta pesquisa foi executada no colégio José Gongalo Pereira, localizado na
zona rural do Municipal de Cocal-Piaui. A escola a ser trabalhada tem uma histéria
interessante, nem sempre ela funcionou onde estd situada. A primeira sede da
escola foi envolvida na catastrofe do arrebentamento da Barragem Algoddes em
2019. Com a construcao da agrovila jacaré para os afetados da tragédia, também foi
feita a escola que hoje é a sede do polo escolar que envolve as regibes do Segundo
Campo, agrovila Jacaré, jacaré e Jacaranda. A referida instituicdo trabalha com o

ensino fundamental de 09 anos e recebe alunos de todas essas comunidades,
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ademais quando a nova sede foi construida todos os dados dos alunos que antes
estudaram na primeira sede estavam na Secretaria Municipal de Educacéao,
preservando, assim, seus resultados. A turma trabalhada de 9° ano tem um total de
vinte (20) alunos, da qual, havia estudado a maior parte do ano de forma remota
com atividades impressas semanais, devido a pandemia da covid-19, agora no final
do ano letivo de 2021, mais precisamente em Setembro, o colégio voltou as

atividades presenciais.

2.10BJETIVO GERAL

e Analisar a eficacia da utilizagdo da didatica de jogos ludicos (domind
trigonométrico e plataforma digital WordWall) como ferramenta pedagdgica no
processo de ensino e aprendizagem das razdes trigonométricas no triangulo

retangulo.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Reconhecer a trigonometria a partir de uma proposta contextualizada e
ldica construindo experiéncias e conhecimentos;
e Identificar o conhecimento prévio dos alunos com o intuito de propiciar

um processo de ensino aprendizagem mais significativo;

e Analisar questfes-problemas para aumentar o engajamento dos alunos no
processo de aprendizagem e incentiva a construcdo do saber de forma mais
autbnoma;

e Observa o engajamento dos alunos na abordagem dessa nova metodologia.

2.3JUSTIFICATIVA

Esta pesquisa sera realizada no 9° ano da escola José Gongalo Pereira,
visando trabalhar com o contetdo matematico denominado trigonometria.

E notorio que no Brasil ha um grande déficit dos alunos em trabalhar com
guestbes contextualizadas de matematica. Por essa razéao, utilizaremos uma
matematica contextualizada e voltada para o dia a dia dos alunos.

Além do mais, h & uma grande preocupag¢do com o processo de ensino-



aprendizagem da matematica, pois ha grandes problemas que assolam o ensino
desta matéria, que € um conhecimento tdo importante para o ser humano.

Dessa forma, esta pesquisa busca uma estratégia didatica que contribua
para o melhor desenvolvimento do ensino da matemética em si com foco na
trigonometria.

No cenario atual da educacéao, o professor se ver a buscar ao tempo todo
tecnologias para tonar suas aulas mais interessantes e facilitar seu trabalho. Em
busca desta perspectiva, usaremos o Dominé trigonométrico e a plataforma
digital WordWall, como ferramentas didaticas, mas nao basta incluir uma
ferramenta como essa se o0 professor ndo deter uma visdo ampla para adequar
0s conteudos as realidades dos alunos, pois ja que se trata de uma visédo
interdisciplinar, deve-se estar de olho em todos os pontos.

Esse trabalho busca proporcionar uma reflexdo da importancia e da
visibilidade da utilizacdo de ferramentas pedagogicas dentro de um contexto que
venha a facilitar o processo de ensino aprendizagem da matematica,

contribuindo, assim, para a pratica docente e formacao de novos professores.

2.4REFERENCIAL TEORICO

Vitti afirma: O fracasso do ensino de matematica e as dificuldades que os
alunos apresentam em relacéo a essa disciplina ndo € um fato novo, pois varios
educadores ja elencaram elementos que contribuem para que o0 ensino da

matematica seja assinalado mais por fracassos do que por sucesso. (1999 p.19)

Vitti explana que o fracasso do ensino da matematica € elencado ao
histérico desta disciplina, embora seja uma questdo bastante ampla, se pensar

em todo cenario da educacdo matematica ndo s6 no Brasil, mas no mundo.

Os profissionais da educacéo, a todo momento, se esforcam ao maximo
para buscar novas metodologias e novas formas de incentivar e motivar seus
alunos. Porém, se pararmos para refletir: Qual a motivacéo dos professores para
ensinar? Muitos elencam que fazem por paixao, todavia existe a parcela que fala
gue é por falta de opcéo e outras dificuldades, tendo em vista que no Brasil a
profissdo Professor € uma das mais desvalorizadas. Além do mais, quando se

fala de educacdo mateméatica temos muitos professores que passaram por uma
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formacdo ineficiente e ndo estdo aptos para tal tarefa. H& também muitos
educadores que dao aula de matematica, mas ndo tem a formacao nesta area,
sendo esta um dentre outros fatores que assolam o ensino da matematica no
Brasil.

Vale ressaltar que essa iniciativa também ndo parte somente dos
professores, mas também do governo que cria projetos nacionais para motivar 0s
alunos, como a OBMEP (Olimpiada Brasileira de Matematica das Escolas
Plblicas) em que este exame é elaborado pelo IMPA (Instituto de Matematica
Pura e Aplicada) promovido com recursos do Ministério da Educagdo. Um aluno
gue conquista uma medalhar na OBMEP, seja em qualquer edicdo, pode ganhar
bolsa ao adentra a universidade. Ademais o aluno que passa, ganha varios
prémios e vai receber a medalha em uma cerimonia, dentre outas vantagens,
sendo uma coisa bastante interessante que os profissionais da educagcdo vém
adentrando em sala de aula, pois influencia nas préticas de interdisciplinaridade e
a contextualizacao.

Na construcdo do conhecimento dos discentes é essencial levar em conta
sua bagagem cultural e seu contexto social, por isto, é imprescindivel neste
contexto que estamos inseridos, buscar a interdisciplinaridade. Quando o
professor busca esta acdo com éxito e mostra para os seus alunos onde esta
aguele conhecimento no seu dia a dia ou em sua vida, isso desperta muita sua
atencao. E, trazendo para a matematica néo € diferente.

O professor explica um assunto de trigonometria fazendo alusdo ao
contexto social de seus alunos e a outras matérias como a geografia ou a
agricultura, essas questdes levantam o astral do aluno e o que talvez fosse uma
aula “chata” de 50 minutos de matematica para um aluno se torna muito
interessante. Vale ressaltar que o aluno ndo buscara apenas o conhecimento na
hora da aula, hoje em dia 0 acesso a informacédo estd na palma da mao de
nossos estudantes, entdo eles vao depender apenas do interesse de cada um.

O cenario atual, descrito por varios autores como a Sociedade da
Informagdo, se originou no momento da globalizagdo e da acelerada
disponibilizacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC), com
destaque para a internet (Castells, 2010; Dupas, 2011).

Diante deste contexto citado, cabe ao professor trazer seus alunos para a

sala de aula, de alguma forma chamar a atencdo deles. Uma questao bastante
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interessante a ser trabalhada é a ludicidade. Além de se trabalhar ludicamente, é
interessante, quando culminar com o assunto proposto, fazer experimentos, usar
materiais de apoio, assim como serausado nesta pesquisa.

Nesta pesquisa, utilizaremos as ferramentas dominé trigonométrico e
plataforma digital wordwall para a construgdo do conhecimento mateméatico da
trigonometria. Além disso, usaremos de problemas contextualizados com o0s
alunos envolvidos no projeto, a fim de tornar uma pesquisa mais dinamica e
diferente da sala de aula, pois ndo queremos fazer o mesmo que o professor da
disciplina ja faz em sala de aula.

Machado (2004) aponta que contextualizar € uma estratégia fundamental
para a construcdo de significados, uma vez, que a medida que a contextualizacéo
incorpora relagbes tacitamente percebidas, ela enriguece o0s canais de
comunicacao entre a bagagem cultural trazida pelo aluno e as formas explicitas
de manifestagcdo do conhecimento. E ndo somente o cotidiano do presente, mas
também contextos futuros que serdo disponibilizados por disciplinas da area
técnica de formagao.

O autor defende que contextualizar ndo se trata apenas de uma questéao
académica comum, mas em que a referida se faz muito importante na construcéo
do conhecimento dos docentes. Isso, tendo em vista que esta acdo busca unir a
bagagem cultural trazida pelo aluno com os conhecimentos futuros, e assim, criar
um emaranhado de conhecimentos todos interligados pelas suas respectivas
afinidades e semelhancas ndo somente no presente, mas também em contextos

futuros de aprendizados.

2.5 METODOLOGIA

Este trabalho comeg¢ou com uma pesquisa bibliografica acerca dos
desafios do ensino da matematica ndo s6 no Brasil, mas no mundo. Sobre
matérias concretos usados em sala de aula até escolher-se o domino
trigonométrico e a plataforma digital WordWall. O que nos objetivou a fazer mais
pesquisas sobre trabalhos paralelos, e depois sobre o conteddo matematico que
sera abordado nesta pesquisa denominado trigonometria.

O presente trabalho é desenvolvido através de uma metodologia ativa de

aprendizagem consistente em uma forma de ensino, na qual os alunos séo

13



estimulados a participar do processo de forma mais direta, ou seja, vamos buscar
estimular o aluno a sair do estado de estagnacéo durante a aula e coloca-lo como
protagonista do processo de aprendizagem.

Este trabalho serd desenvolvido ap6s a aplicacdo do assunto de
trigonometria desenvolvido pelo professor de matematica da turma. Sera
realizado um acompanhamento com os alunos no turno deles em que o professor
vai ceder um tempo para o projeto ser aplicado. Usaremos o tempo dado para
formar um conhecimento com eles acerca da trigonometria e sua aplicabilidade
no dia a dia, visando sempre sua bagagem cultural e trabalhando sempre com a
realidade dos alunos. Tais atividades seréo divididas em trés etapas.

A Primeira etapa teve uma carga horaria de 3 horas divididas em
observacéo e teoria. A primeira acao foi fazer um diagnéstico de como estédo os
conhecimentos dos alunos acerca da trigonometria e se eles apreciam as aulas
de matematica. Essa etapa foi realizada através de um questionario.

Nesta etapa no questionario foi abordado quanto ao homem que levou a
construgdo do conhecimento acerca da trigonometria, e mostrando as suas
curiosidades, elencando ao longo da histdria como a trigopnometria veio a se torna
uma ciéncia organizada. Ressaltasse que neste periodo de tempo levantamos
algumas questdes como, por exemplo: Na Grécia Antiga, como o homem
calculava a distancia da terra ao sol sem ter os aparelhos tecnoldgicos de hoje?
Nesta etapa também fizemos algumas recapitulagbes do contetdo ministrado
pelo professor titular da turma.

A Segunda etapa teve uma carga horéaria de 3 horas em que foi feito a
exposi¢cdo do recurso didatico dominé trigonométrico, em que neste processo
vamos mostrar o passo a passo de como é a dinadmica. Foi uma parte mais
de teoria/pratica com os alunos. Apés a explanacdo das informacdes, foram
montados grupos de 04 alunos em que estes elegeram um lider para representa-
los na disputa do jogo. Os demais do grupo vdo auxiliar nos calculos e nos
conhecimentos. Nesta etapa analisamos o trabalho em grupo e os conhecimentos
acerca da trigonometria no triangulo retangulo.

Na Terceira etapa, apos todos os alunos terem compreendido o domino
trigonométrico e 0 assunto de trigonometria no triangulo retdngulo, fomos para a
plataforma digital WordWall, com os mesmos grupos de alunos, propor alguns

desafios cronometrados com o contetdo abordado. Esta etapa foi desenvolvida
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em 4 horas em sala de aula com os alunos. Usou-se como material para realizar
a referida etapa um computador, internet e um Datashow, além da plataforma
digital em que cada grupo competia contra outro.

Estes desafios levaram em conta a tomada de decisdes entre outras
variaveis. Como cada rodada os grupos fizeram um desafio diferente, o datashow
foi usado com o intuito de que os demais grupos vissem o0s desafios e tentassem
criar estratégias e interagindo entre si. E por ultimo, uma avaliacdo diagndstica
em que vamos questionar se eles gostaram da didatica aplicada e também para
verificar a possivel melhora no engajamento dos alunos ao trabalharem com
material concreto em sala se aula, e como consequéncia seu possivel aumento
de desenvolvimento no contetdo de trigonometria no triangulo retangulo.

A coleta de dados ao logo dessas etapas se foi realizada através de
observacbes e anotacdes de cada atividade desenvolvida pelos alunos,
verificando como foram o0s seus engajamentos e o0 desenvolvimentos nos

desafios propostos e avaliagbes propostas.

3.RESULTADOS

Esta pesquisa foi marcada pela pandemia da covid-19, em que demos inicio
as pesquisas bibliogréficas ainda em sala de aula, bem como, também a escolha do
ramo da matematica a ser trabalhado. Todavia, em fevereiro de 2020 tivemos que
paralisar as aulas presenciais devido a disseminacdo do virus da covid-19.
Permanecemos, entdo, de modo remoto. A priori esta pesquisa era direcionada ao
1° ano do ensino médio, no entanto, ndo foi possivel devido as circunstancias ainda
da pandemia. Todavia, a presente pesquisa foi aplicada no 9° ano do ensino
fundamental no colégio José Goncalo Pereira, seguindo o mesmo Vviés e ramo da
matematica a trigonometria no triangulo retangulo.

Inicialmente fizemos algumas observagbes da turma. De Como era o
envolvimento com a disciplina de matematica. Notamos uma 6étima relacédo tanto
com a disciplina quanto com o professor da turma. Em seguida, aplicamos um
guestionario abordando a questdo da aprendizagem e metodologia das aulas de
matematica. Obtivemos muitos resultados positivos, pois a maioria respondeu que
gostava da disciplina de matematica e de como o professor ministra suas aulas.

Em seguida, fizemos uma apresentagédo para a turma da trigonometria e algumas
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curiosidades, além de sua importancia para a sociedade, bem como, também fiz
algumas recapitulacdes do conteudo ministrado pelo professor.

Na semana seguinte, explicamos para os alunos o objetivo da atividade que
seria desenvolvida com eles. Tratamos da metodologia que utilizariamos. A priori,
todos mostraram bastante entusiasmo, sendo que desde j&, queriam comecar 0
trabalho.

No primeiro momento, utilizamos um datashow e notebook para mostra aos
alunos o dominé trigonométrico, além de fazermos uma explanacao de como séo as
regras e normas do jogo, No primeiro momento, eles perceberam que n&o foge
muito do domind convencional. Viram que se ganha a partida quem conseguir
terminar primeiro com todas as suas pecas.

Os alunos ja sabiam o conceito de seno, cosseno e tangente, bem como, a
tabela dos arcos notaveis, porém o dominé ainda usa os angulos de 90°, 180°, 270°
e 360° graus. No entanto, restrito a seno, cosseno e tangente usamos uma tabela
trigonométrica contendo os respectivos valores dos angulos,

Ainda com auxilio da datashow fizemos uma explicacdo quanto a importancia
desses angulos e em seguida mostramos algumas possiblidades de encaixe dessas
pecas de domind. Logo apdés essa tarefa, fizemos um circulo com os alunos e com o
apoio da estagiaria Francileide fizemos uma demonstracdo de como se jogar.

Foi perceptivel durante esse processo a ansiedade dos alunos para jogar.
Porém era necessario entender como funcionam as regras. Apds esta etapa,
dividimos a turma em grupos de quatro (04) alunos, pois a turma contava com um
total de vinte (20) alunos. Apds essa divisdo, distribuimos para os grupos os
dominds confeccionados e uma tabela para que eles se familiarizassem e criassem
possiveis estratégias de jogo. Para essa tarefa disponibilizamos um tempo de 30
minutos e fomos a cada grupo tirar as eventuais duvidas.

O préximo passo era cada grupo escolher um representante para jogar
enguanto os demais com uso da tabela auxiliavam seu companheiro. Colocamos
uma mesa grande no meio da sala e reunimos 0s grupos dando as pecas para oS
representantes: seis (06) para cada, inicia-se quem tirar a peca TANGENTE 360°/ 0,
gue é a peca que tem valor zero/zero.

O intuito da atividade é relacionar os valores numéricos com os valores em
angulos. Ao darmos inicio ao jogo, como jogavam 04 grupos e apenas 01 ficava de

fora observando, ao final da partida era convidado o grupo perdedor a deixar a mesa
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e dar vaga para o grupo 05.
Com essa etapa, foi possivel desenvolver uma boa rotacdo de grupos. Um
detalhe interessante era que em cada rodada trocava-se 0 representante de cada

grupo. Além de tudo, notamos que cada grupo procurou estabelecer estratégias para

conseguir chegar ao "objetivo final deles” que era conseguir vencer a partida.

Alunos jogando dominé trigonométrico

Durante as partidas foi muito interessante observar as estratégias e
conhecimentos usados pelos alunos, dos quais, podemos citar: a leitura e
interpretacdo de tabela, tomadas de decisdes, trabalho em grupo, alguns pegavam
seus cadernos e conforme as pecas que recebiam ja iam fazendo anotacfes das
possiveis jogadas que poderiam fazer. Mas, na verdade, o que nos chamou mais
atencao foi a capacidade de um grupo em conseguir fazer a contagem das pecas e
jogadas dando um passo a frente de seus adversarios para chegar a vitoria.

Percebemos que enquanto um grupo realizava a atividade, alguns alunos ja
memorizacdo o0s valores dos angulos. Essa tarefa foi muito proveitosa e
enriguecedora para os alunos que até nos pediram alguns exemplares de domindé
para usarem em horarios ocioso ou em casa com 0S colegas. Essa experiéncia
trouxe uma bagagem muito boa para o0 nosso desenvolvimento profissional quanto

educando.
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Tabela usada para auxiliar na atividade

Além do que ja foi relatado, foi perceptivel a curiosidade dos alunos sobre os
angulos em radianos e os demais angulos da tabela que ndo eram o0s notaveis.
Entéo foi necessario fazer uma explicacdo, deixando claro que os demais assuntos
eles veriam no ensino médio.

Em outro momento, tivemos a oportunidade de desenvolver com a turma
algumas questbes contextualizadas, sendo perceptivel que eles sabiam responder a
atividade, mas sua leitura matematica do problema era a dificuldade. Eles ainda néo
possuiam uma noc¢ao de visualizar o problema na hora da leitura. Dessa forma,
montamos uma questdo no quadro e, rapidamente, eles ja conseguiram responder

pelo seno de um angulo x.
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Pode-se atribuir N variaveis para a dificuldade dos alunos em leitura de
problemas. Eles estavam quase dois anos fora de sala de aula devido a pandemia
da covid-19 e sabe-se das grandes dificuldades desses adolescentes ao estudarem
em casa sozinho, sejam com aportilhas semanais ou com aulas via Whatsapp. Todo
esse processo deixa muito a deseja, ainda mais com uma disciplina que se exige
tanto como a matematica. No entanto, é satisfatorio ver o quanto a turma é
empenhada em aprender algo novo, além de possuirem uma curiosidade
imensuravel, reflexo de que, aos poucos, eles conseguiam desenvolver o0s
problemas.

Agora em um novo momento para uso da plataforma digital, pedimos a ajuda
e presenca do professor da turma. Apresentamos para ele a plataforma e suas
possibilidades e decidimos quais desafios aplicariamos. Avisamos aos alunos para
revisarem em casa 0s assuntos dos angulos notéveis e estudo do triangulo retangulo
para fazermos um debate na turma usando a plataforma.

No dia seguinte, usamos data show, notebook e internet para realizar a
atividade proposta. Ao chegar a hora da aplicacdo, explicamos como seria a
atividade e dividimos a turma nos mesmos grupos de quatro (04) alunos. Fizemos
um sorteio aleatério sendo que um grupo passou para a final. Sendo assim, teriamos
dois debates 0 Grupo 1 X Grupo 4 e Grupo 5 X Grupo 3. O grupo 2 jogou com 0O
campedo do combate dos grupos anteriores.

Foi uma experiéncia muito satisfatoria, pois 0s grupos mostraram que
estavam bastante empenhados em vencer e participar da atividade, mostrando
assim, que realmente tinham aprendido o conteudo, pois ndo podiam olhar no

caderno as anotacdes.

Apresentando para os alunos a plataforma digital.
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Por fim, foi possivel todos os grupos participarem do debate e mostraram uma
boa relacdo de trabalho, além de mostrarem que realmente compreenderam o
conteudo de trigonometria.

Cada equipe com suas peculiaridades conseguiu compreender o conteudo
enquanto participava da dindmica, sendo perceptivel isso durante as observacoes
dentro de sala de aula e através da aplicacdo dos questionarios em que os alunos
relataram que gostaram de como abordamos o conteudo.

Consideramos que foi uma experiéncia nova para os alunos, podendo ainda
concluir que tanto o método do professor titular quanto os métodos da pesquisa
agregam bastante no aprendizado dos discentes. Todavia, o método de pesquisa
mobiliza um maior nimero de alunos e a competicdo empregada nestas etapas pode
ser algo interessante para motiva-los em busca do conhecimento.

No final de todo o processo, agradecemos a turma por terem colaborado com
nossa pesquisa. Concluimos que foi muito proveitoso aplicar esta atividade, pois de
certa forma, agregou para o desenvolvimento do aprendizado dos discentes e para
NOSso crescimento profissional.

Um ponto a ser reavaliado nessa atividade é o controle sobre a turma, pois
sendo atividades ludicas, acabam desgastando muito o docente, no entanto é
bastante interessante a questdo da plataforma digital nesse contexto, pois como

tudo esta conectado, dependera da curiosidade dos alunos em querer buscar.



21

4. COSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa se propds como objetivo geral, analisar a eficacia da
aprendizagem com auxilio de materiais concretos e digitais em sala de aula. Focou-
se em usar o domino trigonométrico e a plataforma digital wordwall como
facilitadores no processo de ensino aprendizagem do contetddo de trigonometria no
triangulo retangulo.

Pode-se afirmar, através da proposta de metodologia inovadora, que jogos
com matérias concretos e digitais estimulam o professor e discentes no processo de
aprendizagem da educagdo matemética. Isso mostra que essas ferramentas tém
importancia no meio escolar, e que vieram para aumenta as possibilidades para
tornar as aulas matematicas mais interessantes e ndo ficar muito sé na
teoria/abstrato.

Portanto, de maneira geral, o uso de jogos matematicos, seja de natureza
concreta ou digital, combinado o assunto ministrado trigonometria no triangulo
retangulo é significativo para romper com o paradigma do ensino tradicional,
mostrando a comunidade académica a necessidade e possibilidades de se organizar
para a utilizacdo de tecnologias na construcdo de novos conhecimentos e

experiéncias.
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6. APENDICES A

Questionario 01
Identificacéo:
01) Vocé gosta das aulas de Matematica?
() SIM ( ) NAO
02) Vocé gosta de como o professor explica o conteudo?

() SIM ( ) NAO

03) A matematica € uma disciplina dificil? Se a resposta for sim, justifique.

04) Para vocé o que é trigopnometria?

05) Vocé sabe o que é seno, cosseno e tangente?
() SIM ( )NAO

06) Em sua opinido o que deveria melhora na aula de matemética?
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Questionario 02
Identificacao:
01) Vocé gostou da dinamica do domind trigonométrico ?

() SIM ( ) NAO
02) Em sua opinido vocé acha que apos a aplicacdo do dominé ajudou no

processo de aprendizagem? Por qué?

03)Em sua opinido a aplicacéo tanto do dominé quanto a plataforma Wordwall

torna mais interessante o ensino matematica?

04)Apos a aplicacdo do dominé cite alguns pontos positivos e outros negativos

no uso do dominé trigonométrico

05)Vocé acha que jogos matematicos de natura concreta e eletrénica torna a

aula de matemética mais interessante em que aspecto?

06) Vocé gostou da maneira que o conteudo foi apresentado para a classe? Cite

pontos negativos e positivos?
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7. APENDICES B
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T —-

01- Analisando o triangulo retangulo, com suas medidas dadas
podemeos afirmar que o valor do seno do anguloa é igual :

>3 3/5
B) a/5
C) Sra
D) a/3
E) 3/4

02- Um engenheiro foi contratado para calcular a altura de um preédio sem subir
nele. A uma distancia de 40 metros, constatou-se que era possivel construir o

Seguinte triangulo retangulo:

Podemos afirmar que a altura do préedio e de, aproximadamente:

(Dados: use V3 = 1.,7) ’U‘{ .
A > )
A) 20 m =2 L0
B)21,5m 3x=40 |\ = o -
e > s 2o K€ = 225
=y 22,7 m <=\ 3 DA ,; L % ;,_, = /

D) 23 m 4 =







sua opinido voqéacﬁg que a| C
processo de apr

Questionario respondido ao final da pesquisa.
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