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RESUMO

Devido a pandemia do Covid-19, houve a necessidade dos docentes
retornarem as suas atividades de ensino na metodologia remota, assim os espagos
virtuais se tornaram um caminho fundamental para dar continuidade a educacéo. Em
meio a mudanga do ambiente presencial para o formato remoto, ha ainda desafios
como revisar as praticas pedagdgicas e avaliativas, e o reposicionamento do papel
do professor, agora como mediador. Essa pesquisa tem carater qualitativo e
natureza descritiva, e possui o objetivo de definir as estratégias definidas pelos
docentes do curso de licenciatura em informatica do Instituto Federal de Educacgao,
Ciéncia e Tecnologia do Piaui, Campus Teresina zona sul para a avaliacdo de
aprendizagem mediada pelas Tecnologias da Informagdo e Comunicacéo (TICs)
tendo em vista o papel das Instituigbes de Ensino Superior (IES) em formar
profissionais qualificados. E para isso foi realizado um levantamento de dados via
formularios do Google, os resultados apontam o predominio de professores em sua
primeira experiéncia nessa nova metodologia e que ndo ha um consenso entre os

docentes quando o assunto é a satisfagcdo com a metodologia remoto emergencial.
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ABSTRACT

Due to the Covid-19 Pandemic, there was a need for teachers to return to their
teaching activities in remote methodology, so virtual spaces have become a
fundamental way to give continuity to education. In this context of changes from the
face-to-face environment to the remote format, challenges such as rethinking
pedagogical and evaluative practices and repositioning the role of the teacher, now
as a mediator, are shown as the main difficulties encountered by many teachers
(RODRIGUES, 2020). This research is a qualitative and descriptive nature, and to
define the strategies for the teaching of the bachelor's degree in computer science
from the Federal Institute of Education, Science, and Technology of Piaui, Campus-
Teresina (the area south of the evaluation of learning that is mediated by Information
and Communication Technologies (icts), in view of the role of Higher Education
Institutions (HEIS) in the form of qualified professionals. And for this was carried out
a data collection via Google forms, the results indicate the predominance of teachers
in their first experience in this new methodology and that there is no consensus
among teachers when the subject is satisfaction with the methodology remote
emergency.
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1 INTRODUGAO

Devido a pandemia do Covid-19, houve a necessidade de os docentes
retornarem as suas atividades de ensino na metodologia remota, assim os espagos
virtuais se tornaram um caminho fundamental para dar continuidade & educagdo. A
vista disso, em 2020 o MEC — Ministério da Educacdo- publicou portarias com o
intuito de minimizar os efeitos do isolamento social imposto pelo COVID-19 sobre a
educacao brasileira. A portaria de n° 343 de 17 de margo de 2020 discorre sobre a
substituicdo das aulas presenciais por aulas em meios digitais, obedecendo aos
limites estabelecidos pela legislagcdo em vigor. (BRASIL, 2020).

O uso das tecnologias digitais na escola possibilitou a personalizagdo e o
upgrade do ensino e aprendizagem, mas também se converteu em um desafio para
muitos educadores que tiveram de reinventar varios processos de ensino e
avaliagdo para se encaixarem nesse formato remoto devido a crise, seguindo
sempre as diretrizes das instru¢ées normativas.

Neste contexto de mudancas do meio presencial para o formato remoto,
desafios como repensar as praticas pedagogicas e avaliativas e o reposicionamento
do papel do professor, agora como um mediador, mostra-se como uma das
principais dificuldades encontradas por muitos professores (RODRIGUES, 2020).
Essa pesquisa objetiva definir as estratégias definidas pelos docentes do curso de
licenciatura em Informatica do Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia
do Piaui, Campus Teresina zona sul para a avaliagcdo de aprendizagem mediada
pelas Tecnologias da Informacdo e Comunicagao (TICs) tendo em vista o papel das
Instituicdes de Ensino Superior (IES) em formar profissionais qualificados.

Durante esse periodo pandémico as principais tarefas dos professores
giraram em torno de produzir materiais, gravar e editar videoaulas e ainda fazer
videoconferéncias com os alunos. Boa parte dos processos de docéncia ja foi
automatizada tornando-se agil e facilitada, mas devido as circunstancias atuais de
pandemia e o novo ambiente didatico, professores tém encontrado dificuldades para
avaliar a aprendizagem dos alunos.

Professores de diversas areas do ensino tiveram de se reinventar e se
reorganizar pedagogicamente, precisando dominar diversas ferramentas

tecnoldégicas necessarias para interagdo e apresentagdo do conteudo, definir as



estratégias e recursos didaticos que serdo adotados, bem como atentar para a
aplicacao dos principios da avaliagao da aprendizagem (GARCIA et al., 2020).

O ato de avaliar faz parte de uma dimensado pedagdgica de extrema
relevancia. Ao mesmo tempo € uma atividade complexa, que provoca dilemas e
tensdes para docentes e discentes (MENEZES, 2021). Em avaliagbes presenciais,
anteriores a esse periodo de pandemia, o objetivo era classificar o aluno como
aprovado ou reprovado, porém, nos tempos atuais de ensino remoto, essa
classificagao tornou-se ainda mais complexa, tendo em vista a diversidade dos
discentes e suas distintas formas de aprender. A importdncia da avaliagdo de
aprendizagem no ensino superior esta diretamente voltada para a qualificagdo na
formacdo de profissionais, funcionando como um elemento de integragcdo e
motivacao para o processo de ensino-aprendizagem (VITO, SZEZERBATZ, 2017).

A avaliagdo € uma ferramenta pedagdgica que garante o sucesso do ensino
do professor e da aprendizagem do aluno. O ideal € que ao longo do periodo
planejado sejam realizadas provas objetivas, discursivas e orais, bem como provas
com consulta e sem consulta, além de seminarios e também autoavaliagdes. Porém,
0 que pode ser feito quando ha empenho de um lado, mas do outro ndo? O atual
ambiente avaliativo, plataformas remotas, dentre varias outras vantagens, garante
gue o aluno tenha acesso a avaliagdo onde quer que esteja, mas nao garante que o
aluno o responda da forma solicitada, ou seja, individualmente.

Esta pesquisa tem o objetivo geral de investigar o processo de avaliagao da
aprendizagem na metodologia remota realizado pelos docentes do curso de
licenciatura em Informatica do Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia
do Piaui (IFPI) campus Teresina zona sul e posteriormente apresentar a proposta de
uma ferramenta online para a criagdo de avaliagbes quantitativas. E para tanto,
objetivos especificos foram elaborados, tais como conhecer os instrumentos de
avaliacdo da aprendizagem utilizados pelos docentes na metodologia remota e por
fim propor uma ferramenta online para criagcdo de avaliacbes quantitativas pelos
docentes do In Instituto Federal de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia do Piaui (IFPI),
campus Teresina zona sul. Deste modo, as dificuldades dos docentes do curso de
licenciatura em Informatica do Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia
do Piaui (IFPI), mais especificamente o campus Teresina Zona Sul foram estudadas

a fim de conhecer os conflitos provenientes dessa nova modalidade de ensino



remoto emergencial, e propor uma ferramenta capaz de auxiliar o docente na

preparacao das avaliacdes de forma confiavel e eficaz.

2 INSTITUIGOES DE ENSINO SUPERIOR (IES) NA PANDEMIA DO COVID-19

A covid-19 é uma doenca infecciosa causada pelo novo coronavirus (SARS-
CoV-2) e € chamado de novo coronavirus, pois ha varios tipos espalhados por toda
parte. E também um dos maiores responsaveis pelos resfriados, porém raramente
causavam doengas mais graves em seres humanos. Em janeiro de 2020 a
Organizagdo Mundial da Saude (OMS) declarou Emergéncia de Saude Publica de
Importancia Internacional (ESPII) o mais alto nivel de alerta da OMS, em decorréncia
do novo coronavirus.

Por causa da pandemia as instituicdes de ensino enfrentaram e ainda
enfrentam o desafio de dar continuidade as aulas de modo online, exigindo assim
novas competéncias dos professores nesse meio digital. Aqui, nomeou-se por
‘online” o uso das TICs — Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo. O termo
Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TICs) refere-se a conjugacao da
tecnologia computacional ou informatica com a tecnologia das telecomunicacgdes, e
tem na Internet e mais particularmente na World Wide Web (WWW) a sua mais forte
expressdo. Quando estas tecnologias sao usadas para fins educativos,
nomeadamente para apoiar e melhorar a aprendizagem dos alunos e desenvolver
ambientes de aprendizagem podem considerar as TICs como um subdominio da
Tecnologia Educativa. (MIRANDA, 2007)

Em novembro de 2020 o PROEN - Pro6-Reitoria de Ensino — nos termos da
Resolugdo CONSUP n° 14/2020, emitiu uma instrucdo normativa a respeito do
funcionamento das atividades pedagogicas nao presenciais, com o intuito de garantir
a continuidade das atividades de ensino e aprendizagem. Nesta instru¢do normativa
consta a aprovagao da oferta de atividades pedagdgicas n&o presenciais de forma
excepcional e transitéria, enquanto perdurar o estado de emergéncia decorrente da
pandemia de Covid-19 (BRASIL, 2020).



2.1 O ENSINO REMOTO DE EMERGENCIA (ERE)

O Ensino Remoto de Emergéncia (ERE) € uma mudanga temporaria para um
modo de ensino alternativo devido a circunstancias de crise, envolve o uso de
solugdes de ensino totalmente remotas que, de outra forma, seriam ministradas
presencialmente ou como cursos hibridos, e, que, retornardo a esses formatos
assim que a crise ou emergéncia diminuir ou acabar. (HODGES, et al, 2020). Muito
se foi feito para obter as adaptacdes necessarias das aulas para formato de ensino
remoto de forma agil, mas a verdade € que muitos professores que estiveram e
ainda estdo nessa transigdo para o ensino remoto em carater emergencial, n&o
conseguiram usufruir de todos os recursos e possibilidades que o formato online
proporciona. Diante disso, Silva e Lima (2019), dizem que é de se esperar que a
escola tenha que “se reinventar”, se quiser sobreviver como instituicdo educacional,
logo € essencial que o professor se aproprie de gama de saberes advindo com a
presencga das tecnologias digitais da informacéo e da comunicagédo para que estes
possam ser sistematizados em sua pratica.

No ensino remoto ha um esforgo de professores, gestores e alunos para que
se possa dar continuidade as atividades pedagdgicas de forma que se possa ter
sempre ativa a relagédo professor-aluno. Porém, mesmo em meio a tanto esforgo de
ambos os lados, ndo ha como nado comparar com as atividades realizadas
presencialmente. E uma das atividades mais discrepantes € a avaliagdo da
aprendizagem. A avaliagdo tem como objetivo evidenciar e refletir sobre o
desempenho em multiplas dimensdes: cognitiva, metodoldgica, ética-profissional
(valores) e na afetivo-pessoal (emogdes) (LUZ, 1997). Luz (1997) lembra ainda que
diferentes dimensbdes exigem diferentes formas de avaliagdo e abordagens
diferentes sdo necessarias.

A rotina do ensino no formato remoto exige dos envolvidos comportamentos e
habilidades que necessitam ser trabalhados em conjunto. Além de_corresponder ao
desempenho dos alunos, a avaliagao também se articula com o projeto pedagdgico
do curso, com os objetivos educacionais que representam a missao de cada
instituicdo de ensino. (KENSKI, 1994).

Através do parecer CNE/CP N° 5/2020 o CNE - Conselho Nacional de
Educacao dispbds sobre a modificacdo da avaliagdo de forma presencial em carater

excepcional, abrindo a possibilidade de substituicdo de avaliagcbes presenciais por



testes formatados para o ensino remoto. O texto apresenta_algumas orientagdes a

respeito das avaliagdes, como:

° Adotar a substituicdo de atividades presenciais relacionadas a
avaliagdo, processo seletivo, TCC e aulas de laboratério, por atividades nao
presenciais, considerando o modelo de mediacéo de tecnologias digitais de
informagdo e comunicacdo adequada a infraestrutura e interacao

necessarias;

° Definir a realizagdo das avaliagdes de forma remota;

° Reorganizagédo dos ambientes virtuais de aprendizagem

° e outras tecnologias disponiveis nas IES para atendimento do
disposto nos curriculos de cada curso;

° Realizacdo de atividades on-line sincronas de acordo com a
disponibilidade tecnolégica;

° Oferta de atividades on-line assincronas de acordo com a
disponibilidade tecnolégica;

° Realizacdo de testes on-line ou por meio de material impresso
entregue ao final do periodo de suspensao das aulas. (BRASIL, 2020. Pag
19).

De forma forgosa, porém vital, professores e gestores tiveram de rever os
métodos avaliativos, assim como os objetivos frente a avaliagdo. A instrugao
normativa de n° 2/2020 - PROEN/REI/IFPI, a PROEN - Pro6-Reitoria de Ensino
orienta sobre a realizagdo das atividades na metodologia remota em seu artigo 15.
A avaliagdo da aprendizagem das Atividades Remotas de Ensino e Aprendizagem

podera acontecer por meio das seguintes agdes:

| - realizar atividades avaliativas criadas na aba Atividades de Classroom,
nos formatos testes on-line, Férum ou Chats;

Il - utilizar atividades pedagodgicas construidas (trilhas, materiais
complementares etc.) como instrumentos de avaliacdo diagndstica,
mediante devolugcado dos estudantes, por meios virtuais ou apdés retorno das
aulas;

lll - utilizar o acesso as videoaulas como critério avaliativo de participagéo
através dos indicadores gerados pelo relatério de uso do Classroom;

IV - elaborar uma pesquisa cientifica sobre um determinado tema com
objetivos, hipoteses, metodologias, justificativa, discussdo tedrica e
concluséo;

V - criar materiais vinculados aos conteudos estudados: cartilhas, roteiros,
histéria em quadrinhos, mapas mentais, cartazes, dentre outros;

VI - realizar avaliacdo oral individual ou em pares acerca de temas
estudados previamente, utilizando as funcionalidades de atividades
sincronas do Classroom ou outros recursos de Tecnologia da Informacéo e
Comunicacao;

VII - solicitar a elaboragédo de Relatérios ou Portfélios, com orientagdes para
os alunos sobre a forma e o prazo de entrega quando do retorno das
atividades presenciais;

° VIII - avaliar de forma presencial os processos de aprendizagem das
Atividades Remotas de Ensino apds o fim da suspensdo das aulas.
(BRASIL, 2020. Cap VI, artigo 15).



A Metodologia Ativa (MA) tem uma concepc¢éo de educacao critico - reflexiva
com base em estimulo no processo ensino - aprendizagem, resultando em
envolvimento por parte do educando na busca pelo conhecimento (MACEDO, et. al,
2018).

Moran (2017) conceitua as metodologias ativas como estratégias de ensino
centradas na participagado efetiva dos estudantes na constru¢do do processo de
aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida. As metodologias ativas foram
a base norteadora para a construgao das avaliagdes e também a forma como aplica-
las nesse novo ambiente de ensino. Bergmann e Sams (2018) apresentam a sala de
aula invertida como um modelo invertido de aprendizagem para o dominio, o énus
da aprendizagem é totalmente dos alunos. Para alcangarem o0 sucesso, 0s

estudantes devem se responsabilizar pela propria aprendizagem.

2.2 ENSINO REMOTO X EDUCAGAO A DISTANCIA

Faz-se necessario a distingdo do que se compreende como educagdo a
distancia e ensino remoto. Enquanto o ensino na modalidade a distancia refere-se a
um conjunto de escolhas pedagogicas que organizam o ensino e a aprendizagem,
embasadas em teorias e fundamentos metodoldgicos especificos para essa
modalidade, o ensino remoto trata-se de uma adaptacdo das atividades do ensino
presencial para o remoto. (RODRIGUES, 2020).

Arruda (2020) discorre que a educagdo remota emergencial pode ser
apresentada em tempo semelhante a educacéo presencial, como a transmissdo em
horarios especificos das aulas dos professores, nos formatos de lives. As
ferramentas de interacdo assincrona sao desconectadas de tempo e espaco, ou
seja, o estudante interage no seu tempo e ritmo. Os exemplos de ferramentas
assincronas mais comuns sao: foruns, e-mails, videoaulas, textos e blogs
(MENDONCA & GRUBER, 2019).

Ha trés tipos de avaliagdo: diagndstica, formativa e somativa. Melo (2020)
conceitua-as da seguinte maneira: A avaliagdo diagndstica acontece geralmente no
inicio de cada ciclo de modo a detectar os conhecimentos prévios e os erros para
que possam ser planejadas as atividades que serdo realizadas. A avaliagao

formativa demonstra os resultados da aprendizagem na jornada de desenvolvimento
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das atividades, o que possibilita a reformulagdo dos objetivos. Ja a avaliagéo
somativa, por sua vez, tem uma fungao classificatéria ao final do processo.

O processo avaliativo, portanto, deve ser visualizado como uma atividade
meio e ndo uma atividade fim. Os professores e estudantes devem reconhecer esse
momento educativo a servigo da aprendizagem e n&o punitivo, cujas fragilidades,
limites e potencialidades sejam propagandeados e passiveis de uma intervengao
mais efetiva (SOUZA; BARBOZA, 2018). Esse reconhecimento tornou-se
indispensavel neste periodo de pandemia, visto que todo o contato de discentes e

docentes foi moldado e mediado pelas TICs.

3 METODOLOGIA

A metodologia empregada nesta pesquisa tem carater qualitativo e de
natureza descritiva. De acordo com Gil, (2002) pesquisas descritivas tém como
objetivo relatar as caracteristicas de determinada populagdo, ou estabelecer
relacbes entre variaveis, ou seja, tem como meta retratar ao maximo o padrao de
algo. Define ainda o carater qualitativo como uma sequéncia de atividades, que
envolve a redagédo dos dados, a categorizagdo desses dados, sua interpretagao e a
redacao do relatério. Segundo Flick, (2003) o primeiro passo é definir o material,
selecionando as entrevistas ou as partes que sao relevantes a pesquisa. Para a
presente pesquisa o grupo relevante foi todo o corpo docente do curso de
licenciatura em informatica do Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia
do Piaui (IFPI), campus Teresina zona sul, com o total de 18 professores efetivos,
sendo que 2 destes sao do Instituto Federal de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia do
Piaui (IFPI), campus Teresina Central, ha uma colaboragao técnica entre os campus.
Destes 18 docentes efetivos, temos atualmente 4 docentes afastados por motivos
variados.

Os principios norteadores da pesquisa e do planejamento da pesquisa tém
como uma de suas finalidades a de isolar claramente causas e efeitos (FLICK,
2009), através deste levantamento de dados sera possivel identificar o enredamento
da situagcao-problema na visao de quem a vivencia.

O instrumento utilizado na coleta dos dados se deu por meio de questionario
virtual via Google Forms, uma ferramenta do Google Drive que possibilita a coleta e

organizagédo de informagbes em pequena ou grande quantidade, além de ser facil
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criar, editar e responder a formularios, todas as respostas ficam disponiveis de
imediato. Os estudos de questionario tém por objetivo receber respostas
comparaveis de todos os participantes. As perguntas devem coletar, direta ou
indiretamente, as razbes de um comportamento ou atitude especifica de um
entrevistado. (FLICK, 2013). A fim de sustentar um embasamento na criacdo das
perguntas, houve uma pesquisa bibliografica por meio de livros e artigos sobre o

tema estudado.

3.1 PROTOTIPO DA FERRAMENTA ONLINE

Este topico apresenta o design da criagdo de um site de apoio pedagdgico
voltado para auxiliar os docentes do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia do Piaui (IFPI), campus Teresina zona sul, no processo de avaliagdo da
aprendizagem. A plataforma utilizada na criagdo foi Marvel App, que possibilita a
criacao de design e prototipos interativos de forma rapida e intuitiva, online e gratis.
Permite ainda adicionar fotos das diferentes telas da aplicagdo, criar links e
interagbes simples entre elas, deste modo fazendo-as simularem uma aplicagao
real. Isso acontece de forma limitada, pois, no prototipo ndo é possivel adicionar
campos de texto e outros recursos mais complexos (HEIDEMANN, BATISTA E
FILHO,2016).

Ou seja, é uma interface de interagdo, onde é possivel simular algumas
tarefas e comportamentos da ferramenta, n&do sendo possivel gravar, editar ou
excluir informacdes. As telas foram criadas para padrao de website, para acesso via
navegador web, como por exemplo, o Google Chrome, Mozilla Firefox, etc. Abaixo
seguem as telas do protdtipo com a descricdo do comportamento, classificadas por
tipo de usuario, aluno e professor.

3.1.1 TELAS DE ACESSO PARA USUARIOS DO TIPO PROFESSOR

A tela de login (figura 1) permite o acesso dos usuarios a todas as outras telas da
aplicagcado. O login nado somente € um mecanismo de seguranga de acesso, mas
também uma forma de personalizar o acesso de cada usuario. A figura 6 mostra a

tela de acesso inicial, com os campos de e-mail e senha para acesso a aplicagao.
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Figura 1: Tela de login
Fonte: Autoria Prépria, 2022.

Apds logar. a aplicagao redireciona para a tela home (figura 2). As telas com
movimento de agao configurados no prototipo desta aplicagéo sao ‘criar avaliagao’ e
‘banco de questdes’, de modo a exemplificar a funcionalidade da plataforma. Para
usuarios deste tipo, a aplicagdo mostra as opgdes de criar avaliagdo, listar
avaliagbes, banco de questdes e configuragbes. Essas sdo as opgdes para auxiliar
os docentes na criacdo de novas avaliacbes. Uma ferramenta alimentada com novas

questdes por cada docente, a seu critério.
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Figura 2: Tela Home professor
Fonte: Autoria Prépria, 2022.
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A opc¢ao de criar uma nova avaliagao leva a tela de cadastro de provas, onde
€ possivel selecionar o curso, mostrando apenas 0s cursos em que o professor
logado estiver associado. Nesta tela o professor também escolhe a disciplina em
que sera aplicada a avaliagao, bem como data de inicio e término da disponibilidade
da avaliacdo, além da quantidade de questdes e o método de navegagdo. No
método de navegacgdo o professor decide se as questdes aparecerdo sempre de
forma sequencial, ou de forma aleatéria (sem ordem fixada). E por fim, as op¢des de
tipo de questdo, como verdadeiro e falso, questées subjetivas ou objetivas e do tipo
programacgao. Concluindo nesta tela, temos os botdes de agao cancelar, salvar e
sair, este ultimo retorna para a tela home professor.

(il EasyTest-Cadastodeprova X+

& C & marvelapp.com/pro

CADASTRO DEPROVAS Professor

Home Home Home Home Home
Curso:* Quantidade de questoes:*
Selecione o curso v Selecione aquantidade
Disciplina:* Método de navegacao:”
Selecione a disciplina v Selecione o método ~
Data e Hora:* : %
Tipo de questio:*
@ g Verdadeiro ou Falso
D Subjetivas
= E] Objetivas
25 .
G Programacio
e
un
INSTITUTO :
FEDERAL 13:25

11/12/2021

Menu <> Handof @ Nocomments Made with qlarves

Figura 3: Tela de cadastro de provas
Fonte: Autoria Prdpria, 2022.

A préxima tela com agado é a tela de banco de questdes (figura 4), que é
alimentado por cada professor nas disciplinas em que estiver associado. Esta tela de
inicio mostra o total de questdes ja cadastradas por disciplina, e um botdo de agao
para adicionar nova questdo. O botdo sair desta tela leva a aplicacédo para a tela de

home professor.



BANCO DE QUESTOES Professor

Questdes cadastradas Questdes cadastradas Questdes cadastradas
g
-m
INSTITUTO G
FEDERAL 13:25
11/12/207*
Cardépio | <f> Nioimeries @ Semcomentérios  Campu [

Figura 4: Tela banco de questdes professor.
Fonte: Autoria Prépria, 2022.

3.1.2 TELAS DE ACESSO PARA USUARIOS DO TIPO ALUNO

A tela de login (figura 7) € comum aos usuarios dos tipos professor e aluno.
Apods logar com e-mail e senha de registro, o usuario é redirecionado a tela inicial, a
tela home aluno (figura 5). Essa tela apresenta as opgdes disponiveis para os
usuarios do tipo aluno, a op¢ao disponivel para usuarios deste tipo, no momento, é

‘avaliagdes disponiveis’, que permite a consulta de todas as avaliagbes realizadas e
a realizar.

Easy Test - Menu Aluno =N +

€ C @ manelapp.com

HOME

Home Home Home
Minhas avaliagoes
Avaliacdes disponiveis
g
(0
INSTITUTO
YEDERAL 13:25
—— 11/12/2021
% doff @ Nocomments

Madewrth larvel

Figura 5: Tela home para usuarios do tipo aluno.
Fonte: Autoria Prdpria, 2022.
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Ao clicar no botdo entrar do card Avaliagdes Disponiveis, a aplicacéo traz a
proxima tela que é a tela de Minhas avaliagdes (figura 6). O intuito desta tela é listar
as avaliagdes disponiveis para o aluno com as informacgdes principais em destaque,
como disciplina, professor responsavel e data de entrega da avaliagdo. Cada card
de avaliacéo disponivel tera abaixo seu botao de responder, que habilitara quando a
data de entrega ainda estiver maior que a atual. As avaliagdes ficam disponiveis até

que o professor finalize.

M Easy Test - AvaliagBes aluno X +

&« > @ marvelapp.com,
MINHAS AVALIAGOES
Avaliacdes disponiveis Home  Home Home Home Home
Professor(a): Professor(a): Professor({a):
Kércia Maria Ocilma Jefferson
Data de entrega: Data de entrega: Data de entrega:
15-05-2022 11-12-2021 11-05-2022
-
"
=
e eRAL 13:25

11/12/2021

Mens b Handofi @ Nocommems Made with (larve

Figura 6: Tela de minhas avalia¢Ges para usuarios do tipo aluno.
Fonte: Autoria Prépria, 2022.

Quando o usuario clicar no botdo responder sera redirecionado a tela de
avaliacdo (figura 7). Essa tela trara entdo as perguntas da avaliagdo, as informagdes
da disciplina e professor responsavel e o tempo restante para concluir a avaliagao. A
tela apresenta ainda os botdes de proximo, que serve para seguir para a préxima
tela e para as proximas questdes. E também o botdo de sair, para cancelar o
andamento da prova e sair da tela de avaliagdo. Todo o projeto se encontra
disponivel no link <https://marvelapp.com/prototype/hdi5d7h/screen/84333224>,

nesse link é possivel visualizar todas as agdes de interacdo entre as telas, isso
possibilita uma melhor visualizacdo do comportamento pretendido pelas telas da

aplicacéo.
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Easy Test - Avaliagio 2 4
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Figura 7: Tela de avaliagGes para usudrios do tipo aluno.
Fonte: Autoria Prépria, 2022.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Este tépico apresenta os resultados alcangados nessa pesquisa, onde
utilizamos graficos em barras e graficos em setores para uma melhor visualizagao
dos levantamentos obtidos. A figura 8 traz os dados acerca da experiéncia dos
docentes do curso de licenciatura em informatica do Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia do Piaui (IFPI), campus Teresina zona sul, constata-se que
mais de 83% dos respondentes estdo no primeiro ano de metodologia remoto

emergencial, apenas 16% ja teve alguma experiéncia.

Sim, com o método hibrido, com
aulas online e avaliagbes|— (0%)
presenciais.

Sim, com aulas e avaliagdes
fotalmente online.

Ja havia trabalhado como tutora o
a distancia na UAB__ [y

Figura 8: Grafico de experiéncia docente com a metodologia remoto emergencial.
Fonte: Autoria Prdpria, 2022.

(0%)
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Quanto a uma auto avaliagdo de satisfagdo com a metodologia remoto
emergencial houve um empate, dadas as opgdes de péssima, ruim, regular, boa,
6tima e excelente, houve um empate entre as opgdes ‘péssima’, ‘regular e ‘boa’,

como mostra figura 9.

@ Péssima
@® Ruim

) Regular
@ Boa

® Otima

@ Excelente

Figura 9: Grafico de autoavaliacdo de satisfagdo com a metodologia remoto emergencial.
Fonte: Autoria Prépria, 2022.

Mendes (2008) define Tecnologia da Informagdo e Comunicagao (TIC) como
um conjunto de recursos tecnolégicos que, quando integrados entre si,
proporcionam a automagdo e/ou a comunicacdo nos processos existentes nos
negocios, no ensino e na pesquisa cientifica e etc. S&o tecnologias usadas para
reunir, distribuir e compartilhar informagdes. Quando perguntados a respeito de
conhecimentos prévios das Tecnologias de Informagdo e Comunicagao - TICs,
apenas 33,3% dos docentes afirmaram possuir tais conhecimentos, contra os 66%
que afirmaram negativamente.

Quando elencadas as principais TIC’s, encontramos o E-mail com 100% de
afinidade entre os docentes que responderam esta pesquisa, seguidos por Google
Meet, Whatsapp e Google forms, estes trés com 83% dos professores com
conhecimento sobre essas ferramentas. E por ultimo temos as TICs YouTube e as
plataformas Moodle, ambas com 50% de popularidade entre os professores.

Esta pesquisa aponta as estratégias avaliativas mais utilizadas no ensino
remoto pelo corpo docente do curso de Licenciatura em Informatica do IFPI Teresina
zona sul, o resultado mostra os questionarios virtuais via Google Forms e féruns
dividindo a primeira posigao, ambos com 100% de adogéo. Seguidos de perto pelas
atividades no Google Classroom (83,3%), resenhas, resumos ou artigos
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conquistaram metade dos respondentes (50%) e por fim temos as provas online e
elaboragéo de video, ambos com 33,3%, estes resultados estao ilustrados na figura
10.

Questionarios via whatsapp |

Atividades no Google Classroom — (83,3%)

Provas on-line — (33,3%)

Questionarios via Google Forms (100%)
Elaboragao de videos
Foéruns (100%)

Avaliagao oral (podcast)
Resenhas, resumos ou artigos.

Seminarios online — (16,7%)

Autoavaliagéo [— (0%)

Figura 10: Gréfico de estratégias avaliativas adotadas.
Fonte: Autoria Prépria, 2022.

Porém, quando questionados se as tecnologias potencializaram uma melhora na
aprendizagem dos alunos, as opinides se dividiram. A maioria (66,7%) segue
acreditando que ndo, enquanto os percentuais restantes se dividem na ideia que
sim, houve uma melhora (16,7%) e uma melhoria em parte (16,7%), devido a “muitos
problemas impostos pelo distanciamento social e os problemas econémicos dos
alunos”, palavras de um dos respondentes.

No que remete ao processo de avaliar, temos a resposta dos docentes
quanto a viabilidade de avaliar no ambiente remoto (figura 11). A pesquisa mostra
que 50% dos professores que responderam classificam o ato de avaliar nesse novo
ambiente como bom e ainda 16,7% que julgam como razoavel, mas temos 33,3%

que discordam e classificam como ruim.

@ Excelente
@ Muito bom
@ Bom
@ Razoavel
@ Ruim

Figura 11: Gréfico de classificagdo do processo de avaliar no ambiente remoto.
Fonte: Autoria Propria, 2022.
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Quando questionados se houve mudanga no objetivo da avaliagdo ao transitar
para a metodologia remota, 83,3% dos respondentes afirmam negativamente. Para
estes respondentes o objetivo de avaliar se manteve firme e ndo sofreu alteragdes
mesmo quando houve uma mudanga de ambiente de forma drastica pelo fato de ter
sido emergencial.

Relativo a formacao profissional do corpo docente para a entrada no corpo
docente, tivemos muita divergéncia. A maioria (33,3%) afirma que houve uma
formacdo continua oferecida pelo Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
Tecnologia do Piaui (IFPI), campus Teresina zona sul. Mas temos um percentual de
16,7% afirmando que embora tenha ocorrido a formacéo, néo foi de forma continua.
Temos ainda quem afirme que nao houve qualquer formagédo (16,7%), que né&o
houve formagao, apenas consultas a tutoriais e guias (16,7%). Ja os demais afirmam
ter ocorrido formacado oferecida pelo Instituto Federal de Educacado, Ciéncia e
Tecnologia do Piaui (IFPI) (16,7%), haja vista os professores em colaboragéo
técnica.

A pesquisa também questionou sobre os desafios enfrentados pelos docentes
no processo de avaliagcdo do ensino e aprendizagem na metodologia remoto
emergencial (figura 12). Prevaleceu entre todos os respondentes a dificuldade da
evasado discente das aulas (100%), em seguida, com 83,3% temos o empenho no
investimento de equipamentos e infraestrutura, os professores tiveram pouco tempo
e conhecimento para se adequarem a esse novo ambiente. A pouca devolutiva dos
alunos nas atividades avaliativas fica com a terceira posig¢ao (66,7%). E por ultimo,
temos pouca ou nenhuma afinidade com as tecnologias utilizadas (Google
Classroom, Youtube, Google forms, etc..), o compartiihamento de gabarito entre os
alunos e problemas relacionados a conexdo de internet sdo mais desafios que
figuraram o dia a dia dos professores diante da mudanga temporaria para o ensino

remoto emergencial.

Pouca ou nenhuma afinidade
com as tecnologias utilizadas (...
Compartilhamento de Gabarito
entre os alunos.

Pouca devolutiva dos alunos nas
atividades avaliativas.

Evasdo discente das aulas. (100%)

Problemas relacionados a
conex&o de internet.

Tive que investir em
Infraestrutura/Equipamentos.

- (83,3%)

Figura 12: Gréfico de desafios no processo de avaliagdo na metodologia remoto emergencial.
Fonte: Autoria Propria, 2022.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

O objetivo geral desta pesquisa € investigar o processo de avaliagdo da
aprendizagem na metodologia remota realizado pelos docentes do curso de
licenciatura em Informatica do Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia
do Piaui (IFPI) campus Teresina zona sul e posteriormente apresentar a proposta de
uma ferramenta online para a criagdo de avaliagbes quantitativas. E para tanto,
objetivos especificos foram elaborados. Para conhecer os instrumentos de avaliagéo
da aprendizagem utilizados pelos docentes na metodologia remota, um questionario
virtual foi aplicado entre os docentes que integram o quadro de professores do curso
de licenciatura em informatica do ja mencionado instituto. O questionario virtual,
aplicado por meio da plataforma Google Forms, buscou conhecer destes
professores sua(s) satisfagdo, experiéncias, conhecimentos e afinidade no que se
relaciona com processo de lecionar e principalmente de avaliar nessa metodologia

remota emergencial.

Ao analisar as respostas dos docentes ao questionario é possivel constatar
que ha predominancia de docentes em seu primeiro ano de servigo na metodologia
remota. Apesar disso ndo ha um consenso quando questionados sobre a satisfacao
de cada um com essa nova metodologia empregada. E compreensivel quando se
analisa que em sua metodologia nativa, ambientes presenciais, a avaliagéo ja € um
grande desafio para os professores, ao migrar de subito para o ambiente remoto
esse desafio aumentou consideravelmente de tamanho. Isso quem diz sdo os
docentes, visto que essa transicado presencial-remoto exigiu adaptacdes e
flexibilidades a que os professores ndo estavam preparados. Ao serem questionados
sobre conhecimentos prévios em relagdo as TIC’s houve superioridade no numero
de professores que afirmou ndo ter tais conhecimentos. Quando elencadas as
principais TIC’s, identificou-se o E-mail com afinidade entre os todos os docentes
que responderam esta pesquisa, sendo seguido por Google Meet, Whatsapp e
Google forms, estes trés com 83% dos professores com conhecimento sobre essas
ferramentas. E por ultimo temos as TIC’s YouTube e plataformas Moodle, ambas
com 50% de popularidade entre os professores. Em um momento em que as TIC’s
estdo tao atreladas as profissdes de modo geral, possuir conhecimentos sobre as

mesmas se tornou um tanto quanto essencial.

Com base nessas informagdes esta pesquisa questionou os docentes sobre
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as estratégias avaliativas adotadas no decorrer deste primeiro ano de metodologia
remota em meio a pandemia. Em primeirissimo lugar, temos os questionarios virtuais
Google Forms e foruns, com adogédo de 100% dos respondentes. Na segunda
posicao temos atividades no Google Classroom, resenhas, resumos ou artigos, e por
fim temos as provas online e elaboragdo de videos. Vé-se a necessidade de
adequar os instrumentos de avaliagcdo ao novo ambiente, indicando que as TICs
podem ser ainda mais utilizadas, e n&o se restringindo apenas a essa metodologia
remota. Apesar de termos uma maioria de docentes acreditando que as tecnologias
nao potencializaram melhoras nos alunos, por outro lado a maioria acredita que o

meio virtual seja bom, ou no minimo razoavel, para avaliar.

Neste primeiro ano de trabalho com a metodologia remoto emergencial vivido
no do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Piaui (IFPI) campus
Teresina zona sul os docentes experimentaram suas atividades rotineiras de forma
mais complexas devido a pandemia, e com isso puderam identificar algumas das
dificuldades em todo esse processo. E possivel perceber, por meio das respostas
discursivas das docentes que a dificuldade comum entre todos os professores que
responderam esta pesquisa é a evasao dos alunos. Mas também houve um grande
percentual que teve dificuldade para investir em equipamentos e infraestrutura, afinal
os professores tiveram pouco tempo e conhecimento para se adequarem a esse
novo ambiente. A pouca devolutiva por parte dos alunos também teve grande
destaque pelos docentes. E por ultimo, temos pouca ou nenhuma afinidade com as
tecnologias utilizadas (Google Classroom, Youtube, Google forms, etc..), o
compartilhamento de gabarito entre os alunos e problemas relacionados a conex&o
de internet sdo mais desafios que figuraram o dia a dia dos professores diante da

mudangca temporaria para o ensino remoto emergencial.

O protétipo foi planejado e desenvolvido com o objetivo de facilitar o processo
de avaliagdo de aprendizagem dos docentes nessa metodologia remoto emergencial
em meio a uma pandemia, mas ela pode ser implementada e utilizada quando a
rotina finalmente normalizar para todos. Automatizar processos nao significa excluir
ou alterar uma atividade, mas sim facilitar, pois, um processo que seria feito e refeito
de forma manual pode ser feito de forma mais rapida e agil, os beneficios vao muito

além de economia de tempo.
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5.1 Trabalhos Futuros
Como possiveis trabalhos futuros, pode-se apontar:

A implementacédo da ferramenta, desde a modelagem até a implementacao
do codigo. Conquanto o curso seja de licenciatura e ndo de programacgao,
acredito que temos alunos qualificados e dispostos a ganhar experiéncia com
a construcao dessa ferramenta. Nossos professores, do curso de licenciatura
em informatica, tém o conhecimento para orientacao.

A ideia da pesquisa pode se estender aos outros cursos oferecidos no
campus, como, por exemplo, os cursos superiores de gastronomia e moda.
Apesar de ser um curso diferente da area de informatica, a mudancga
aconteceu em todas as redes de ensino. Diante disso é valido conhecer e

analisar essa experiéncia diante do ponto de vista de docentes de outras

areas.
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