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RESUMO: Atualmente, o contato com as novas tecnologias esta transformando
a forma como as pessoas se comportam, pensam, aprendem e buscam
informagdes. Essas mudancgas refletem no ensino e na aprendizagem. Nesta
perspectiva, o objetivo desta pesquisa foi analisar a utilizagdo das novas
tecnologias como instrumento de auxilio na aprendizagem dos alunos do
ensino noturno do curso de Licenciatura em Informatica do IFPI do Campus
Teresina Zona Sul. Para isso, foi aplicado com setenta e cinco (75) alunos a
técnica do questionario misto, constituido de quinze (15) questbes, no sentido
de que eles avaliassem o perfil do aluno noturno, as suas dificuldades e a
aplicabilidade do uso das novas tecnologias na aprendizagem dos alunos no
curso. Como resultado do trabalho de pesquisa as novas tecnologias podem
ser utilizadas com sucesso no auxilio das atividades de ensinar e aprender,
proporcionando uma melhor forma de construir a aprendizagem a partir da
interacdo em ambientes virtuais.
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1 INTRODUCAO

Vivemos em uma sociedade com grande evolucdo tecnoldgica, voltada
para todas as areas do conhecimento, inclusive, para o contexto educacional.
Além do computador, podemos utilizar como transmissores de conhecimentos
na area educacional, os tablets, aparelhos celulares, dentre outros. A utilidade
e 0s beneficios no desenvolvimento de diversas habilidades educativas fazem
dessas tecnologias um importante recurso pedagdgico.

Sabemos que um dos grandes desafios do ensino é estimular os alunos
a buscar novas formas de pensar, de procurar informacfes, de reconstruir
novos significados para o conhecimento, como também atender a interesses e

necessidades dos alunos.
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Nesta perspectiva e analisando as especificidades do aluno do ensino
noturno, muitas instituicbes e educadores ndo planejam suas atividades de
ensino levando em consideracdo o perfil desse tipo de aluno, que em sua
grande maioria concilia estudos com jornadas de trabalho de oito ou mais
horas diarias. Nao raro, em atividades cansativas, com dificuldades para se
deslocarem até a escola e possuem pouco tempo para alimentacéo, familia e
lazer.

Considerando ainda, que a maioria dos jovens que chega ao ambiente
escolar ja traz algum contato com as novas tecnologias, a instituicdo escolar e
os educadores devem aproveitar o interesse e o conhecimento desses alunos
com esses recursos, para potencializar ainda mais o processo de ensino-
aprendizagem.

Diante da importancia que as novas tecnologias tém para a educacao,
dos beneficios para a pratica do professor e para o aluno, este trabalho teve
como principal objeto investigativo descobrir: como as novas tecnologias
podem melhorar o processo de ensino e aprendizagem dos alunos do ensino
noturno do curso de Licenciatura em informatica Campus Teresina Zona Sul
(CTZS)?

Considerando esse contexto, 0s objetivos desta pesquisa foram analisar
a utilizacdo das novas tecnologias como instrumento de auxilio na
aprendizagem dos alunos do ensino noturno do curso de Licenciatura em
Informatica do IFPI do CTZS; pesquisar as Novas Tecnologias de Informacéo e
Comunicacédo (NTICs) direcionadas ao ensino; identificar o perfil dos alunos
noturno do curso de Licenciatura em Informatica; identificar as principais
dificuldades dos alunos do curso de Licenciatura em Informatica para estarem
presentes no horario das aulas regulares; identificar os Ambientes Virtuais de
Aprendizagem Colaborativos que podem proporcionar mais interacao entre 0s
conteudos ministrados em sala de aula e os alunos.

Alguns autores afirmam que a educacdo ganhou novas perspectivas
com a aprendizagem baseada nas novas tecnologias (TORI, 2010). Vé-se
claramente que o tema é relevante porque a interacéo e a flexibilizacao que as
novas tecnologias proporcionam € fundamental para um aprendizado mais
eficiente.

Para realizar o estudo, a opcéo foi pela pesquisa qualitativa. A técnica



empregada foi o questionario misto com perguntas abertas e fechadas no
intuito de perceber se o0 uso das novas tecnologias contribui na melhoria da
aprendizagem dos alunos do curso de Licenciatura em Informatica.

Esse artigo, além desta introducéo e da concluséo, esta estruturado em
mais cinco itens: no item dois destacamos as Novas Tecnologias de
Informacdo e Comunicacéo (NTICs) na Educacédo com algumas reflexdes; no
trés traz uma analise acerca da importancia dos Ambientes Virtuais de
Aprendizagem Colaborativos e suas contribuigbes na construgdo da
aprendizagem; no item quatro mostra um histérico do ensino presencial noturno
e suas caracteristicas; no item cinco ressaltamos a metodologia empregada no
estudo; e, finalmente, apresentamos os resultados e andlise dos dados

empiricos.

2 NOVAS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO (NTICs) NA
EDUCACAO: ALGUMAS REFLEXOES

As Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) surgiram na
metade da década de 1970 no cenario das Terceira Revolucdo Industrial e
Revolucado Informacional, mas somente na década de 1990 com o surgimento
de novas tecnologias, como a internet, tiveram um grande avan¢o com objetivo
de captar, transmitir e redistribuir de forma rapida e eficiente as informacfes
(PORTAL DA EDUCACAOQ, 2014).

A fusdo da informatica, as telecomunicacfes e as midias eletronicas, 0
gue nds chamamos de TICs sdo essenciais em uma sociedade moderna e é
certo que essas novas tecnologias fazem muita diferenca em nossa sociedade.
Com essa analise, esses recursos tecnoldogicos tém contribuido de forma
eficiente para que o educador sinta a necessidade de criar novas estratégias
de ensino e aprendizagem e busque novos conhecimentos.

Pesquisas revelam a influéncia e a ajuda que esses recursos
tecnolégicos podem proporcionar a sociedade moderna e os reflexos positivos
dessas ferramentas na area educacional (LORENZONI, 2016).

De acordo com Tori (2010), as novas tecnologias permitem encurtar
distancia entre o professor, o aluno e o objeto de conhecimento. Esse processo

de interacdo e mediacdo é necesséario para fornecer o auxilio necessario a
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formacédo dos alunos. Portanto, é essencial que os educadores insiram em
suas praticas educativas recursos tecnoldgicos oportunizados pelas novas
tecnologias.

Dessa forma, a educacdo ganhou novas perspectivas com a
aprendizagem baseada nas novas tecnologias, propiciando aos atores do
processo de ensinar e aprender diversas formas de interagao (TORI, 2010).

E indiscutivel e necesséaria a utilizacdo das novas tecnologias na area
educacional, seja no sentido pedagdgico, seja no sentido social. Mas ndo se
deve imaginar que elas possam solucionar os problemas educacionais,
podendo chegar, inclusive, a substituir os proprios educadores. O que
realmente se deve é conhecer essas ferramentas e buscar competéncias para
utilizar esses instrumentos como forma de sistematizar os processos e a
organizacao educacional e uma reestruturacdo do papel do professor (TAJRA,
2000).

As escolas devem adotar posturas diferentes para acompanhar a era
digital, onde o perfil dos alunos deve ser considerado para alcancar o proposito
pedagodgico. Os professores devem abandonar métodos antigos e substituirem
por uma nova forma de trabalhar utilizando os recursos tecnolégicos para
assim, extrairem o maximo do potencial dos seus alunos (GOMES, 2013).

Diante desse cenario e com 0 objetivo de proporcionar uma formacgao
profissional de acordo com as demandas atuais, o Projeto Politico Pedagdgico
do curso de Licenciatura em Informatica do IFPI sugere que até 20% da carga
horéria total (CHT) do curso seja desenvolvido em ambientes virtuais, conforme
a portaria n.° 4059/2004, legislacdo que regulamenta essa oferta acerca desse
assunto.

Dessa forma, os professores podem inverter o método pedagdgico
tradicional, isto é, utilizar as novas tecnologias para disponibilizar videos,
materiais de apoio e atividades para que os alunos vejam em casa e na escola
posteriormente, debaterem o que foi visto, resolver problemas, tirar duvidas e
trabalharem com projetos.

Esse novo modo de construir o conhecimento, além de incluir o aluno
com dificuldades de estar nas aulas no horario proposto pela instituicao,
também proporciona criar um aluno que saiba pensar, orientar-se, tomar

decisdes e atuar, tornando-se um sujeito autbnomo, onde juntamente com o



professor constréi o conhecimento.

As novas tecnologias presente no ambiente educacional tornam-se
muito mais significativas quando todo processo exercido por educadores e
aprendizes possa provocar uma acao-reflexdo-acao, isto €, quando os alunos
possam construir seu pensamento légico dentro das tentativas, das
simulacdes, das experimentacdes que suas acdes l|he proporcionam no

caminho do conhecimento.

2.1 O educador e o conhecimento das novas tecnologias

Umas das maiores preocupacbes do ensino atualmente ndo é sO
fornecer os recursos tecnolégicos, mas trabalhar a formacdo dos professores
para aproveitarem da melhor maneira essas ferramentas que tem a disposicéo
(GOMES, 2013).

O educador devera estar ambientado no uso tecnolégico para fazer a
integracdo desses recursos com sua proposta de ensino. Devendo também
estar aberto a mudancas e disposto a assumir um novo papel: o de facilitador e
coordenador do processo de ensino-aprendizagem, assessorando o aprendiz
diante de situacfGes-problemas para que, juntos, possam encontrar a melhor
solucdo.

As novas tecnologias ndo garantem o sucesso na aprendizagem, o que
se deve fazer € conhecer esses recursos e buscar competéncias para utiliza-
las de maneira a promover e ampliar 0 espaco para construcdo da
aprendizagem. O educador deve conhecer seus alunos, saber quais
tecnologias eles utilizam, e assim, procurar criar juntamente com seus alunos
um ambiente que propicie a construcao do conhecimento (LORENZONI, 2016).

E preciso aprender a lidar com as rapidas mudancas, ser dinamico e
flexivel. Nesse novo contexto educacional, no qual o professor ndo € mais o
Unico detentor do conhecimento, o educador deve estar preparado para a
possibilidade de encontrar alunos que saibam até mais que ele sobre
determinados temas.

Assim, o0 processo de capacitacdo dos profissionais de educacédo deve
englobar conhecimentos basicos de informatica, conhecimentos pedagdgicos,

integracdo das tecnologias com propostas pedagégicas. E fundamental



compreender que as novas tecnologias de informagdo e comunicagcao podem
propiciar em termos o desenvolvimento da autonomia, do autoconhecimento,
do poder sobre a prépria aprendizagem (MASETTO, 2000). Com isso, sera
obtida uma maior seguranca para atuar com a informéatica na educacéo,
demonstrando segurancga, aulas mais criativas e dinamicas, em que haja
integracao da tecnologia com a proposta de ensino.

Nesse contexto, o educando se torna autonomo, dinadmico, colaborador,

pesquisador e protagonista no processo de aprender a aprender.

Aprender é quando se busca e adquire informacdes, da
significado ao  conhecimento, produz reflexbes e
conhecimentos proprios, pesquisa, dialoga, debate, desenvolve
competéncias pessoais e profissionais, atitudes éticas,
politicas, mudam comportamentos, transfere aprendizagens,
integra conceitos tedricos com realidades préticas, relaciona e
contextualiza experiéncias, da sentido as diferentes praticas da
vida cotidiana, desenvolve sua criticidade, a capacidade de
considerar e olhar para os fatos e fendmenos sob diversos
angulos, compara posicdes e teorias, resolve problemas. Numa
palavra, o aprendiz cresce e desenvolve-se (MASETTO, 2000,
p.139-140).

As atualizacdes tecnoldgicas sdo constantes e rapidas e em funcéo
dessa rapidez evolutiva, todos os profissionais envolvidos na area precisam se
atualizar frequentemente para continuarem aptos a utilizar essas ferramentas
em favor da educacéo.

A interacdo proporcionada pelo uso das novas tecnologias na
aprendizagem faz com o que o educador possa conhecer ainda mais seus

alunos, pois o contato presencial nem sempre € suficiente.

3 AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZADOS COLABORATIVOS E SUAS
CONTRIBUICOES NA CONSTRUCAO DA APRENDIZAGEM

Esses ambientes sdo assim chamados por proporcionar uma interface
tecnolégica onde ha uma comunicacdo com mediacdo entre todos os
envolvidos no processo de ensino-aprendizagem (SANTOS, 2003).

Nesses espacos virtuais Web, desenvolvem condicbes, estratégias,
intervencbes de aprendizagem, organizado de tal forma que promovam a
construcdo de conceitos, por meio da interacdo entre alunos, professores e
objeto de conhecimento (VALENTINI; SOARES. 2010).



Nas constantes trocas de experiéncias vivenciadas entre 0s sujeitos
participantes dos grupos colaborativos, constroi-se um respeito mutuo, fazendo
com que a cooperacdo sempre o0s encoraje a serem individuos
intelectualmente autbnomos, contribuindo de forma ativa na interacao do grupo.
Para que estes espacos tenham sucesso na constru¢cdo do conhecimento, o
ambiente virtual deve ser bem planejado, contextualizado e utilizado todos seus
recursos, para que assim, propicie aos participantes do grupo um ambiente
favoravel na interacdo dos temas trabalhados em sala de aula.

3.1 Redes Sociais: mais uma aliada no auxilio a aprendizagem

Segundo estudos recentes, as redes sociais sd0 0S meios de
comunicacdo mais utilizados na interacdo entre os jovens. Com o grande
crescimento na internet em todo mundo, veio também o crescimento do uso
das redes sociais. Varias sdo as opc¢oes dessas ferramentas interativas, como
blogs, micro blogs, redes de compartilhamento de fotos, imagens e videos,
Whatsapp, Facebook, Edmodo, dentre outros (NOVA ESCOLA, 2011).

Cada um desses ambientes tem sua caracteristica peculiar, ao qual
apresenta muitos recursos de interacéo, que vai desde féruns de discussao até
postagens de videos e imagens (SEABRA, 2010).

Nesses ambientes, como o Facebook, €& possivel criar grupos
especificos de discussfes por tema ou assunto de interesses comuns, assim, é
possivel estreitar com seus pares a relacdo de interacdo em favor da area de
conhecimento. Sabendo disso, o professor deve atentar para importancia da
utilizacdo das tecnologias e redes sociais como ferramenta pedagodgica
(MATTAR, 2012) .

Diferentemente das outras redes sociais, 0 Edmodo € uma rede social
voltada especificamente para a Educacdo, que permite a organizacdo da sala
de aula no espaco virtual, proporcionando o compartiihamento de materiais,
atividades e principalmente a troca experiéncias entre o professor e alunos,
onde todos aprendem juntos (GOMES, 2014).

A grande vantagem da utilizacdo das redes sociais no auxilio ao
aprendizado estd na facilidade em que o0s jovens interagem nessas

ferramentas, sendo um ambiente totalmente dominado por eles, tornando muito



mais simples a plena interagéo entre todos os envolvidos no processo de
construcéo de conhecimento.

Com o uso mais cedo dessas ferramentas pelos jovens, cabe ao
professor conhecer a utilizacdo dessas diferentes potencialidades e escolher
em qual plataforma ele e seus alunos poderédo se adaptar melhor, para juntos
criarem um ambiente que propicie a criagdo de projetos dinamicos e

principalmente facilite a interagdo de assuntos trabalhados em sala de aula.

3.2 Plataforma Moodle e suas possibilidades

O Moodle é uma plataforma de aprendizagem a distancia baseada em
software livre, que permite ser adaptada para o melhor uso do perfil do curso e
suas demandas, possibilitando varias possibilidades de construcdo e
planejamento das atividades digitais como: videos, livros, objetos de
aprendizagem, dentre outros (LITTO; FORMIGA, 2009).

Atualmente o Moodle € um sistema com uma das maiores bases de
usuarios do mundo, utilizados em mais de 155 paises. E um sistema robusto
onde suporta um grande numero de alunos em uma unica instalagdo. Com sua
grande popularizacdo, esse ambiente € utilizado por educadores tanto em
cursos a distancia, como também, cursos presenciais (SABATTINI, 2007).

Na organizacdo do ambiente na plataforma deve atentar a preparacao
de atividades que fornecam um feedeback aos alunos, aproximando o
educador, aprendiz e objeto de conhecimento. Dentre essas funcionalidades
destaca-se: forum, chat (bate-papo), Wikis (textos colaborativos), livros digitais,
dentre outros.

Nesse ambiente, todos os recursos e ferramentas disponiveis sao
inseridos no site da disciplina do curso e os aprendizes interagem com seus

pares, professores e objeto de conhecimento através desta interface.

4 ENSINO PRESENCIAL NOTURNO

O ensino noturno teve inicio no Brasil no tempo do Império. As primeiras
escolas noturnas para adultos surgiram entre 1869 e 1886 em diversas

provincias do pais. Esses cursos estavam relacionados desde aquela época,



aos trabalhadores, analfabetos, que néao tinha a possibilidade de frequentar
aulas durante o periodo diurno (TOGNI, 2007 appud MOACIR, 1936,1939).

Essas escolas foram as primeiras formas de organizagdo do Ensino
Noturno do pais assumida pelo poder publico. Inicialmente, o ensino noturno
era voltado para a alfabetizacdo de adultos e o prosseguimento de estudos
iniciais, mas a necessidade fez com que também o ensino médio e superior,
passasse a ter cursos noturnos (TOGNI, 2007 apud MOACIR, 1936,1939).

Desde aquela época 0 ensino noturno tinha sua importancia, mas, no
entanto, sempre foi e ainda € marcado por diferencas em relacdo ao ensino
diurno. O ensino noturno se apresenta como uma reproducéo do ensino diurno,
ndo possuindo sua identidade prépria. (TOGNI, 2007 pud MOACIR,
1936,1939).

De acordo com Terribili Filho & Nery (2009) o ensino noturno deve levar
em consideragdo o perfil do aluno, pois a maioria concilia seus estudos com
jornadas de trabalho de oito ou mais horas diarias, ndo raro em atividades
cansativas, ainda encontram dificuldades para se deslocarem até a escola e
possuem pouco tempo para alimentacdo, familia e privacdo de laser. A
metodologia do trabalho docente deve ser planejada para atender a esse perfil
para que estes alunos tenham sucesso académico.

Avancos significativos na legislacdo educacional brasileira foram
conquistados com objetivo de melhorar o ensino noturno. Segundo Lei de
diretrizes e bases (LDB), Lei n.° 9.394 no seu artigo 47.° 84° diz:

As instituicdes de educacao superior oferecerdo, no periodo noturno,
cursos de graduacdo nos mesmos padrées de qualidade mantidos no
periodo diurno, sendo obrigatéria a oferta noturna nas instituicdes
publicas, garantida a necesséria previsdo orcamentaria.

Ainda como forma de auxiliar as caracteristicas do perfil do aluno
noturno o Ministério do Estado de Educacédo cita na portaria 4059 de 10 de

Dezembro de 2004, no seu art. 1° diz:

As instituicdes de ensino superior poderdo introduzir, na organizagao
pedagdgica e curricular de seus cursos superiores reconhecidos, a
oferta de disciplinas integrantes do curriculo que utilizem modalidade
semi-presencial, com base no art. 81 da Lei n. 9.394, de 1.996, e no
disposto nesta Portaria.

Nessa mesma portaria no 8§ 1.° define modalidade semi-presencial



quaisquer atividades didaticas voltadas a aprendizagem com a mediacdo de
recursos didaticos e que utilizem tecnologias de comunicacdo remota e no §
2.9, afirma que poderédo ser ofertadas as disciplinas referidas no caput, integral
ou parcialmente, desde que esta oferta nao ultrapasse 20 % (vinte por cento)
da carga horaria total do curso.

Haja vista, h& necessidades de mudancas quanto as préticas
pedagdgicas nas escolas que mantém ensino noturno, onde o uso das
tecnologias possibilita a inclusdo e mais flexibilidade na construcdo da
aprendizagem dos alunos dentro do seu perfil, e assim, terdo mais condigdes
de sucesso na construcdo do conhecimento, como também, serem melhor
preparado para o mercado de trabalho.

E relevante ressaltar que o referido curso s6 passou pelo processo de
avaliacdo e reconhecimento em junho de 2015 e como ja citado essa

organizagao curricular so pode se efetivar apds 0s cursos serem reconhecidos.

5 METODOLOGIA DA PESQUISA

Para serem alcancados os objetivos propostos na realizacdo do estudo
investigativo, a opcao foi pela pesquisa de campo de abordagem qualitativa. A
pesquisa qualitativa tem como fonte direta o ambiente natural, lugar onde os
individuos realizam suas acdes e podem ser compreendidos mais
abrangentemente, e € também o lugar onde eles sofrem interferéncia direta.
Isso é explicado por Bogdan e Biklen (1994, p. 50) que dizem que “o fenbmeno
estudado s6 € compreendido de maneira abrangente, se observado no
contexto onde ocorre”.

Antes da ida ao campo foi realizado estudos tedricos acerca do tema em
materiais ja publicados tais como artigos, livros, portais, dentre outros, com o
objetivo de conhecer melhor e aprofundar os estudos sobre o tema investigado.

A partir dessa pesquisa foi elaborado o instrumento de coleta de dados
gue constituem um questionario misto com perguntas abertas e fechadas,
como o nome ja indica sdo questionarios que apresentam questdes de
diferentes tipos: resposta aberta e resposta fechada (GIL, 2008), ao todo foram
15(quinze) perguntas. Na elaboracdo desse instrumento, levou-se em conta 0s
objetivos propostos neste trabalho investigativo

O instrumento de coleta de dados escolhido foi um questionario online



construido no Google Docs devido proporcionar ao pesquisador utilizar
recursos que captura dados com um grande numero de pessoas em curto
espaco de tempo com maior comodidade de quem ira responder o
questionério, além disso, os pesquisados recebem estimulos visuais que 0s
encorajam a participar da pesquisa (FREITAS et. al 2004).

O questionario foi elaborado no software da Google, Formularios
Google, por permitir a coleta de respostas rapidas utilizando formularios
personalizados. Além do visual atrativo, o formulario é agil e facil de criar,
proporciona também, as respostas das pesquisas de forma organizada e
automatica com informacdes e graficos em tempo real (DOCUMENTOS
GOOGLE, 2010).

O questionario foi aplicado com as turmas do Il, IV, VI e VIII médulo do
curso de Licenciatura em Informatica do IFPI, CTZS ofertados no periodo de
2016/2, ao todo 75 alunos. Desse universo de alunos, 34 contribuiram com a
pesquisa respondendo o questionario.

Os dados foram tratados de forma qualitativa com construcdo de
categorias de analise. Essas categorias se referem a elementos com
caracteristicas comuns ou que se relacionam e que podem estabelecer

classificacoes.

6 RESULTADOS E ANALISE DOS DADOS EMPIRICOS

A apresentacdo dos resultados obtidos sera feita nas trés secdes
seguintes: a primeira (6.1) retrata o perfil do aluno do curso Licenciatura em
Informatica; a segunda (6.2) trata das dificuldades dos alunos enfrentadas no
curso de Licenciatura em Informatica; a seguinte (6.3) mostra uso de novas

tecnologias no auxilio a aprendizagem.

Perfil do aluno do curso de licenciatura em informatica

Analisando as respostas apresentadas pelos alunos, é possivel aferir
gue 91,2% eram do sexo masculino e 8,8% do sexo feminino. Com relacédo a
idade, 44,1% dos alunos estdo no intervalo de 21 a 30 anos; 17,6% na faixa

dos 31 a 40 anos; 23,5% na faixa dos 41 a 50 e 14,7% na faixa até 20 anos de



idade. Em relacdo ao perfil do aluno, 58,8% trabalham a semana inteira,
inclusive, final de semana; 32,3% trabalham de segunda a sexta-feira e 8,8%
nao trabalham.

Um dos itens do questiondrio buscou identificar a percentagem sobre
qual o meio de transporte utilizado para se deslocar até o CTZS. 40,6%
responderam utilizar transporte coletivo; 31,3% carro e 28,1% utilizam moto.

Uma das questdes buscou identificar o tempo gasto para os alunos se
deslocarem de casa/trabalho ao Campus (Ida e Volta). Para isto, foram criados
intervalos de tempo de acordo com as respostas obtidas, apresentadas no

grafico da figura 1.

Figura 1. Tempo gasto no deslocamento ao CTZS

B Entre 30 min e 1 hora
M Entre 1 horae Z horas
Mais de 2 horas

m Qutros

Fonte: Construida pelo autor, 2017

Outra questdo buscava evidenciar o horario que os alunos costumam
chegar para assistir as aulas. Dos alunos pesquisados, 74,2% dos alunos
chegam as aulas depois das 18:30h; 19,4% chegam pontualmente as 18:00h e
6,5% responderam outros, que nao se encaixam nas respostas anteriores.

As principais justificativas dos alunos para chegarem atrasados foram:
mora em outra cidade; saem do trabalho as 18:00h; Congestionamento de
transito que dificulta o trajeto; horario do 6nibus; longa distancia do trabalho ao
campus. Alguns alunos que chegam cedo € porque moram préximo ao
campus.

Esses dados vdo de encontro com que Terribili Filho e Nery (2009)
retratam em seus estudos. Os alunos do curso de Licenciatura em Informatica,
na sua grande maioria, sdo trabalhadores e com jornadas de trabalho que
ultrapassam as 44 semanais e que tem enorme dificuldade de se deslocar as

aulas.



Dificuldades encontradas no curso de licenciatura em informéatica

Outra questao buscava evidenciar sobre quais dificuldades encontradas
no curso. A figura 2 elenca os percentuais das dificuldades encontradas junto

aos alunos.

Figura 2. Dificuldades encontradas pelos alunos

N Dificuldade de gerenciar o
tempo para estudos

B Falta de seguranga no
deslocamento

Falta de condigdes adequadas
para aprendizagem

B N3o se identificar ao curso que
escolheu

B Carga horaria de trabalho

excessiva

Fonte: Construida pelo autor, 2017

Algumas justificativas apresentadas pelos alunos em relacdo as suas
dificuldades é que devido a carga horaria de trabalho excessiva e as
dificuldades no deslocamento devido ao transito, atrapalha na chegada ao
campus para assistir as aulas no horario normal, como também,
acompanharem as atividades em sala.

Essas dificuldades apresentadas pelos alunos podem ser minimizadas
de acordo com o Projeto Politico Pedagdgico do curso de Licenciatura em
Informatica que sugere até 20% da carga horéria total (CHT) do curso sejam
desenvolvidos em ambientes virtuais, conforme a portaria n.° 4059/2004,

legislacéo a cerca desse assunto (IFPI, 2013).
O uso das novas tecnologias no auxilio a aprendizagem
Outra questdo buscava elencar sobre se o0s alunos consideram

importante o uso de novas tecnologias no auxilio a aprendizagem. A figura 3

evidencia os percentuais informados pelos alunos.



Figura 3. Uso das novas tecnologias no auxilio a aprendizagem

3%

M Sim, fundamental para uma
melhor interagdo e
compreensdo dos conteludos
abordados em salade aula

B N3o, o momento presencial é

suficiente para construir a
aprendizagem

Fonte: Construida pelo autor, 2017

Com base na pergunta anterior, 0os alunos citaram como principais
tecnologias para o auxilio a aprendizagem os AVAs, Redes Sociais, Internet,
Emails, Foruns de discurssédo, Moodle, Edmodo, Qacadémico, Ferramentas de
Computacdo em Nuvem, dentre outras.

Em outro item do questionario abordou sobre se os professores utilizam
novas tecnologias no auxilio a aprendizagem. A figura 4 mostra os percentuais

das respostas dos alunos.

Figura 4. Professores utilizam novas tecnologias na aprendizagem

mSim mNao

Fonte: Construida pelo autor, 2017

Justificando as respostas da pergunta anterior, os alunos que
responderam que os professores utilizam novas tecnologias com pouca
frequéncia ou de modo superficial e citaram as seguintes tecnologias: Edmodo,
Moodle, Redes Sociais, e-mail, internet, Q-académico.

A Ultima questéo investigava se 0 uso das novas tecnologias podem
promover novas praticas pedagogicas e estratégia de ensino que permitam
estimular o interesse dos alunos para construir conhecimentos. A figura 5

evidencia o resultado das respostas dos alunos.



Figura 5. Novas tecnologias promovem novas praticas/estratégias

mSim mNdo

Fonte: Construida pelo autor, 2017

Os dados revelaram de acordo com depoimentos dos alunos que as
disciplinas em que o professor utilizou novas tecnologias tiveram um melhor
aproveitamento nos estudos; que a disponibilizacdo do material e atividades
facilita a interacdo e aprendizagem; Houve um maior interesse por parte dos
alunos e auxilia a aprendizagem; aprendizagem € mais dinamica, flexivel e
gue incentivou o0s alunos a pesquisarem mais.

Os resultados dessa secéo vao de encontro com os estudos de TORI
(2010) que diz que o uso das novas tecnologias permitem encurtar a distancia
entre o professor, aluno e o objeto de conhecimento. Portanto, que é essencial
para a educacdo que os educadores insiram em suas praticas educativas

recursos tecnologicos oportunizados pelas novas tecnologias.

7 CONCLUSAO

A analise dos resultados dos dados empiricos obtidos na pesquisa pode
contribuir para o aperfeicoamento das praticas didaticas adotadas nos cursos
noturnos, a medida que identifica fragilidades e apresenta sugestdes
levantadas pelos resultados da pesquisa. Além disso, essas descobertas
podem ser Uteis para fornecer caminhos para novas pesquisas.

A utilizacdo das novas tecnologias no auxilio & aprendizagem flexibiliza
as aulas, motivam a interacdo entre aluno/aluno e aluno professor, facilita a
aprendizagem e possibilita um melhor acompanhamento da participacdo dos
alunos, com os assuntos trabalhados em sala de aula.

A velocidade com que acontecem as inovagfes na area tecnoldgica e

consequentemente grandes transformacdes sociais, necessitamos de novas



posturas, tanto por parte dos gestores, como também, dos professores e dos
alunos o que se refere ao uso da tecnologia.

Com todas essas mudancas, temos um perfil de aluno voltado ao uso da
tecnologia, em que exige uma articulacdo, formacgéao e acéo por parte dos seus
professores, para assim atingirem um grau de interacdo satisfatoria para a
construcéo da aprendizagem.

Vale ressaltar que, apesar das grandes dificuldades enfrentadas pelos
alunos noturnos, a pesquisa revela que alguns professores ja utilizam as novas
tecnologias que facilita a aprendizagem dos alunos, o que leva a crer que, com
0 uso constante por parte de todos os professores do curso de Licenciatura em
Informética, as dificuldades e problemas reportados pelos alunos podem ser
equacionados, melhorando ainda mais os resultados.

Novas pesquisas poderdo aplicar as sugestbes aqui apresentadas em
novas turmas ou instituicdo e, posteriormente, ampliar as pesquisas com 0sS
alunos evadidos, pesquisando as causas e/ou dificuldades que levaram a

evasao.

ABSTRACT: Nowadays, in the contact with new technologies is transforming
the way people behave, think, learn and seek information. These changes
reflect in teaching and learning. In this perspective, the objective of this
research was to analyze the use of new technologies as an aid to the learning
of the night teaching students with Degree in Computer Science from IFPI
Teresina South Zone Campus. For this, it was applied with seventy-five (75)
students, the technique of a mixed questionnaire, consisting of fifteen (15)
guestions, in the sense that they evaluated the profile of the night student, their
difficulties and the applicability of the use of new technologies in the students'
learning in the course. As a result of the research work, new technologies can
be used successfully to aid teaching and learning activities, providing a better
way to build learning through interaction in virtual environments.

Key words: New Technologies. Virtual Environment. Night Teaching
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