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ESTRATEGIAS METODOLOGICAS NO ENSINO DAS QUATRO OPERACOES
BASICAS: UMA REVISAO INTEGRATIVA

DENILSON DA CRUZ LIMA?!
EZEQUIAS MATOS ESTEVES?

RESUMO

O ensino de matematica, assim como o de todas as disciplinas, necessita de
atualizacOes constantes, a fim de atender as exigéncias oriundas das transformacdes
contextuais. Diante disso, este estudo objetivou investigar quais estratégias
metodoldgicas predominam no ensino das quatro operacdes basicas da matematica
na educacéao basica, de acordo com dissertacdes e artigos brasileiros desenvolvidos
nos ultimos dez anos, a partir de uma revisao integrativa. A busca por esses trabalhos
ocorreu nas bases de periddicos Google Académico e Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e DissertacOes (BDTD). Ao final da busca, apenas quatro dissertacdes e dois
artigos foram selecionados para o desenvolvimento desta pesquisa. Dentre as
dissertacdes e artigos analisados, os materiais concretos destacaram-se como 0
recurso didatico mais utilizado, sendo identificado em trés dissertacées. Em seguida,
0 uso dos softwares surgiu em duas pesquisas. Na ultima, constatou-se o uso dos
jogos digitais. As pesquisas evidenciam que a utilizacdo desses recursos subsidia 0s
professores no ensino das operacdes basicas da matematica, tornando o aluno
protagonista no processo ensino-aprendizagem e, por conseguinte, promove o0
desenvolvimento de novas habilidades. Esses resultados vao ao encontro do que
preconizam os PCNs e a BNCC, que salientam a necessidade de qualificacdo dos
docentes, no que se refere ao uso de metodologias de ensino que contribuam para o
desenvolvimento da autonomia do aluno, atendendo as necessidades individuais de
cada um, o que apenas a pratica tradicional ndo é capaz de promover.

PALAVRAS-CHAVES: Metodologias de Ensino. Operacdes Basicas. Recursos

Didaticos.

METHODOLOGICAL STRATEGIES IN TEACHING THE FOUR BASIC
OPERATIONS: AN INTEGRATIVE REVIEW

ABSTRACT

The teaching of mathematics, as well as that of all disciplines, needs constant updates
in order to meet the demands arising from contextual changes. Therefore, this study
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aimed to investigate which methodological strategies predominate in teaching the four
basic operations of mathematics in basic education, according to Brazilian
dissertations and articles developed in the last ten years, based on an integrative
review. The search for these works took place in the journals Google Academic and
the Brazilian Digital Library of Theses and Dissertations (BDTD). At the end of the
search, only four dissertations and two articles were selected for the development of
this research. Among the analyzed dissertations and articles, the concrete materials
stood out as the most used teaching resource, being identified in three dissertations.
Then, the use of software emerged in two surveys. In the last one, the use of digital
games was verified. Researches show that the use of these resources subsidizes
teachers in teaching the basic operations of mathematics, making the student a
protagonist in the teaching-learning process and, therefore, promoting the
development of new skills. These results are in line with the recommendations of the
PCNs and the BNCC, which emphasize the need for qualification of teachers, with
regard to the use of teaching methodologies that contribute to the development of
student autonomy, meeting the individual needs of each one, which traditional practice
alone cannot promote.

KEYWORDS: Teaching Methodologies. Basic Operations. Didactic resources.

1 INTRODUCAO

Apesar das quatro operacdes basicas parecerem conteudos bastantes
elementares tanto para o professor quanto para o aluno, diversos estudos em
Educacdo Matematica, como os de Nunes (2005), Dambros (2006), Kami e Declark
(1994), tém mostrado a existéncia de dificuldades no ensino da aprendizagem desses
conteudos.

Em suma, como aponta Fossa (2010, p. 56), a Matematica é um produto
racional do espirito humano, uma construcdo ligada a inteligéncia humana, mas
também estd vinculada ao contexto social e cultural de seus construtores. Nesse
contexto, Fossa (2010) destaca que, as maos, além do uso como ferramenta de
trabalhos manuais, é o instrumento mais antigo de contagem e de célculo utilizado
pelo homem. Mais especificamente, a mdo humana € um instrumento natural que
pode ser utilizado para contar os dez primeiros nimeros e para o aprendizado inicial
das operacdes aritméticas. Ainda assim, o homem primitivo utilizou-se também de
outros elementos para realizar as contagens e seus calculos, dentre os quais se
destacou, por exemplo, a utilizacdo de pequenas pedras e de pequenos paus.
Contudo, Ibiapina (2014) afirma que o homem foi precisando fazer contagens e
célculos cada vez mais complicados, sendo necessario desenvolver outros meios de

contagens mais abstratos.



Essa abstracgéo é refletida no desempenho dos alunos, fato que contribui para
gue muitos alunos sintam aversao por essa disciplina e acumulam dificuldades
matematicas durante todo processo escolar e ao longo da vida. A esse respeito,
estudiosos apontam varios aspectos como causadores desse problema, dentre eles,
a metodologia utilizada pelo professor.

essas dificuldades podem estar relacionadas [...] ao professor
(metodologias e praticas pedagogicas), ao aluno (desinteresse pela
disciplina), a escola (por ndo apresentar projetos que estimulem o
aprendizado do aluno ou porque as condicdes fisicas sdo insuficientes)

ou a familia (por ndo dar suporte e/ou nao ter condicbes de ajudar o
aluno). (BESSA, 2007, p. 4).

No campo da educacdo, documentos como os Parametros Curriculares
Nacionais para o Ensino Fundamental, (PCN), (BRASIL, 1998) trazem, em seu
conteudo, recomendacdes para que o0 ensino busque preparar o aluno para as
situacdes do seu cotidiano, trabalhando, para isso, com conteudo e metodologias que
gerem resultados positivos no que diz respeito a preparacdo para a vida.

O ensino de todas as disciplinas necessita de atualiza¢des constantes, a fim de
acompanhar as transformacdes contextuais. Autores como Nunes (2005) e Mendes
(2009) afirmam que o professor que ensina matematica precisa fazer da sala de aula
um espaco de investigacao, no qual a forma de ensinar e de aprender seja percebida,
analisada e redirecionada, quando necessario, ou seja, uma pratica baseada em
projetos e metodologias adequadas que vislumbra mudancas qualitativas, € cada vez
mais urgente.

De acordo com D’Ambrésio (1986), o professor tem como principal funcéao
promover um processo de aprendizagem eficaz, para que o aluno consiga enxergar o
vinculo entre o conteudo e a realidade. E, como nem todos os alunos aprendem da
mesma forma e com a mesma agilidade, é essencial que o conteudo seja aplicado de
maneiras diversas.

Essa constatacdo aponta para a necessidade de se investigar sobre as
metodologias utilizadas nas aulas de matematica, mais precisamente: que
estratégias metodolégicas predominam no ensino das quatro operacfes
bésicas mateméaticas na educacdao basica, de acordo com dissertacdes e artigos
brasileiros desenvolvidos nos ultimos dez anos?

Para responder a esse questionamento, prop6s-se, como objetivo geral

analisar artigos e dissertagcdes cujo a finalidade de estudo seja a utlizagdo de



materiais concretos e softwares no ensino das quatro operacbes basicas de
matematica, a fim de identificar a contribuicdo dessa estratégia para a assimilacao do
conteudo. Com esse propdsito, tragcaram-se 0s seguintes objetivos especificos:
mapear dissertacdes e artigos cujo objeto de estudo seja as estratégias metodoldgicas
utilizadas no ensino das quatro operacdes basicas da matematica na educacéo
basica, nos Ultimos dez anos; especificar os objetivos, as estratégias metodolbgicas
de ensino das quatro operagdes basicas da matematica e os tedricos apresentados
nas dissertacbes e artigos analisados; descrever resultados apresentados nas
dissertacdes e artigos.

Esta pesquisa constitui-se de um estudo de abordagem qualitativa, com
objetivos descritivos e exploratérios. Para dar conta do objetivo geral proposto, como

procedimento, optou-se pelo método da reviséo integrativa.

2 ESTRATEGIAS DE ENSINO

Nesta sec¢do, apresentam-se ideias de estudiosos sobre o ensino das quatro
operacOes matematicas na educacao basica, destacando o papel do professor e do
aluno no processo de ensino e aprendizagem que favoreca a apropriagcdo dos
conhecimentos destacados, mas, também, garanta uma formacdo de um sujeito
integrado aos avancos tecnolégicos do seu tempo. Registram-se também as
estratégias de ensino destacadas nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN 'S) e

na Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

2.1. PCN E BNCC APONTANDO CAMINHOS METODOLOGICOS PARA
ENSINO DAS OPERACOES BASICAS.

As quatro operacdes basicas da soma ou adicdo, subtracdo, multiplicacdo e
divisdo séo fundamentais para a compreenséo e inicio dos estudos da matematica
pelo aluno. Os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997) norteiam o
planejamento do trabalho docente e reforcam que para compreender as operacdes
basicas da matematica € necessario entender alguns conceitos, da adicdo, subtracao,
multiplicacdo e divisdo. Na adicdo é necessaria a compreensado de aspectos como
juntar e acrescentar, na subtracdo os de completar, comparar e tirar, na multiplicacéo
os de adicdo de parcelas iguais e ideia combinatéria, e enfim, na divisdo os de divisao
de parcelas iguais e medida.

Os Parametros Curriculares Nacionais tratam ainda do uso de estratégias e

recursos tecnoldgicos, sugerindo a utilizacédo dos seguintes recursos didéaticos: jogos;



livros; videos; calculadoras; softwares e outros materiais manipulaveis, uma
necessidade observada ao longo dos anos, passando a ser um diferencial na
educacdo, complementando o ensino tradicional dessas operagfes bésicas da
matematica.

No ano de 2018 com homologac¢ao da Base Nacional Comum Curricular houve
uma reorganizacao dos contetudos de matematica, que propds cinco tematicas para
0 ensino da matematica na Educacdo Baésica: numeros; &algebra; geometria,
grandezas e medidas e probabilidade, que passam a nortear os docentes através da
formulagéo de habilidades a serem desenvolvidas de acordo com os anos. O ensino
das operacdes basicas ganham novas estratégias de ensino para serem trabalhadas,
a BNCC recomenda a utilizagdo de materiais manipulaveis, softwares e jogos
didaticos, orientando em relagéo ao seu uso. No (Quadro 1) abaixo mostra algumas

habilidades que norteiam a utilizacdo dessas novas ferramentas de ensino.

Quadro 1 — Habilidades que norteiam a utilizacdo de materiais concretos no
ensino de matematica de acordo com a BNCC.

(EFO1MAOQ7) Compor e decompor numero de até duas ordens, por meio de diferentes adicdes,
com o suporte de material manipulavel, contribuindo para a compreensao de caracteristicas
do sistema de numeracdo decimal e o desenvolvimento de estratégias de calculo.

(EFO1MAO0B8) Resolver e elaborar problemas de adi¢édo e de subtracdo, envolvendo nimeros
de até dois algarismos, com o significado de juntar, acrescentar, separar e retirar, com 0
suporte de imagens e/ou material manipulavel, utilizando estratégias e formas de registros
pessoais.

(EFO2MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicagdo (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de
adicdo de parcelas iguais por meio de estratégias e formas de registro pessoais, utilizando ou
nao suporte de imagens e/ou material manipulavel.

(EFO2MAO08) Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e terga parte,
com o suporte de imagens ou material manipulavel, utilizando estratégias pessoais.

(EFO4AMAO08) Resolver, com o suporte de imagem e/ou material manipulavel, problemas
simples de contagem, como a determinagdo do numero de agrupamentos possiveis ao se
combinar cada elemento de uma colecdo com todos os elementos de outra, utilizando
estratégias e formas de registro pessoais.

Fonte: Elaborado Pelo Proprio Autor (2021)



E notorio que a Base Nacional Comum Curricular tem caracteristicas dos
Parametros Curriculares Nacional, no entanto tem uma diferenca em relagédo ao uso
de recursos didaticos, especificamente sobre o uso de tecnologias. Os PCN tratam
de maneira sucinta a utilizacéo desses recursos, ja a BNCC detalha e indica qual
tecnologia deve ser utilizada de acordo com a habilidade proposta. Portanto, o estudo
das quatro operacfes fundamentais da matematica precisa estar préximo a realidade
dos nossos estudantes. Sendo assim, sdo necessarias técnicas diferenciadas, como
a insercdo de ferramentas que possibilitem uma melhor compreensao dos alunos
sobre contetido das quatros operagées (PORTUGAL; MURAROLLI, 2015).

E importante destacar o ensino das operacées aritméticas basicas associando
os recursos didaticos com situacgdes do dia a dia para evitar o que Sena (2017) afirma
sobre que a aprendizagem das operacdes matematicas basicas ser muito dificil de ser
alcancada apenas pela memorizacdo; ela deve acontecer por meio da
contextualizacdo unindo teoria e pratica. Por exemplo, o simples ato de decorar a
tabuada ndo significa que foi apreendida, pois, com o0 passar do tempo, sera
esquecida. Nesse contexto, muitos autores apresentam técnicas para sanar as
dificuldades dos alunos na aprendizagem das quatros operacdes basicas. Para
Ferreira (2013), além das atividades em grupo, destacam-se também o trabalho com
jogos, o uso de software matematicos e gincanas organizadas na escola, sempre

visando a aprendizagem dos alunos.
2.2 ESTRATEGIAS DE ENSINO COM AUXILIO DE MATERIAL CONCRETO

Utilizar o material concreto por si s6, ndo garante a aprendizagem das
operacles basicas, é fundamental o papel do professor nesse processo, enquanto
mediador da acao e articulador das situacdes experienciadas no material concreto e
0S conceitos basicos, para uma posterior abstracao e sistematizacao.

A expressdo material concreta se restringe aos objetos que o aluno pode
manipular com suas proprias maos, sem necessariamente aprender os contetdos
matematicos em questdo. No entanto, pode ser utilizado como instrumento para
introducdo e desenvolvimento de ideias para o aprendizado das operacdes
matematicas. O uso do material concreto como facilitador da aprendizagem da

matematica € destacado pelas funcdes:



° Motivadora — os materiais despertam o desejo no educando de
trabalhar essa ciéncia que, possivelmente, foi apresentada de forma estatica,
pronta e fechada;

° Auxiliadora na apresentacéo da matéria — o professor, ao introduzir um
novo conteddo, podera recorrer a esses recursos para facilitar as explicacdes
e mediar a passagem do concreto ao abstrato;

° Fixadora — reforcar o estudo de contetdos ja trabalhados ou que esta
sendo proposto no momento;
° Verificadora — os alunos podem encontrar respostas e justificativas

para alguns porqués matematicos ou a origem de alguns procedimentos
(férmulas, algoritmos). (JANUARIO, 2008, p. 37).

Corroborando com Januario (2008), Lorenzato (2006) destaca que a utilizacdo
de materiais concretos é uma das maneiras que pode despertar a criatividade e o
raciocinio l6gico dos alunos, possibilitando a superacao de dificuldades encontradas
pelos alunos na aprendizagem dos conhecimentos matematicos.

A importancia de fazer o uso, na metodologia de ensino, dos materiais
concretos é sugerido nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN 's) de Matematica
gue defendem que os recursos didaticos, como esses materiais, € um principio
fundamental para o estabelecimento no estudante do senso critico para a matematica.
Sobre isso afirma que:

Os recursos didaticos como livros, videos, televisdo, radio, calculadora,
computadores, jogos e outros materiais tém um papel importante no processo
de ensino e aprendizagem. Contudo, eles precisam estar integrados a

situacdes que levem ao exercicio da andlise e da reflexdo. (BRASIL, 1998, p.
57).

Entretanto, € importante ressaltar que nenhum material didatico usado como
ferramenta, por mais eficaz que seja, ndo pode garantir, por si s6, a aprendizagem,
conforme ressalta Rangel (2002) e Mendes (2009). E necesséario que o professor
esteja convencido da importancia e utilidade desse material didatico e esclareca a
intencdo de seu uso na abordagem do contetdo matematico aos destinatarios.

A participacdo dos alunos durante o processo de ensino-aprendizagem deve
ser ativa, e o professor deve adotar um papel de orientador das atividades, podendo
ser até espelho para que os alunos desenvolvam seus conceitos. Para tal, ele deve
envolver todos os alunos nas atividades, de modo que promova em cada um todo
processo construtivo e que estes construam todos 0s conceitos necessarios para o
seu desenvolvimento intelectual e despertem sua independéncia mental.

Conforme Mendes e Sa (2006), o professor, na execucédo das atividades, € visto
como componente central do processo de ensino e aprendizagem, desde que aja

como orientador ou os préprios alunos quando sdo auto orientados. Para isso é



necessario que o professor desenvolva atividades através de demonstracdo em
classe ou de forma experimental, individualmente ou em grupos.

De acordo com Toledo (2009), no caso especifico da matematica nos anos
iniciais, sua aprendizagem exige um nivel de abstracédo e formalizagdo muitas vezes
superior ao nivel de desenvolvimento hipotético-dedutivo j& alcancado pela crianca.
Sendo assim, a formacao escolar nessa disciplina mostra-se um pouco mais ardua e
complexa, podendo ser facilitada pelo uso de materiais concretos e manipulativos, que
estdo presentes em varias situacdes matematicas do cotidiano.

Fazendo uma releitura de Sarmento (2010), podemos inferir que 0 manuseio
dos materiais concretos, por um lado, permite aos alunos experiéncias fisicas a
medida que este tem contado direto com 0s materiais, ora realizando medic¢des, ora
descrevendo, e comparando com outros de mesma natureza. Por outro lado, permite-
Ihes também experiéncias logicas por meio das diferentes formas de representacéo
gue possibilitam abstracdes empiricas e abstracdes reflexivas, podendo evoluir para

generalizacdes mais complexas.

2.2. ESTRATEGIAS DE ENSINO COM AUXILIO DE RECURSOS
TECNOLOGICOS

E inegavel a presenca de recursos tecnoldgicos no cotidiano de grande parte
da populacdo. O computador, em conexdo com a internet, pode se tornar uma
ferramenta muito importante em sala de aula, por ser um recurso didatico que, se
mediado por uma competéncia pedagogica, auxiliard o professor na abordagem dos
conteudos.

Assim, € indispensavel que o professor analise os softwares escolhidos para
serem trabalhados em sala de aula, procurando relaciona-los ao assunto que sera
abordado. Esses recursos, sejam jogos, videos ou aplicativos, podem ser interativos
para os jovens aprendizes que, ao se relacionarem com tais objetos, sistematizam
seus conhecimentos, por intermédio da motivacao e do ludico. Do mesmo
modo, Vidal (2012, p. 37) afirma que: “E importante que o uso do software seja bem
planejado para que ele ndo represente apenas outro jeito de abordar o0 mesmo
assunto, mas consiga introduzir um novo enfoque sobre o tema”.

Quanto a importancia da avaliacdo do software educativo, devem ser levadas
em consideracdo as metas e 0s objetivos que se desejam alcancar. Almeida (2015, p

60) diz que “A qualidade de um software educativo esta relacionada a capacidade que



tem para inserir no ambiente de aprendizagem assunto que contemple os requisitos
dos conteudos favorecendo a dinamica e a interagao aluno/professor”.

Todavia, consideramos de fundamental importancia que o professor conheca,
nos minimos detalhes, os topicos histéricos da Matematica que serdo apresentados
aos seus alunos, pois sera nessa base tedrica que ele se apoiard para sustentar as
discussdes provocadas pelos estudantes durante o desenvolvimento das atividades.
De acordo com Fossa (1991),

Um bom professor tem que ser paciente e flexivel: paciente porque é a
crianca que aprende — € a crianca que desenvolve seu préprio projeto
integrativo; flexivel porque é o professor que ensina — € o professor que

proporciona a crianca as experiéncias e conceitos novos que devem estimular
o desenvolvimento deste projeto. (FOSSA, 1991, p. 88).

Os aplicativos educacionais proporcionam ao seu publico uma abordagem
autodidata em que o individuo aprende sozinho dependendo do seu esforco e da sua
curiosidade, através de desbravamentos de relagfes e também a partir da interacao
com o software (MOURA 2008).

Diante desse palco, o educador tem a funcao de orientar e selecionar quais 0s
jogos séo mais adequados e 0s que se encaixam em sua metodologia, para usar todas
as potencialidades tanto dos alunos quanto dos jogos, facilitando, assim, o processo
de ensino aprendizagem em matematica que € o foco principal.

Ao juntar tecnologias ao processo de ensino e aprendizagem, surge um
caminho que promovera novos conhecimentos aos alunos, permitindo assim que
sejam incluidos nesse novo contexto social, como observa Baldin (2008):

[...] a insercdo da tecnologia no contexto educacional é seu uso como meio
de comunicacdo de informacéo, por meio de aparelhos de comunicacdo
(projetores, TVs, videos, filmes, etc) e de cursos a distancia, via redes
eletrbnicas. Porém, a influéncia dos recursos tecnolégicos na préatica

educacional € muito maior, principalmente na disciplina de Matemaética.
(BALDIN (2008, P. 7).

Desse modo, o0 uso da tecnologia em sala de aula proporciona ao aluno maior
conhecimento, aprendendo de forma significativa e colaborativa, como destacam
Masini e Pefia (2010, p.83 a 84), ao defenderem que, hoje, o uso de tecnologia de
informacdo e comunicacdo com o intuito de ensinar e aprender estabelece uma
relacdo democratica com relacéo ao conhecimento, permitindo o acesso a informacao,

sem limites. O conhecimento aliado a uma educac¢éo colaborativa que fara uso dessa



10

tecnologia constituir-se-4 uma importante ferramenta de construcao e apropriacédo de

saberes.
3 PERCURSO METODOLOGICO

Esta pesquisa desenvolveu-se de forma qualitativa com objetivos descritivos e
exploratérios, visto que, segundo Creswell (2010, p. 43), a pesquisa qualitativa
constitui-se “um meio para explorar e para entender o significado que os individuos
ou grupos atribuem a um problema social ou humano”. Vale ressaltar que se fez uma
combinacao tanto de revisdo de literatura narrativa como de revisao integrativa.

A escolha do método de revisédo integrativa justifica-se por permitir “a sintese
de multiplos estudos publicados e possibilita conclusdes gerais a respeito de uma
particular area de estudo” (MENDES; SILVEIRA; GALVAO, 2008, p. 759), ou seja,
permite tracar conclusdes através de estudos publicados anteriormente sobre
determinado tema. Além disso, também incorpora varios propoésitos: “definicado de
conceitos, revisao de teorias e evidéncias e analise de problemas metodologicos de
um tépico particular” (SOUZA, 2010, p. 103).

Diante disto o método da revisado integrativa apresentou-se o mais adequado,
ja que os resultados obtidos nesta pesquisa poderdo servir de elemento norteador
para utilizacdo de estratégias metodologicas no ensino das quatros operacdes
matematica, utilizando-se recursos tecnolO0gicos e materiais concretos na pratica
docente, vez que um dos objetivos de tal metodologia de pesquisa é propiciar “a
sintese de conhecimento e a incorporacédo da aplicabilidade de resultados de estudos
significativos na pratica” (SOUZA, SILVA, CARVALHO, p. 1)

A pesquisa ocorreu através da leitura de dissertacdes e artigos encontrados
em periddicos: Google Académico e Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes (BDTD). Os descritores utilizados para localizar os artigos e dissertacdes
foram: “Recursos didaticos no ensino das quatros operagdes basicas”; “Metodologias
diferenciadas no ensino das quatros operacfes basicas”; “Ensino das quatros
operacles basicas com o0 uso de materiais concretos e recursos tecnolégicos”. A
selecdo considerou os critérios de incluséo e excluséo, a saber: critérios de inclusao:
i) metodologia utilizada para ensinar as operacdes basicas; ii) recorte temporal de
2010 a 2020 (porém nao apareceu nenhum estudo com esse tema publicado no ano

de 2020); iii) trabalhos disponiveis em formato eletrénico, gratuito e redigido em
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portugués; iv) ser pesquisa de campo ou pesquisa que utilizem material concreto ou
recurso tecnoldgico no ensino das quatros operacdes matematica.

Da busca, resultaram 20 dissertagOes e artigos (nove dissertacées na BDTD;
guatro dissertacdes no Google Académico e sete artigos no Google Académico).
Destes, nove dissertacGes foram excluidas por ndo fazerem parte do recorte temporal
de 2010 a 2020 e cinco artigos foram excluidas por repetices. Dessa forma,
selecionaram-se quatro dissertacdes e dois artigos para o desenvolvimento desta
reviséo integrativa como mostra o (Quadro 2).

Quadro 2 — Artigos e Dissertacdes selecionadas para a revisdo integrativa.

Portal de Dissertacdes Artigos Total de Trabalhos
Periédicos Selecionados
BDTD 1 0
: 6
Google Académico 3 2

Fonte: Elaborado pelo Préprio Autor (2021).

4 ORGANIZACAO E DISCUSSAO DOS DADOS

Nesta secédo, encontra-se a organizacao dos dados das dissertacdes e artigos
selecionados, que foram extraidos com vistas a atender o objetivo deste estudo e

analisados com base no referencial teérico apresentado na secao 2.
4.1. ORGANIZACAO DOS DADOS

As informacdes coletadas das dissertacbes e artigos selecionados foram
organizadas de acordo com 0s objetivos da pesquisa. Para evitar a repeticdo dos
titulos das dissertacdes e artigos na secdo Discussdo dos Dados, as dissertacdes
selecionadas foram nomeadas em D1, D2, D3, D4 e os artigos selecionados foram
nomeados em Al, A2 (Quadro 3).
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Quadro 3 - Sistematizacdo das dissertacbes e artigos selecionados para a
revisdo integrativa.

Titulo do Artigo e
Dissertacao /
Autores

Artigos e Dissertacao: (Base/Ano) /Objetivo/Concluséao.

Utilizagéo dos
Softwares Tux of
Math Command e

Gcompris no Ensino
das Quatros
Operacgdes
Fundamentais da
Matematica. (D1) /
Carlos Rodrigues de
Carvalho

Base/Ano: Google Académico/2019.

Objetivo: Investigar como os Softwares Tux of Math Command e
Gcompris podem contribuir para o ensino de Matematica,
envolvendo as operagdes basicas, em uma turma do 5° ano do
Ensino Fundamental.

Conclusédo: As praticas desenvolvidas contribuiram para melhorar
a compreensao dos alunos nos conceitos das 4 operacgdes basicas
abordadas durante a investigacdo, pois os alunos participavam
com entusiasmo, cumprindo os desafios e ainda ficavam na
expectativa do que haveria na aula seguinte.

Material Dourado no
ensino das Quatros
Operacdes Basicas.
(D2) / Renato de
Oliveira Noronha
Rodrigues

Base/Ano: Google Académico/2012

Objetivo: Analisar a contribuicdo do “Material Dourado” no ensino
das quatros operacdes basicas, em uma turma do 6° ano do Ensino
Fundamental.

Conclusédo: Apo6s a experiéncia com o “Material Dourado” no
ensino das quatro operacdes basicas concluimos que foi
satisfatéria, pois o manuseio do material concreto fez o
conhecimento formar-se mais naturalmente no pensamento das
criancas.

O ludico aplicado as
operacoes
fundamentais. (D3) /
Francisco Guimaraes
de Freitas

Base/Ano: Google Académico/ 2017

Objetivo: Apresentar aos professores de matematica do ensino
fundamental algumas sugestdes de atividades ludicas praticas,
para resolucdo de opera¢bes fundamentais envolvendo os
conjuntos dos Numeros Naturais.

Concluséo: Através do desenvolvimento deste projeto de ensino,
o professor deve ter em mente o quanto é importante, em alguns
momentos em sala, sair da rotina da aula expositiva. E de forma
planejada fazer uso de jogos, que possibilitem que os alunos
desenvolvam estratégias de raciocinio Uteis ao aprendizado do
contetdo que sera trabalhado, fazendo com que o aprendizado
seja prazeroso e tenha significado.

Uso pedagdgico do
abaco romano para o
ensino do algoritmo
de multiplicagdo. (D4)
/ Wilter Freitas
Ibiapina

Base/Ano: BDTD/2014

Objetivo: Verificar a viabilidade do uso do abaco romano como
alternativa didéatica para o ensino de multiplicacdo para alunos do
2° ano do ensino fundamental.

Concluséo: Pode-se perceber que a manipulacdo do &baco
romano nas aulas de Matematica no ensino fundamental ajudou a
melhorar o processo de ensino e aprendizagem do sistema de
numeracao e as operacdes de adi¢do, subtracdo e multiplicagéo.
De fato, o abaco apresentou-se como um instrumento capaz de
auxiliar o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem
da crianca sobre o sistema de numeracéao.
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Jogos digitais
educacionais como
instrumento didatico

no processo de
ensino-aprendizagem
das operacbes
basicas de
matemética. (A1) /
Bruna Camargo da
Silva, Patrick Pedreira
Silva, Larissa Pavarini
da Luz, Elvio Gilberto
Silva, Henrique
Pachioni Martins

Base/Ano: Google Académico/2014

Objetivo: Desenvolver um jogo digital, que permitia ao aluno, na
faixa etaria de 7 a 9 anos, exercitar calculos que envolvam as
operacOes de adicdo e subtracéo.

Conclusdo: Através desse trabalho, pode-se verificar que é
possivel a construcao de um jogo simples, multiplataforma, que
atenda as necessidades especificas da educacdo, quando bem
planejado.

O uso do
“Math Duel” no
processo de
aprendizado das
operacoes
Basicas de
matematica no 6° ano
do ensino
fundamental. (A2) /
Fabrine Menezes
Nascimento

Base/Ano: Google Académico/2019

Objetivo: Analisar o uso do aplicativo Math Duel como um recurso
tecnolégico potencializador no processo de aprendizagem
significativa de alunos do 6° ano do Ensino Fundamental, nas
operacdes basicas da matematica

Concluséo: Através da analise dos resultados constatamos a
importancia das operacdes basicas da matematica para o processo
de ensino aprendizagem. Identificamos dificuldades nas operacdes
basicas como interpretacdo do célculo, organizacdo da questéo,
equivocos nas resolu¢des com reserva, onde verificamos que os
alunos puderam obter resultados mais positivos de aprendizagem
a partir do uso do aplicativo Math Duel.

Fonte: Elaborado pelo Préprio Autor (2021)

Para inicio das discussoées, informa-se que o publico-alvo das pesquisas das

dissertacdes e artigos D1, D2, D4, Al e A2 foram alunos do Ensino Fundamental. Ja
na dissertacdo D3, foram realizadas com professores de Matematica do Ensino
Fundamental. Vale frisar que as informacdes colocadas no Quadro 03 foram extraidas
das dissertacdes e artigos utilizados como base para a pesquisa.

Na perspectiva que o uso das novas tecnologias educacionais séo
fundamentais para o desenvolvimento da aprendizagem dos estudantes, o autor da
dissertacdo (D1) propbs desenvolver atividades envolvendo o estudo das quatro
operacBes matematicas por meio dos Softwares Tux of Math Command e Gcompris
(Figura 1). Esse € o ponto discutido por Borba e Penteado (2001), que afirma quanto
mais os alunos utilizarem os programas computacionais, como jogos de Matematica
e brincadeiras, mais seréo estimulados a raciocinar com rapidez e precisao diante dos

desafios e, consequentemente, havera um melhor aprendizado da disciplina.
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Figura 1:Tela inicial do Tux of Math Command e a
Tela inicial do jogo Gcompris

Fonte: Carvalho (2019)

O jogo educativo Tux of Math Command como ilustrado na Figura 1 tem sua
interface grafica em uma arena na qual surgem meteoros trazendo uma operagao
matematica como ataque. Ja para defesa ha um pinguim que possui um raio laser que
envia o resultado a operacao. Se a resposta estiver correta, 0 meteoro sera destruido.
O objetivo é evitar que os meteoros atinjam o solo e, de acordo com o que for
destruido, serdo avancadas as fases do jogo, tornando-o nivel mais dificil. Em relacéo
ao jogo educativo Gcompris, os resultados sao apresentados por meio de mensagens,
com imagens retratando aspectos de sucesso ou fracasso dos usuarios. Se indicar
aparéncia alegre, significa que houve acerto; aparéncia triste, erro.

O estudo teve como fundamentacéo tedrica os autores como Borba e Penteado
(2001); Moran (2000); Valente (1997); Siqueira (2011), Portugal e Murarolli (2015);
Tavares (2015); Magalhaes et al. (2013), entre outros. Em relacdo a metodologia
utilizada na pesquisa teve uma abordagem de natureza qualitativa e carater descritivo
de observacodes e registros, aproximando-se de um estudo de caso, em que diversos
instrumentos de coleta foram utilizados; dentre eles, o uso de questionario, registro de
imagens e cadernos dos alunos.

A intervencdo pedagdgica ocorreu em sete encontros, cada encontro dividido
em momentos, totalizando dezesseis horas de aulas. De inicio 0 autor reuniu com o
diretor da escola para poder ser orientado em qual turma seria feita a pesquisa, apos
iSs0, 0 autor buscou conhecer um pouco a turma a qual seria utilizada com o objetivo
de conhecer as suas dificuldades e o perfil de cada aluno através de um questionario.
A partir do 4° encontro em diante até o Ultimo, o autor buscou aplicar os softwares
com objetivo de trabalhar o conceito das quatro operacfes matematicas. Para
determinar se a aplicacdo do software teve éxito o autor utilizou um questionario como
forma de avaliacdo de conhecimento. A BNCC recomenda que se deve utilizar
processos e ferramentas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e

resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando
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estratégias e resultados” (BRASIL, 2017, p. 267). Corroborando (Vidal, 2012) afirma
qgue o uso do software é importante e requer um bom planejamento para que ele ndo
represente apenas outro jeito de abordar o mesmo assunto, mas consiga introduzir
um novo enfoque sobre o tema”. Logo apds as analises dos questionarios, o0s
resultados mostraram que a utilizacdo de softwares favoreceu significativamente o
desenvolvimento das atividades e através disso, possibilitou aos alunos desenvolver
habilidades para que fosse possivel resolver questdes que tinha como foco as quatro
operacdes no ensino de matematica.

Com o objetivo de buscar novas metodologias no ensino das operacdes
bésicas, o autor da dissertagdo (D2) utilizou o Material Dourado (Figura 2) como
recurso didatico inovador. O uso desse material esta ligado ao fato de transmitir uma
ideia de diversao e brincadeira para os alunos o que corrobora com a fala de Januario
(2008) e Lorenzato (2006) ao afirmarem que a utilizagéo de materiais concretos € uma
das maneiras que podem despertar a criatividade, o raciocinio l6gico e sua autonomia
levando-os a superar as dificuldades encontradas e proporcionar resultados
significativos no processo de ensino e aprendizagem.

Figura 2: Material Dourado

MATERIAL DOURADO

I i

1000 100 10

M C DU
Fonte: Oliveira (2012)

O uso do material dourado auxilia na construcdo do conceito das quatros
operacles basicas. Esse material constitui de pecas sélidas de diversos tamanhos
contendo formas e espessuras, além de colecbes de superficies de diferentes
texturas. O sistema de numeracdo que é usado é o sistema decimal, pois é contado
em grupo de 10. Cada 10 unidades de uma ordem formam uma unidade da ordem
seguinte, ou seja: 10 unidades constitui uma dezena; 10 dezenas constitui uma
centena; 10 centena constitui uma unidade de milhar; e assim por diante. Logo,
através desse material, 0 autor consegue abordar “macetes matematicos” como o “vai
um” que sao bastante abstratos pelo discente.

O estudo esteve fundamentado em autores como Cardoso (1998), Piaget
(1990), (KAMII, 1990), (Fiorentini e Miorim, 1996, p.5), (REGO,2000), (Daltoé;
Strelow,2010), (POLYA, 1977), Neto (2005), Freitas (2004), entre  outros.
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Primeiramente, cada aluno recebeu as pecas do “material dourado” juntamente com
uma base de E.V.A. (Etil Vinil Acetato) com o quadro posicional do sistema decimal.
Apo6s um periodo de manuseio livre, foi esclarecido o significado e valores de cada
peca aos alunos. Em seguida, foi proposto aos alunos que representassem alguns
nameros com o material dourado, fazendo agrupamentos e realizando trocas
necessarias. Em cima da base E.V.A, os alunos dispunham as pec¢as formando os
nameros propostos e depois registravam no caderno a representacdo feita com as
pecas. Quando necessério, foi utilizado o didlogo professor-aluno. Com isso, ocorreu
o envolvimento por parte dos alunos, deixando-os mais dispostos para as aulas.
Fazendo uma releitura de Sarmento (2010), podemos afirmar que o manuseio dos
materiais concretos, por um lado, permite aos alunos experiéncias fisicas a medida
gue estes tém contato direto com os materiais, por outro lado, permite-lhes também
experiéncias légicas. E importante frisar que o autor buscou elencar algumas
habilidades da BNCC como a (EFO2MAO08) e a (EFO1MAO08), com o objetivo de
interligar as habilidades propostas pela BNCC com a aplicagdo do material
manipulavel durante as aulas. Diante disso, através da utilizacdo material concreto o
professor conseguiu obter a aceitacéo dos alunos e diante disso as aulas se tornaram
agradaveis, estimulantes e eficientes.

O autor da dissertacéo (D3) enfatiza a importancia e as dificuldades de exercer
a funcéo de educador, umas das profissdes mais dignas e prazerosas da humanidade,
apesar de sempre ter enfrentado muitas dificuldades no seu exercicio. De acordo com
a pesquisa, a falta de atencédo e de motivacdo que muitos alunos apresentam, esta
relacionado as dificuldades enfrentadas pelos professores, o que acarreta prejuizo no
processo de ensino e aprendizagem.

De acordo com Fossa (1991) um bom professor é aquele que se caracteriza
como paciente e flexivel. Paciente porque possibilita a crianca se tornar ativa no
processo de ensino e a desenvolver o seu crescimento humano e, flexivel, porque o
professor se torna mediador do conhecimento. Para diminuir essas dificuldades, o
autor buscou apresentar aos professores de matematica do ensino fundamental
algumas sugestfes de atividade praticas, buscando motiva-los para a utilizacdo de
jogos ludicos no ensino e aprendizagem das operacdes basicas, uma vez que essas
atividades diminuiriam as dificuldades dos alunos de uma maneira mais dinamica,

trabalhando com situacdes do cotidiano deles e fazendo com que eles utilizem suas
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criatividades. Alguns dos jogos utilizados na proposta (Figura 3) foram: Sempre 10;
Jogos dos Multiplos Divisores e entre outros.

Figura 3: Alguns dos Jogos utilizados na proposta

Tabela 3.2: Tabuleiro do jogo dos Miltiplos Divisores
o I [ 2314516781910
. = (1213415161718 11920
22324252627 28120130
31 (32 (33134135 36 3738130 40
(a2 43445 (46 |47 [ 484950

Fonte: Freitas (2017)

No jogo sempre 10 é exigido dos jogadores a habilidade de efetuar a adi¢céo de
Numeros Naturais e tem como objetivo preencher as células do tabuleiro com os
algarismos de 1 a 9, sem poder repetir algarismo. Ele permite o calculo mental,
envolvendo as operacoes de adicdo e subtracdo. A soma dos algarismos em cada
linha deve ser sempre 10. Ja o jogo dos Mudltiplos e Divisores tem como objetivo;
construir o conceito sobre multiplos, divisores e niumeros primos. Ele permite o calculo
mental envolvendo as propriedades fundamentais das operacdes de multiplicacao e
divisdo. Essa atividade esta de acordo com o que preconiza Muniz (2010) que
argumenta que o jogo se configura como um mediador de conhecimento, de
representacdes presentes numa cultura matematica de um contexto sociocultural do
gual o individuo faz parte.

O estudo esta fundamentado em autores como GRANDO (2000), Muniz (2010),
Diniz (2007), Lara (2003), Almeida (2003), entre outros. A pesquisa foi desenvolvida
por meio de um questionario com perguntas diretas, objetivando envolver os docentes
no aspecto pratico da utilizacdo ou ndo do ludico em sala de aula, buscando obter
respostas sinceras e bem préximas da realidade vivenciadas por eles no dia a dia das
escolas.

No final da pesquisa foi concluido que o professor deve ter em mente o quanto
€ importante, em alguns momentos em sala, sair da rotina da aula expositiva e, de
forma planejada, fazer uso de jogos para possibilitar que os alunos desenvolvam
estratégias de raciocinio Uteis ao aprendizado do conteddo que sera trabalhado,
fazendo com que o aprendizado seja prazeroso e significativo.

As dificuldades relacionadas ao ensino e aprendizagem das operagfes de
adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo é alvo de investigacdo de Vvarios

pesquisadores em Educacdo Matemética, inclusive o autor da dissertacdo (D4).
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Diante das dificuldades encontradas, o autor utilizou o 4baco (Figura 4) como recurso
didéatico para o ensino de multiplicacdo, por meio de atividades, com o intuito de que
os alunos aprendessem os procedimentos que envolvem o algoritmo da multiplicacao.

Figura 4: Abaco escolar
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Fonte: https://educador.brasilescola.uol.com.br/estrategias-ensino/abaco.htm

O abaco € uma espécie de calculadora que tem sido utilizada em paises
orientais e asiaticos, desde 1200 A.C, para realizar célculos aritméticos, incluindo as
operacgOes de adicdo, subtracdo, multiplicacdo, divisdo e calculo de raiz. Os nimeros
séo representados por meio de um arranjo de contas organizadas em colunas, no qual
cada coluna representa um valor, que aumenta da direita para a esquerda.

Este trabalho foi desenvolvido a partir da concepcéo construtivista, tendo como
referenciais os autores von Glasersfeld (1983), (1984), (1989), (2001); D'Ambrdsio e
Steffe (1994); Fossa (2001), (1998); Soares (2004); Piaget (1970, apud FOSSA,
2001); entre outros. Foi utilizado como abordagem metodolégica a pesquisa
gualitativa, visto que o objeto de pesquisa se ajustava aos objetivos da modalidade de
pesquisa. Quanto aos procedimentos, a pesquisa foi uma pesquisa-acao,
desenvolvida no proprio ambiente escolar. Os instrumentos utilizados para a coleta de
dados foram: a observacéo, o diario de bordo, questionarios, entrevista e a analise
documental. O tratamento e andlise dos dados colhidos por meio das atividades foram
classificados e quantificados em quadros para facilitar a visualizacéo, a interpretacao,
a compreensao, a analise dos dados e depois transportados para graficos. A andlise
confirmou os objetivos da pesquisa, no qual era verificar a viabilidade do uso do abaco
romano como alternativa didatica para o ensino de multiplicacdo para alunos do 2°
ano do ensino fundamental. O autor buscou relacionar as aplicacées de acordo com
as habilidades da BNNC, no qual ao final da aplicacdo pode se ver com as analises
dos dados a grande contribui¢cdo que o abaco romano teve para o ensino do algoritmo
de multiplicacdo através de um corpo de atividades.

Assim, pode-se considerar que este produto educacional tem importantes

contribuicbes para 0 ensino desse conteudo matematico, na Educacdo Basica,
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sobretudo, com relagéo ao processo de multiplicacdo. Esse € um ponto discutido por
Lorenzato (2006) e Brasil (2017), que defendem a importancia da insercao de
materiais concretos na mediacdo do contetdo estudado dentro da sala de aula para
manifestar as habilidades cognitivas dos discentes e competéncias e habilidades
determinadas pela BNNC.

No Artigo (Al), os autores buscaram desenvolver um jogo digital (Figura 5) para
criangas, entre 7 e 9 anos, que as permitissem exercitar os conceitos de adicdo e
subtracdo. Os autores Camargo e Neves (2005) reforcam que é importante exercitar
0s conceitos das operacdes matematicas devido estarem inseridos na vida do
individuo, desde o seu nascimento, no contexto social e no seu comportamento, em
jogos e brincadeiras no qual sdo fundamentais para o desenvolvimento da crianca.
Tarouco et al (2004) afirma que ao divertir enquanto motivam, 0s jogos possuem a
capacidade de facilitar o aprendizado, aumentando a retencéo do que foi ensinado e
exercitando as fungbes mentais e intelectuais do jogador, podendo ser ferramentas

instrucionais eficientes.

Figura 5: Tela Inicial do Jogo Digital

O conceito do jogo, que foi chamado de “Matematica Monstro”, tem como base
o tradicional Jogo de Memodria, onde existem cartas com figuras em um dos lados, que
se repetem em duas cartas diferentes. Essas cartas ficam todas embaralhadas e com
as suas faces estampadas voltadas para baixo. Os jogadores na sua vez possuem o
direito de virar duas cartas na tentativa de encontrar o par. Quando o par € descoberto,
o jogador a recolhe e tem o direito de jogar novamente. Quando ele erra, as cartas
sdo viradas novamente e € a vez do proximo jogador.

O estudo teve como base tedrica Juca (2006), Suaiden e Oliveira (2006). Teve

como metodologia e andlise de dados através de um questionario aplicado, buscando
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analisar a interacdo das criangas com o software. No decorrer da aplicagcdo pode-se
perceber que o uso dos jogos digitais sdo excelentes ferramentas para auxiliar no
ensino-aprendizagem das criangas. As criangas se sentiram mais motivadas e
dispostas a aprender o contetido abordado. O que corrobora com as habilidades da
BNCC onde diz que o aluno deve esté habituado e preparado a realizar célculos com
utilizagdo de softwares educativos.

O artigo (A2), trata-se de analisar o uso do aplicativo Math Duel (Figura 6) como
um recurso tecnoldgico potencializador no processo de aprendizagem significativa,
nas operac¢fes basicas da matematica. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
determina que nos anos finais do Ensino Fundamental os alunos devem resolver
problemas que envolvam as quatro opera¢cfes fundamentais, incluindo seus varios
significados, isso por meio de estratégias diversificadas e entendimentos de todos os
seus processos (BRASIL, 2018).

Figura 6: Interface de tela do software Math Duel

Fonte: Nascimento (2019)

O software educacional Math Duel permite trabalhar as quatro operacdes
basicas em um jogo do tipo competicdo com exercicios basicos a partir da interface
para dois jogadores em tela dividida, buscando instigar seus usuarios ao aprendizado
matematico pelo desafio de conhecimento e agilidade de raciocinio. Este jogo gera
estimulos cerebrais que melhoram as habilidades matematicas.

A pesquisa foi desenvolvida segundo as concepcfes da pesquisa-acao
(MICHALISZYN; TOMASINI, 2008). Em relacdo ao procedimento metodolégico foi
centrado na natureza de cunho qualitativo, sendo do tipo pesquisa-acdo. Para
instrumento e técnica de pesquisa 0 autor optou pela observacdo participante, pré-
teste e pos-teste, questionario misto e como analise de dados utilizou o método de
triangulacdo. A pesquisa contou com o apoio de 2 (dois) colaboradores que auxiliaram
no andamento das disputas do jogo (durante a competi¢cao) e contou ainda com o uso

de 2 (dois) tabletes que foram obtidos através de empréstimo.
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Pode-se concluir que a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos como recurso
didatico abordado no artigo (A2) proporcionou interesse e motivacdo para a
aprendizagem da mateméatica por permitir maior interagdo entre professores e alunos.
E ainda, por possibilitar um ambiente de disputa saudavel, estimulando a construgéo
do conhecimento por meio do uso de um jogo que pode dinamizar a aprendizagem.

As pesquisas feitas nas dissertacdes e artigos D1, D2, D3, D4, Al e A2 estao
de acordo com as habilidades da BNCC, no qual todos os artigos e dissertacbes
utilizados evidenciam que a utilizacdo desses recursos pode subsidiar os professores
no ensino das operacdes basicas da matematica, tornando o aluno protagonista no
processo ensino-aprendizagem e, por conseguinte, promover o desenvolvimento de

novas habilidades.
5 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa, com abordagem qualitativa, foi realizada por meio da revisao
integrativa da literatura, com objetivos descritivo-exploratérios para investigar quais
estratégias metodoldgicas predominam no ensino das quatros operacdes basicas
da matematica na educacdo basica, de acordo com dissertacdes e artigos
brasileiros desenvolvidos nos ultimos dez anos. Os resultados das pesquisas das
dissertacdes e artigos analisados demonstraram que a utilizacdo de recursos
didaticos baseados em material concreto ou jogos eletrénicos possibilitaram aos
professores o0 ensino das quatro operacdes basicas da matematica de modo a
favorecer a participacdo dos alunos no processo de ensino-aprendizagem e garantir
a formacéo de um sujeito critico e autbnomo.

Constatou-se também que o recurso didatico mais utilizado foi o uso de
materiais concretos — dissertacdes D2, D3, D4 —, seguido da utilizacdo de softwares
— dissertacdo D1 e artigo A2. E por ultimo, constatou-se o uso de jogos digitais — artigo
Al. Todas essas metodologias permitiram com que o0s alunos participassem,
opinassem, desenvolvesse a cooperatividade e interacdo com seus pares, associando
a matematica da sala de aula com o dia a dia, de modo a proporcionar o
desenvolvimento de novas habilidades e tornando o aluno protagonista no processo
ensino-aprendizagem. Desse modo, percebe-se que as metodologias aplicadas nas
pesquisas abrangem as orientacdes propostas nas literaturas, e nos atos normativos
da educacéo brasileira (PCNs e BNCC).
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Por fim, apesar da limitagdo da amostra deste estudo, espera-se que essa
pesquisa contribua para estimular os professores a refletirem sobre a relevancia da
utilizacdo de estratégias metodologicas atualizadas, alinhadas com o avanco da
sociedade e com a realidade dos alunos, visto que, a sociedade est4d em constante
avanco exigindo cidaddos criticos e participativos. Dessa forma, reforca-se a
necessidade de os professores buscarem uma maior qualificacdo em suas praticas
educativas, preocupando-se ndo apenas em ser um mero transmissor de conteudo,
mas tornando-se um mediador, contribuindo para o desenvolvimento da autonomia do

aluno.
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