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RESUMO

As solucbes para os diversos problemas com 0s quais 0 ser humano se depara ao
longo de sua vida exigem conhecimentos que envolvem as mais diversas areas do
conhecimento. Dai a importancia de o ensino priorizar estratégias metodologicas que
contemplem a interdisciplinaridade. Diante desse contexto, este artigo constitui-se de
uma pesquisa qualitativa de procedimento documental que objetivou analisar se os
projetos integradores propostos em livros autorizados pelo MEC possibilitam,
efetivamente, a interdisciplinaridade por meio de processos de ensino e de
aprendizagem contextualizados e significativos. Para tal, foram selecionados dois
livros de Projetos Integradores e, desses livros, dois projetos de cada um. Ao final da
analise, constatou-se que as propostas dos livros de Projetos Integradores analisados
contemplam a interdisciplinaridade, orientando que os professores trabalhem de forma
integrada, envolvem situagdes que exigem dos estudantes solucdo de problemas,
relacionando-os com suas experiéncias de vida, permitindo, também, a articulagédo
entre os conhecimentos prévios desses alunos. Concluiu-se, ainda, que a unidade
tematica predominante nas atividades propostas € a de Probabilidade e Estatistica.
Por fim, chama-se a atencéo para os limites desta pesquisa, ressaltando a relevancia
de mais estudos sobre a interdisciplinaridade e do aperfeicoamento dos profissionais
da educacéo a fim de trabalharem de forma mais eficaz a proposta interdisciplinar do

Novo Ensino Médio.
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INTEGRATING PROJECTS IN HIGH SCHOOL: THE DIALOGUE BETWEEN THE
MATHEMATICS AND OTHER SUBJECTS

ABSTRACT

The solutions to the various problems that human beings face throughout their lives
require knowledge that involves the most diverse areas of knowledge. Hence the
importance of education prioritize methodological strategies that contemplate
interdisciplinarity. Given this context, this article consists of a qualitative research of
documentary procedure that aimed to analyze whether the integrative projects
proposed in books authorized by MEC (Education Ministry) effectively enable
interdisciplinarity through contextualized and meaningful teaching and learning
processes. To this end, two books on Integrating Projects were selected and, from
these books, two projects each. At the end of the analysis, it was found that the
proposals of the analyzed Integrating Projects books contemplate interdisciplinarity,
guiding teachers to work in an integrated manner, involving situations that require
students to solve problems, relating them to their life experiences, allowing , also, the
articulation between the previous knowledge of these students. It was also concluded
that the predominant thematic unit in the proposed activities is Probability and
Statistics. Finally, attention is drawn to the limits of this research, highlighting the
relevance of further studies on interdisciplinarity and the improvement of education
professionals in order to work more effectively with the interdisciplinary proposal of the
New High School.
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1 INTRODUCAO

Desde quando inserido na sociedade, o ser humano depara-se com diversos
problemas em seu cotidiano, cujas solugbes exigem conhecimentos inter-
relacionados das mais diversas areas, tarefa nem sempre facil, pois, na maioria das
vezes, 0 ensino a que o individuo tem acesso embasa-se em uma metodologia na

gual as disciplinas sao discutidas separadamente, ou seja, de modo fragmentado.



As criticas a esse ensino fragmentado e as discussdes a favor de a escola
trabalhar as disciplinas de modo interdisciplinar ndo sdo novas. No Brasil, Japiassu,
em 1976, ja defendia que “a interdisciplinaridade se define e se elabora por uma critica
da fronteira das disciplinas, de sua compartimentagao” (JAPIASSU, 1976, p. 54). No
gue se refere a legislacao da educacao brasileira, Menezes e Santos (2001) lembram
gue a interdisciplinaridade para o ensino médio € recomendada pela Lei de Diretrizes
e Bases da Educacédo (LDB), Lei 9394/96, por meio dos Parametros Curriculares
Nacionais (PCNSs), visando mudar essa pratica da sala de aula para além de simples
espaco utilizado para se absorver e memorizar informacgoes.

A esse respeito, Barros e Silva (2020) destacam que, em relacdo a Matematica,
0os PCNs (1999) do Ensino Médio preconizam o desenvolvimento de quatro
competéncias, com destaque para a contextualizacdo sociocultural, que se liga ao
desenvolvimento de quatro habilidades, das quais duas “justificam a importancia e a
necessidade de a escola promover um ensino interdisciplinar com foco na
aplicabilidade dos conhecimentos adquiridos pelo aluno”. (BARROS; SILVA, 2020,
p.3). As duas habilidades referidas sdo: “desenvolver a capacidade de utilizar a
Matemética na interpretacdo e intervencgdo no real; aplicar conhecimentos e métodos
matematicos em situagdes reais, em especial em outras areas do conhecimento”
(PCNS, 1999, p. 46).

Essa orientacdo, por meio de atos legais para que a escola adote uma
abordagem interdisciplinar para o ensino de matemética nao se encerra nos PCNs. A
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para o ensino médio, aprovada em 2018,
determina:

No Ensino Médio, na area de Matematica e suas Tecnologias, os estudantes
devem consolidar os conhecimentos desenvolvidos na etapa anterior e
agregar novos, ampliando o leque de recursos para resolver problemas mais
complexos, que exijam maior reflexao e abstracdo. Também devem construir
uma visdo mais integrada da Matematica, da Matematica com outras areas
do conhecimento e da aplicagdo da Matematica a realidade (BRASIL, 2018,
p. 471).

Isso posto, € indiscutivel a importancia de que as aulas, de fato, sejam
planejadas e executadas contemplando a interdisciplinaridade. Para tanto, é
necessario que a escola e especialmente os professores tenham condi¢cdes para
implementar essa estratégia metodolégica. E bom lembrar que, dentre essas

condicdes, além de capacitacdo adequada para tal — uma vez que boa parte dos



docentes nao tiveram uma formacao interdisciplinar — os recursos sao imprescindiveis
para a execucao dessa metodologia.

No que diz respeito a esses recursos, na maioria das vezes, os livros didaticos,
constituem o principal, se ndo o Unico, instrumento disponivel para os professores, dai
a relevancia de se eleger um livro de qualidade. Na esfera publica, o Programa
Nacional do Livro e do Material didatico (PNLD) € o 6rgdo responsavel por avaliar e
disponibilizar para as escolas as obras didaticas, pedagogicas e literarias, e outros
materiais de apoio ao ensino, de maneira sistematica, regular e gratuita. S&o
considerados outros materiais de apoio aqueles que vao além de obras didaticas e
literarias, ou seja, obras pedagdgicas, softwares e jogos educacionais, materiais de
reforco e correcdo de fluxo, materiais de formacéo e materiais destinados a gestéo
escolar, entre outros.

Assim, o PNLD 2021, com o objetivo de permitir o desenvolvimento das dez
competéncias gerais da BNCC, além dos livros didaticos, propde-se a distribuir obras
didaticas de Projetos Integradores no Ensino Médio, visando a uma aprendizagem
mais efetiva e a integracdo dos diferentes componentes curriculares. Essas obras
foram elaboradas com vistas a contribuir para a obtengdo de um dos principais
objetivos do Novo Ensino Médio, qual seja o desenvolvimento integral do estudante,
de forma que seus conhecimentos sejam estimulados em temas interdisciplinares e
voltados para o cotidiano. Nas palavras de Guara (2009), educacéo integral, como
direito de cidadania:

supbe uma oferta de oportunidades educativas, na escola e além dela, que
promovam condicbes para o desenvolvimento pleno de todas as
potencialidades da crianca e do jovem. Sua inclusdo no mundo do
conhecimento e da vida passa pela garantia de um repert6rio cultural, social,
politico e afetivo que realmente prepare um presente que fecundara todos os
outros planos para o futuro (GUARA, 2009, p. 77).

Dessa maneira, para proporcionar o desenvolvimento integral do estudante, a
metodologia dos projetos apresenta propostas para cada area do conhecimento. Cada
etapa dos projetos deve ser conduzida de forma que os alunos desenvolvam as
Competéncias e Habilidades da BNCC, permitindo que eles se tornem mais ativos em
seu aprendizado. Desse modo, diante da relevancia de um ensino interdisciplinar para
a formacéo integral do aluno e sabendo-se das dificuldades da aplicag&do dessa teoria
na pratica, o surgimento dos Projetos Integradores se apresenta como promissor

objeto de estudo, cuja relevancia reside na metodologia proposta e, principalmente,



pela atualidade enquanto tentativa mais concreta do MEC viabilizar a implementagé&o
da interdisciplinaridade entre os conteudos proposta pela BNCC nas escolas publicas
brasileiras. Dai surge o0 seguinte questionamento: Os Projetos Integradores propostos
nos livros autorizados pelo MEC podem possibilitar a integracdo de diferentes areas
do conhecimento por meio de processos de ensino e de aprendizagem

contextualizados e significativos?

Com vistas a encontrar respostas para a questdo anunciada, propde-se a
analisar se os projetos integradores propostos em livros autorizados pelo MEC
possibilitam, efetivamente, a interdisciplinaridade por meio de processos de ensino e
de aprendizagem contextualizados e significativos. Para obtencdo deste objetivo
geral, tracaram-se 0s seguintes objetivos especificos: averiguar se as atividades
propostas nos projetos integradores envolvem situacdes que exijam dos estudantes
solucao de problemas e que possibilitem relaciona-los com suas experiéncias de vida,
com sua comunidade local, com sua regiao etc.; Investigar se as atividades permitem
articulacéo entre os conhecimentos prévios dos alunos e os apresentados por meio
do acionamento e consequente desenvolvimento de diferentes competéncias e
habilidades; e Identificar quais conhecimentos matematicos sdo mais explorados no
desenvolvimento das habilidades e competéncias necessérias para a realizagcdo dos
projetos integradores propostos.

Para dar conta deste estudo, cujo objeto, como exposto, sdo os livros Projetos
Integradores, a pesquisa desenvolvida foi de abordagem qualitativa, com objetivos

descritivo-exploratorios e de procedimento documental.

2 A INTERDISCIPLINARIDADE COMO ESTRATEGIA DE ENSINO

Escolheu-se iniciar esta secdo destacando a caracteristica principal da
interdisciplinaridade que, de acordo com Japiassu, reside no fato de essa estratégia
integrar “resultados de varias disciplinas, tomando-lhes de empréstimo esquemas
conceituais de analise, a fim de fazé-los integrar, depois de havé-los comparado e
julgado” (JAPIASSU, 1976, p. 32). Seguindo esse mesmo caminho conceitual,

Libaneo (1994) defende que a visdo mais comum de interdisciplinaridade

€ a de interagdo entre duas ou mais disciplinas para superar a fragmentacéo,
a compartimentalizacdo, de conhecimentos, implicando uma troca entre



especialistas de véarios campos do conhecimento na discussdo de um
assunto, na resolucéo de um problema, tendo em vista uma compreensao
melhor da realidade (LIBANEO, 1994, p.14)

Consoante Japiassu (1976), a interdisciplinaridade € imposta como uma
pratica, sendo dividida em prética individual e pratica coletiva. A pratica individual
surge da curiosidade, da busca pela descoberta e de um aperfeicoamento das

estruturas mentais, ja na prética coletiva

[...] ndo pode haver nenhum confronto solido entre as disciplinas sem o
concurso efetivo de representantes altamente qualificados de cada uma
delas. E preciso que estejam todos abertos ao dialogo, que sejam capazes
de reconhecer aquilo que lhes falta e que podem ou devem receber dos
outros. S6 se adquire essa atitude de abertura no decorrer do trabalho em
equipe interdisciplinar. (JAPIASSU, 1976, p. 82)

E evidente, portanto, que ao se almejar que o aluno construa seu conhecimento
por meio de um conjunto de informac¢des mais amplo que Ihe permita compreender
melhor a realidade, é imprescindivel que a escola fuja do ensino fragmentado e adote
uma pratica em que os conteudos sejam abordados de forma interdisciplinar, na qual
haja diadlogo entre as disciplinas, possibilitando que o aluno relacione os contetdos

apreendidos as necessidades de resolucdes de problemas de sua realidade.

2.1 A INTERDISCIPLINARIDADE NOS ATOS NORMATIVOS DA EDUCA(}AO
BRASILEIRA
Nesta subsecéo, apresentam-se algumas informacdes e discussdes a respeito

da Interdisciplinaridade, contidas nos PCNs e na BNCC.

2.1.1 Os PCNs e o didlogo entre as disciplinas

A metodologia do didlogo interdisciplinar é defendida pelos PCNs, ao
registrarem que esse conceito se torna mais evidente quando se considera que “todo
conhecimento mantém um didlogo permanente com outros conhecimentos, que pode
ser de questionamento, de confirmacdo, de complementacdo, de negacdo, de
ampliacao, de iluminagao de aspectos nao distinguidos” (BRASIL, 2000, p. 75).

A interdisciplinaridade, portanto, integra as disciplinas através de temas

relacionados a realidade e utiliza de diversas linguagens necesséarias para a



construcdo do conhecimento (BRASIL, 2000). Machado (2016) reforca essa

orientacdo dos PCNs ao afirmar que, de modo geral, essa pratica almeja:

[...] o estabelecimento de uma intercomunicacéo efetiva entre as disciplinas,
por meio do enriquecimento das rela¢des entre elas. Almeja-se, no limite, a
composicdo de um objeto comum, por meio de objetos particulares de cada
uma das disciplinas componentes (MACHADO, 2016, p. 165).

Dessa forma, podemos compreender a interdisciplinaridade como um
instrumento capaz de fazer com que os alunos entendam o que estdo estudando em
sua totalidade, ndo sé para aplicacdo em sala de aula, mas para utilizar em seu

cotidiano. Nesse sentido, resgata-se uma das informacdes dos PCNSs:

Vale a pena lembrar que, lado a lado com uma demarcacédo disciplinar, é
preciso desenvolver uma articulagdo interdisciplinar, de forma a conduzir
organicamente o aprendizado pretendido. A interdisciplinaridade tem uma
variedade de sentidos e de dimensdes que podem se confundir, mas s&o
todos importantes. (BRASIL, 1999, p.8).

Entende-se, portanto, que a orientacdo dos PCNs é para que a escola adote
uma abordagem metodoldgica que ultrapasse as barreiras das disciplinas, a fim de

contemplar o desenvolvimento das competéncias desejadas, ou seja:

o aprendizado deve ser planejado desde uma perspectiva a um s6 tempo
multidisciplinar e interdisciplinar, ou seja, 0s assuntos devem ser propostos e
tratados desde uma compreensao global, articulando as competéncias que
serdo desenvolvidas em cada disciplina e no conjunto de disciplinas, em cada
area e no conjunto das areas. Mesmo dentro de cada disciplina, uma
perspectiva mais abrangente pode transbordar os limites disciplinares.
(BRASIL, 1999, p.9)

Continuando a critica sobre o ensino fragmentado, os PCNs salientam que de
nada adianta se rever a metodologia de ensino se esse continuar centrado nas
informacdes sobre definicbes e exemplos, com exercicios de fixacdo, mesmo que de
forma mais aprofundada, pois isso ndo garante que o aluno visualize significacao para

essas ideias sem relagdo uma com as outras. Assim, para esses documentos,

O critério central é o da contextualizacdo e da interdisciplinaridade, ou seja,
€ o potencial de um tema permitir conexdes entre diversos conceitos
matematicos e entre diferentes formas de pensamento matematico, ou, ainda,
a relevancia cultural do tema, tanto no que diz respeito as suas aplicacbes
dentro ou fora da Matematica, como a sua importancia histérica no
desenvolvimento da propria ciéncia. (BRASIL, 1999, p.43).



Constata-se, entdo, ser dever da escola proporcionar uma educacdo baseada
em uma estratégia metodologica interdisciplinar, visto que ela permite que o aluno
deixe de ser espectador e passe a ser sujeito ativo na sua aprendizagem, capaz de
inter-relacionar conhecimentos diversos para resolver problemas reais, o que significa
gue a interdisciplinaridade possui objetivos para além da sala de aula, abrangendo

todos os campos do conhecimento em todas as atividades (MINELLO, 2017).

2.1.2 A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e a Prética Interdisciplinar

Para melhor contextualizar as informacgdes dessa subsecao, resolveu-se iniciar

pela caracterizacdo da BNCC, a saber:

documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo
de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao
longo das etapas e modalidades da Educacéo Basica, de modo a que tenham
assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em
conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educacao (PNE)
(BRASIL, 2018, p. 7).

Isso quer dizer que a BNCC orienta a construcéo do curriculo das escolas dos
Estados, dos Municipios e do Distrito Federal. Para elaborar esse curriculo, a BNCC
sugere que este assegure aos estudantes o desenvolvimento das suas dez
competéncias gerais, que sdo formuladas para serem trabalhadas nas trés etapas da
Educacdo Basica (Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio),
proporcionando o desenvolvimento das habilidades. Cada uma dessas etapas possui
competéncias definidas como “a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho.” (BRASIL, 2018, p. 8).

Para contribuir com o desenvolvimento pessoal e social do aluno, a escola deve
proporcionar atividades que trabalhem o protagonismo desses sujeitos, uma vez que,
“na BNCC, o protagonismo e a autoria estimulados no Ensino Fundamental traduzem-
se, no Ensino Médio, como suporte para a construcao e viabilizacdo do projeto de vida
dos estudantes” (BRASIL, 2018, p. 472). Assim, é na escola que os estudantes terao

a possibilidade de desenvolver sua identidade, reconhecendo-se como sujeitos,



interagindo com 0s seus pares, com o mundo e aprendendo a desenvolver o seu
projeto de vida.

A BNCC organiza o Ensino Médio em areas do conhecimento: Linguagens e
suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias, Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. A orientacdo é para que todas
as areas do conhecimento sejam desenvolvidas de maneira integrada, com o0s
conteudos aplicados a realidade. Na area de Matematica e suas Tecnologias, campo
de nosso estudo, o conhecimento adquirido na etapa anterior deve ser retomado e
aprimorado para obtengdo de um conjunto de informacdes para solucionar assuntos
mais complexos (BRASIL, 2018).

2.2 A PROPOSTA INTERDISCIPLINAR DOS PROJETOS INTEGRADORES

Incluidos na categoria de outros materiais de apoio ao ensino, os livros de
Projetos Integradores foram elaborados de acordo com as diretrizes do Novo Ensino
Médio, com o objetivo de possibilitar uma vida escolar na qual se desenvolvam
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores que permitam superar os desafios
atuais. Ou Seja, os Projetos Integradores propdem projetos interdisciplinares, cuja
metodologia busca a integracdo dos diversos componentes curriculares e formacgao
de conhecimentos voltados para o cotidiano do estudante.

Os livros séo organizados em volumes unicos, com uma dimensao integrada
das areas de conhecimento, compostos por seis projetos, com quatro temas
integradores: STEAM, Protagonismo Juvenil, Midiaeducagéo e Mediacao de conflitos.

O tema STEAM nomeia a metodologia pedagdgica que defende a
aprendizagem integrada, por ser mais atrativa e eficiente do que aquela em que o
ensino das disciplinas ocorre de modo fragmentado. Esse acrbnico € resultado da
juncéo das iniciais, em inglés, de cinco disciplinas: Ciéncias (Science), Tecnologia
(Technology), Engenharia (Engineering), Artes (Arts) e Matemética (Mathematics). De

acordo com Souza (2020):

O trabalho com esse tema prop08e a interacdo entre cada um dos campos que
compdem a sigla do tema integrador em uma abordagem que pode ser
interdisciplinar ou intradisciplinar, a fim de que os estudantes busquem
solucBes aplicaveis para problemas reais, requerendo deles o pensamento
critico e criativo e a pratica de abordagens préprias das ciéncias. (SOUZA,
2020, p. 220).



A aposta é de que o desenvolvimento de tais habilidades proporcionara aos
estudantes lidar com situagdes mais presentes em seu cotidiano, além de exercitar
sua criatividade.

Em uma das referéncias sobre o Protagonismo Juvenil, a BNCC defende que,

no campo pessoal, também esta em pauta:

possibilitar vivéncias significativas de praticas colaborativas em situacdes de
interacdo presenciais ou em ambientes digitais e aprender, na articulacéo
com outras areas, campos e com 0s projetos e escolhas pessoais dos jovens,
procedimentos de levantamento, tratamento e divulgacdo de dados e
informacdes e o0 uso desses dados em producgdes diversas e na proposicao
de ac¢les e projetos de natureza variada, para fomentar o protagonismo
juvenil de forma contextualizada. (BRASIL, 2018, P. 494)

Segundo Souza (2020, p.220), o protagonismo juvenil “potencializa a
capacidade de intervencdo dos jovens em sua comunidade, abre uma nova
perspectiva para o seu processo de aprendizagem e possibilita o estabelecimento de
um novo relacionamento entre jovens e adultos”, permitindo que o aluno se torne
autbnomo de suas decisdes, quando necessario.

No tocante ao tema Midiaeducacgédo, € consenso entre os educadores que a
grande producgéo e a divulgagéo de informagéo através das midias transformaram a
sociedade, tornando imprescindivel o letramento midiatico. Dai a proposta de explorar

esse tema, uma vez que, para Sousa (2020),

além de explorar e provocar a reflex@o sobre as praticas e as implicagdes do
impacto da midia impressa, coloca em foco os desafios apresentados pelas
mudancas tecnoldgicas, que ampliaram o acesso e a oferta de novas
plataformas midiaticas de comunicacgao virtual (SOUZA, 2020, p. 221).

A aposta é que os estudantes atingirdo o letramento midiatico, por meio da
andlise critica das midias, e da producéo de suas proprias midias.

O tema integrador Mediacéao de conflitos busca “estimular o respeito mutuo,
a cooperacdao e o dialogo, ndo para a busca de consenso, mas para garantir o acordo
dos encaminhamentos para os dissensos e para promover uma cultura de paz”
(SOUZA, 2020, p. 222), haja vista que o ambiente escolar é um espa¢co em que ha
uma diversidade de pessoas, portanto, valores devem ser ensinados e praticados.

Diante do exposto, observa-se que os livros dos projetos integradores propdem,
pelo menos teoricamente, uma interdisciplinaridade no ambito social e educacional,

entre as areas do conhecimento, ou seja, nos diversos campos da atividade humana.



Analisar se as atividades propostas nos projetos proporcionam, na pratica, essa
interdisciplinaridade almejada € o que este estudo propds-se a descobrir.

E importante ressaltar que os livros de Projetos Integradores n&o vieram para
substituir os livros didaticos disciplinares, mas para com eles trabalharem
simultaneamente com o objetivo de atingir os objetivos propostos pela BNCC. De
acordo com o PNLD 2021, os beneficiarios atendidos seréo as escolas e entidades
federais participantes do Programa, com estudantes no ensino médio registrado no

censo escolar de 2020.

3 PERCURSO METODOLOGICO

Esta pesquisa caracteriza-se como qualitativa, uma vez que néo se prende a
dados numéricos, mas trabalha com o universo de significados, motivos, aspiracdes,
crencas, valores e atitudes, aspectos que nao podem ser reduzidos a
operacionalizagcdo de variaveis. (MINAYO,2007). Dentre a variedade de
procedimentos que podem ser utilizados em uma pesquisa qualitativa, optou-se pelo
documental, que busca compreender a realidade social, por meio da analise de
documentos produzidos pelo homem. Esse tipo de pesquisa utiliza-se de documentos
denominados fontes primarias, percorrendo 0os mesmos caminhos da pesquisa
bibliografica, o que, muitas vezes, dificulta a distincdo entre elas. (GIL, 2018;
MARCONI, LAKATOS, 2019). Por descrever fatos e fenbmenos de determinada
realidade (TRIVINOS, 1987), buscando proporcionar maior familiaridade com o
problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a construir hip6teses, é também um
estudo descritivo-exploratorio.

Para realizar esta investigacdo, foram selecionados dois livros de Projetos
Integradores destinados ao Ensino Médio e aprovados pelo PNLD. A escolha dos
livros justifica-se pela qualidade editorial, organizacdo didatica, abordagem dos
assuntos e a facilidade no acesso ao material.

Apos a selecdo dos livros, procedeu-se a leitura dos 12 Projetos Integradores
propostos (seis de cada livro). Em seguida, elegeram-se dois projetos de cada livro,
de modo a contemplar os quatro temas integradores. A andlise consistiu em averiguar
Se esses projetos sdo capazes de concretizar a proposta do PNLD, conforme descrita

nos objetivos desta pesquisa



O Quadro 1 contém informagBes que identificam os livros de Projetos

Integradores escolhidos. Para evitar repeticdo dos titulos dos livros durante a

discusséo dos dados, estes foram nomeados em L4 € L.

Quadro 1 - Livros de Projeto Integradores analisados.

suas
tecnologias.

conhecimento
Matematica e suas
Tecnologias, de
acordo com a
Base Nacional
Comum Curricular
(BNCC).

Livros Titulo Editora Objetivo Pual?\lll(():o- Data
Mobilizar 0s
+ Acdo — na conhemmgntos
contextualizando e
escola e na articulando a
comunidade:
) componente
projetos .
integradores: currlculgr Ensino
Ly . : FTD Matematica, da o 2020
area do ., Médio
. i area da
conhecimento: L.
L. Matematica e suas
Matematica e .
Tecnologias, com
suas N
. as demais areas
Tecnologias. .
do conhecimento.
Promover uma
nova forma de
aprender 0s
saberes escolares,
de maneira
R interdisciplinar,
Vocé no .
. integrando
mundo: .
: diferentes campos
Projetos o .
) . MVC cientificos, Ensino
L, integradores: . . . g 2020
L Editora | sistematizado na Médio
Matematica e .
area de

Fonte: Elaborado pela autora.

4 SISTEMATIZACAO E DISCUSSAO DOS DADOS

Nesta secdo, serdo apresentadas a sistematizacéo e a discussao dos dados

dos projetos escolhidos para analise.

4.1 SISTEMATIZACOES DOS DADOS




Buscando atender aos objetivos da pesquisa, os Projetos Integradores dos

livros selecionados foram organizados no Quadro 2 (+ Acdo — na escola e na

comunidade: Projetos Integradores: area do conhecimento: Matematica e suas

Tecnologias) e no Quadro 3 (Vocé no mundo: Projetos Integradores: Matematica e

suas tecnologias). Como ja informado, cada livro possui seis Projetos Integradores,

portanto, para evitar repeticdo dos titulos dos projetos na se¢ao Discussédo dos Dados,

optou-se por nomea-los em P4, P,, P35, P4, Ps e Pg, 0s projetos do primeiro livro e em

P7,P8,P9,P10,P11 eP12, do Segundo livro.

Quadro 2 - Sistematizacéo dos Projetos Integradores do livro L;.

TITULO DOS
PROJETOS
PROJETOS TEMAS INTEGRADORES
INTEGRADORES | INTEGRADORES (TEMATICA E PRODUTO FINAL
PERGUNTA
CHAVE)
P, Agua: como »
STEAM reutilizar esse Protoppo de uma
reCUrso? cisterna.
P> Protagonismo Orgamento: como Painel de
: cuidar do nosso ~
Juvenil dinheiro? Informacdes.
Ps Resultados de
Midiaeducagéao pesquisa_s: como Telejornal
séo obtidos e '
divulgados?
P, L Jogos: eles podem
Mi‘iﬁﬁi?gsde ajudar a resolver Clube de Jogos.
conflitos?
Ps Arquitetura: como .
STEAM construir com Ar Eirtcg,[%t r?ico
sustentabilidade? g '
P Alimentacédo
Protagonismo saudavel: como Horta Escolar
Juvenil cultivar o que se '
come?

Fonte: Elaborado pela autora.




Quadro 3. Sistematizacdo dos Projetos Integradores do livro L,.

PROJETOS TEMAS TITULOS DOS
INTEGRADORES INTEGRADORES PROJETOS PRODUTO FINAL
INTEGRADORES
A beleza da Exposicao na
matemética e as escola sobre a
P, STEAM ~ relacao da
conexdes com a "
matematica com a
arte.
arte.
P, Protagonl_smo Empreenden,d_o Ciclo de palestras
Juvenil com a matematica
A matematica nas
Py Midiaeducacéao midias: entendendo | Canal de videos
0S nUmeros.
A resolucéo de
Py, Medla(;_ao de conflitos medlaga Workshop
conflitos por representacoes
matematicas.
Matematica,
Py, STEAM engenharla'e Campeonato de
arquitetura: estruturas (pontes)
construindo pontes.
. A matematica e a Oficina de
Protagonismo . .
Py, Juvenil linguagem de linguagem de
programacao. programacao

Fonte: Elaborado pela autora.

4.2 Discussdo dos dados

De inicio, ressalta-se que, embora a analise tenha sido feita nos doze projetos,
a fim de evitar repeticéo, escolheu-se, para descricao da andlise, apenas dois projetos
de cada um dos livros selecionados. Salienta-se, no entanto, que a analise contempla
0S quatro temas integradores, como exposto a seguir.

No livro L4, 0s projetos sdo divididos em trés etapas de desenvolvimento: a
etapa 1 — Vamos comecar — € composta de trés momentos distintos: Conversa inicial,
Em foco e Organizando os trabalhos; na etapa 2 — Saber e Fazer — diferentes
assuntos relacionados a tematica e ao questionamento propostos no projeto sdo
apresentados; por fim, a etapa 3 — Para Finalizar — é composta de dois momentos
diferentes: Produto Final e Avaliacao.

Desse livro (Lq),0 primeiro projeto descrito € o P,, que tem como tema
integrador a ser trabalhado o Protagonismo Juvenil e como proposta final a construcao

de um painel de informacoes.
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O projeto é desenvolvido em trés etapas: na primeira etapa, ocorre a
apresentacao do tema do projeto, de alguns conceitos sobre matematica financeira e
analise de dados estatisticos, expostos em graficos, sobre o endividamento das
familias brasileiras. A exposi¢cdo dos dados estatisticos em graficos objetiva que os
alunos relatem o que entenderam desses graficos. No livro, a proposta é que, na etapa
seguinte, os alunos reconhecam os conceitos de despesas e receitas e que consigam
classificar as despesas em fixas e variaveis. Também devem aprender sobre diversas
situacOes socioecondmicas e compreender quais as etapas para elaboracdo de um
orcamento familiar, para organizar o orgcamento da propria familia com ajuda dos
membros da familia.

E pertinente destacar a importancia de se trabalhar esse tema integrador, haja
vista que, de acordo com Souza (2020), essa abordagem possibilita tornar os jovens
capazes de intervir em sua sociedade, possibilitando um bom relacionamento entre
jovens e adultos.

Por fim, mas ndo menos importante, ocorrera a constru¢cao do Produto Final.
Nessa etapa, os alunos precisardo utlizar os materiais desenvolvidos nas fases
anteriores e prepararem um local para apresentacdo do painel de informacdes, para
a comunidade escolar, a fim de conscientizi-la sobre o consumo consciente.

A proposta desse projeto é de um trabalho interdisciplinar, pois embora seja um
projeto elaborado para ser liderado pelo professor de matematica, € recomendavel
gue ele trabalhe juntamente com professores de outras areas do conhecimento. Por
exemplo, na elaboracdo do Produto Final na qual os alunos terdo que produzir textos,
adequando a linguagem ao publico-alvo, o resultado sera melhor com o auxilio do (a)
professor (a) de Lingua Portuguesa. Essa estratégia metodoldgica vai ao encontro da
orientacdo dos PCNs, que defendem que os conhecimentos devem ter um dialogo
permanente entre si, que podem ser dentre outros, o de complementagéao (BRASIL,
2000), como é tratado no projeto citado. Dessa forma, trabalha-se a habilidade
EM13LGG104 (Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus
funcionamentos, para a compreensao e producdo de textos e discurso em diversos
campos de atuacdo social) da area de Linguagens e suas Tecnologias da BNCC.

Outra habilidade proposta para ser desenvolvida neste projeto (P;) € a
habilidade EM13CHS606 (Analisar as caracteristicas socioeconémicas da sociedade
brasileira — com base na analise de documentos (dados, tabelas, mapas etc.) de
diferentes fontes — e propor medidas para enfrentar os problemas identificados e



construir uma sociedade mais prospera, justa e inclusiva, que valorize o protagonismo
de seus cidadaos e promova o0 autoconhecimento, a autoestima, a autoconfianca e a
empatia) da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas da BNCC. Tal habilidade
podera ser trabalhada quando os alunos forem chamados a reconhecer qual o perfil
de investimento da populacéo e apresentar informacgdes dos melhores investimentos
para a comunidade. O livro sugere que esse momento seja trabalhado de forma
interdisciplinar e que o professor trabalhe em conjunto com os professores de
Geografia e Sociologia.

Essa é uma proposta clara de trabalho interdisciplinar, que implica uma troca
entre os docentes de diversas areas do conhecimento na discussdo de um tema,
tendo em vista um melhor entendimento da realidade, como defende Libaneo (1994).

O segundo projeto a ser retratado é o P4, que tem como tema integrador a
Mediacéao de conflitos e como Produto Final o desenvolvimento de um Clube de Jogos.
O projeto € composto de trés etapas: na primeira etapa, o livro propde uma conversa
inicial para que os alunos compreendam os habitos dos brasileiros em relagdo aos
jogos e que reflitam sobre a funcdo social dos jogos, sendo essa além da diversao, e
gue reconhegam os jogos como uma ferramenta importante na mediagéo de conflitos.

Na etapa seguinte, Saber e Fazer, € recomendado que, por meio do estudo de
diversos tipos de jogos, os alunos compreendam a diferenca entre jogos cooperativos
e competitivos e, através de jogos envolvendo eventos aleatorios, compreendam o
célculo de probabilidade. Além disso, também prop6e que os alunos conhegam a
teoria dos jogos e seu auxilio na resolucéo de conflitos.

Na etapa 3, a proposta é que os alunos definam o tipo de jogo que iréo construir,
elaborando um manual descrevendo as regras do jogo. Posteriormente, iréo
confeccionar o jogo escolhido e, por fim, compartilhar com a comunidade escolar no
Clube dos Jogos, convidando-a para jogar, compartilhando o que foi aprendido no
decorrer do projeto.

Como é sabido, a interdisciplinaridade integra as disciplinas através de temas
relacionados a realidade e se utiliza de diversas linguagens necessérias para a
construcdo do conhecimento (BRASIL, 2000). Sendo assim, esse projeto também tem
uma proposta interdisciplinar, pois, segundo o livro (L), é fortemente recomendavel
gue o professor de matematica trabalhe em conjunto com os professores de Educacéo
Fisica e de Lingua Portuguesa, trabalhando a habilidade da &area de Linguagens e

suas Tecnologias EM13LGG402 (Empregar, nas interacfes sociais, a variedade e o



estilo de lingua adequados a situacdo comunicativa, ao(s) interlocutor (es) e ao género
do discurso, respeitando os usos das linguas por esse(s) interlocutor(es) e sem
preconceito linguistico), pois além da leitura de textos de estilos linguisticos
diferentes, os alunos terdo que adequar a linguagem as situacdes comunicativas,
elaborando diversos registros textuais, sejam eles relatorios, posteres, apresentacdes
orais ou dialogos nos debates.

Neste projeto, também ¢é sugerido que se trabalhe em conjunto com o0s
professores de Histéria, de Geografia e de Sociologia, buscando desenvolver a
habilidade EM13CHS502 (Analisar situacées da vida cotidiana, estilos de vida,
valores, condutas etc., desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade,
preconceito, intolerancia e discriminacdo, e identificar acbes que promovam 0S
Direitos Humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as liberdades
individuais), da &rea de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, da BNCC.

Pode-se observar, considerando que alguns jogos promovem o combate as
formas de desigualdade, entre elas o preconceito, a intolerancia e promovem a
valorizacdo do respeito e da solidariedade, que a proposta desse projeto é
interdisciplinar, haja vista que um tema tem o potencial de permitir conexdes entre
diversas areas do conhecimento, seja entre conceitos matematicos ou ainda além da
matematica, como preconizam os PCNs (1999). Com relacdo ao desenvolvimento
desse tema integrador, é pertinente sublinhar que, segundo Souza (2020), buscara
estimular respeito reciproco, a troca de ideias e a cooperacdo, buscando promover
uma cultura de paz.

Nos demais projetos do livro (L), também foi observada a importancia de se
trabalhar de forma interdisciplinar. Porém, para que isso ocorra, os professores devem
estar abertos ao trabalho em equipe, no qual existe uma troca de conhecimentos,
reconhecendo o que lhes falta e o que podem ou devem receber dos outros
(JAPIASSU, 1976). Os PCNs (1999) orientam que para contemplar o desenvolvimento
das competéncias, 0 aprendizado tem que ser planejado de forma que 0s assuntos
propostos articulem as competéncias que serdo desenvolvidas tanto em uma éarea de
conhecimento especifica quanto nas demais. Mesmo dentro de cada disciplina, uma
perspectiva mais ampla pode transcender os limites da disciplina.

No livro L, 0s projetos sdo organizados em etapas e passos. Nas etapas, 0s
alunos terdo uma ideia geral do que sera trabalhado, e os passos sao divisdes dentro

das etapas.



Nesse livro (L,), um dos projetos escolhidos foi o P, que tem como tema
integrador a ser trabalhado o STEAM. Este projeto tem como Produto Final uma
Exposicao na escola, sobre a relacdo da mateméatica com a arte. Na primeira etapa,
0S autores sugerem que ocorra a orientacdo sobre a organizacdo do Produto Final.
Em seguida, os alunos irdo estudar padrées matematicos, utilizando modelagens no
estudo da Sequéncia de Fibonacci. Também irdo conhecer alguns elementos da teoria
musical que envolvem a matemdtica. A proposta é que, nesse momento, 0os alunos
explorem a matematica em uma abordagem interdisciplinar e assim ampliem a visédo
sobre a relacdo da matematica com outras areas do conhecimento, especificamente,
nesse projeto, com a Arte e o cotidiano. As atividades desse projeto podem possibilitar
gue o aluno deixe de ser espectador para tornar-se atuante na sua aprendizagem e,
conforme Minello (2017), sendo capaz de interrelacionar conhecimentos diversos e
assim resolver problemas reais.

Na etapa seguinte, amplia-se o estudo da relacéo entre a Matematica e a Arte,
conforme era representada pelos antigos gregos e retomada pelos artistas
renascentistas. Apds isso, os estudos sdo voltados para o Numero de Ouro, sua
definicdo e sua representagcéo nas pinturas, na natureza e no cotidiano. Em seguida,
0s alunos conhecerdo a arte antiga que tem sido retomada pelos atuais meios de
comunicacao. Por fim, ocorrera a organizacdo do Produto Final, que consiste na
organizacdo da Exposicdo, definindo o titulo, espaco e materiais que serdo
apresentados.

O livro recomenda que, no momento nos quais forem feitas referéncias a
artistas da época do Renascimento, seja feita a parceria com o professor(a) de
Historia, cuja contribuicdo se dard, por exemplo, na apresentacdo desse periodo da
histdria para os alunos.

Na andlise desse projeto P;, observa-se primeiramente a sintonia das
atividades propostas com o pensamento de Souza (2020), para quem o tema STEAM,
deve proporcionar aos estudantes a busca de solu¢des para problemas reais, exigindo
um pensamento critico e criativo. Além disso, as atividades, se desenvolvidas como
propostas, contemplam a interdisciplinaridade, que, de acordo com Japiassu (1976),
tem como caracteristica principal a estratégia de integrar depois de comparar e julgar
os resultados de diferentes disciplinas, emprestando suas solu¢bes de andlises

conceituais.



O segundo projeto escolhido do livro L, foi o Pg, que tem como tema integrador
a Midiaeducacédo, cujo Produto Final proposto € um Canal de videos. Na primeira
etapa, o livro sugere que, inicialmente, os alunos compreendam a relacdo da
Matematica com as midias, entendendo como funciona a area da comunicacao.
Desse modo, os alunos buscardo entender como a Matemaética se faz presente na
construcdo de noticias na midia. Em seguida, procurarao compreender como dados
numeéricos dao sentido aos Géneros Jornalisticos. Ao final dessa etapa, os alunos
aplicardo conhecimentos matematicos na construcéo de tabelas e graficos.

Na etapa seguinte, os alunos buscardo, através da tabulacdo de dados e
construcdo de tabelas e graficos, com pesquisas desenvolvidas na comunidade
escolar, fazer a comparagao com resultados de pesquisa de grande escala para assim
entenderem os avan¢gos matematicos através da evolucdo tecnolégica e estatistica.
Na etapa 3, o livro recomenda que os alunos aprofundem seus conhecimentos sobre
jornalismo e que, além disso, compreendam como ocorre a producdo digital de
noticias que utilizam grandes bases de dados.

Por fim, na quarta e uUltima etapa, os alunos deverao aplicar o que aprenderam,
com ajuda da matemética, na gravacao de videos para elaboracdo do Canal de Videos
gue sera apresentado a comunidade escolar. O livro sugere que ao apresentar as
caracteristicas do género informativo em relacdo ao género opinativo, com dados
numeéricos, o professor (a) de Matematica trabalhe em conjunto com o professor (a)
de Lingua Portuguesa.

Diante do exposto, constata-se que as atividades propostas para o
desenvolvimento do tema Midiaeducacao, vao ao encontro do que defende Sousa
(2020), ao asseverar que esse trabalho deve permitir que os alunos se sintam
motivados a refletirem sobre as praticas e as consequéncias do impacto da midia
impressa e também chama a atencéo para os desafios das mudancas tecnologicas.

Além disso, a indicacéo de trabalho interdisciplinar com a disciplina de Lingua
Portuguesa é evidente. No entanto, para que isso se concretize, os professores devem
explicar o contetdo de forma articulada, interdisciplinar, e assim conduzir inteiramente
o aprendizado pretendido (BRASIL, 1999).

Observou-se que neste livro L,, diferente do L;, ndo foram informadas as
habilidades que devem ser desenvolvidas das outras &reas do conhecimento, apenas
as habilidades da area de matematica. Nos outros projetos deste livro, notou-se

também a comunicacdo entre as disciplinas através das relacdes existentes entre



elas, o que contribui para que os estudantes entendam o conteddo em sua totalidade,
fato que reforca a ideia de Machado (2016), para quem a interdisciplinaridade almeja,
através de objetos particulares de cada uma das disciplinas componentes, a
composicdo de um objeto comum.

Dando continuidade a analise, apresentam-se os resultados de acordo com 0s
objetivos propostos. Com relacdo ao objetivo averiguar se as atividades propostas
nos Projetos Integradores envolvem situacfes que exijam dos estudantes
solucao de problemas e que possibilitem relaciona-los com suas experiéncias
de vida, com sua comunidade local, com sua regido etc., constatou-se que as
atividades recomendadas pelos projetos envolvem situacdes que exigem dos alunos
solucbes de problemas, relacionando-os com suas experiéncias de vida. Propde
praticas de atividades que envolvem a familia e a comunidade local, proporcionando
gue os estudantes atuem de maneira ativa na construcao de escolas mais integradas
a comunidade.

No que diz respeito a proposicdo de investigar se as atividades permitem
articulacdo entre os conhecimentos prévios dos alunos e os apresentados por
meio do acionamento e consequente desenvolvimento de diferentes
competéncias e habilidades, percebeu-se que as propostas dos projetos, se
desenvolvidas adequadamente, possibilitam que os alunos integrem a Matematica e
suas Tecnologias a outras areas do conhecimento, oportuniza aos estudantes a
solucionarem problemas contextualizados, com autonomia e criatividade, resgatando
conhecimentos prévios, possibilitando o desenvolvimento de novas competéncias e
habilidades.

E por dltimo, identificar quais conhecimentos matematicos sdo mais
explorados no desenvolvimento das habilidades e competéncias necessarias
para a realizacdo dos projetos integradores propostos. No que tange a esse
objetivo, ao analisar os livros, notou-se através das habilidades da Area da
Matematica e suas Tecnologias, a serem desenvolvidas, que a unidade tematica mais

acionada foi Probabilidade e Estatistica, como mostram as Tabelas 1 e 2, a seguir.

Tabela 1. Quantidade de habilidades referente as unidades tematicas da Area
de Matematica e suas Tecnologias em cada Projeto Integrador — Livro - Ly

UNIDADE TEMATICA P, P, P; P, P; P, TOTAL PORCENTAGEM




NUMEROS E 2 3 1 0 1 1 8 33%

ALGEBRA
GEOMETRIA E 0O 0 0 0 1 3 4 17%
MEDIDAS
PROBABILIDADEE 1 2 3 2 2 2 12 50%
ESTATISTICA

24 100%

Fonte: Elaborado pela autora.

A Tabela 1 mostra que 33% das habilidades a serem desenvolvidas nos
projetos séo referentes a unidade tematica Nimeros e Algebra, 17%, referem-se a
Geometria e Medidas e a maioria, sendo 50% ou seja, 12 de um total de 24, sdo
referentes a Unidade Tematica Probabilidade e Estatistica. Totalizando 24 habilidades

da Area de Matematica e suas tecnologias.

Tabela 2. Quantidade de habilidades referente as unidades tematicas da Area
de Matematica e suas Tecnologias em cada Projeto Integrador — Livro - L,

UNIDADE P, Pg Py P, P,y Py, TOTAL PORCENTAGEM
TEMATICA
NUMEROS E 4 3 3 0 3 5 18 37,50%
ALGEBRA
GEOMETRIA E 4 0 0 O 2 0 6 12,50%
MEDIDAS
PROBABILIDADEE 1 2 6 5 0 0 24 50,00%
ESTATISTICA
48 100%

Fonte: Elaborado pela autora.

A Tabela 2 mostra que 37,50% das habilidades a serem desenvolvidas nos
projetos s&o referentes a Unidade Tematica Nimeros e Algebra, 12,50% referem-se
a Geometria e Medidas e a maioria 50%, também sé&o referentes a unidade teméatica
Probabilidade e Estatistica. Totalizando 48 habilidades da Area de Matemaética e suas
tecnologias.

Essa Unidade Temética (Probabilidade e Estatistica) é bastante presente na
vida cotidiana, auxiliando os individuos nas tomadas de decisdes por meio de dados
estatisticos. Uma hipotese da predominancia desta Unidade Temética é que os
projetos trazem propostas que buscam a autonomia dos alunos e 0 pensamento
critico, a fim de torna-los capazes de fazer escolhas de maneira critica e consciente.

Para isso, os alunos devem compreender o mundo ao seu redor e, muitas vezes,



essas informagfes vém em formas de gréficos e tabelas, cuja compreenséo exige dos
estudantes habilidades propostas na BNCC, referentes a essa Unidade Tematica, o

gue pode justificar a predominancia dessa unidade tematica.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa, de abordagem qualitativa, com objetivos descritivo-
exploratorios, foi realizada por meio de analise documental de dois livros de Projetos
Integradores destinados ao Ensino Médio e aprovados pelo PNLD, a fim de analisar
se as propostas desses livros possibilitam, efetivamente, a interdisciplinaridade por
meio de processos de ensino e de aprendizagem contextualizados e significativos.

Apés a sistematizacdo e discussao dos dados, constatou-se que os livros de
Projetos Integradores analisados sdo elaborados com propostas interdisciplinares,
orientando os professores para trabalharem de modo integrado, estabelecendo uma
intercomunicacgdo efetiva entre as disciplinas. Observou-se também que as propostas
dos Projetos Integradores, se desenvolvidas adequadamente, podem instrumentalizar
0s estudantes para solucionarem problemas contextualizados, com autonomia e
criatividade, resgatando conhecimentos prévios, possibilitando o desenvolvimento de
novas competéncias e habilidades. Desse modo, percebe-se que as propostas dos
projetos abrangem a interdisciplinaridade sugerida pela BNCC. Constatou-se também
através das habilidades da Area da Matemética e suas Tecnologias, a serem
desenvolvidas, que a Unidade Tematica mais acionada nos Projetos Integradores foi
Probabilidade e Estatistica.

E vélido salientar que o resultado desta pesquisa diz respeito apenas a dois
dos 14 livros de Projetos Integradores autorizados pelo PNLD, portanto, é importante
gue néo se perca de vista este limite. Aléem disso, € pertinente que se atente também
para a necessidade de, no futuro, se investigar como as propostas desses projetos
estdo sendo desenvolvidas.

Nao obstante, esses limites, espera-se que este estudo contribua para
estimular novas pesquisas sobre a tematica da interdisciplinaridade, ndo s6 na
perspectiva das propostas dos Projetos Integradores para o ensino meédio, mas
também para todos os niveis e modalidades de ensino. Destaca-se como
imprescindivel o aperfeicoamento dos profissionais da educacao para que trabalhem

de forma eficaz a proposta interdisciplinar do Novo Ensino Médio, haja vista a



complexidade dessa metodologia de ensino. Além disso, ndo se pode exigir que 0s
professores, mesmo com material de boa qualidade — se for o caso — trabalhem com

estratégias metodologicas para as quais nao tiveram formacéao.
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