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JOGOS DIDATICOS COMO MEIO FACILITADOR NA APRENDIZAGEM DE
QUIMICA NO ENSINO MEDIO

Francileide Rodrigues de Macedo?
Marcella de Sousa Ferreira?

RESUMO

A ludicidade representa uma estratégia de ensino que facilita o processo de ensino e
aprendizagem. Nesse ambito, utilizar jogos da memoria e modelos moleculares € uma
estratégia facilitadora na construcdo do conhecimento acerca das fun¢des orgénicas centrada
numa formacéao dinamica e critico-reflexiva. Diante do exposto, o presente trabalho tem como
objetivo analisar o ensino de quimica e a aplicacdo de modelos moleculares e de jogos da
memoria, enquanto proposta metodoldgica na aprendizagem de func¢des organicas no ensino
médio, com 38 alunos do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui —
IFPI, Campus Paulistana. Essa pesquisa se caracteriza como qualitativa, desenvolvida por
meio de uma pesquisa-a¢do, com as seguintes etapas: aplicacdo de um questionério de analise
inicial, elaboracdo de jogo da memodria e de modelos moleculares, execu¢do dos materiais
didaticos, aplicacdo de um questionério avaliativo e finalizando com a analise dos dados
adquiridos. Observou-se que a maioria dos estudantes concordaram que 0s jogos dinamicos
com participacdo ativa contribuiram para o aprendizado, além de ser outra ferramenta a ser
utilizada para melhorar o desempenho nas aulas de fun¢des organicas e para construir novos
conhecimentos. Esse trabalho contribuiu positivamente com o processo de aprendizagem
discente, principalmente no ensino de quimica, a partir da analise dos questionarios observou-
se que aumentou a porcentagem de trés acertos, onde passou de 11% para 34% nos exercicios
sobre nomenclatura.

Palavras-chave: Ludicidade em quimica; ensino de quimica; jogo da memdria; modelos
moleculares; funcfes organicas.

ABSTRACT

Playfulness represents a teaching strategy that facilitates the teaching and learning process. In
this context, using memory games and molecular models is a facilitating strategy in the
construction of knowledge about organic functions centered on dynamic and critical-reflexive
training. Given the above, the present work aims to analyze the teaching of chemistry and the
application of molecular models and memory games, as a methodological proposal in the
learning of organic functions in high school, with 38 students from the Federal Institute of
Education, Science and Technology of Piaui — IFPI, Campus Paulistana. This research is
characterized as qualitative, developed through action research, with the following steps:
application of an initial analysis questionnaire, creation of a memory game and molecular
models, execution of didactic materials, application of an evaluative questionnaire and ending
with the analysis of the acquired data. It was observed that most students agreed that dynamic
games with active participation contributed to learning, in addition to being another tool to be
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used to improve performance in organic functions classes and to build new knowledge. This
work contributed positively to the student learning process, mainly in chemistry teaching,
from the analysis of the questionnaires it was observed that the percentage of three correct
answers increased, where it went from 11% to 34% in the exercises on nomenclature.

Keywords: Ludicity in chemistry; chemistry teaching; memory game; molecular models;
organic functions.

Data de aprovacgdo: 13/01/2023

1 INTRODUCAO

O sistema educacional brasileiro, por muito tempo, foi organizado de forma cognitiva,
fragmentada e rigida. A nova Base Nacional Comum Curricular (BNCC) visa modificar este
cenario propondo o maior protagonismo do aluno, a maior insercdo da tecnologia e as novas
metodologias de ensino e aprendizado. Assim, o rompimento com a visao tradicional do
ensino tem se apoiado no fato de alunos da geracdo atual serem mais independentes. Hoje,
com a globalizacdo, a internet e os celulares, o conhecimento estd mais acessivel (BRASIL,
2018; LACERDA, 2021).

Nesse sentido, varias praticas pedagdgicas tém sido propostas visando aprimorar o
processo de ensino-aprendizagem. Dentre elas, inclui-se a utilizagdo de jogos didaticos para
facilitar a construcdo do conhecimento. Por ser uma forma ladica de estudar, os alunos sédo
mais receptivos a esta metodologia. A aplicacdo de jogos didaticos propicia 0
desenvolvimento cognitivo entre o saber prévio discente e a nova informacdo, além de
estabelecer a afetividade do aluno pela disciplina (CARBO et al., 2019).

O jogo é uma atividade cuja natureza ou finalidade ¢é a diversdo e o entretenimento.
Dessa forma, jogos didaticos podem ser vistos como uma ferramenta facilitadora, interativa e
dindmica que tende a atrair a atencdo do aluno para o tema abordado (FERREIRA, 2020).
Ademais, 0s jogos didaticos aplicados ao ensino médio podem favorecer o desenvolvimento
cognitivo aliado a afetividade pelas disciplinas. Posto isso, para que essa proposta
metodolGgica proporcione uma aprendizagem prazerosa, € imprescindivel que o docente saiba
equilibrar os aspectos de distracdo e de construcdo do conhecimento (OLIVEIRA, 2010;
VIEIRA, 2020).

Em quimica, os jogos didaticos contribuem para a aprendizagem de conceitos,
associacOes de propriedades e visualizacdo tridimensional de modelos moleculares. Assim,
esta metodologia tem ganhado espaco no processo de construcdo do conhecimento permitindo
0 desenvolvimento da comunicacdo, da relacdo interpessoal, do trabalho em equipe, da
cooperacdo e da competicdo (SOUZA et al., 2020; CARBO et al., 2019).

Professores de quimica podem propor em suas aulas tanto jogos didaticos ja
existentes, como também construir novos jogos. Para tanto, deve ser considerado o tema
abordado e o desafio envolvido, pois a construcao e aplicacdo de um jogo didatico em sala de
aula deve contribuir tanto com a func&o ludica, quanto com a educativa (NETO et al., 2016;
SOUZA et al., 2020). Nessa perspectiva, o presente projeto foi desenvolvido com 38 alunos
do terceiro ano do técnico integrado ao médio em administragdo do IFPI - Campus Paulistana.

Deste modo, a presente pesquisa esta atrelada a seguinte problematica: Como o0s jogos
didaticos, podem contribuir com a aprendizagem discente sobre as func¢bes organicas, no
ensino de quimica do terceiro ano do técnico integrado ao medio em administracdo do IFPI -
Campus Paulistana? Apresentando como objetivo a analise do ensino de quimica através da
aplicacdo de modelos moleculares e de jogos de memoria, além da identificacdo dos pontos de
vistas dos alunos sobre o ensino de func¢bes organicas e a vivéncia destes no ambiente escolar.



Visando a acessibilidade, os jogos da memdria e modelos moleculares foram desenvolvidos
utilizando materiais de baixo custo, buscando colaborar com a aprendizagem discente e
verificar o interesse e a proatividade no processo de aprendizagem.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 Quimica no ensino médio

A educacdo € muito desafiadora e o ensino de quimica nao é diferente. Quando
descontextualizado, o contedo torna-se de pouca compreensdo. Silva et al (2020) textualizam
os relatos de alunos, quanto as dificuldades destes na disciplina de quimica. Tais relatos
ocorrem em virtude da complexidade dos contetdos, também, devido ao fato de considerarem
esta ciéncia abstrata e de dificil compreensdo. Neste sentido, faz-se necessaria a busca por
melhorias referentes a esse ensino, para, assim, desmistificar esse imbrdglio.

Silva (2011) afirma que existem fatores que contribuem para a complexidade da
quimica, como: formacdo docente deficiente, remuneracdo inadequada do professor, auséncia
de aulas préaticas e desmotivacdo discente. Partindo desta premissa, o professor mais bem
capacitado e estimulado consegue desenvolver aulas bem elaboradas, unindo teoria e pratica,
proporcionando, assim, um melhor ensino ao discente (SILVA et al, 2020).

Segundo Pires (2020), o ensino de quimica estd moldado para memorizar formulas e
conceitos, a qual limita e desmotiva o aprendizado discente. E mais, € constatado que alunos
do ensino médio frequentemente tém baixos niveis de aprendizagens. Indo de encontro a
esta concepcdo, muitas vezes o estudante tem uma base ruim no ensino fundamental. Deste
modo, had um sério comprometimento no processo de aquisi¢cdo do conhecimento no ensino
médio, principalmente nos contetidos de quimica referente ao estudo das funcbes organicas
(GOES, 2020).

Em outra vertente, a desmotivagdo discente é um dos fatores que colaboram para um
mau desempenho na matéria de quimica. Nesse mesmo raciocinio, Santos et al. (2013)
apontam a elaboracdo bem pensada de materiais didaticos como uma boa alternativa para
atrair o interesse do alunado. Sendo assim, faz-se necessario que o professor ultrapasse as
metodologias tradicionais. E desejavel, portanto, inovar e trazer aulas diversificadas para
atender as dificuldades dos educandos, bem como utilizar ludicidade no ensino de quimica.

2.2 Ludicidade no ensino de quimica e o estudo das fun¢des organicas no ensino medio

A ludicidade no ensino de quimica é importante para o desenvolvimento da formacéo
critico-reflexiva do discente. Nesse sentido, Andrade et al. (2021) salientam que a
implantacdo das metodologias ativas tem sido benéfica para o aprendizado e a formacéo
cidadd do aluno, superando os resultados das aulas tradicionais onde o professor é o detentor
do conhecimento e transmite as informacfes sem haver praticas inovadoras, dificultando o
desenvolvimento das habilidades cognitivas do aluno, que séo facilitadoras do processo de
aprendizagem.

No ensino de quimica ainda ha muitos docentes que ministram suas aulas visando a
memorizagdo de formulas e teorias. Nesse vies, Andrade et al. (2021) textualizam a
importancia das licenciaturas promoverem momentos de reflexdo, compreenséo, criacdo de
caminhos e de alternativas para suprir essa demanda na formacéo dos professores, bem como
promover o aprendizado sobre as metodologias ativas, onde os estudantes participam
ativamente do processo de aprendizagem, em que expdem suas experiéncias e conhecimentos,
proporcionando a participacdo do aluno e construcdo de novos saberes.



E vélido pontuar que Oliveira (2010) defende o aperfeicoamento do ensino de
quimica, considerando métodos voltados para a contextualizacdo, incentivando a participagdo
ativa, criadora e construtiva dos alunos. Nessa perspectiva, € crucial a utilizacdo de artificios
que desmistifiqguem o ensino tradicional, como utilizar recursos da multimidia, slides, videos
e musicas/parodias, realizar debates, socializagdes, jogos didaticos, gincanas, em que o
docente descentraliza o ensino do quadro e do pincel.

Conforme Silva (2020), os jogos ludicos tém chamado bastante atencdo dos docentes
para usa-los em suas aulas. Para isso, é preciso adequar o contetido a ser trabalhado em sala
de aula com o jogo didatico escolhido, conhecendo a importancia de usar corretamente esta
ferramenta pedagdgica de forma a auxiliar no desenvolvimento do processo de ensino e
aprendizagem, propiciando uma maior capacidade critica, criativa e participativa do
educando.

Na busca pela ludicidade na disciplina de quimica para que deixe de ser considerada
exaustiva e complexa, utilizar jogos em sala de aula € uma das alternativas que contemplam
a aprendizagem significativa. Nesse sentido, para Cunha (2012), os jogos didaticos so
agregam no aprender discente, quando ha um equilibrio entre os aspectos ludicos e
educativos. Dai surge a necessidade do profissional docente saber equilibrar essas duas
vertentes, cobrando atividades ao aluno, que devem apresentar o conhecimento aprendido,
isso vale para diferentes areas, inclusive para o estudo das funcdes organicas.

De acordo com Bessegatto (2015), as fun¢Bes organicas sdo numerosas e seu estudo é
extenso devido a diversidade de comportamentos fisicos e quimicos que se expressam. Entre
as fungdes organicas, estdo as oxigenadas: alcool, fenol, éter, aldeido, cetona, &cido, éster,
anidrido, cloreto de &cido. Dentre outras, é possivel estuda-las através de meios dinamicos
como jogos da memoria, podendo trabalhar vérios aspectos entre eles formula geral,
nomenclatura, entre outros.

Segundo Sousa. (2020) a utilizacdo de jogos didaticos é uma alternativa viavel e que
atrai os alunos para assistir a aula e se envolver no contetudo através do jogo, tanto como
jogador como produtor dos proprios materiais. No mesmo contexto, Marques (2017) diz que,
além do incentivo que os alunos devem ter no uso de jogos no processo de aprendizagem, é
fundamental que o discente esteja empenhado em aprender. Contudo, para isso € essencial a
motivacdo de todos, cabendo ao docente e a instituicdo de ensino corporificar. Dessa
forma, percebe-se a necessidade de investimentos em politicas publicas tanto em recursos
para as escolas, quanto no desenvolvimento de formacgdes continuadas para os profissionais
docentes.

3 METODOLOGIA

A presente pesquisa é de carater qualitativo, em que é centrada no estudo subjetivo de
fendmenos, ndo podendo quantificar o objeto analisado, na tentativa de dar significados a
estes, atrelada ao entendimento das relagbes sociais resultantes da analise do objeto de
pesquisa (MINAYO, 2009). Ademais, se caracteriza como pesquisa-acao, visto que estabelece
um exemplo de pesquisa baseada em pratica, estudo desenvolvido e executado mediante a
solugdo de um impasse coletivo, em que o0 pesquisador e 0s sujeitos da pesquisa engajados
buscam pela resolucéo do problema (GIL, 2002; SOUZA, 2021).

Participaram da pesquisa 38 (trinta e oito) alunos do 3° ano integrado ao médio em
administracdo do IFPlI — Campus Paulistana, para estes, foram escolhidas das questdes
discursivas, as cinco respostas mais relevantes e repetidas pelos discentes nos questionarios.
Desse modo, foram designados como resposta 1, resposta 2, resposta 3, resposta 4 e resposta
5. No quadro 1 estdo listadas, em ordem de execucéo, as etapas da pesquisa.



Quadro 01 — Etapas realizadas na pesquisa

Etapas Atividades realizadas

a) Aplicacdo do termo de livre consentimento aos 38 alunos que aceitaram
participar da pesquisa;

b) Aplicacdo de um questionario diagnostico semiestruturado para avaliar a
vivéncia dos participantes com relacdo ao estudo;

c) Producdo e execucdo do jogo da memoria (figura 1) e dos kits com materiais
para a montagem de modelos moleculares (figura 2) com os alunos participantes
do estudo nos dias 12/05/22 e 13/05/22,;

d) Aplicacdo de um questionério de carater avaliativo com os alunos participantes
do estudo;

e) Anélise dos resultados adquiridos mediante dos questionarios e da participagao

dos alunos nos jogos propostos.

Fonte: Autora (2022).

Na produgdo do jogo da memoria foram utilizados cartolina, marcador para quadro

branco e tesoura. Ja os Kits de materiais para montagem de modelos moleculares necessitaram
de massa de modelar, palitos e etiquetas com identificacdo das nomenclaturas e elementos
quimicos a serem usados, como podemos ver nas figuras 01 e 02.

Figura 01 — Jogo da memdria

Fonte: Autora (2022).

Figura 02 — Kit para montagem dos modelos moleculares

Fonte: Autora (2022).




4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados e a discussdo desta pesquisa foram segmentados em trés topicos: a)
caracterizacdo da realidade a partir dos participantes da pesquisa; b) Aplicacdo dos jogos
didaticos: jogo da memdria e modelos moleculares sobre funcdes organicas; e c) percepcdes
dos alunos a partir da experiéncia vivida, conforme apresentado a seguir.

4.1 Caracterizacdo da realidade a partir dos participantes da pesquisa

Com o intuito de diagnosticar a aprendizagem dos discentes que participariam da
pesquisa e de conhecer a realidade vivenciada por estes no ensino de quimica, foi aplicado um
questionario diagndstico. Deve-se pontuar que os alunos ja haviam estudado o contedo de
funcBes organicas com o professor da disciplina. Assim, obteve-se os resultados apresentados
no quadro 02, abaixo.

Quadro 02 — Caracterizacdo dos discentes participantes da pesquisa

Pergunta Resultados
Qual o seu género? 28 (vinte e oito) alunos do género feminino e 10 (dez)
alunos do género masculino.
Qual a sua idade? 10 (dez) alunos possui 16 anos, 20 (vinte) alunos

possui 17 anos, 7 (sete) alunos possui 18 anos e 1 (um)
aluno possui 19 anos.

Vocé tem dificuldade em aprender | 28 (vinte e oito) alunos responderam sim e 10 (dez)
os contetdos de funcBes organicas | responderam nao.
e suas nomenclaturas?

Vocé se sente desmotivado(a) | 10 (dez) alunos responderam sim e 28 (vinte e oito)
acerca do ensino de quimica? responderam ndo.

Fonte: Autora (2022).

Acerca da pergunta “Vocé tem dificuldade em aprender os conteldos de funcGes
organicas e suas nomenclaturas?”, nota-se que 28 (vinte e oito) alunos ndo conseguem fixar 0s
assuntos abordados. Paralelo a isso, 0s jogos didaticos podem colaborar para os alunos
obterem maior aprendizado, pois conforme Carbo et al. (2019) ao realizar exercicios praticos
e divertidos os discentes desenvolvem uma aprendizagem significativa.

Para a questdo “Vocé se sente desmotivado(a) acerca do ensino de quimica?”, ¢
perceptivel que a maioria dos estudantes estdo empenhados a estudar os conteudos da
disciplina de quimica, entretanto, como visto na questdo anterior, em funcdes organicas a
maioria sentiu dificuldade em fixar o assunto. Nesse contexto, Nunes (2017) salienta que para
obter uma educacdo mais eficiente é necessario que o professor seja consciente e prepare
métodos diversificados com o intuito de auxiliar na aquisi¢cdo de conhecimento dos alunos.

Ademais, quando perguntado aos alunos, dentro de sua vivéncia académica, a
afirmagao “O professor da disciplina de quimica ja utilizou jogos didaticos como
metodologias de ensino?”, tém-se que 97% responderam para sim e 3% para nédo, conforme
podemos observar na figura 03.



Figura 03 — Uso de jogos didaticos

O professor da disciplina de quimica j& utilizou jogos
didaticos como metodologia de ensino

ESim

Néo

Fonte: Autora (2022).

Observa-se que os alunos do 3° ano integrado ao medio em administracdo possuem
experiéncia com jogos didaticos nas aulas da disciplina de quimica. Nessa perspectiva, Melo
(2017) destaca a importancia do uso de atividades ludicas, pois € uma forma de praticar temas
de dificil compreensao e aperfeicoar a performance do discente. Desse modo, é importante
que o professor saiba o seu dever no processo de ensino e aprendizagem para, assim, fazer uso
dos jogos didaticos e realmente proporcionar uma maior compreensao dos conteudos.

Para o questionamento “Quais as metodologias mais utilizadas pelo seu professor de
quimica?”, como resultado obteve-se as respostas mostradas no quadro a seguir.

Quadro 03 — Metodologias mais utilizadas pelo professor de quimica

RESPOSTAS

Explicacdo dos contetidos e exercicios.

Aula normal em sala.

Explicacdo do conteldo e questdes para praticar.

Exercicios e explicacdo no quadro.

Explicacdo no quadro.

Fonte: Autora (2022).

Observa-se que, apesar dos alunos afirmarem anteriormente que ja tiveram aulas com
jogos didaticos, as mesmas ndo sao uma pratica constante, uma vez que nao foi citada no
quadro 03. Ademais, a partir das respostas dos alunos, as principais metodologias utilizadas
no ensino de quimica sdo a explica¢do dos contetidos no quadro e a resolucdes de exercicios.
Nesse sentido, Lovato et al. (2018) definem o docente como formador, gestor e moderador na
formacgdo da aprendizagem do aluno, contrariando o pensamento comum de ser o Unico
detentor do saber. Assim sendo, € importante que o professor utilize em suas aulas
metodologias que proporcionam um ensino mais eficaz para os alunos.

Para a afirmacdo “Diversificar a metodologia de ensino e fazer o uso de jogos
didaticos deixa o conteudo mais atrativo e de facil compreensdo”, verifica-se que 97% dos
estudantes responderam para sim e 3% para ndo, como podemos observar na figura 04.



Figura 04 — Diversificacdo metodoldgica e jogos didaticos

Diversificar a metodologia de ensino e fazer o uso de
jogos didéaticos deixa o contedo mais atrativo e de
facil compreenséo

ESim

Né&o

Fonte: Autora (2022).

Com base no grafico acima, percebe-se o alto interesse dos alunos do ensino de
quimica com a utilizacdo de atividades ludicas, como jogos didaticos. Além disso, Carbo et
al. (2019) pontuam que aprender através de exercicios praticos e criativos proporciona uma
educacdo participante e facilitada, de modo de cativar a atencdo do discente para a
contextualizacdo do tema a ser estudado, evitando uma aula somente expositiva.

Com o intuito de saber quais metodologias os alunos gostariam de ter em sala de aula
para abordar o conteddo de funcbes organicas, foi questionado sobre quais eles preferiam ter
nas aulas de quimica. Assim, obteve-se as respostas apresentadas no quadro 04, abaixo.

Quadro 04 — Sugestéo dos alunos de metodologias para o ensino de funcgdes organicas

RESPOSTAS

Trazer modelos fisicos dos compostos organicos para que a visualizacdo dos modelos
moleculares sejam mais amplas.

Seria melhor para a aprendizagem se tivesse jogos didaticos.

Jogos didaticos para os alunos facilitariam o aprendizado.

Inserir jogos e brincadeiras.

Utilizar mais jogos didaticos.

Fonte: Autora (2022).

Referente as sugestdes acima, é perceptivel que os alunos tém interesse em atividades
ludicas e acreditam que estas possibilitam melhorar o aprendizado. Nesse contexto, Moreno
(2017) pontua que mesmo existindo vérios tipos de metodologias ativas, a maioria dos
professores continuam utilizando praticamente s6 as aulas do modelo tradicional, em vez de
modernizar suas aulas com esses novos meios que permitem um maior desenvolvimento
discente. Além disso, em alguns casos os docentes ndo fazem uso desses meios por ndo
conhecerem ou por ndo saberem como produzir materiais diferentes. Assim, uma maneira de
preponderar esse desafio é disponibilizar formagfes continuadas aos professores para
aperfeigoar sua préatica docente.

Também foi passado aos alunos trés questdes com compostos organicos para eles
darem suas nomenclaturas e essas mesmas questdes foram aplicadas no questionario 02 para
comparar se houve mais acertos antes ou depois de trabalhar com os modelos moleculares e o
jogo da memdria. Dessa forma, na figura 05, 39% dos alunos ndo acertaram nenhuma



questdo, 26% destes tiveram um acerto, 24% obtiveram dois acertos e enquanto 11%
acertaram as trés questoes.

Figura 05 — Exercicios sobre nomenclaturas das funcbes organicas

Nomenclatura dos compostos organicos

B Nenhum acerto

um acerto

dois acertos

trés acertos

Fonte: Autora (2022).

Observa-se que a maioria dos alunos erraram todas as trés questfes e a minoria,
acertaram todas as quest@es, provando que o ensino atual exercido pelos docentes necessita de
novos recursos didaticos, bem como utilizar metodologias ativas para atrair e agregar 0s
conhecimentos discentes. Desse modo, Nicola e Paniz (2016) consideram que é importante o
professor fazer seus materiais didaticos, com o objetivo de diferenciar a educagdo e chamar a
atencdo do estudante. Encerrado esse primeiro momento, com a fase diagndstica dos alunos
participantes da pesquisa, realizou-se a execucdo dos jogos didaticos, conforme apresentado a
seguir.

4.2 Aplicacdo dos jogos didaticos: jogo da memdria e modelos moleculares sobre funcdes
organicas

A execucdo dos jogos didaticos foi realizada utilizando os materiais levados prontos
para a aula, visto que o tempo de aula é curto e a carga horaria da disciplina € restrita perante
a ementa a ser ministrada. Os kits para montar os modelos moleculares e o0 jogo da memoria,
foram aplicados nas datas 12 e 13 de maio de 2022, no horario da aula do professor da
disciplina de quimica, com a permissdo do mesmo. Além disso, antes do emprego dos jogos
aplicados ao ensino de quimica com os alunos, eles ja haviam estudado o respectivo contetdo
com o professor da disciplina. Dessa forma, os jogos tiveram o papel de contribuir com o
aprendizado dos educandos e devem ser vistos como um mecanismo auxiliar.

No jogo da memdria foram incluidas as funcdes organicas oxigenadas e nitrogenadas.
Desse modo, o objetivo do jogo foi formar um par, uma peca do jogo com o nome da funcgéo
organica e a outra com sua formula geral. Para jogar, os alunos foram divididos em grupos,
cada grupo ficou com um jogo (todos jogos eram iguais), cada aluno pegava duas pecas, em
sequéncia, um apos o0 outro, se acertasse a funcdo organica e sua nomenclatura ficaria com as
pecas e ao final do jogo quem tivesse mais pegas seria 0 vencedor, 0 jogo aconteceu conforme
a figura 06 abaixo.



Figura 06 — Alunos participando do jogo da memdria

Fonte: Autora (2022).

Ja nos modelos moleculares foram levados kits com massa de modelar, palitos e
instrucdes sobre a nomenclatura dos compostos para montagem e as cores respectivas a cada
elemento quimico, sendo que cada kit possuia uma nomenclatura diferente. Para montar os
compostos foram formadas duplas e distribuidos os Kits. Por fim, os alunos montaram o0s
compostos conforme a figura 07 a seguir.

Figura 07 — Composto organico construido pelos alunos

Elrvaake & Wil

Fonte: Autora (2022).

A sequir, estdo apresentadas as percepg¢des dos discentes quanto aos jogos didaticos, a
partir das respostas apresentadas em questionario avaliativo.

4.3 Percepcoes dos alunos a partir da experiéncia vivida

Ao finalizar a aplicacdo dos jogos didaticos com os alunos, foi aplicado um
questionario avaliativo para saber se os participantes aprovaram a metodologia desenvolvida.
No quadro 05, temos as quatro questdes iniciais e as respostas dos discentes sobre a realizacdo
das atividades ludicas.

Quadro 05 — Avaliacgéo dos alunos sobre as atividades realizadas

PERGUNTA RESPOSTA

A realizacdo da montagem das 94,74% dos alunos responderam sim e 5,26%
estruturas contribuiu  com  seu|responderam néo.
aprendizado?

A realizacdo do jogo da memoria 94,74% dos alunos responderam sim e 5,26%
sobre fungBes organicas contribuiu responderam néo.




com sua aprendizagem?

O jogo didatico € uma boa|94,74% dos alunos responderam sim e 5,26%
alternativa para melhorar o seu|responderam n&o.

desempenho na disciplina de
quimica?

Com a realizagdo do jogo vocé|94,74% dos alunos responderam sim e 5,26%
aprendeu informacGes que ainda|responderam n&o.

ndo conhecia sobre as funcdes
organicas?

Fonte: Autora (2022).

Acerca das perguntas do questionario mostrado no quadro 05, nota-se que 94,74% dos
alunos responderam para sim e 5,26% responderam para ndo. Dessa forma podemos observar
gue a maioria dos estudantes concordaram que 0s jogos dinamicos com participacdo ativa
contribuem para o aprendizado, além de ser outra possibilidade a ser usada para melhorar o
desempenho nas aulas de fungbes organicas. Nesse contexto, Bacich e Moran (2018)
enfatizam que o ensino dindmico eleva a versatilidade cognitiva, pois o individuo consegue
fazer atividades diversas, acGes subjetivas ou objetivas, além de prepara-lo de forma divertida,
ultrapassando a educacéo tradicional rigida, frequente e pouco eficaz.

Foi indagado aos alunos a questdo que se segue: “Acerca do uso do jogo didatico
como metodologia no ensino das fung¢des organicas, como vocé avalia na pratica?”. No
quadro 06, tém-se as respostas dos alunos sobre 0s pontos positivos e negativos para o uso de
jogos didaticos no ensino de quimica organica.

Quadro 06 — Avaliacdo da pratica realizada com o jogo didatico

RESPOS PONTOS POSITIVOS PONTOS NEGATIVOS
TAS

1 Contribuiu no meu aprendizado e | Sem pontos negativos, apenas que
melhorou meu desempenho na | deveria ser constante.
disciplina.

2 Jogos bastante interessante, interativo | Ndo acho que tenha pontos negativos
e que traz um certo aprendizado. em jogos didaticos.

3 Interativo, divertido e induz a | N&o vi nenhum.
participacdo de forma diferenciada.

4 Os jogos didaticos sdo muito bons | Ndo tem.
para 0 processo de aprendizado do
aluno.

5 Torna mais divertido e faz com que os | Foi pouco tempo, merecia ter mais,
alunos interajam mais. foi muito legal.

Fonte: Autora (2022).

E observado que na resposta 5 foi pontuado o pouco tempo na aplicacdo dos jogos
didaticos como ponto desfavordvel, merecendo ser mais duradoura, o que reflete no apreco do
discente pela abordagem do contetdo utilizando os jogos didaticos. Isso € confirmado ao
passo que as colocagOes 1, 2, 3 e 4 relatarem ndo haver pontos negativos na realiza¢do dos
jogos didaticos.

Em relacdo aos pontos positivos, os alunos destacaram nas respostas 2, 3 e 4 que 0S
jogos didaticos sdo uma metodologia interativa e divertida, proporcionando uma participacao
discente mais ativa e eficiente nas aulas de fungfes orgéanicas. Paralelo ao exposto, Oliveira



(2010) explicita que aspectos como contextualizacdo, encorajamento e interacdo entre 0s
discentes facilitam na formacdo curricular e na promocdo da criticidade dos sujeitos,
aperfeicoando o ensino de quimica.

Nas respostas 1 e 4 os alunos afirmaram que os jogos didaticos contribuiram para um
melhor aprendizado dos contetidos de funcdes organicas. Indo de encontro ao pensamento de
Andrade et al. (2021), em que o0 uso de recursos metodoldgicos ativos propicia um bom
aprendizado discente sobre os contetdos curriculares, mas, também, por meio dos aspectos
criticos e participativos, o aluno se desenvolve enquanto sujeito responsavel e capacitado para
desempenhar seus direitos e deveres perante a sociedade.

Ao final, foram aplicadas as mesmas trés questdes do questionario 01 no questionario
02, em que os alunos deveriam dar a nomenclatura de cada composto organico, para, assim,
comparar 0s resultados de antes e depois da realizacdo das atividades com jogos didéticos.
Desse modo, obteve-se os dados apresentados na figura 08 abaixo.

Figura 08 — Exercicios sobre nomenclaturas das funcdes organicas

Nomenclatura dos compostos organicos

B Nenhum acerto

0,
Um acerto
Dois acertos
0,
Trés acertos

Fonte: Autora (2022).

Observa-se que houve um aumento no nimero de acertos das nomenclaturas dos
compostos, uma vez que a porcentagem de 03 acertos passou de 11% (figura 05) para 34%.
Além disso, a porcentagem de nenhum acerto diminuiu de 39% (figura 05) para 16%. Nessa
perspectiva, pode-se afirmar que ap0s as atividades criativas, por meio dos jogos didaticos,
houve uma melhora significativa na aprendizagem dos discentes sobre o estudo das funcdes
organicas.

Dessa forma, os estudantes apresentam aspectos positivos ao utilizar 0s jogos
didaticos, afirmando contribuir na aprendizagem e fixacdo do conteddo, por meio de
atividades dinamicas. Assim, o modo como sdo construidas o conhecimento através da
ludicidade despertam o interesse discente e facilita sua aprendizagem. De acordo com Melo
(2017), para que o discente tenha um ensino adequado é necessario que a aula proporcione
satisfacdo, vontade de adquirir conhecimento e incentivo para estudar. Desse modo, essas
condutas podem ser ganhadas por meio de exercicios divertidos.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Por meio da execugdo desta pesquisa foi possivel verificar a experiéncia vivida pelos
estudantes do 3° ano integrado ao medio em administracdo do IFPI — Campus Paulistana no
que se refere ao ensino de quimica e ao uso de jogos didaticos em sala de aula.

As atividades ladicas em sala de aula possibilitam uma facil construcdo de
conhecimento e um melhor vinculo entre o docente e o discente, além de aprimorar a
compreensdo e o interesse pela matéria. Entretanto, o presente trabalho expde que esse tipo de



atividade dindmica ainda € pouco aplicado nas aulas de quimica, ainda que as pesquisas
mostrem que séo eficazes.

Os jogos didaticos executados colaboraram positivamente com 0 processo de
aprendizagem discente, a0 mesmo tempo que os alunos adquiriram novos conhecimentos
sobre fungbes organicas através dos modelos moleculares e jogo da memoria, como também
permitiu que as aulas fossem mais atrativas e motivadoras, saindo do formato tradicional.

Por fim, com base no que € discorrido na bibliografia e debatido neste trabalho, pode-se
afirmar que os jogos didaticos possuem eficiéncia no desenvolvimento do ensino e
aprendizagem, uma vez que € um artificio que descomplica o estudo de forma lddica. Ademais,
é importante disseminar esse trabalho para a sociedade local, possibilitando que ela possa
desenvolver jogos didaticos com materiais de baixo custo destinados as escolas de ensino médio
de Paulistana/P1 e contribuir em dmbito global por meio da publicagdo desse artigo.
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