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METODOLOGIAS ALTERNATIVAS NO ENSINO DE FISICA: UMA
ANALISE COMPARATIVA

Silas Rafael Cardoso Silva®
Antodnio Francisco Ramos?

Resumo: O presente trabalho refere-se a uma pesquisa interventiva destinada a analisar as implicacdes do
uso de metodologias alternativas no ensino de fisica para alunos do ensino médio do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui/Campus Angical, por meio da aplicagdo do jogo Trilha das
Correntes. Como fundamentacdo tedrica foram adotados estudos com énfase no conceito de
aprendizagem e metodologia de ensino. Para tanto, tem-se como referéncias respectivamente os estudos
de Ausubel (1982), Aquino (2007), Vygotsky (1978), Anastasiou (2001), Libaneo (1990), Delors (2003),
Darroz (2015), Kopfler (2009), Marczewski (2013) e Silva (2017). O estudo teve ancoragem no método
qualitativo por meio da pesquisa interventiva. Ja as técnicas de coleta de dados consistiram na aplicacéo
de dois tipos de questionarios que possibilitaram mapeamento dos conhecimentos prévios e dos avangos
na aprendizagem. A analise dos dados desta pesquisa revelou um melhor rendimento dos alunos ao
resolver os problemas sobre corrente elétrica apds a aplicagdo do jogo, e as implicagdes do seu uso como
método alternativo no ensino de fisica. Percebeu-se que a estratégia de ensino utilizada desenvolveu
competéncias necessarias para que o aluno pudesse avangar nos conhecimentos prévios para além da zona
de conhecimento real, na medida em que adquiriram novos conhecimentos.

Palavras-chave: Metodologia alternativa. Ensino de Fisica. Ensino-aprendizagem. Jogo Trilha das
Correntes.

Abstract: The present work refers to an interventional research to analyze the implications of the
use of alternative methodologies in physics teaching for high school students of the Federal
Institute of Education, Science and Technology of Piaui/Campus Angical through the application
of the game Track of Chains. As a theoretical basis, studies were adopted with emphasis on the
concept of learning and teaching methodology. In order to do this, the studies of Ausubel (1982),
Aquino (2007), Vygotsky (1978), Anastasiou (2001), Libaneo (1990), Delors (2003), Darroz
(2015), Kopfler (2009), Marczewski (2013) and Silva (2017). The study was anchored in the
qualitative method through interventional research. The data collection techniques consisted in
the application of two types of questionnaires that enabled mapping of previous knowledge and
advances in learning. The analysis of the data of this research revealed a better performance of
the students when solving the problems on electrical current after the application of the game,
and the implications of its use as an alternative method in the teaching of physics. It was noticed
that the teaching strategy used developed the necessary skills so that the student could advance in
previous knowledge beyond the real knowledge zone, as they acquired new knowledge.

Key words: Alternative methodology. Teaching Physics. Teaching-learning. Game Track Chain.
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1 INTRODUCAO

Existem diversos métodos de ensinar Fisica, e atualmente muito se tem discutido sobre
modelos de ensino que se desvie do tradicionalismo proporcionando uma aprendizagem
significativa. Baseando-se nas teorias de aprendizagem de David Ausubel e Vygotsky, autores
que buscam apresentar meios de modificar metodologias e a melhor forma de construir
conhecimento em salas de aula, € que se buscou desenvolver este estudo sobre métodos
inovadores em aulas de Fisica no Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui -
Campus Angical, por meio de uma analise comparativa.

Segundo Ausubel (1982), uma das condicOes essenciais para que ocorra aprendizagem
significativa é que o material a ser aprendido seja relacionavel a memdria cognitiva do individuo
que estd aprendendo de maneira substantiva, e ndo arbitraria. Materiais que apresentam essas
caracteristicas, sdo apontados como essenciais e podem ser facilmente incorporados em sala de
aula. A metodologia tomada neste trabalho consiste na utilizag&o do jogo de tabuleiro Trilha das
Correntes como metodologia alternativa inovadora na tentativa de aumentar as possibilidades
para o ensino de fisica.

O projeto foi elaborado a partir da participacdo como bolsista no Programa Institucional
de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (Pibid), em que foi perceptivel a dificuldade na utilizacéo de
metodologias inovadoras no ensino de fisica, com objetivo de analisar as implicacGes do uso de
metodologias alternativas para alunos do ensino médio do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia
e Tecnologia do Piaui/Campus Angical. Assim, busca-se refletir sobre o processo de ensino e
aprendizagem, uma vez percebida a necessidade de elaborar ou adaptar métodos de ensino que
contribuam para o desenvolvimento de competéncias previstas na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC).

2 APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA E O ENSINO DAS CIENCIAS NATURAIS NO
BRASIL

O ensino das Ciéncias Naturais (Fisica, Quimica e Biologia) foi inserido no curriculo
académico brasileiro ha mais de meio século, em que o professor tinha como missdo transmitir
conhecimentos acumulados pela humanidade, por meio de aulas expositivas, e aos alunos a
reproducdo das informacgdes (BRASIL, 1998). H& quase 40 anos, desde o surgimento das

primeiras pesquisas sobre o ensino de Ciéncias Naturais, na década de 1980, estudos ja
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mostravam a importancia da experimentacdo e da busca de novas metodologias que garantisse a
aprendizagem dos conhecimentos especificos (VACCAREZZA, 1999).

Para melhor compreensdo dessa discussdo busca-se como fundamentacéo tedrica deste
trabalho, estudos com énfase no conceito de aprendizagem e metodologia de ensino. Para tanto,
tem-se como referéncias respectivamente os estudos de Ausubel (1982), Aquino (2007) ,
Vygotsky (1978), Anastasiou (2001), Libaneo (1990), Darroz (2015),Delors (2003), Kopfler
(2009), Marczewski (2013) e Silva (2017).

2.1 SOBRE APRENDIZAGEM

Visando a construcdo da aprendizagem significativa e considerando o contexto histérico-

social, surgiram as aulas praticas no ensino de Ciéncias. Nesse contexto, destaca-se que:

O objetivo fundamental do ensino de Ciéncias Naturais passou a ser dar condi¢Ges
para o aluno vivenciar o que se demonstrava método cientifico, ou seja, a partir das
observacdes, levantar hipdteses, testa-las, refuta-las, e abandoné-las quando fosse o
caso, trabalhando de forma a redescobrir conhecimentos. (BRASIL, 1998, p.20).

Dessa forma, a aprendizagem significativa descrita por David Ausubel (1982), poderia
ser alcancada através das experiéncias vividas pelo aluno, que direcionadas de forma adequada
possibilita a consonéncia entre saberes adquiridos ao longo da vida e os contetdos estudados.
Essa forma de pensar norteou varios estudos sobre o uso de metodologias alternativas no ensino
das Ciéncias Naturais, conforme sera explorado ao longo deste trabalho.

Para Aquino (2007), aprendizagem refere-se a aquisi¢do cognitiva, fisica e emocional, em
que o aluno torna-se capaz de compreender, manipular, aplicar, e comunicar algo adquirido no
processo de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, a aprendizagem é relacionada ao
processamento de habilidades e conhecimentos que desperta pensamentos sobre o que esta sendo
aprendido. O processo de aprender esta ligado diretamente ao mundo que rodeia o individuo, que
necessita de um orientador para ser uma ponte entre ele e o conhecimento de forma geral.

Na teoria da aprendizagem significativa, o aprendizado advém por meio de uma
sequéncia de processos que leva o estudante a explorar, analisar, comparar e refletir. Destaca-se
nessa linha de pensamento os estudos de Vygotsky (1978), em que a valorizagdo do
conhecimento prévio dos alunos é essencial, sendo definido por ele como zona de
desenvolvimento real (ZDR). Nesse modelo de ensino o aluno encontra-se na zona de
desenvolvimento proximal (ZDP), que € o intervalo entre o nivel de desenvolvimento real, que é

aquilo que o individuo consegue fazer de forma independente, e o nivel desenvolvimento



proximal também conceituado pelo autor como a capacidade de desenvolver atividades com
auxilio de um mediador.

Dessa forma, é na zona de desenvolvimento proximal que a aprendizagem acontece. A
funcéo do professor neste momento € favorecer a aprendizagem sendo mediador entre o aluno e
0 mundo através das atividades adotadas. O momento histérico-social do nosso pais admite esse
modelo de aprendizagem defendida por Vygotsky, pois a forma com que o individuo aprende e
se desenvolve intelectualmente atualmente exige da sociedade, em particular da escola, novos
métodos de ensino que trabalhados junto com o método de ensino tradicional podem ocasionar

avancgos no processo de ensino e aprendizagem.

2.2 TENDENCIAS PEDAGOGICAS: REFLEXOES SOBRE METODO DE ENSINO NO
BRASIL

A palavra metodologia advém da juncdo de dois termos, do grego methodos que significa
meta, e de hodos que significa caminho. Logo a traducdo passa a ideia de caminho para alcancar
metas. Assim, metodologia de ensino significaria o estudo dos caminhos a percorrer buscando
alcangar metas, objetivos ou finalidades educativas.

Anastasiou (2001) faz uma analise do histérico da universidade brasileira, observando
alguns elementos da trajetéria metodoldgica, utilizadas no ensino ao longo dos anos da
universidade no Brasil. A influéncia de modelos jesuiticos é um grande destaque nos métodos de
ensino adotados, em que o processo de ensino, era composto por dois momentos. O primeiro
momento, por exemplo, consiste na leitura de um texto que € interpretado pelo professor
comparando com outros autores; Ja o segundo momento, um debate com todos os envolvidos e
os alunos fazem anotacgdes e resolvem exercicios para fixacdo do contetdo.

A perspectiva do modelo jesuitico compreendeu o método escolastico que, para o autor
em comento, tinha por objetivo “[...] a colocagdo exata ¢ analitica dos temas a serem estudados,
clareza nos conceitos e defini¢fes, argumentacdo precisa e sem digressdes, expressao rigorosa,
logica e silogistica, em latim” (ANASTASIOU, 2001, p. 2). Analisando o contexto educacional
do Brasil percebe-se que o método expositivo por influéncia jesuitica se tornou o método
tradicional de ensino do pais, em que a dominancia do ensino parte apenas de aulas teoricas
expositivas.

Sabe-se que o0 ensino esta constantemente sujeito a mudancas e adequacdes as condicdes
sociais e politicas de uma sociedade, que sdo sobrepostas as escolas e consequentemente ao

processo de ensino e aprendizagem. Baseando-se nos estudos de Libaneo (1992) sobre didatica e
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0 pensamento das tendéncias progressistas é possivel desenvolver estudos que auxiliam
professores e alerta para as tendéncias de ensino.

Com a ideia de transformacéo na diversidade, as tendéncias progressistas sdo marcadas
pela analise critica. Esse pensamento progressista trabalha nas possibilidades de transformacées
do meio, contrariando a ideia liberal sem a necessidade de adaptar o individuo a uma sociedade,
dando oportunidade para alunos fazerem criticas e problematiza¢des com a finalidade de obter
melhorias no desenvolvimento intelectual individual e do coletivo.

Dentro das Tendéncias Pedagdgicas Progressistas evidencia-se a Tendéncia Libertadora,
que tem como objetivo desenvolver no individuo a capacidade de refletir sobre a sociedade e
buscar mudancas. A Tendéncia Libertéria defende a autogestdo pedagdgica, colocando os alunos
como seres criticos e os professores como orientadores ajudando no desenvolvimento de
participacdo. A Tendéncia Critico-social dos Conteudos pressupde uma escola que valoriza 0s
saberes de experiéncias vividas e conhecimento como forma de critica possibilitando a superacao
do modelo de sociedade que privilegia a reproducdo do conhecimento. Essa tendéncia de ensino
é admitida pelo principio da aprendizagem significativa, que valoriza o saber prévio dosalunos.

As orientacdes nacionais para o ensino de Fisica no Brasil agarram-se de forma
significativa a essa tendéncia. As tendéncias atuais do ensino ndo admitem uma total dominancia
do modelo tradicional que segundo Darroz (2015), caracteriza-se como tradicional, metodologias
que tomam por base a transmissao e recepcao de informagdes.

Desse modo, as metodologias tradicionais desprezam as experiéncias precedentes do
aluno, incapacitando-o de desenvolver concepg¢des ndo trabalhadas em sala de aula e se tornando
um reprodutor do contetdo recebido. Na tentativa de abrir um leque de possibilidades de ensino,
buscando valorizar os saberes dos discentes, pergunta-se: Que métodos podem ser atrativos e
adaptaveis a realidade diversa da nossa sociedade? Como possivel resposta verifica-se a

existéncia das metodologias alternativas de ensino.

2.3 METODOLOGIAS ALTERNATIVAS NO ENSINO DE FiSICA

O documento oficial que regulamenta a educacdo no Brasil é a Lei N° 9394/96 - Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB). Dentre as orientacdes brasileiras para o ensino
tem-se os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) para o Ensino Médio e a Base Nacional
Curricular Comum, surge como uma nova orientacdo para 0 ensino no pais, auxiliando e

orientando professores na pratica docente.
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Desde seu langamento em 1999, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) para o
Ensino Médio buscam orientar professores com a finalidade de melhorias nas aulas favorecendo
0 processo de ensino e aprendizagem. E dividido em trés grandes areas: Linguagens, Codigos e
suas Tecnologias, Ciéncias Humanas e suas Tecnologias e a area onde se encontra as orientacdes
para o ensino de Fisica, que é a Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias.

Direcionando o estudo especificamente para o ensino de Fisica a orientacdo geral é:

Espera-se que o ensino de Fisica, na escola média, contribua para a formacéo de
uma cultura cientifica efetiva, que permita ao individuo a interpretacdo dos fatos,
fenbmenos e processos naturais, situando e dimensionando a interacdo do ser
humano com a natureza como parte da prdpria natureza em transformacdo(BRASIL,
2000, p. 22).

Observando a orientacdo percebe-se que o0 ensino de Fisica deve ser muito mais
direcionado a visdo de mundo do individuo se entendendo como parte de um sistema de
fendmenos e processos do que voltado a resolugéo de problemas. Na tentativa de desenvolver
capacidades cognitivas que ajudem os alunos a interpretar fendmenos e interagdes, surgem as
orientacdes para 0 ensino que podem ser potencializadas através do uso de métodos que
transformam o abstrato em algo ludico.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) apresenta uma articulacdo baseada em
competéncias bésicas para a educacdo, afirmando a garantia do desenvolvimento de
competéncias especificas e indica habilidades a serem alcancadas para melhor desenvolvimento

educacional. As competéncias previstas para o ensino de Fisica sdo:

1-Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas interagdes e
relagbes entre matéria e energia, para propor a¢des individuais e coletivas que
aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem
as condicBes de vida em ambito local, regional e global. 2-Analisar e utilizar
interpretacdes sobre a dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e
do Universo, e fundamentar e defender decisbes éticas e responsaveis. 3-Investigar
situacBes-problema e avaliar aplicacdes do conhecimento cientifico e tecnolégico e
suas implicacdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das
Ciéncias da Natureza, para propor solucbes que considerem demandas locais,
regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados,
em diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo (TDIC) (BRASIL, 2018, p.553).

Neste trabalho é importante destacar que é explorado de forma especifica o conteudo de
eletricidade, que mantém uma relagéo direta com a competéncia 1. Das primicias do ensino de
Ciéncias aos dias de hoje, houve uma expansdo enorme, no que diz respeito a atividades que
trabalham competéncias especificas da area e suas aplicagcdes no cotidiano. A Fisica possui um

campo muito amplo e que pode ser trabalhada facilmente em sala de aula, visto que:

No ensino de Fisica existe uma gama de atividades e recursos didaticos que
contribuem para motivar os estudantes, viabilizando a aprendizagem. S&o varios 0s



10

caminhos que o professor pode utilizar quando quer auxiliar na constru¢do do
conhecimento junto aos estudantes(SILVA, 2018, p. 2).

Deste modo, a utilizacdo de metodologias alternativas como interdisciplinaridade, jogos
didaticos, e o uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TClIs), pode levar o aluno a
processar suas habilidades e conhecimentos uma vez que estimula novas ideias sobre o contetido
estudado, aproximando-se dos pilares do conhecimento apresentados pela Organizagdo das
Nacdes Unidas para a Educagéo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCQO). Conforme Delors (2003) a
educacdo depende da organizacdo dos saberes em torno de quatro pilares fundamentais, sendo
eles: aprender a conviver, aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a ser.

O uso de games como metodologia de ensino ganhou espaco de vez no ambiente escolar.
Uma das principais causas para essa metodologia ter se tornado um fator de aprendizagem na
educacdo, é a popularidade e o potencial de desenvolvimento de habilidades que o0s jogos podem
proporcionar. Conforme Kopfler (2009), os games sdo caracterizados por ser um conjunto de
regras, metas e objetivos, que proporciona interacdo e aprendizagem em forma de
entretenimento.

Alem de uma ideia de marketing bem sucedida, a gamificacdo é definida por Marczewski
(2013) como uma aplicacdo de metaforas existentes nos jogos trabalhando temas fora do
contexto do game, influenciando no comportamento, motivando e aumentando o engajamento
dos jogadores.

Para Silva (2017) o uso de jogos influencia e modifica o crescimento mental e cultural do
individuo. Observando do ponto em que 0s games, principalmente jogos com modo
multijogadores proporcionam interacdo social que permite troca de informac6es, em que o aluno
pode aprender a aprender e aprender a conviver, tornando essa metodologia um bloco dos pilares

educacionais fundamentais.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A presente pesquisa foi realizada no Instituto Federal do Piaui — Campus Angical,
localizado na cidade de Angical do Piaui, em que os sujeitos da pesquisa foram alunos da 22 série
do Ensino Médio. Para alcance dos objetivos da pesquisa opotou-se pelo método interventivo,
que segundo Damiani (2013), caracteriza-se por pretender produzir mudancas, buscando resolver
problemas detectados em um determinado contexto.

Para tanto, a técnica de investigacdo escolhida para coleta de dados foi a aplicagcdo de

questionarios com o alunado. Segundo Gil (1999) este € um método de investigacdo composto
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por um numero elevado de questdes, com objetivo de levantar informacGes, opinides, crencas,
interesses, vivéncias etc. Assim, a pesquisa foi operacionalizada em trés etapas: diagnostico,
aplicacdo do método de ensino e avaliacdo da aprendizagem.

O diagnostico ocorreu no final do periodo letivo da instituicdo por meio da aplicacéo de 20
(vinte) questionarios (pré-atividade) contendo 5 (cinco) questionamentos cada. O tipo de
questionério utilizado foi fechado e exigiu conhecimentos basicos acerca do tema. O objetivo do
questionario diagndstico consistiu em coletar informacdes do nivel de conhecimento que os alunos
traziam sobre o tema, buscando identificar a zona de desenvolvimento do aluno, conforme
descreve Vygotsky.

Na aplicacdo da metodologia com uso de jogosfoi trabalhado detalhadamente os conceitos
de corrente elétrica e cargas elétricas. O tema foi escolhido para esta série foi eletricidade, pois
serve como base ja que se trata de conceitos necessarios para se desenvolver no inicio do ano
seguinte. Partindo de uma explanacdo tedrica mostrando conceitos de carga elétrica e corrente
elétrica, a aula teve continuidade com o jogo Trilha das Correntes, que aborda os conceitos basicos
de eletricidade.

Optou-se pelo desenvolvimento do jogo de perguntas e respostas em forma de tabuleiro
inspirado em jogos popularizados na década de 1980, compostos por tabuleiros, cartas e dados, que
proporciona situacdes de interacdo e discussdo em grupo, com troca de informacdes, que conforme
0 embasamento desta pesquisa, amplia as possibilidades do aprendizado. O jogo produzido durante
a pesquisa consiste em um tabuleiro na forma de trilha com um pano de fundo temaético ilustrativo,
duas pecas representando 0s personagens principais da famosa guerra das correntes (Nikola Tesla e
Thomas Edison), e 36 cartas perguntas (figura 1). A regra do jogo é simples e pode ser mediada

por qualquer pessoa.

Figura 1 - Esquema do jogo Trilha das Correntes

W s {
PERSONAGENS

Fonte: Autor da pesquisa
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Podendo ser jogado de forma individual ou por duas equipes, sendo representadas no
tabuleiro pelos cubos confeccionados com caricaturas de Tesla e Edison, joga-se o dado
numérico que definird qual casa do tabuleiro sera ocupada pelo cubo caso a resposta dada pelo
jogador ou equipe seja coerente com a pergunta da carta na cor da casa determinada pelo dado.

Ap0s essa fase foi aplicado outro questiondrio com 5 (cinco) perguntas, semelhante ao
questionario pré-atividade. De posse dos dados coletados pelos dois questionarios foi possivel
fazer uma analise comparativa e perceber o nivel de desenvolvimento dos alunos e o quanto pode
avancar por meio da aplicacdo do jogo no ensino de eletricidade, como metodologia alternativa.

Para melhor compreensdo das discussdes sobre o assunto os dados foram tabulados e

organizados em tabelas e graficos.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

A Tabela a seguir mostra 0s erros e acertos dos questionarios da pré-atividade
(questionario 1) e pos-atividade (questionario 2). Observa-se um melhor rendimento dos alunos
ao resolver os problemas ap6s a aplicacdo do jogo.

Do total de respostas, apenas 23% foram corretas para o0 questionario 1, que evoluiu no
questionario 2 para 83% depois da realizacdo da atividade envolvendo o Jogo Trilha das
Correntes. Nota-se nos dados do questionario, que os alunos apresentaram um baixo nivel de

conhecimento acerca do tema diante do niUmero de acertos.

Tabela 01 — Analise dos acertos e erros de problemas envolvendo corrente elétrica

B Questionario 1 Questionario 2
Questodes
Acertos  Erros Acertos Erros
1. O que é corrente elétrica? 4 16 16 4
2. E uma vantagem no uso da corrente alternada? 4 16 16 4
3. A famosa “Guerra das Correntes” protagonizada 5 15 20 0
por?
4. Por que é possivel para humanos receber descargas 5 15 14 6
elétricas de alta voltagem sem sofrer danos?
5. Qual a unidade de medida da corrente elétrica? 5 15 17 3
Total 23 77 83 17

Fonte: Elaborado pelo autor com base nas respostas dos questionarios.

Em relagcdo ao primeiro momento (questionério 1), quando os alunos foram questionados

sobre o conceito de corrente elétrica (primeira pergunta do questionario), existiu uma
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diversificacdo nas opiniGes, sendo que o nivel de acertos foi bem menor se comparado ao segundo
momento (questionario 2).

Destacando-se da Tabela 1 apenas os acertos para fins de comparagéo entre questionario 1 e
2 foi possivel perceber de forma nitida a diferenca de resultados para cada uma das cinco questdes
propostas. No gréfico a seguir é possivel verificar essas especificidades de forma mais nitida,
conforme aparece respectivamente em azul e laranja no Gréfico 1. Apenas 20% dos alunos
marcaram a alternativa que trazia 0 conceito que mais se aproximava do que se entende como

corrente elétrica.

Grafico 01 — Comparativo dos acertos no questionario 1 e questionario2
100%

1) 2) 3) 4) 5)
M Questionario 1 4 4 5 5 5
B Questionario 2 16 16 20 14 17

Fonte: Elaborado pelo autor com base nas respostas dos questionarios.

Ainda em relacdo & primeira questdo, verificou-se que a maioria dos individuos da
pesquisa escolheu a alternativa que afirmava que a corrente elétrica € uma quantidade de carga
medida em Volts. Vé-se que os alunos confundem corrente elétrica com Diferenca de Potencial
(DDP).

Ja no segundo momento, referente ao questionario 2, contatou-se que 80% dos alunos
responderam a pergunta de forma coerente. Apesar da corrente elétrica ser algo comum no
cotidiano de todos, os entrevistados s6 conseguiram definir corrente elétrica, neste caso, apos a
interacdo de saberes e troca de informagdes que o jogo proporcionou, possibilitando a ampliacéo
dos conhecimentos prévios de cada participe no processo de interacdo grupal.

Comparando as respostas referentes a vantagem do uso da corrente alternada (vide
questdo 2, na tabela 1), a maioria mostrou dificuldade em distinguir qual a vantagem do tipo de

corrente elétrica usada em suas casas, escola e outros ambientes. Apés participar da atividade, 0s
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alunos tiveram uma melhor percepcdo sobre o comportamento da corrente alternada podendo
perceber as vantagens do seu uso.

Na terceira questdo tratou-se um pouco de histdria da Fisica. Antes da atividade, muitos
dos alunos afirmaram ndo conhecer os fatos historicos retratados no jogo e nem o0s cientistas
envolvidos, a exemplo de Nikola Tesla e Thomas Edison. Apos participar da atividade, todos
tiveram oportunidade de conhecer as contribui¢des dos personagens principais do jogo em relagéo
ao conteudo de eletricidade. Nota-se que no primeiro momento houve apenas 25% de acertos e no
segundo momento esse percentual elevou-se para 100%.

Para a quarta questdo, apenas 25% acertaram a alternativa que explicava a possibilidade
de receber descargas elétricas sem sofrer danos. Apos participarem da atividade mostraram melhor
entendimento sobre a situacdo e 0 nimero de respostas corretas para este problema foi para 70%.

Ao serem submetidos a quinta questdo referente a unidade de medida da corrente elétrica,
a quantidade de acerto foi baixa, se comparado ao segundo momento. Analisando as respostas para
esse problema aparece mais uma vez a dificuldade de diferenciar DDP e corrente elétrica. A maior
parte dos discentes apontou como correta a alternativa que definia VVolts como unidade de medida
para a corrente elétrica. Apos o impacto causado pelo jogo o numero de acertos subiu de 25% para
85%, comprovando a efetividade dessa metodologia que implicou na otimizacdo da aprendizagem.

Os dados ainda revelaram que a atividade proposta foi bem-aceita pelos participantes. Ao
serem questionados sobre o uso do jogo Trilha das Correntes responderam de forma unanime que
a estratégia de ensino-aprendizagem foi muito importante e proporcionou a compreensao do
conteddo.

As informacdes coletadas revelam ainda que ao levantar questionamentos sobre coisas
gue podem acontecer no cotidiano, como descargas elétricas, a maioria ndo consegue relacionar
com os conceitos fisicos envolvidos. 1sso mostra a necessidade de trabalhar os conceitos de forma
contextualizada e ludica, a fim de desenvolver nos alunos as competéncias previstas na BNCC
tornando o aluno um ser capaz de analisar e interpretar problemas e fenbmenos de forma

autbnoma.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Com base nas discussdes realizadas neste estudo conclui-se que os objetivos referentes a

metodologia com uso de jogos em sala de aula foram atendidos com eficacia. Analisando as
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implicagbes do uso de metodologias alternativas no ensino de fisica percebeu-se que a atividade
com o jogo Trilha das Correntes desenvolveu competéncias necessarias para que o aluno pudesse
avancar nos conhecimentos prévios para além da zona de conhecimento real, na medida em que
adquiriram novos conhecimentos.

As metodologias alternativas, que auxiliam alunos na formagédo mental dos conceitos de
fendmenos fisicos, torna processo de aprender prazeroso e ladico. Esse é um aspecto importante
para o0 ensino na atualidade e para uma aprendizagem significativa. O uso de métodos inovadores
por mais que apareca como uma ferramenta que potencializa o ensino, muitas vezes ndo séo
adotados nas escolas por conta da dificuldade dos professores em elaborar atividades que
realmente proporcionem desenvolvimento diferenciado dos alunos e, por isso, acabam optando
pelo método de ensino tradicional.

E notério que os resultados apresentados nessa pesquisa estéo relacionados & metodologia
adotada, porém é importante destacar que as metodologias alternativas inovadoras ndo tem o
objetivo de substituir as aulas convencionais e sim de ampliar o conjunto de métodos que a escola
adota. Dessa forma, o uso de jogos aparece como uma opc¢do no ensino de fisica, pois a
contextualizacdo dos contetdos e a possibilidade de interacdo que 0s jogos proporcionam, faz da
gamificacdo uma tendéncia progressista que desenvolve individuos capazes de interpretar, refletir

e discutir sobre fendbmenos naturais e a dinamica da vida.
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