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O Produto Educacional proposto consiste em uma abordagem inovadora e
interdisciplinar no ensino da Lingua Inglesa, por meio da produgido de curtas-
metragens pelos(as) alunos(as) durante as aulas. Esses curtas-metragens foram
cuidadosamente armazenados e compartilhados na plataforma digital YouTube, no
canal intitulado "ART, TECHNOLOGY AND DIGITAL CULTURE" ("Arte, Tecnologia e
Cultura Digital”, em tradugéo livre).

As produgdes audiovisuais foram desenvolvidas pelos(as) estudantes das turmas
iniciantes de inglés, abrangendo os madulos 1, 2 e/ou 3, no ambito do Centro Cultural de
Linguas Padre Raimundo José. Essa proposta permitiu que os(as) discentes colocassem
em pratica suas habilidades linguisticas e criativas, ao mesmo tempo em que promoveu
aimersao na lingua estrangeira e no contexto cultural global.

Os temas abordados nos curtas-metragens sdao os chamados Temas
Contemporaneos Transversais, que englobam assuntos relevantes e atuais presentes
na sociedade. Dentre os temas trabalhados, destacam-se cuestdes como diversidade
cultural, satide, sustentabilidade, tecnologia, identidade digital, entre outros topicos de
interesse geral. Essa escolha tematica permitiu estabelecer conexdes significativas
entre o aprendizado da Lingua Inglesa e as problematicas do mundo real,
proporcionando aos(as) estudantes uma perspectiva mais ampla e critica sobre
diferentes cuestoes sociais e culturais.

A abordagem interdisciplinar e transversal adotada no desenvolvimento dos
curtas-metragens possibilitou uma integracao entre o ensino da Lingua Inglesa e
outras areas do conhecimento, enriquecendo assim a experiéncia educacional dos(as)
discentes. Ao explorar temas contemporaneos de forma transversal, os(as) alunos(as)
foram incentivados a refletir sobre a diversidade cultural, os desafios ambientais, os
avancos tecnoldgicos e outros aspectos relevantes da sociedade atual.

Além de fomentar a criatividade e a expressao individual, a produgao de curtas-
metragens estimulou a cooperacio e o trabalho em equipe entre os(as) alunos(as),
promovendo um ambiente de aprendizado colaborativo e participativo. Atraves dessa
prética educacional inovadora, os(as) estudantes puderam desenvolver habilidades
comunicativas em lingua inglesa de forma contextualizada e auténtica.

Essa abordagem vai além do ensino tradicional, destacando-se como uma
metodologia educativa que se alinha perfeitamente com a proposta da "Organizacéo do
curriculo integrado na EPT” da linha 2 - "Organizagao de espagos pedagogicos na
Educacgao Profissional e Tecnoldgica™. Essa iniciativa visa abrigar projetos de pesquisa,
ensino, extensao e gestdo em Educagao Profissional e Tecnoldgica (EPT), explorando
questoes de organizagao e planejamento de espagos educacionais, incluindo contextos
formais e ndo formais, e suas conexoes com%.munﬁlo do trabalho e movimentos sociais.
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O uso de curtas-metragens como recurso pedagogico esta intrinsecamente
alinhado com os principios dessa abordagem, uma vez que oferece uma maneira
pratica de aplicar conhecimentos tedricos em um contexto real e significativo. Atraves
da analise dos temas contemporaneos presentes nos curtas-metragens, os(as)
estudantes sao incentivados a explorar as interagdes entre diferentes disciplinas e a
compreender como esses conceitos se entrelagam no mundo profissional e tecnolagico.

Dessa forma, a combinagdo da metodologia educativa baseada em curtas-
metragens com a abordagem da "Organizacao de espagos pedagodgicos na EPT’,
enriquece significativamente a experiéncia de aprendizado dos(as) estudantes,
proporcionando-lhes um ambiente de educacao profissional e tecnologica cue é
interdisciplinar, colaborativo e profundamente conectado com os desafios e
oportunidades do mundo contemporaneo.

Por meio do canal digital ’ART, TECHNOLOGY AND DIGITAL CULTURE” disponivel
na plataforma YouTube, os curtas-metragens ganharam uma visibilidade mais ampla,
alcangando nao apenas os participantes do Centro Cultural de Linguas Padre
Raimundo José, mas tambhém outras pessoas interessadas em explorar tematicas
relevantes e aprender a lingua inglesa de maneira envolvente e significativa.

Assim, o Produto Educacional proposto representa uma ferramenta poderosa e
criativa no ensino de Lingua Inglesa, proporcionando uma experiéncia enricuecedora e
multidimensional aos/as alunos(as). Através da produgio e compartilhamento de
curtas-metragens relacionados aos Temas Contemporaneos Transversais, os(as)
estudantes se engajaram em um aprendizado mais profundo e auténomo,
consolidando suas habilidades linguisticas e ampliando sua visdao de mundo. A
abordagem interdisciplinar e tecnologica se alinha perfeitamente as demandas
educacionais da sociedade contemporanea, preparando os(as) alunos(as) para serem
cidadaos criticos, criativos e globais.
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O canal do Youtube "ART, TECHNOLOGY AND DIGITAL CULTURE” surge como uma
resposta a relevancia das culturas juvenis e da cultura digital na sociedade
contemporanea. Nesse contexto, o Produto Educacional foi idealizado como um
repositorio de curtas-metragens produzidos pelos(as) alunos(as) dos médulos iniciais
do curso de Lingua Inglesa, com o objetivo de instiga-los a participar e colaborar em
atividades que abordem Temas Contemporaneos Transversais. A proposta é que, a
partir dos conhecimentos adquiridos nas aulas, os(as) discentes se posicionem
criticamente e se engajem em cjuestoes relevantes da atualidade.
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Diante das transformagdes sociais e tecnoldgicas, a educagao precisa ir alem da
mera aquisi¢ao de conhecimentos linguisticos e gramaticais. E essencial promover uma
abordagem educacional que contextualize as praticas de linguagem em diferentes
contextos de atuacdo, capacitando os(as) alunos(as) nao apenas como falantes
proficientes de inglés, mas também como individuos cue saibam cooperar,
compartilhar informacoes, desenvolver pensamento critico e posicionar-se de forma
consciente na sociedade.




Alem disso, o uso dos curtas-metragens como instrumento educacional rompe
com o modelo tradicional de ensino, que muitas vezes prioriza apenas a estrutura
gramatical descontextualizada. Por meio desses filmes, os(as) alunos(as) tém a
oportunidade de explorar a lingua em situagdes reais e significativas, favorecendo uma
aprendizagem mais envolvente e efetiva.

A criagao dos curtas-metragens tambeém propicia o desenvolvimento cultural e
criativo dos(as) discentes, uma vez que sio incentivados a explorar diferentes temas e
perspectivas por meio da produgao audiovisual. A expressao artistica e a utilizagao de
tecnologias digitais enricuecem o processo de aprendizado, possibilitando que os(as)
estudantes se apropriem de ferramentas e habilidades relevantes para a sociedade
atual.

Dessa forma, o Produto Educacional "ART, TECHNOLOGY AND DIGITAL CULTURE”
justifica-se como uma estratégia pedagdgica inovadora e alinhada com as demandas
contemporaneas. Ao integrar as culturas juvenis, a cultura digital e o ensino de Lingua
Inglesa, esse canal de curtas-metragens proporciona aos/as alunos(as) uma
experiéncia educativa significativa, ampliando suas competéncias linguisticas, culturais
e sociais. A contextualizacao, o pensamento critico e a colaboragao sao estimuladas,
preparando os(as) discentes para uma atuagao mais consciente e ativa na sociedade em

constante transformacao.
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Em um mundo globalizado, onde a tecnologia assume um papel cada vez mais
central na vida dos jovens, os recursos audiovisuais se destacam como ferramentas
valiosas para compartilhar informacoes de forma eficiente e envolvente. Nesse
contexto, as plataformas de streaming surgem como aliadas poderosas, abrindo novas
possibilidades tanto no ambito educacional e profissional quanto no entretenimento.

O desenvolvimento do nosso Produto Educacional, o canal digital "ART,
TECHNOLOGY AND DIGITAL CULTURE” disponivel na plataforma YouTube, foi guiado
por uma abordagem inovadora que busca explorar o potencial dos curtas-metragens
como uma forma eficaz de ensino e aprendizagem da Lingua Inglesa. Atraveés da
producio de curtas-metragens, os(as) alunos(as) sao convidados a mergulhar em
Temas Contemporaneos Transversais, a0 mesmo tempo em que aprimoram suas
habilidades linguisticas e criativas.

A pre-produgao representa o primeiro estagio do processo de produgao de um
curta-metragem. Nessa fase, a equipe envolvida trabalha na concepgao e
desenvolvimento da ideia central do filme. O storyline é elaborado, tragando uma
sinopse resumida cue servira de base para a construgao do roteiro. Alem disso, sao
definidos o elenco, as locagdes e todo o planejamento logistico necessario para a
realizagao das gravagdes.
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Durante a fase de pré-produgéo, os(as) alunos(as) imergiram em um processo
enriquecedor de aprendizado, preparando-se para dar vida a sua visao criativa. Os
minicursos foram projetados com esmero, proporcionando uma base sélida no uso do
celular como uma ferramenta de captagao de imagens. Eles exploraram as nuances da
fotografia, aprendendo a dominar angulos, iluminagao e composigao para criar visuais
impactantes. A edicao de videos também foi desvendada, permitindo que os(as)
estudantes transformassem suas filmagens em narrativas coesas e envolventes.

Além disso, palestras imersivas sobre figurino e maquiagem inspiraram os(as)
alunos(as) a compreenderem como esses elementos podem aprofundar a
caracterizagao e a atmosfera de suas historias. Eles mergulharam nas possibilidades de
expressao artistica por meio do vestuario e da macuiagem, percebendo como esses
detalhes podem enricuecer a identidade dos personagens e a estética geral das cenas.

Oficinas dinamicas foram conduzidas para explorar os fundamentos essenciais
de roteiro, atuagao, voz e movimento corporal. Os(As) discentes cescobriram o poder
da narrativa, aprendendo a criar enredos envolventes e diadlogos auténticos cque
trariam vida aos personagens. As sessdes de atuacao mergulharam nos aspectos
emocionais e psicoldgicos de dar vida a papéis, enquanto as aulas de voz e corpo
ensinaram técnicas para aprimorar a expressividade e a presenga fisica diante das
cameras.




A medida que os(as) estudantes absorviam conhecimento e aprimoravam suas
habilidades, a sinergia criativa entre eles comecava a florescer. ldeias comecaram a se
entrelagar, e as sementes de colaboragdes cinematograficas unicas foram semeadas. A
prée-produgao nao era apenas uma fase de preparacao, mas um terreno fertil onde a
paixao, o aprendizado e a criatividade se fundiram para criar uma base solida para os
estagios subsequentes da producao.

Agora, com a pré-produgiao concluida e as mentes agucgadas, os(as) discentes
estdao prontos para enfrentar os desafios emocionantes da producao de seu curta-
metragem. Com o conhecimento recem-adquirido e a confiangca em ascensao, eles
estdo prestes a dar vida a historias que tocarao coragoes, desafiardo perspectivas e
celebrarao a expressao artistica em todas as suas formas. A jornada cinematografica
deles esta apenas comegando, e 0 mundo aguarda ansiosamente para testemunhar o
resultado dessa dedicagao apaixonada a sétima arte.




]P’ARA A CRIACAO DE UMA
CURTA-METRAGEM

A fase de pré-produgao em um projeto de criagao de curta-metragem é uma etapa
fundamental que abrange uma série de atividades minuciosamente simultaneas,
desempenhando um papel critico no sucesso da produgao. Durante essa fase, ¢ crucial
que os participantes do projeto compreendam e internalizem os Temas
Contemporaneos Transversais (TCTs) que servirao como pilares para a construgao das
curtas-metragens. Alem disso, ¢ nessa etapa que os participantes tém a liberdade de
escolher os géneros cinematograficos que melhor se adequam as suas narrativas,
podendo optar por comedia, drama, romance, entre outros.

Apresentacao dos Temas e Definigdo dos Géneros: “\'j

Nesta etapa inicial, sdo apresentados e discutidos os Temas Contemporaneos
Transversais que orientam a criagdo de curtas-metragens. Os participantes tém a
oportunidade de compreender a relevancia desses temas em nossa sociedade atual e
como podem ser envolvidos de forma criativa em suas produgdes. Apos a exploragao
desses temas, ¢ concedida autonomia aos grupos participantes para escolherem os
géneros cinematograficos que melhor se alinharem aos TCTs, garantindo cue suas
historias transmitam mensagens impactantes e relevantes.

Objetivos da Abordagem

<L
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Durante esta fase, os alunos sao informacdos sobre os objetivos cue podem ser
alcancgacdos por meio da abordagem proposta. Esses objetivos incluem:
Motivacdo e Engajamento: A utilizacdo de curta-metragem como ferramenta
educacional cria um ambiente de aprendizagem envolvente, cativando os alunos com
historias relevantes e estimulando seu interesse e motivagao para aprender o idioma.
Compreensao Auditiva, Oral e de Temas Complexos: Ao explorar os Temas
Contemporaneos Transversais, os alunos sao desafiacdos a compreender e analisar
questdes complexas em inglés. Isso inclui a capacidade de interpretar informagdes,
identificar perspectivas diversas, formular argumentos e expressar opinides sobre
esses temas. Além disso, a exposicao aos dialogos auténticos nas curtas-metragens
contribui para o desenvolvimento da compreensao auditiva e oral.
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Aprendizado Contextualizado: A criagdo de curtas-metragens sobre Temas
Contemporaneos Transversais permite que os alunos expandam seu vocabulario
especifico a questoes atuais e relevantes, alem de oferecer um contexto realista para a
aprendizagem do idioma, situando-o em cenarios cotidianos, culturais e sociais.
Desenvolvimento da Expressao Escrita: A criagao de roteiros, didlogos e elementos
narrativos dos curtas-metragens estimula a pratica da escrita e o aprimoramento da
gramatica, ortografia e estruturacao de frases.

Colahoragao e Trabalho em Equipe: A producio de um curta-metragem envolve a
colaboracao e o trabalho em ecuipe dos alunos, que desempenham diferentes fungoes.
Isso incentiva a comunicagao em grupo, a divisao de tarefas, a negociagao de ideias e o
desenvolvimento de habilidades de trabalho em equipe.

Desenvolvimento da Criatividade e Expressao
Pessoal: A criagao de um curta-metragem oferece
aos alunos a oportunidade de explorar sua
criatividade e expressar suas ideias de forma
artistica, por meio da criacdo de personagens,
cenas e téecnicas cinematograficas.

Reflexdao Cultural e Interculturalidade: Os temas
incluidos nas curtas-metragens promovem a
reflexao sobre questdes culturais, sociais e
interculturais relacionadas ao idioma treinado,
contribuindo para uma maior compreensao das
diferentes culturas e perspectivas.

Discussao e Debate: A criagao de -curtas-
metragens pode promover a divulgacao e debates
em sala de aula, permitindo que os alunos
compartilhem opinides, debatam diferentes
pontos de vista e desenvolvam habilidades de
argumentagao e comunicagao interpessoal.

Esses objetivos ressaltam como a criacao de
curtas-metragens em Lingua Inglesa, aliada aos
Temas Contemporaneos Transversais, pode ser
uma ferramenta metodologica poderosa e eficaz
para o aprendizado do idioma, envolvendo uma
gama de habilidades linguisticas, criticas, culturais,
criativas e comunicacionais.




Minicursos, Palestras e Oficinas:

Considerando a diversidade de habilidades e experiéncias dos participantes, sao
oferecidos minicursos, palestras e workshops abrangendo diversos aspectos da
produgao cinematografica, incluindo:

, . e 3 ha
Escrita de Roteiro: Os participantes aprendem a desenvolver roteiros que
transmitem suas historias de maneira eficaz, com foco na estrutura narrativa
e nacriagao de didlogos auténticos.

' Atuagao e Expressao Corporal: Oficinas dinamicas sao conduzidas

para explorar fundamentos essenciais de atuagao, voz e movimento

corporal, ajudando os alunos a dar vida aos personagens de forma

convincente.

.

Figurino e Macuiagem: Palestras sobre figurino e maquiagem incentivam
os participantes a compreender como esses elementos podem aprofundar W
acaracterizagao e a atmosfera das cenas. ® [ Y

Elaboragao de Roteiro Cinematografico: Os alunos aprendem a criar roteiros
especificos para o meio audiovisual, considerando as necessidaces de diregao,
fotografia e edigao.

Y —

Fotografia e Edicdo de Videos: Minicursos exploram as nuances da
fotografia, iluminagao e composigao, hem como as técnicas de ediciao de¢ @
videos para transformar filmagens em narrativas coerentes e

envolventes.

Tradugao, Pronuncia, Sotaque e Entonacao: Dada a natureza do projeto
em Lingua Inglesa, grupos de tradugao sao formados para garantir a
fluéncia linguistica, a pronuncia precisa, o dominio de sotacues e
entonagoes abordadas.




Atribuicao de Funcdes e Construcao de Enredo

Com base nas habilidades e interesses dos participantes, sao designadas fungoes
especificas para cada membro dos grupos. Isso inclui diretores, roteiristas, cameras,
editores e outras fungoes relevantes. A construcéao do enredo, ou linha narrativa, € um
ponto crucial nesta etapa, delineando a estrutura central da historia e a sequéncia
logica de eventos. Um enredo serve como guia mestre para garantir que todos os
elementos da narrativa fiquem alinhados e que a mensagem central seja transmitica de
forma eficaz.

Desenvolvimento dos Elementos-Chave

Durante o desenvolvimento da narrativa, diversos elementos-chave séao trabalhos
para dar vida ao curta-metragem. Isso inclui:

¥
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Personagens: Os participantes criam personagens cativantes com motivagoes 4
claras, personalidades distintas e arcos de desenvolvimento significativos.

Dialogos: Dialogos naturais e relevantes sao modificados para contribuir na
progressao da trama e caracterizagao dos personagens.

Cenarios: Locacdes e cenarios sao escolhidos com cuidado para
estabelecer o contexto visual e a ambientagao da historia. ~ . -

Trama: A trama é cuidadosamente estruturada, com reviravoltas e momentos
de virada que mantém o interesse do puiblico.

Estética Visual: A estética visual é projetada para criar a atmosfera e o
tom desejados, incluindo paleta de cores, iluminagao e composicao
visual.

E essencial que cada elemento desenvolvido esteja em total consonancia com o
enredo, mantendo a coeréncia narrativa e emocional. A colaboracgao eficaz entre a
equipe criativa é fundamental para garantir a qualidade e consisténcia do projeto.
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Conclusao da Prée-Producao

A conclusao da pré-producao marca a etapa em que todo o planejamento detalhado
esta previsto, incluindo o roteiro completo com cenas especificadas, locagdes definidas
e uma visao clara do que sera criado. Com essa bhase sdlida, os participantes estao
prontos para avangar para a proxima fase do processo criativo: a produgao eficaz de
curtas-metragens. Nesta etapa, o projeto ganhara vida, permitindo que os criadores
transformem suas ideias em obras audiovisuais tangiveis, prontas para compartilhar
com o publico.




A producao, segunda etapa do processo, ¢ 0 momento em cue as ideias ganham
vida. As cenas sao filmadas, e a interagao entre o elenco e a equipe técnica da vida ao
roteiro previamente elaborado. Essa fase requer coordenagao e comprometimento de
todos os envolvidos, pois a qualidade do resultado final depende de uma execugao
cuidadosa e alinhada com a visao do projeto.

Nessa etapa crucial do processo criativo, as sementes do conceito comegam a
florescer, transformando-se em imagens vivas e emocionantes diante das lentes da
camera. Cada cena, cada dialogo, ganha forma tangivel a medida que o elenco da vida
aos personagens que habitam o roteiro meticulosamente elaborado.

O set de filmagem se torna um microcosmo onde a sinergia entre a equipe técnica
e o elenco ¢ a forga motriz. Os(As) diretores(as) moldam a visao, os(as) atores/atrizes
incorporam a esséncia de seus papéis e os(as) profissionais de iluminagao, som e
direcdo de arte trabalham em harmonia para criar uma atmosfera que sustente a
narrativa.

As locagdes se transformam em cenarios reais, proporcionando uma profundidade

palpavel a historia. Cada detalhe é considerado, desde a escolha do angulo perfeito até a
paleta de cores cue evoca emogdes sutis. O elenco mergulha em seus personagens,
explorando seus anseios, alegrias e conflitos com dedicacao incansavel.




O comprometimento de todos os envolvidos é essencial, pois o sucesso dessa fase
reside na capacidade de transformar visdes abstratas em uma experiéncia tangivel. A
coordenacao meticulosa ¢ a espinha dorsal dessa jornaca criativa, garantindo ue cada
elemento se encaixe perfeitamente no quebra-cabega visual que esta sendo montado.

As horas no set de filmagem podem ser longas e desafiadoras, mas a energia
compartilhada entre todos é palpavel. Risos e momentos de tensao se entrelagam, e o
trabalho arduo é temperado com um senso de realizagao a medida que as cenas
ganham vida e a historia se desenrola diante dos olhos.

Nesse ambiente colaborativo, a visao original do projeto evolui e se expande, muitas
vezes levando a descobertas inesperadas que enricquecem a narrativa. A producao é um
exercicio de equilibrio entre sequir o plano preestabelecido e abragar oportunidades
criativas que surgem no calor do momento.

A medida que a produgéo avanga, uma sensacao de realizagio perieia a equipe,
sabendo que estao contribuindo para algo maior do ue eles mesmos. A segunda etapa,
embora desafiacdora, ¢ uma celebragéo da criatividade, da colaboragao e da capacidade
de transformar ideias em realidade, aproximando-se cada vez mais do resultado final
que emocionara e inspirara o publico.
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idd4 PRODUCAO DE CURTAS- :

REALIDADE

Apos a finalizagao do roteiro, entra em cena a etapa critica da producao, que
desempenha um papel central na realizacao de um projeto audiovisual. Como Moletta
(2019) ressalta, embora a criagao do roteiro seja de extrema importancia, seu proposito
s0 € progresso uando acompanhacdo pelo ato de produzir.

Nesse contexto, os produtores desempenham um papel vital ao registrar tocos os
detalhes do roteiro. Em colaboragiao com o diretor, eles selecionam os locais de
filmagem e os objetos necessarios para cada cena. Alem disso, sdo responsaveis por
identificar os equipamentos essenciais para a captura das imagens, determinar a figura
adecuada que melhor representa a identidade da historia e definir os nucleos que
caracterizarao o video de acordo com seu tema, género e narrativa. Em casos de
envolvimento de cenas externas, ¢ imprescindivel monitorar a previsao do tempo. Em
resumo, os produtores assumem a responsabilidade por todos os aspectos visuais da
producao do video.

Uma vez que as atividades iniciais sao definidas, a proxima fase envolve o processo
de filmagem das curtas-metragens. Este ¢, indiscutivelmente, o momento em cue os
participantes do projeto educacional aplicardao o conhecimento adquirido em
workshops, minicursos e palestras.

Durante esta etapa, os alunos utilizam dispositivos méveis, como aparelhos de
celular, para capturar as cenas. Isso esta alinhado com a ideia de Jenkins (2009, p.43),
que enfatiza que "nossos telefones celulares nao sao apenas dispositivos de
telecomunicagao; eles também nos permitem jogar, acessar informacgoes da Internet,
tirar e enviar fotografias ou mensagens de texto”, tornando-os instrumentos versateis
para produzir material educacional de alta qualidade com recursos limitados.




Todos os alunos que desempenham fungdes na producao, como diregao, camera,
macuiagem, atuagao, figurino e outros, se reiinem no local de filmagem com um
espirito de colaboragao. Eles fazem uma analise coletiva das locagdes, revisam os
objetos de cena e, em sequida, iniciam o processo de gravagao. Usando cameras nao
profissionais e/ou celulares, eles seguem os roteiros propostos pelos participantes do
projeto, atendendo assim a uma das competéncias gerais da Base Nacional Comum
Curricular (2017, p. 09) que enfatiza a importancia de usar diferentes linguagens para
se expressar e compartilhar informacoes.

Durante as filmagens, ¢ importante estar preparado para imprevistos, como
mudangas climaticas, falhas técnicas ou desafios de atuagao. A equipe deve manter uma
comunicagao eficaz e ser criativa para resolver problemas rapidamente e cumprir
prazos muitas vezes apertados. A autonomia e o protagonismo dos alunos
desempenham um papel fundamental nesse processo, permitindo cue eles se adaptem
as situagoes e garantam o sucesso da produgao.

Em resumo, a fase de produgao ¢ 0 momento em que a visao do curta-metragem
comega a se tornar realidade. Os alunos, como uma equipe colaborativa, aplicam seu
aprendizado tedrico e pratico para criar uma obra cinematografica que dara vida as
suas ideias e historias, demonstrando sua capacidade de expressao e aprendizado
através do processo criativo e produtivo.
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Por fim, a pos-producao ¢ a etapa de finalizagdao do curta-metragem. Nesse
momento, sdo realizadas a montagem, edicéo, trilha sonora, efeitos visuais e demais
ajustes que darao o toque final ao filme. A pos-producao é fundamental para garantir a
fluidez narrativa e a qualidade estética do produto final

Oficinas de Atuagao-Interpretagao e dinamica em grupo

Neste estagio, cada detalhe se torna essencial para dar vida a visao cinematografica
concebida desde o inicio. A montagem, habilmente conduzida, une as cenas de maneira
a criar um ritmo cativante e coeso, permitindo cue a narrativa flua de forma
envolvente.

A edigao € um processo minucioso cque molda a historia de acordo com a intengao
do diretor. Cada corte, transicio e sobreposicio ¢ considerado com cuidado,
aprimorando a experiéncia visual e emocional do espectacdor. E nesse momento ue as
performances dos atores se fundem harmoniosamente, e os momentos-chave ganham
destacqjue, capturando a esséncia da trama.
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A trilha sonora, composta ou selecionada com sensibilidade, adiciona camacas de
emogao e atmosfera. Cada nota musical é escolhida com precisdao para se fundir
perfeitamente com as imagens, intensificando as emocgdes e guiando a jornada
emocional dos espectadores. Os efeitos sonoros realcam a imersao, dando vida a cada
ambiente e agao, tornando a experiéncia audiovisual completa.

Os efeitos visuais, quando aplicados com maestria, podem elevar a produgao a
novas alturas. Seja criando cenarios incriveis ou adicionando elementos magicos, eles
aprofundam o universo do filme, transportando os espectadores para um mundo de
possibilidades.

Aléem disso, a pos-producao é o momento ideal para ajustes finos, garantindo que
a iluminacao, cores e detalhes visuais estejam perfeitamente equilibrados. A
consisténcia estética ¢ mantida, respeitando a visao original do diretor e garantindo que
cada cena seja visualmente coesa.

A medida que a pos-producéo chega ao fim, o curta-metragem evolui de um
conjunto de imagens e sons para uma obra de arte completa e impactante. Cada etapa,
desde a montagem até os ajustes finais, contribui para a criacao de uma experiéncia
cinematografica envolvente e memoravel. O resultado final nao é apenas um curta-
metragem, mas uma jornada emocional que reflete o esforgo conjunto dos(as)
alunos(as) e celebra a magia do cinema.
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4 POS-PRODUCAO DOS CURTAS-
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Apos a conclusao das filmagens de todas as cenas conforme o roteiro, inicia-se uma
etapa de pos-producao, que representa o momento crucial de edicdo, montagem e
finalizagao das curtas-metragens. Esta fase marca o encerramento do processo de
producio de material audiovisual. Conforme Moletta (2019) destaca, embora a criagao
tenha sua importancia fundamental, é o ato concreto de producao cue confere
significado a obra.

Nesta etapa, o procedimento ocorre da seguinte maneira: as cenas corretas sao
selecionadas e organizadas em sequéncia utilizando um software especifico para
edicao de videos. Diversas opgdes de programas de edigao estao disponiveis, incluindo
"Camtasia”, "Premiere”, "Shotcut”, "Sony Vegas”, "Movavi”, entre outros. Em sequida, se
necessario, pocem ser realizadas corregdes nas secuéncias ou mesmo na eliminagao de
algumas cenas.

e
* Ny

Exemplos de softwares de edicao de videos: Camtasia, Adobe Premiere e Shotcut.




As etapas subsequentes da edigao envolvem a adigao de efeitos visuais, a integragao
adecuada do dudio no contexto de cada cena e a inclusao de efeitos sonoros conhecidos
como foleys, tais como o som de portas se abrindo, batimentos cardiacos, passos, entre
outros.

No que se refire a trilha sonora, é essencial considerar as questdes de licenciamento.
Se o grupo encarregado da edigao optar por usar muisicas populares, sera necessario
arcar com os custos dos direitos autorais. Uma alternativa comum é a utilizagao de
musicas royalty-free, que implica no pagamento de direitos apenas uma vez,
permitindo seu uso em projetos especificos. No entanto, o grupo pode escolher trilhas
isentas de direitos autorais, cue podem ser encontradas em abundancia em sites como
"audiolibrary”, "freemusicarchive.org” e "ccmixter.org™. E fundamental dar crédito aos
artistas, bandas ou intéerpretes das musicas, quando necessario.

Durante todo esse processo, ¢ crucial manter um desempenho sonoro em segunco
plano, garantindo que o som do plano nao sobreponha o som do primeiro plano. Essas
decisdes devem ser tomacdas em colaboragao com a visao do diretor do projeto.

Ao concluir a produgéo do curta-metragem, finalmente chegou a hora da diversao.
Reuina a turma, providencie pipoca e a bebida de sua preferéncia, e torne a exibigao
acessivel ao publico. Lembre-se de desligar seus aparelhos celulares e desfrutar todos

juntos de uma sessao de cinema alternativa. Tenham um 6timo filme!

(1) Whatstpp x| (@ Projeton - Cama K | @ vermeito gAmandic Show: N | [ ChanGPT

> W audiokeary.com.co

AR QR ARR ThE FRET Madic

Design do site AudioLibrary, que oferece trilhas sonoras e audios livres de direitos
autorais.
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A aplicabilidade do nosso Produto Educacional &€ ampla e diversificada. Por meio
do canal digital "ART, TECHNOLOGY AND DIGITAL CULTURE” disponivel na plataforma
YouTube, os(as) estudantes tém a oportunidade de vivenciar um processo educativo
inovador e imersivo. Ao trabalhar com temas contemporaneos transversais e explorar
diferentes géneros cinematograficos, os(as) estudantes desenvolvem habilidades
linguisticas, criativas e analiticas, ampliando sua capacidade de comunicagao e reflexao
critica.

Aléem disso, a produgido de curtas-metragens também contribui para o
desenvolvimento de competéncias profissionais, como trabalho em equipe, lideranga e
organizacao. Os(As) alunos(as) sdo desafiados a colaborar em todas as etapas do
processo, desde a concepcao até a finalizagao do filme, estimulando o senso de
responsabilidade e autonomia.

O uso de plataformas digitais, como o YouTube, possibilita a disseminacéo cos
curtas-metragens criados pelos(as) alunos(as), permitindo que suas producdes
alcancem um publico amplo e diversificado. Essa experiéncia nao apenas valoriza o
trabalho dos(as) estudantes, mas também promove uma abordagem mais inclusiva e
participativa no ambiente educacional.

Por fim, a criagao de curtas-metragens como parte do ensino de lingua inglesa
demonstra-se uma proposta pedagodgica inovadora e promissora, com grande
potencial para engajar e motivar os(as) discentes em seu processo de aprendizado. Ao
fomentar a criatividade, a expressdo pessoal e o uso efetivo da lingua inglesa em
contextos reais, nosso Produto Educacional busca contribuir significativamente para a
formacao integral dos(as) alunos(as), preparando-os para enfrentar os desafios e
oportunidades da sociedade contemporanea.
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Produzido pelos dedicados(as) estudantes do Maédulo lll do Centro Cultural de
Linguas Padre Raimundo Joseé, o emocionante curta-metragem "Memories” mergulha
fundo na esséncia humana e naimportancia transcendente das lembrangas.

Sob a diregao habilidosa dos(as) alunos(as), "Memories” nos envolve com atuagoes
genuinas que capturam a complexidade das emogoes vivenciadas por Vera e seus filhos.
A cinematografia envolvente e a trilha sonora cuidadosamente selecionada
complementam a narrativa, criando uma atmosfera rica que nos transporta para o
mundo deles.

A medida que a trama se desenrola, somos lembrados da fugacidade das memérias
e da importancia de viver o presente com plenitude. O filme nos convida a refletir sobre
o que verdadeiramente nos define como individuos e a valorizar os lagos familiares que
moldam nossajornada.

"Memories” ¢ um tributo comovente a forga do amor incondicional e a capacidade
humana de encontrar beleza e significado mesmo nas circunstancias mais
desafiadoras. Uma obra-prima cinematogréfica produzida por talentosos(as) jovens-
estudantes-cineastas que capturaram a esséncia da condigao humana e a importancia
de preservar nossas lembrancas mais preciosas.

Produzido pelos(as) alunos(as) do Médulo Il do Centro Cultural de Linguas Padre
Raimundo José, o curta-metragem "Eating Disorder” mergulha na vida aparentemente
perfeita de Samantha, uma advogada bem-sucedida cue conquistou a admiragao de
seus colegas de trabalho devido a sua dedicacao incansavel e posicao de destaque na
empresa. No entanto, por tras desse exterior brilhante, Samantha carrega um segredo
doloroso: ela luta secretamente contra um transtorno alimentar, a bulimia, e esté presa
emuma espiral de autodestruicao.

Um ponto de virada ocorre quando sua amiga de longa data, Mary, comega a
perceber os sinais sutis de cue algo nao esta certo com Samantha. Observando a
excessiva dedicacao de Samantha ao trabalho e os padroes alimentares preocupantes,
Emily decide agir. Ela retne coragem para confrontar Samantha com suas
preocupacoes, abrindo um dialogo emocional e compassivo sobre a satide mental e a
importancia de cuidar de si mesma.




"Eating Disorder” & um mergulho sensivel na complexidade da satide mental e nas
lutas internas que muitas vezes permanecem escondidas por tras das aparéncias.
Através da historia de Samantha, o filme destaca a importancia de buscar ajuda,
cultivar relacionamentos genuinos e desafiar os padroes prejudiciais que podem nos
aprisionar. Enquanto Samantha trilha sua jornada de autodescoberta e recuperagao,
somos lembrados da resiliéncia do espirito humano e da capacidade de superar as
adversidades mais dificeis.

@ Convite Especial: Uma Noite de Emogdes no Cinema! »&

Prezados amigos e amigas,

E com grande alegria que convidamos vocés para um momento cinematografico
repleto de historias envolventes e emocionantes! Preparamos uma sessao tinica de
curtas-metragens cue certamente irdao tocar o coragdao e estimular reflexdes
profundas.

LI Programacéao LI

"EATING DESORDER”
Sinopse:

"Eating Desorder” nos apresenta
Samantha, uma mulher de sucesso
que aparenta ter tudo sob controle:
uma carreira brilhante e uma vida
jue muitos invejariam. No entanto,
por tras dessa  fachada
impressionante, Samantha luta em
_ siléencio contra seus proprios
EEEEEEEEEEEEEE =% demonios. Enfrentando o desafio

solitario de um transtorno -alimentar grave, a bulimia, ela mergulha em uma espiral de
comportamentos autodestrutivos




"MEMORIES”

Sinopse:

Em "Memories”, somos levados a uma
jornada emocional e reflexiva cue
explora o poder das memdrias na
definicao de quem somos. A historia
gira em torno de Vera, uma mulher
comum cue vive uma vida repleta de
amor e lagos familiares profundos. No
entanto, sua realidade é transformada
quando é diagnosticada comuma

doenga degenerativa que ameaga apagar gradualmente as lembrancas preciosas cue
ela compartilha com sua familia.

& Assista Atraves do Link ou QR-Code [J

https://www.youtube.com/channel/UCmnoy2Uqg1UrrB-PT360hHWA



https://www.youtube.com/channel/UCmnoy2Ug1UrrB-PT36OhHWA

Nao perca essa oportunidade de se conectar com o cinema em sua forma mais
pura e cativante. Prepare-se para rir, chorar e se inspirar com essas obras-primas
criadas por talentosos(as) estudantes-cineastas em ascensao.

Este convite é valido para vocé e seus acompanhantes. Venham compartilhar

conosco uma noite memoravel em frente a tela!

- os!
[speramosporvoces. 0000668500

Com carinho,

Eristoteles Pegado Andrade
Autor do Produto Educacional

Joselma Ferreira Lima e Silva
Orientadora

Alunos(as) dos modulos 1 e 11l do Centro Cultural de Linguas
Atores/atrizes, diretores, editores, redatores..
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