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Apresentacao

Com 40 horas de duragcdo, o curso Introducao a Algoritmos e Logica de
programacao aplicou a metodologia ativa Trezentos, com aulas sincronas realizadas
via Google Meet, tendo o apoio de um Ambiente Virtual de Aprendizagem para
disponibilizar o material didatico e as avaliacdes, aléem de possibilitar ao(a)
participante exercitar os conhecimentos apreendidos respondendo aos exercicios
disponbilizados. Insta destacar que algumas adaptacdes necessitaram ser realizadas
no Método Trezentos para atender as necessidades de aprendizagem dos(as)
estudantes.

O curso pretende colaborar com docentes que queiram ofertar o conteudo de
Algoritmos e temas relacionados de uma forma dinamica e ativa, levando ao(a)
estudante utilizar uma aprendizagem colaborativa, construindo um conhecimento
enriquecido pelas diferentes percepcdes e vivéncias dos(as) pares. Ademais, as
metodologias ativas fomentam no(a) discente esforgos cognitivos intencionais, visto
que ele(a) € o(a) protagonista na construcao da aprendizagem, buscando a reflexao, a
criticidade e, consequentemente, uma aprendizagem mais significativa.

O algoritmo, em conjunto com a matematica, representa o processo ou esquema
que tornou possivel o mundo moderno e a criacdo das tecnologias digitais. Para o
Técnico em Informatica e areas correlatas, como a computacao, saber construir
algoritmos e compreender a logica de programacgao € conhecimento basilar e
fundamental.

Acredita-se que a formacdo Introducao a Algoritmos e Logica de Programacao,
fundamentando-se no Meétodo Trezentos como estratégias de ensino, pode
contribuir para uma aprendizagem mais proxima da realidade do(a) estudante e do
mundo do trabalho, possibilitando, assim, trazer para a formacao estudantil deste(a)
uma aprendizagem que o(a) faga refletir sobre seu entorno, que fomente uma
formacao mais global, integral e, ndo somente, a aquisicao de saberes técnicos.

Desejamos potentes aprendizagens proporcionadas pelo curso!
As autoras




Justificativa e
Contexto

Os cursos de informatica/computacéao e areas relacionadas, culturalmente, trazem o
estigma de cursos complexos, por demandar saberes relacionados a matematica e
ao raciocinio logico, conhecimentos que, por vezes, devem ser construidos ao longo
da vida estudantil do individuo. Decerto, dados do INEP informam que o curso
Sistemas de Informacao, que em 2021 foi apontado entre os dez cursos com um
maior numero de matriculas nas instituicGes de ensino superior, teve 239.868
alunos(as) ingressantes e, somente, 31.780 estudantes concluintes (Brasil, 2021).

Disciplina e conhecimento basilar para esses cursos sdo os temas algoritmos e légica
de programacao. A proposicdo do curso de extensao Introducao a algoritmos e
Logica de programacao teve como finalidade minimizar as dificuldades apontadas
pelos(as) estudantes em estudos identificados em pesquisas bibliograficas,
considerando que a metodologia ativa Trezentos e sua caracteristica de
aprendizagem colaborativa e, consequentemente, mais significativa, podem
contribuir para a formacao integral do(a) aluno(a).

E essa nova visdo de mundo que se pretende apresentar para o(a) estudante
participante do curso de extensao, como a aprendizagem colaborativa e ativa pode
trazer beneficios ao(a) discente, que consegue sanar suas dificuldades com o(a)
colega, responsabilizando-se pelo seu progresso assim como os dos seus pares, que
se torna um(@) estudante protagonista, envolvido(@) na construcdo do seu
conhecimento.

Outrossim, incorporou-se ao curso conteudos preconizados pela BNCC, como € o
caso do Pensamento Computacional, que busca desenvolver, dentre seus pilares, a
abstracao, conceito fundamental para a construcédo do pilar algoritmos e o
desenvolvimento do raciocinio logico-matematico.

Teve como publico a ser atendido estudantes do 1° ano do Curso Técnico em
Informatica na Forma Integrada, do campus Teresina Central, podendo ser ofertado
para estudantes de informatica/computacéao, em diferentes contextos de ensino, em
especial, na Educacao Profissional e Tecnologica (EPT).




Objetivos
Geral e Especificos

O curso tem como objetivo geral desenvolver o raciocinio logico do(a) aluno(a) para a
construcao de algoritmos que solucionem problemas hodiernos na vida profissional
do tecnico em informatica, expressando-os por meio da linguagem portugués
estruturada (Portugol).

Na busca de atingir este objetivo, partiu-se dos seguintes objetivos especificos:

(a) compreender o conceito de Pensamento Computacional e conhecer seus pilares;
(b) definir o conceito de logica e suas aplicacdes diarias;

(c) reconhecer as formas de representagao de algoritmos;

(d) compreender os conceitos de tipos de dados, variavel e de constante e suas
utilizacoes;

(e) identificar e utilizar os principais operadores utilizados na programacgédo de
computadores;

(f) identificar e aplicar os conceitos de entrada, processamento e saida na resolucao
de algoritmos;

(g) desenvolver o raciocinio logico-matematico;

(h) compreender o funcionamento das estruturas de decisao/condicional;

(i) compreender o funcionamento das estruturas de repeticao;

() aplicar tecnicas de construcao de algoritmos no desenvolvimento, implementacéao
e execucao de programas utilizando-se de portugués estruturado.




Planejamento e
Execucao

Inicialmente, realizou-se uma pesquisa bibliografica para identificar as principais
dificuldades dos estudantes de cursos de informatica/computacao na aprendizagem
de algoritmos, em diferentes niveis de ensino. Assim, buscou-se analisar quais
conteudos seriam pertinentes para serem abordados, considerando dirimir ou

sensibilizar aos(as) estudantes quanto aos obstaculos apontados na construcao dos

saberes relacionados a algoritmos e logica de programacao. Para tanto, a partir das

dificuldades elencadas, foram inseridos os conteudos/temas dispostos na Figura 1 a

seguir:

Figura 1 - Conteudos do curso de extensao a partir da identificagéo das dificuldades

na aprendizagem de Algoritmos
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Planejamento e
Execucao

Insta destacar que se especulou esbocar na Figura 1 como os conteudos foram
pensados visando diminuir os obstaculos dos(as) discentes na aquisicdo dos saberes.
Todavia, entende-se que o curso permitiu, além de colaborar para a aquisicao e/ou
sensibilizacdo dos conteudos, formar o(a) estudante na sua integralidade, na sua
totalidade, haja vista que proporcionou momentos de aprendizagem colaborativa, e,
consequentemente, com mais significado, pleiteando atividades que o(a) aproximasse
das narrativas reais do cotidiano, fazendo-o(a) parte do seu processo de construcao
do conhecimento, sendo protagonista no seu aprender.

Portanto, faz-se necessario, ao olhar para a figura, visualizar os temas abordados e
a utiizacdo da metodologia Trezentos objetivando ndo a fragmentacdo de
conteudos e do ensino e, sim, a contribuicdo destes para proporcionar ao(@) aluno(a)
uma formagao que possibilite entender a inter-relagcdo entre estes temas e seu
cotidiano, para a resolucao de problemas hodiernos e reais na vida profissional do
futuro Técnico em Informatica.

Assim, o curso Introducao a Algoritmos e Logica de programacao abordou sobre
0s seguintes temas: Pensamento Computacional; representacao de algoritmos; tipos
de dados e operadores da programacao; raciocinio légico-matematico; entrada;
processamento e saida na resolucdo de algoritmos; estruturas de decisdo e
estruturas de repeticao; utilizagdo e comandos do Visualg.

A formagéo, que iniciou em 28 de abril e findou em 19 de junho de 2023, foi concluido
em 14 aulas. Dessas, quatro, de fato, foram com a aplicacdo do Método Trezentos.
No que concerne as informacdes de execucao da formacao, o Quadro 1 mostra
informacdes de cada uma das aulas: data, o conteudo que foi abordado, atividades
que foram propostas e carga horaria destinada ao momento de aula sincrona, pelo
Google Meet, e as horas destinadas as atividades a serem realizadas no AVA.

Os momentos de explanacao dialogada e resolucao de exercicios nas aulas sincronas
totalizaram 18 horas, pelo Google Meet, sendo que 13 horas foram destinadas a
visualizacdo dos videos e resolucdo de exercicios no AVA e 9 horas destinadas as
avaliacOes e momentos de dispersdao em grupo, preconizados pelo Meétodo
Trezentos.




Planejamento e

Execucao
Quadro 1 — Informactes sobre aulas do curso Introducdo a Algoritmos e Logica de
Programacéao
Data Carga
Aula da Contetdo abordado Atividades proposta horaria
aula destinada
Pensamento « Visualizacdo de videos:
Computacional (1) 4 Pilares do Pensamento
Computacional - Canal 21
(2) Pilares do Pensamento
Computacional - Canal
UNIVESP;
« Visualizacao da apresentacdo de
slides da Aula 1; ’Aula )
Aula r . Uidecr;apla interativa contendo Smgﬁna'
1 28/04 exercicio  sobre  pensamento Atividades
computacional; _
: : no AVA:
« Envio de tarefa (arquivo) - 1h
exercicio sobre  pensamento
computacional (estacionamento
dos empurrdes);
» Video com resolucado da atividade
de envio de tarefa -
estacionamento dos empurrdes;
» Formularo de avaliacdo da aula 1.
Logica: conceito e |« Visualizacdo de videos:
aplicactes (1) O que e logica de
Raciocinio logico: programacao? -  Canal Aula
conceito e aplicagbes AlgaWorks; sincrona:
Aula | pa/o5 | LOgica de |« Visualizacdo de apresentacdo de 2h
2 PFC!QFEWE';EDI conceifo, slides da Aula 2; Atividades
aplicacoes e |e Questionario com 5 questdes| no AVA:
Interpretacoes de| (maltipla escolha e arrastar e 1h
problemas soltar);
« Formulano de avaliacdo da aula 2.
Formas de |« Visualizacdo de videos:
representacado de (1) Formas de representacdo Aul
algoritmos dos algoritmos - Canal da| . u'a i
Aul Prof Isabelle; Emgﬁna'
ga 08/05 « Visualizacfio de apresentacdo de | . 0 .
slides da Aula 3: _
o : e no AVA:
« Exercicio interativo de multipla 1h
escolha;
« Formulano de avaliacado da aula 3.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2023).




Planejamento e
Execucao

Quadro 1 — Informactes sobre aulas do curso Infroducdo a Algoritmos e Logica de
Frogramacao (continuacao)

Aula

Data
da
aula

Contetdo abordado

» Afividades proposta

Carga
horaria
destinada

Aula

11/05

Tipo de dados, variavel e
constante e sua
utilizacio

Principais operadores
utilizados na
programacao

Conceitos de entrada,
processamento e saida
na resolucao de
algoritmos

» Visualizacido de videos:

(1) Algoritmos - Logica de
Programacao com
Pseudocodigo (Portugol) -
Canal Codigo CEO

(2} Algoritmos com Paortugol e
VisuAlg - Canal Alex - JDev
Treinamento on-line

i3) Como criar um algoritmo
no  VisuAlg - Canal
hAndrax;

Visualizacdo da apresentacio
de slides da Aula 4;
Exercicio interativo de mufipla
escolha sobre manipulacdo de
dados;
Video com  resolucBo  de
exercicio interativo sobre
manipulacio de dados;
Exercicio interativo de mufipla
escolha sobre varidveis:
Resolucio escrita do exercicio
proposto em aula sincrona em
11 de maio (valor dos jogos);
Resolucio escrita de exercicio
Valor dos jogos, proposto na
aula sincrona;
Envio de tarefa
exercicio  sobre
{calculo da area);
» Resolucio escrita do exercicio
envio de tarefa calculo da area,
proposto na aula sincrona;

= Formulario de avaliacio da aula
4

(arquivo) -
algoritmos

Aula
sincrona:
2h
Atividades
no AVA
2h

Aula

15/05

Revisdo dos conteudos
das aulas 1, 2, 3 e 4
Aplicacdo de avaliacdo
da aprendizagem

» Visualizacdao da apresentacio
de slides da revisdo dos
conteudos das aulas 1,2, 3e 4

« Avaliacdo da  aprendizagem
{observacao: esta avaliacdo nao
faz parte da aplicacdo do Método
Trezentos);

» Video com
algumas das
avaliacgo.

resolucBo  de
questies da

Aula
sincrona:
2h
Atividades
no AVA
1h

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2023).
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Quadro 1 — Informacoes sobre aulas do curso inftroducdoc a Algoritmos e Logica de

Programacao (continuacao)

Aula

Data
da
aula

Contetdo abordado

Atividades propaosta

Carga
horéria
destinada

Aula

18/05

Raciocinio
matematico

lGgico-

» Visualizacao de videos:

(1) Fundamentos Matematicos para
Computacio - Proposicoes,
Representacdoes  Simbolicas -
Canal UNIVESF;

» Visualizacao da apresentacdo de

slides da Aula §;

» Videoaula 6 - gravacao;

= Envio de tarefa (arquive) — exercicio

sobre raciocinio logico-matematico:

» Resolucio escrita do exercicio sobre

raciocinio logico-matematico;

» Formulario de avaliacdo da aula 6.

Aula
sincrona:
2h
Afividades
no AVA
1h

Aula

22105

Continuacao do
contetdo de
raciocinio logico-
matematico
Estruturas de
decisdo/condicional

» Visualizacao de videos:
(1) Infroducdo a Estrutura condicional
SE - VisualG
(2) Lista Exercicios Condicionais -
VisualG - Exercicio do Triangulo
(3} Estrutura Caso - Condicional com
VisualG - Varios Exemplos;
» Visualizacdo da apresentacdo de
slides da Aula 7;
= Envio de tarefa (arquive) — exercicio
sobre construcdo de  algoritmos,
utilizando as estruturas condicionais;
» Resolucdo escrita do exercicio sobre
construcéo de algoritmos, utilizando
as estruturas condicionais;
« Formulario de avaliacio da aula 7.

Aula
sincrona:
2h
Alividades
no AVA
2h

Aula

25/05

Estruturas de
repeticao

» Visualizacao de videos:

(1) Estrutura de Repeticao - VisualG -
Lacos PARA, REFITA e
ENQUANTO - Contadores e
Acumuladores

{2) Fazendo Lista de Exercicios com
os frés tipos de lacos de repeticio

» Visualizacao da apresentacdo de
slides da Aula 7;

« Exercicio interativo arrastar e soltas
as palavras - construcBo de
dlgoritmo calculadora;

« Envio de tarefa (arquivo) — exercicio
sobre construcio  de  algoritmo,
utilizando as estruturas de repeticao;

» Resolucio escrita do exercicio sobre
estrutura de repeticBo para, que
recebe sequéncia de nimeros, soma
e retoama;

« Formulario de avaliacao da aula 3.

Alla
sincrona:
2h
Atividades
no AVA
2h

Fonte: Elaborado pela pesguisadora (2023).




Planejamento e
Execucao

Cuadro 1 — Informaces sobre aulas do curso Infroducdoc a Aigontmos e Logica de
Programacao (continuacao)

Data Carga
Aula da Conteddo abordado Atividades proposta horaria
aula destinada
Construindo algoritmos |« Video com resolucio de guestio
para resolucio de| com operadores logico-
situactes praticas matematicos (revisdo de
Revisao de Hn:nnt.e@c!n cqnleﬂdn]; i i siniﬂ-ana'
aul r para avaliacao (inicio | = Video com resolucdo de questbes Ih '
g | 29105 | doMétodo Trezentos) | sobre raciocinio logico- | . 1
matematico (revisdo de contetdo); n':' Af:" ;5
« Videos com resolucido de questo on
com  estruturas  condicionais
(revisdo de conteddo);
« Formulario de avaliacdo da aula 9.
Aplicacdo da 1% [= 1* Avaliacio da aprendizagem
avaliacio da| integrante do Método Trezentos.
aprendizagem do | = Avaliacdo composta de:
Trezentos (inicio do| o 3 questies de miltiplas
01706 | metedo) escolhas: Th
o B questbes de amastar e soltas
as palavras/expressoes;
o 2 questies de relacionar as
colunas.
) 1 momento em grupos | Momento de encontro do grupo,
05/06 dos(as) discentes virtualmente, para resolucao da lista Zh
de exercicios
) 2% momento em grupos | Momento de encontro do grupo,
12/06 dos(as) discentes virtualmente, para resolucao da lista Zh
de exercicios
) 3* momento em grupos | Momento de encontro do grupo,
15/06 dosias) discentes virtualmente, para resolucao da lista Zh
de exercicios
Aplicacdo da 2% |= Momento inicial de agradecimento
avaliacio da| para os participantes e
aprendizagem do orientactes para preenchimento
Trezentos (inicio do dos guestionarios
método) « 2* Avaliacio da aprendizagem
integrante do Método Trezentos,
19/06 cnmgpnsta de: ' Zh
o 3 questbes de miitiplas
escolhas;
o 5 guestoes de arrastar e soltas
as palavrasfexpressoes;
o 2 questoes de relacionar as
colunas.
Carga horaria total do curso | 40 horas

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2023).




Planejamento e
Execucao

Nessa diregao, para a montagem do curso, utilizou-se o Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) Moodle, por possuir um codigo aberto, sem custos para a
instalacao e uso, por oferecer suporte para quaisquer tipos de ensino, proporcionando
uma aprendizagem flexivel para o(@) aluno(a). Sinaliza-se, ainda, para sua seguranca e
personalizacao, devido ao desenvolvimento colaborativo de programadores de todo o
mundo.

O curso foi implantado na Plataforma Saboia, AVA da Escola de Saude Publica Visconde
de Saboia, com acesso pelo endereco eletronico https://moodle.sobral.ce.gov.br, sendo

possivel ser acessado por qualquer pessoa com O usuario visitante e a senha
Visitante2023, com acesso direto pelo link
https://moodle.sobral.ce.gov.br/course/view.php?id=142, conforme mostra a Figura 2.

Insta destacar que, caso algum(a) usuario(@) queira ter acesso personalizado, ou seja,
realizar o curso com seu perfil, deve enviar e-mail para fabriciamenezes@gmail.com
com a solicitacao.

Figura 2 — Tela do Ambiente Virtual de Aprendizagem de implantacao do curso

%, Fale conasco : (B8] 3814-5520 B2 E-mai : egp-ve@obral.ce.gov.br Acewor

R Neea,

Ambiente ViFtual

de Aprendizaogem

=]

Fonte: AVA Moodle da ESP-VS
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Planejamento e
Execucao

Vale destacar que a cada aula sincrona foi enviado, por meio de grupo criado no
WhatsApp, um convite (Figura 2) aos participantes, com as informacdes de acesso a sala
do Google Meet, com data e horario do encontro, com o intuito de lembra-los e trazer
mais afetividade aos momentos, haja vista que seriam sempre a distancia.

Figura 2 — Convite produzido para o primeiro encontro do curso de extensao
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Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2023).




Estrutura das
Aulas no AVA

A Figura 3 apresenta o cenario do curso Introducao a Algoritmos e Logica de

Programacao no AVA.

Figura 3 — Tela inicial do curso Introducdo a Algoritmaos e Légica de Programacao no AVA
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Estrutura das
Aulas no AVA

Com a finalidade de aproximar o(a) aluno(a) da metodologia utilizada na formacgao, ou
seja, o Metodo Trezentos, foi inserido um topico intitulado Sobre o curso, que inicia com
um video animado com informacdes basicas sobre a formacgao: carga-horaria, objetivos,
conteudos a serem trabalhados, dentre outras. Aborda, de forma breve, sobre o
Trezentos e relata um pouco sobre a trajetoéria da professora-pesquisadora, conforme
mostra a Figura 4.

Figura 4 — Visualizacdo do Topico Sobre o curso
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Fonte: Curso Introducéo a Algoritmos e Logica de Programacao - AVA Moodle da ESP-VS.
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Estrutura das
Aulas no AVA

Figura 4 - Visualizacdo do Topico Sobre o curso (continuacao)

Fonte: Curso Introducdo a Algoritmos e Logica de Programacdo - AVA Moodle da ESP-VS.
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Estrutura das
Aulas no AVA

O proximo topico traz informagdes sobre o projeto do curso de extensao Introducao a
Algoritmos e Logica de Programacao (Figura 5), sendo este parte integrante da
pesquisa de mestrado. Nesse topico, disponibilizaram-se os slides expostos no momento
de apresentacao do projeto, que aconteceu em 14 de marco de 2023, por meio do
Google Meet, e, ainda, o projeto propriamente dito submetido ao SUAP, o qual faz
referéncia a elementos como a justificativa, os objetivos geral e especifico do curso, bem
como publico atendido, pré-requisitos e mecanismos de acesso, metodologia de
execucao, estrategias e metodologias de ensino e avaliacdo da aprendizagem.

Figura 5 — Topico Apresentacdo do projeto do curso

bes] Leqha 108k inishas
I

[ Sros G s Lo e it
PE_Curso_Infroducdo a Algoritmosétégica de Frogruniur;ﬁojﬂgl’p
nas

T CORTEiEAg

e

2. Apresenlagﬁn de Projeto ] i Sobee 0 CumED m

Apresentagao do Projeto - Momento Virtual

Apresentacdo De Projeto Do Curso De
Slides Uliizada Em Extensdo
14/03/2023 Intreducao A

Algoritmos E Logica
De Programagdo

m
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Estrutura das
Aulas no AVA

A Figura 6 mostra a estrutura de uma das aulas, especificamente, a Aula 4, que abordou
sobre tipos de dados e principais operadores na programacao de computadores.

Com o intuito de padronizar a plataforma e melhorar a navegabilidade do curso, cada
aula trouxe uma imagem com seu nome, para dar ciéncia ao(a) estudante sobre o tema
que lhes foi apresentado.

Figura 6 — Estrutura de uma aula do curso no AVA
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Estrutura das
Aulas no AVA

Visando conduzir ao(a) estudante as atividades a serem realizadas, cada aula apresentou
uma trilha de aprendizagem, que o(a) orientou no caminho a ser percorrido, iniciando pela
sugestao dos videos que abordam sobre o tema do topico.

Posteriormente, estimulou-se ao(a) aluno(a) a rever os slides dialogados na aula sincrona
e, na sequéncia, foram apresentadas as atividades a serem efetivadas, que se
modificaram de acordo com cada objetivo de aprendizagem. Porem, estas tarefas a
serem efetuadas se diversificaram, para atender as habilidades cognitivas de cada
estudante, dispondo de: exercicios interativos no HS5P, questionarios de multiplas
escolhas, envio de tarefa (arquivo com resolucao de exercicio solicitado), dentre outros.
Insta destacar que quase a totalidade das atividades a serem realizadas pelos(as)
estudantes tém uma solucdo postada no AVA, seja na forma de um video, seja de uma
pagina com a resolucao.

Figura 6 — Esfrutura de uma aula do curso no AVA (continuacdo)
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Estrutura das
Aulas no AVA

Notadamente, H5P € uma plataforma de criacédo de conteudo interativo que possibilita a
elaboracao de inUmeras atividades, tais como video interativo, apresentacdo do curso
com slides interativos, realidade aumentada, gravador de audio, testes aritméticos
baseados em tempo, jogos de palavras cruzadas, ditado, tarefa de arrastar e soltar
com imagens, tarefas com palavras faltantes em um texto, dentre outras.

Especificamente nessa Aula 4, foram disponibilizadas 2 atividades no H5P para resolucao,
a saber: um livro interativo, com exercicios ao final e uma questdo de multiplas escolhas;
e uma atividade com envio de arquivo para ser resolvida pelo(a) estudante.

Insta destacar que todas as aulas do curso podem ser acessadas na integra pelo
endereco eletronico https://moodle.sobral.ce.gov.br/course/view.php?id=142. Todo o

material pode ser acessado com o usuario generico ou deve ser solicitada a inscricao
do(a) usuario(a) no cuso.



https://moodle.sobral.ce.gov.br/course/view.php?id=142

Avaliacao da
Aprendizagem

A avaliagao da aprendizagem foi pautada no Método Trezentos. Como preconiza o
meétodo, realizou-se uma primeira avaliacdo como de costume, apds os momentos
sincronos para a explanacao dialogada dos conteudos, contemplando todos os temas
abordados.

Posteriormente a esta avaliacao, dividiram-se os(as) estudantes entre ajudantes e
ajudados, conforme nota de corte pré-estabelecida. De acordo com Trezentos,
dividiram-se os(as) alunos(as) entre os grupos formados para a realizacdo das metas
propostas para of(s) encontro(s) para estudo em grupo, para a aprendizagem
colaborativa que, no caso do curso Introducao a Algoritmos e Logica de programacao,
foi a realizagdo de uma lista de exercicios planejada pela professora-pesquisadora.

Apos o estudo em colaboratividade, os(as) ajudados(as) realizaram uma nova avaliacao,
com os mesmos conteudos e nivel cognitivo da primeira. As notas da segunda avaliacéo
puderam trazer subsidios sobre a melhoria das notas de ajudantes e dos proprios
ajudados. Para isso, foram aplicados instrumentos (questionarios avaliativos da ajuda
ofertada e da ajuda recebida; planilha de calculo) que puderam compor a nova nota de
ajudantes e ajudados.

O(a) estudante que atingisse a nota final igual ou maior que sete, receberia um
certificado de conclusdo de curso. Apos a analise das avaliacdes e dos instrumentos
aplicados, percebeu-se que houve progressao de notas e, espera-se, de aprendizagem,
em 81,8% dos(as) estudantes que realizaram a formacao.

Porém, além da possibilidade de melhoria de notas no curso ou disciplina, Trezentos traz
potencialidades inerentes as metodologias ativas, como o(a) estudante se envolver com a
construcdo de seus saberes de forma mais pratica, tornando-se protagonista no
processo educacional. No método, os(as) discentes passam a conduzir o processo de
ensino-aprendizagem, apos a primeira avaliacdo do curso, momento em que se ajudaram
mutuamente para a construcao coletiva e colaborativa da aprendizagem.




Consideracoes
Finais

O curso de extensdo consentiu ao(a) estudante adquirir algumas habilidades que ajudam
a construir a sua visao global de mundo, como a melhoria da comunicagao, haja vista um
aumento na interacao entre os pares e seus grupos; a elaboracdo do conhecimento por
meio da aprendizagem colaborativa e ativa, o que a torna mais significativa e possibilita
ao(a) discente ser protagonista no processo educacional; a experiéncia na monitoria, que
o deixa desenvolto e mais confiante do seu saber, apds ensina-lo aos outros colegas,
melhorando a ansiedade na resolucao das avaliacOes e a corresponsabilizacao pela
aprendizagem dos(as) outros(as) estudantes.

Acredita-se que o curso Introducao a Algoritmos e Logica de programacao, aplicado
utilizando-se a metodologia Trezentos, permitiu ao(@) estudante uma maior interacao
com os colegas, proporcionando, assim, uma aprendizagem com o0s pares, com as
vivéncias do(a) outro(a), ou seja, uma aprendizagem colaborativa, a partir de diferentes
percepcoes e visdes de mundo.

Os resultados, obtidos por meio do Método Trezentos, proporcionou aos(as) discentes
aprender sendo produtores do proprio conhecimento e, ndo somente, serem meros(as)
receptores(as), devido sua especificidade de metodologia ativa que permite ao(a) aluno(a)
ocupar o perfil de ajudante ou ajudado, a cada nova avaliagcdo, momento em que os(as)
estudantes podem exercer a monitoria nos momentos de dispersao para estudo em

grupo.

Considera-se que as metodologias ativas possibilitaram tornar o processo educacional
mais proximo da realidade contemporanea em que estdo inseridos os(as) estudantes do
século XXl e das demandas que o mundo do trabalho espera de um futuro profissional,
afora de um Técnico em Informatica, haja vista viabilizar ao(a) aluno(a) o exercicio de toda
a sua potencialidade cognitiva, buscando a construcao dos seus saberes e de seu
pensamento critico-reflexivo.

Verificou-se, por meio dos dados produzidos nessa pesquisa, que a aplicacdo de
Trezentos no curso de extensdo permitiu atenuar o nivel de ansiedade do(a) aluno(@) ao
realizar as provas, visto que o método possibilita refazer a avaliacdo, o que traz uma
maior confianca ao(a) discente que possa estar inseguro.
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