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RESUMO

Este estudo propde a integracdo de metodologias alternativas no processo de ensino-
aprendizagem, destacando o uso do jogo didatico como ferramenta complementar. O objetivo
desenvolver um jogo educativo sobre a diversidade e importancia ecoldgica das abelhas,
voltado para alunos do Ensino Fundamental, auxiliando o educador fomentando a integracao e
tornando as atividades escolares mais dindmicas. A fundamentagdo tedrica respalda-se na
importancia de praticas educativas diversificadas para estimular o engajamento e a
compreensdo dos alunos. A metodologia adotada envolveu a criagdo do jogo "Abelhando”,
direcionado a alunos de 8 a 12 anos, intercalando seu uso com outras praticas didaticas. Portanto
0 projeto indica uma experiéncia educacional mais integrada, onde os participantes, por meio
do jogo, absorvem conhecimentos sobre as abelhas e sua importancia ecologica de maneira
ludica, destacam a praticidade que esta abordagem proporciona, ressaltando a necessidade de
explorar metodologias alternativas para enriquecer o processo educativo.

Palavras-chave: metodologias alternativas; ensino-aprendizagem; jogo didatico; integracdo
curricular; ecologia educativa.

ABSTRACT

This study proposes the integration of alternative methodologies in the teaching-learning
process, highlighting the use of didactic games as a complementary tool. The objective is to
develop an educational game about the diversity and ecological importance of bees, aimed at
elementary school students, helping the educator by promoting integration and making school
activities more dynamic. The theoretical foundation is based on the importance of diverse
educational practices to stimulate student engagement and understanding. The methodology
adopted involved the creation of the game "Beeing"”, aimed at students aged 8 to 12,
interspersing its use with other teaching practices. Therefore, the project indicates a more
integrated educational experience, where participants, through the game, absorb knowledge
about bees and their ecological importance in a playful way, highlighting the practicality that
this approach provides, highlighting the need to explore alternative methodologies to enrich the
educational process.

Keywords: alternative methodologies; teaching-learning; educational game; curricular
integration; ecological education.
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1 INTRODUCAO

As abelhas sdo animais invertebrados pertencentes ao filo Arthropoda, classe Insecta,
ordem Hymenoptera e familia Apideae. Segundo a Associacdo Brasileira de Estudos das
Abelhas (A.B.E.L.H.A.), existem cerca de 20 mil espécies do animal no mundo, sendo a mais
comum a Apis mellifera (abelha-europeia), isso se deve a sua domesticacéo, sendo introduzida
intencionalmente em regides onde ndo era encontrada, tolerancia ao clima, eficiéncia na
polinizacdo e capacidade de formar coldnias grandes ajudaram nesse processo.

No Brasil, ha aproximadamente 1,5 mil espécies, a maioria solitarias, com destaque para
as abelhas-sem-ferrdo que possuem mais de 300 espécies, como aponta o relatério do Instituto
Brasileiro do Meio Ambiente e dos Recursos Naturais Renovaveis (IBAMA), de 2018. E a
maior diversidade no mundo desse tipo de abelha. Aos poucos, as abelhas sem ferrdo
do Brasil vém tendo sua importancia reconhecida principalmente na economia, com a producgéo
de mel, um produto valioso que tem sido apreciado pelos seres humanos por milénios devido
ao seu sabor e propriedades nutricionais. E uma fonte natural de energia e contém antioxidantes
e outros nutrientes benéficos. Mas, o valor das abelhas vai muito além do mel.

Esses insetos oferecem um servico de valor inestimavel: a polinizacdo. Coloca-las sob
risco € um ato de ameaca a natureza, Segundo Guaresqui (2017), da Universidade de Séo Paulo
(USP), no Brasil, a previsao é de que as populagdes de abelhas e outros polinizadores diminuam
em 13% até 2050. Atrelado a isso, ainda pode-se citar 0 pouco conhecimento da populacédo
guanto a importancia funcional e estrutural das abelhas para a manutencéo dos ecossistemas.

Os seres vivos de um ecossistema prestam diversos servigos ecossistémicos, que sdo
os beneficios realizados pela natureza e que d&do suporte a vida no planeta (PEIXOTO; LUZ;
BRITO, 2016). O processo de perda da diversidade tem se acelerado ao longo do tempo,
destacando a importancia da conservacao e uso sustentavel dos recursos naturais. Isso inclui a
protecdo do fluxo de servicos dos ecossistemas, como o servico de polinizacdo, que € essencial
para a reproducéo efetiva das plantas com flores, através do transporte do gameta masculino
para o 6rgdo feminino. Os insetos desempenham um papel crucial como agentes polinizadores.

Se as abelhas forem extintas, a reproducéo de plantas silvestres ficard comprometida.
Sabe-se que preservacdo do meio ambiente € uma preocupacéo social, e que as abelhas sdo os
principais polinizadores, porque a grande maioria se alimenta exclusivamente de néctar (fonte
de carboidratos) e pélen (fonte proteina) de Angiospermas (MICHENER, 2000) sendo crucial
para o planeta e para o equilibrio dos ecossistemas, ja que, na busca do polen, estes insetos

polinizam plantacGes de frutas, legumes e grdos. Esta polinizacdo € indispensavel.



As abelhas sdo de grande importancia para a perpetuacdo das espécies de vegetais,
mas, atualmente, as populacfes estdo diminuindo, além disso, a importancia delas para a
manutencdo dos ecossistemas ndo € conhecida pela populacdo. Compreendendo a urgéncia de
conscientizar as pessoas sobre o papel fundamental das abelhas na natureza, foi conduzida a
pesquisa com o objetivo de desenvolver um jogo educativo voltado para alunos do Ensino
Fundamental. Este jogo ltdico busca ndo apenas transmitir o conhecimento sobre a diversidade
das abelhas e sua importancia ecologica, mas também inspirar uma conexao mais profunda com
a natureza e incentivar acdes de conservacdo que ajudem a proteger esses insetos vitais para a
vida na Terra. Assim, a finalidade do projeto é ndo apenas educar, mas também promover uma
mudanga de atitude e acdo em prol da preservacdo das abelhas e dos ecossistemas que
dependem delas.

Portanto, uma proposta que visa a educacdo ladica como interlocutor da diversidade e
da importancia desses insetos no ecossistema é fundamental. A constru¢do do proprio
conhecimento é facilitada pelo progresso do desenvolvimento, na medida em que os estudantes
tomam contato com outros pontos de vista e ideias.

As brincadeiras e jogos ajudam as criancas interagem com o mundo. Elas o fazem de
modo natural e intuitivo, pois, ao brincar a crianca aprende, assimila e simboliza. Segundo
PIAGET (1975) “através da brincadeira, a crianca se apropria de conhecimentos que
possibilitardo sua acdo sobre o meio em que se encontra”. Tal prética proporciona a ela a
oportunidade de experimentar, e trabalhar em grupos de forma harmoniosa, papel que ela ird
assumir no mundo adulto.

Os jogos didaticos sdo ferramentas importantes que favorecem o aprendizado e o
desenvolvimento de forma ladica. O jogo Abelhando visa dar oportunidade para o aluno
aprender brincando sobre 0s servicos ecossistémicos das abelhas e meio ambiente. Dessa forma,
a pesquisa projeta o jogo com a funcdo educativa e auxilia o professor na abordagem desse

contelido na escola.

2 ESTRUTURA DO TEXTO

2.1 ABELHAS: DIVERSIDADE E IMPORTANCIA

A 4agua, o vento e a gravidade sdo alguns tipos de agentes polinizadores, mas 0s
animais sdo o0s principais responsaveis pelo trabalho. Segundo A Associagéo Brasileira de
Estudo das Abelhas (A.B.E.L.H.A.), cerca de 80% de todas as plantas com flores, por exemplo,

sdo reproduzidas por eles, sobretudo pelas abelhas que sé@o as mais eficientes. Por dia, elas



podem visitar aproximadamente 7 mil flores, assim fomentam o equilibrio dos ecossistemas e
permitem a manutencdo da biodiversidade, assunto de extrema relevancia para a Organizacdo
das Nacdes Unidas (ONU).

Na maioria dos ecossistemas mundiais, as abelhas sdo os principais polinizadores
(BIESMENER; SLAA, 2006). Estudos sobre a acdo das abelhas no meio ambiente evidenciam
a extraordinaria contribuicdo desses insetos na preservacdo da vida vegetal e também na
manutencdo da variabilidade genética.

Esses insetos apresentam grande importancia econdmica e ecoldgica, produzindo
diversas substancias utilizadas pelo homem, como o mel, produzido pelas abelhas a partir do
néctar das flores, que coletam com suas linguas e armazenam em suas colmeias. Cera de abelha,
produzida por glandulas especiais em seus corpos usada para construir favos de mel, onde
armazenam mel, pdlen e ovos usada na producdo de produtos como velas, pomadas e
cosmeéticos e sendo responsaveis pela polinizagdo de diversas espécies. Polinizacdo, embora
ndo seja um produto direto das abelhas, € uma funcgdo critica que elas desempenham. Para
Nates-Parra (2005), “aproximadamente metade dos animais que polinizam as plantas tropicais
sdo abelhas”. A polinizacdo ajuda na reproducédo de muitas plantas, incluindo frutas, vegetais e
flores, o que é essencial para a producdo de alimentos.

A abelha mais popular é a Apis mellifera (Figura 1) conhecida como abelha ocidental
ou abelha melifera comum, famosa pelo ferrdo e sua picada dolorida, por estar em todo o Brasil
e por produzir a maior parte do mel que consumimos. No Brasil, ja foram descritas 1678
espécies de abelhas, porém os cientistas calculam que exista mais de 2.500 espécies, uma das

maiores diversidades do planeta.

Figura 1 Abelha, Apis melifera.

Fonte: https://criacaodeanimais.blogspot.com/



Dentre as diversas espécies, a Miliponini, denominada popularmente por abelhas sem
ferrdo, indigenas ou nativas, sdo conhecidos cerca de 300 tipos. S&8o responsaveis pela
polinizacdo de até 90% da flora nativa do Brasil (KERR et al., 1996). Existe também o grupo
das abelhas solitarias, neste caso, uma unica fémea é responsavel por todas as atividades do
ninho, desde a sua fundacdo, construcdo de células de cria, coleta de recursos florais como
polen, néctar e dleos, defesa do ninho e postura de ovo algumas espécies conhecidas desse
grupo sdo Ceratina fioreseana conhecida como abelha carpinteira, Centris scopipes (abelha-

de-6leo) e Bombus sp (mamangava de chao).

2.2 JOGOS E BRINCADEIRAS COMO RECURSOS DIDATICAS.

A educacdo libertadora desenvolve o potencial do educando para atuar nas relacées da
sociedade, incluindo desde as relacdes com os seres humanos até o exercicio profissional.
Segundo Freire (1987) o ato de ensinar ndo é transferir conhecimento, mas fazer com que o
estudante construa o seu pensamento. O ato de educar possibilita ao individuo a desfrutar de
uma visao critica sobre os acontecimentos do mundo.

Explorar a ludicidade permite um leque extenso de opcdes, nesse campo, 0S jogos
consistem em um estimulo tanto para melhorar a compreensdo do conteido, quanto para o
crescimento e o desenvolvimento intelectual do aluno, fundamental para atingir a
responsabilidade e a maturidade. Como ressalta Verri e Endlich (2009) “por meio do jogo
liberam-se tensdes, desenvolvem-se habilidades, criatividade, espontaneidade, surgindo o
prazer”. E esse aspecto deve ser aproveitado como recursos interessante e capaz de desenvolver
varias habilidades como o desenvolvimento da coordenacdo motora, 0 aprimoramento da
capacidade de raciocinio, a melhoria da capacidade de tomada de decisdes, o fortalecimento
das habilidades sociais e a promogao do pensamento estratégico.

Abelhando é um jogo de tabuleiro estilo trilha uma categoria popular de jogos que
envolvem a movimentacao de pecas ao longo de um tabuleiro em um padrdo predeterminado.
Esses jogos tém raizes historicas em diversas culturas e foram jogados em varias formas ao
longo dos séculos e continuam a ser apreciados por sua simplicidade, mas também oferecem
profundidade estratégica, tornando-os uma escolha popular para jogadores de todas as idades.
Sua variedade cultural e histdrica adiciona um fascinio extra a essa categoria de jogos.

A utilizagdo de recursos didaticos alternativos, vem contribuindo para o aumento do
nivel de interacdo e aprendizagem, substituindo as tradi¢des livrescas. Formular mecanismos

no jogo que sejam relacionados com o ecossistema local é uma maneira de trazer novas



informacdes de forma dindmica para as criangas (MIRANDA, 2001) bem como para promover
a construgdo do conhecimento cientifico sobre determinado ecossistema de forma agradavel
para os discentes.

Na construcdo de jogos educativos, € importante incluir o fornecimento de informacao
tendo em vista que, o propdsito dos jogos didaticos é a educacao de forma divertida, pacifica e
objetiva, deve-se evitar despertar competicdo excessiva e que seja realizada de forma sadia
dentro do ambiente de sala de aula ou da escola. Kishimoto (2000) traz contribuicGes
significativas quando afirma “A crianga ¢ um ser em pleno processo de apropriagdo da cultura,
precisando participar dos jogos de uma forma espontanea e criativa”.

Apresentar o mundo das abelhas ndo sé as criangas pode ser uma tarefa dificil, ja que os
insetos polinizadores podem gerar ansiedade nas pessoas, considerando emocgGes negativas
como medo ou nojo, levando a uma diminuicdo no suporte a acdes conservacionistas, com isso
a ideia € levar o jogo que seja divertido e compra com 0 objetivo de despertar a sensibilidade
das criangas para com esses animais.

A selecdo cuidadosa do publico-alvo, compreendendo criangas com idades entre 8 e 12
anos, desempenha um papel crucial na definicdo da abordagem metodoldgica. Este grupo etario
encontra-se em uma fase de desenvolvimento cognitivo e emocional particularmente receptiva,
caracterizada por uma curiosidade agucada e uma disposi¢do natural para a exploracao.

A escolha dessa faixa etaria visa aproveitar essa fase crucial de formacéo,
proporcionando uma experiéncia educativa que seja ndo apenas informativa, mas também
envolvente e estimulante. A metodologia empregada sera adaptada para atender as necessidades
especificas desse publico, incorporando elementos ludicos e interativos que promovam a
participacdo ativa e o desenvolvimento de habilidades cognitivas.

As abelhas, é um dos mais importantes animais da natureza e que estdo presentes em
guase todos os biomas terrestres, quando olhamos para o ensino de ciéncias durante o ensino
fundamental as abelhas podem se apresentar em diversas tematicas como, reproducdo das
flores, estudo sobre os insetos, a importancia da polinizacdo para a diversidade das plantas,
entre outros temas, sendo de suma importancia para o desenvolvimento da pesquisa cientifica.

Estes insetos podem ser utilizados como materiais de pesquisas por universidades e
instituicOes técnicas, exercendo fundamental papel na construcdo de conhecimento técnico e
profissional, além de facilitar a identificacdo e diferenciacdo dos individuos coletados
(CAMARGO et al., 2015; BEZERRA; MAUES, 2017). Seu papel transcendente néo se limita

ao ensino fundamental, estendendo-se para a pesquisa cientifica, onde universidades e



instituicdes técnicas as utilizam como materiais de estudo, desempenhando um papel
fundamental no desenvolvimento do conhecimento técnico e profissional.
3 METODOLOGIA

Inicialmente, conduziu-se uma revisdo bibliografica abrangente, fundamentada na
literatura existente, com foco especifico em jogos didaticos e contetdos relevantes relacionados
as abelhas, a familia Apideae e ao seu ecossistema. A analise abordou diversas fontes
académicas, tais como artigos cientificos, livros especializados e outros recursos confiaveis, a
fim de mapear de forma abrangente o conhecimento existente nesse campo. Este enfoque
permitiu uma compreensédo aprofundada das contribui¢Oes anteriores, lacunas no entendimento
atual e possiveis direcBes para a integracdo de jogos didaticos como ferramenta pedagogica
eficaz.

Durante a extensa pesquisa bibliogréafica realizada, observou-se uma notavel auséncia
de padronizagdo no que diz respeito a criagdo de jogos educativos. Diversos meios e modelos
foram identificados, sendo 0s jogos de tabuleiro os mais comuns, como xadrez, dama e trilha.
Embora a origem destes jogos seja incerta, registros histéricos apontam para uma existéncia
gue remonta a aproximadamente 5000 anos, tendo sido encontrados em civilizacdes antigas
como Egito e Mesopotamia. A presenca persistente desses jogos ao longo da historia reflete
ndo apenas sua longevidade, mas também sua capacidade Unica de cativar e envolver jogadores
de diferentes épocas e culturas. A diversidade de modelos evidencia a flexibilidade inerente a
concepcao de jogos educativos, ressaltando a necessidade de explorar abordagens inovadoras e
adaptaveis na criacdo de jogos didaticos eficazes. Segundo Informatica Educacional, 2010, os

jogos de tabuleiro sdo definidos como:

Parece-me que uma defini¢do simplista seria a de que ‘jogos de tabuleiro’ sdo todos
aqueles disputados, por uma ou mais pessoas, em uma base, o tabuleiro, seja de
madeira, metal, pedra, marfim, plastico, papeldo ou outro material, onde pecas sdo
movimentadas, colocadas ou retiradas do tabuleiro, obedecendo a regras pré-
estabelecidas.

Poderemos classifica-los, Segundo Teixeira (1970) como jogos intelectuais e, grosso
modo, em duas categorias: aqueles em que o que conta é exclusivamente a sorte; aqueles em
gue 0 que conta é a pericia e a inteligéncia do jogador; O projetista buscou tornar abelhando
aquele em que é um misto dos dois, esta decisdo visa proporcionar uma experiéncia educativa
abrangente, onde os participantes podem desenvolver habilidades cognitivas ao mesmo tempo
em que enfrentam desafios que demandam estratégia e reflexdo. Essa abordagem hibrida visa

maximizar o potencial pedagogico do jogo, oferecendo uma experiéncia enriquecedora que



equilibra elementos de acaso e habilidade, alinhando-se com as nuances complexas do
aprendizado e proporcionando um ambiente estimulante para o desenvolvimento intelectual.

Neste estudo, foram adotadas as etapas de planejamento, analise, producéo e entrega,
seguindo como base 0 modelo ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation), conforme proposto por Mohd Rashid et al. (2019). Foram necessario total dominio
do conteldo, desde a importancia das abelhas para 0 meio ambiente, a forma que esse assunto
¢ abordado nos anos inicias das criangas na escola e como se deve fazer um design educacional
com a proposta de levar uma maneira divertida e eficiente de apresentar o mundo das abelhas
as criancas.

O jogo foi intitulado “ABELHANDO” nele inclui 1 tabuleiro, 1 dado numérico, 4
pinos, 20 cartas perguntas, 20 cartas curiosidades, 20 cartas penalidades, e 1 manual de

instrucdes. Utilizou-se a plataforma Canva (www.canva.com) para criar o design do tabuleiro

do jogo assim como das cartas e manual de instrucgdes, o dado e os pinos foram comprados em

lojas especializadas.

3.1 REGRAS DO JOGO - ABELHANDO
O objetivo do jogo, é avancar na trilha até o final, respondendo perguntas e aprendendo

mais sobre 0 mundo das abelhas, O primeiro jogador que atingir a linha de chegada ganha o
jogo; cada participante escolhe 1 pino (Figura 3) e posicione no inicio; O grupo se organiza e
acorda a ordem em que cada um devera jogar; O Tabuleiro (Figura 2) deve ser posicionado em

uma superficie plana e as cartas em montes diferentes de acordo com sua cor.

Figura 2 Tabuleiro jogo Abelhando.

Fonte: Proprio Autor.


http://www.canva.com/

Figura 3 Pinos e dado numérico.

Fonte: https://depositphotos.com/br/signup.html

O jogador da vez langa o dado (Figura 3) e canta 0 nimero apresentado. Apos ele devera
pegar a sua peca e avangar pelo percurso do jogo contando casa por casa, ao chegar no nimero
apontado pelo dado, o jogador deixara a pecinha colocada na casa destinada, cada um dos
jogadores repetira esta acdo observando que durante o percurso encontramos quatro situacoes
de acdo de acordo com a cor da casa.

Casas Amarelas (Acdo Neutra): o jogador deve deixar a peca na casa destinada e 0 jogo
segui normalmente. A¢do neutra € uma 6tima maneira de manter o jogo em andamento sem
penalidades, permitindo que os jogadores avancem sem interrupcdes, isso reflete a natureza
normal do ambiente para as abelhas, onde nem sempre enfrentam desafios.

Casas Verdes (Curiosidades): Caso o pino chegue a uma casa da cor verde o0 jogador
deve pegar uma carta desta cor do monte (Figura 4) e ler a curiosidade sobre o mundo das
abelhas a todos os participantes. Ao pousar em uma casa verde, 0s jogadores tém a oportunidade
de ampliar seu conhecimento sobre o mundo das abelhas, buscou-se explorar uma variedade de
temas, como comunicacao nas colmeias, tipos de abelhas, a importancia da polinizacdo, efeitos
dos pesticidas nas abelhas, entre outros.

Figura 4 Carta verde, Curiosidades.

Percepcdo do Tempo: Abelhas
podem perceber mudancas no

clima e ajustar suas atividades
didrias em resposta.

Fonte: Préprio autor.


https://depositphotos.com/br/signup.html

Casas Azuis (Perguntas): Caso o pino chegue a uma casa da cor azul ele deve pegar uma
carta desta cor do monte (Figura 5) e ler uma pergunta a um jogador de sua escolha, caso o
participante erre ele fica uma rodada sem jogar. Oferecem uma oportunidade valiosa para 0s
jogadores testarem seu conhecimento sobre as abelhas enquanto se divertem essas casas
adicionam um elemento educativo significativo ao jogo, desafiando os participantes a aplicar
seus conhecimentos sobre as abelhas. A decisédo de escolher outro jogador a responder as
perguntas tem o propdsito de adicionar uma interacdo maior entre os participantes e camada
estratégica ao jogo. Os jogadores podem considerar fatores como o conhecimento especifico de
cada participante sobre o assunto da pergunta, tentando maximizar suas chances de avangar no
jogo.

Figura 5 Carta azul, Perguntas.

Qual é a funcdo principal das abelhas
operdrias em uma colmeia?

a) Fazer mel

b) Proteger a colmeia
c) Por ovos

d) Liderar a colmeia

Fonte: Préprio Autor

Casas Vermelhas (Penalidades): Caso o pino chegue a uma casa da cor vermelha ele
deve pegar uma carta desta cor do monte (Figura 6) e ler a penalidade que deve realizar. Essas
casas podem representar eventos negativos que as abelhas enfrentam em seu ambiente,
proporcionando uma conexao mais realista com os obstaculos que esses insetos polinizadores
enfrentam na natureza como a influéncia humana no meio ambiente e suas repercussdes nas
populagdes de abelhas.

Figura 6 Carta vermelha, Penalidades.

"Queimada! Volte duas casas,
o fogo destruiu algumas
flores e afetou as abelhas."

Fonte: Préprio Autor



Em geral, as diferentes a¢des associadas as cores das casas oferecem uma variedade de
experiéncias aos jogadores, incorporando aprendizado sobre as abelhas de maneira ludica.
Certificando — se de equilibrar o desafio para manter o jogo emocionante enquanto fornece
oportunidades para aprendizado sobre a ecologia e importancia das abelhas.

Além desses materiais 0 jogo acompanha um manual de instrucdo (Figura 7), (Figura

8), nele contém as regras do jogo assim como curiosidades extras.

Figura 7 Manual de instrucgdes, curiosidades.

GLOSSARIO DAS
ABELHAS:

Abelhas
As abelhas sdo insetos
incriveis que desempenham
um papel vital na natureza.
Colmeia
A casa das abelhas, onde elas
vivem e produzem mel.

Abelha Operdria
| A abelha fémea que trabalha
» duro para coletar néctar, fazer
mel e cuidar da colmeia.

Abelha Rainha
Lider da colmeia, responsavel
por pér ovos e garantir a
continuidade da coldnia.

. . Zangdo .

0 O(nico macho na colmeia,

“%,  cuja principal tarefa é
fertilizar a rainha.
Nectar

Um liquido doce encontrado

nas flores que as abelhas

coletam para fazer mel.

Pélen

Pequencs  grdos

Fonte: Proprio Autor

que as |
abelhas coletam e transportam |
para fertilizar outras flores.

% dia da abelha é comemorado nd
Brasil em 03 de outubro. Essa data
& importante para nos lembrar da
portancia das abelhas.

ABELHANDO: JOGO EDUCATIUO DE TABULEIRO
SOBRE A DIUERSIDADE € IMPORTANCIA
€COLOGICA DAS ABELHAS NOS €COSSISTEMAS.

GABRIEL DE MACEDO PRISOS
PROF. PR, WILLANE RODRISUES

-
aum
-

INSTITUTO
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ABELHANDO

MANUAL D€ INSTRUCOES

Figura 8 Manual de instrugfes, como jogar e regras.
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COMO JOGAR

O objetive do jogo, ¢ avangar na
trilha até o final, respondendo
perguntas e aprendendo mais sobre
o mundo das abelhas, O primeiro
jogador que atingir a linha de
CHEGADA ganha o jogo;

Este jogo é acompanhado por guatro
pecinhas (pinos), um dado numero,
20 cartas perguntas (azul), 20
cartas curiosidades (verde), 20
cartas penalidades (vermelha).

Cada participante escolhe 1 pino e
posicione no inicio. O grupo se
organiza e acorda a ordem em que
cada um devera jogar.

Fonte: Proprio Autor

W

REGRAS DO JOGO

0 Tabuleiro deve ser posicionado em
uma superficie plana e as cartas em
montes diferentes de acordo com sua
cor.

0 jogador da vez lanca o dado e
canta o numero apresentado. Apds
ele deverd pegar a sua pega e
avancar pelo percurso do jogo
contando casa por casa, ao chegar
no nimero apontado pelo dado, o
jogador deixard a pecinha colocada
na casa destinada.

Cada um dos jogadores repetird estd
agdo observande que durante o
percurso encontramos quatro
situacées de agdo de acordo com a COR
DA CASA.

CAsAS CalORIDﬂS €
CARTAS

Casas verdes: Caso o pino chegue a
uma casa da cor verde ele deve pegar
uma carta desta cor do monte e ler a
curiosidade sobre o mundo das
abelhas a todes os participantes.

Casas azul: Caso o pino chegue a uma
casa da cor azul ele deve pegar uma
carta desta cor do monte e ler uma
pergunta a um jogador de sua
escolha, caso o participante erre ele
fica uma rodada sem jogar.

Casas Vermelhas: Caseo o pino chegue
a uma casa da cor vermelha ele deve
pegar uma carta desta cor do monte
e ler a penalidade que o jogador deve
realizar.

O manual de instrucdes foi projetado como um folder de trés dobras, com o objetivo de

transmitir as informacdes de maneira organizada e atrativa.



4 CONCLUSAO

O jogo "Abelhando™ foi desenvolvido como uma ferramenta educativa para auxiliar 0s
professores e sensibilizar criangas sobre a importancia das abelhas no ecossistema. A pesquisa
enfocou ndo apenas transmitir conhecimento sobre a diversidade ecoldgica desses insetos, mas
também inspirar uma conexdo mais profunda com a natureza e incentivar a¢des de conservacao.

Ressalta-se a importancia de incorporar metodologias alternativas no processo de
ensino-aprendizagem dos alunos ao longo de sua vida escolar. Propfe-se estimular a
assimilacao efetiva dos contetidos abordados, buscando a integracao dos estudantes no processo
educativo. Nesse contexto, destaca-se o potencial do jogo didatico como uma ferramenta
metodoldgica complementar capaz de enriquecer a experiéncia de aprendizagem.

O desenvolvimento do jogo "Abelhando” é um exemplo pratico dessa abordagem. Ao
intercalar o uso do jogo com outras praticas didaticas, cria-se um ambiente educacional
dindmico, estimulante e integrado. As regras do jogo, incorporando elementos educativos
relacionados as abelhas, promovem ndo apenas a diversdao, mas também a assimilacdo de
conhecimentos essenciais sobre ecologia e biodiversidade.

A proposta de utilizar o jogo como uma ferramenta educativa alinha-se com a ideia
central de que metodologias alternativas podem potencializar o ensino, tornando-o mais
eficiente e envolvente. A escolha da faixa etaria especifica (8 a 12 anos) como publico-alvo do
jogo demonstra a adaptabilidade dessas abordagens ao estagio cognitivo e emocional dos
alunos, promovendo uma aprendizagem mais significativa.

Em sintese, a pesquisa reforca a necessidade de explorar abordagens diversificadas no
ambiente escolar. A utilizacdo estratégica de jogos didaticos, como demonstrado no projeto,
contribui ndo apenas para o enriquecimento do ensino, mas também para a formacéao de alunos
mais engajados e conscientes da importancia do aprendizado, culminando em uma experiéncia

educacional mais holistica e integrada.
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ANEXO

Secdo contendo todas as cartas presentes no jogo Abelhando.

A Importdncia da Polinizacado:
Abelhas desempenham um papel
crucial na polinizacao, ajudando

plantas a produzir frutas e
sementes.

As Abelhas Trabalham em
Equipe: Abelhas operdrias
trabalham juntas para garantir
o bem-estar da colmeia.

Abelhas Sao Ameacadas: A
poluicdo, o uso de pesticidas ea
perda de habitat ameag¢am as
populacoes de abelhas em todo o
mundo.

Apicultura: Pratica de criar
abelhas para a producdo de mel
e outros produtos.

Super Poder da Visdo: As
abelhas veem o mundo em
cores diferentes das pessoas,
incluindo a luz ultravioleta.

Abelhas Comunicam-se
Dancando: As abelhas realizam
dancas para informar outras
abelhas sobre alocalizagdo de
flores e fontes de alimento.

Voo em Ziguezague: Abelhas
voltando para a colmeia apés
coletar néctar voam em padrées
de ziguezague para evitar
predadores.

Abelhas Podem Reconhecer
Rostos: Cientistas descobriram
que as abelhas podem aprender a
reconhecer rostos humanos.




A Abelha-Rainha Pode Por
Milhares de Ovos por Dia: A
rainha pode colocar ovos para
garantir a continuidade da
colmeia.

Producdo de Mel: Para fazer 1
quilo de mel, as abelhas
precisam visitar cerca de 4
milhdes de flores.

Variedade de Abelhas: Existem
mais de 20.000 espécies de
abelhas em todo o mundo, e elas
vém em diferentes tamanhos e
cores.

Abelhas e Eletricidade: As abelhas
podem ficar carregadas
eletricamente ao voar, o que ajuda
na polinizagao, pois o pélen é
atraido por cargas elétricas.

Ferrdao de Abelha: Somente as
abelhas fémeas tém ferrdo. Elas
usam o ferrao para se defender,

mas, ao picar, muitas vezes
deixam o ferrdo e morrem.

Abelhas Solitarias: Nem todas
as abelhas vivem em col6nias.
Algumas sdo solitarias e
constroem ninhos individuais.

Tempo de Vida: As abelhas
operarias vivem apenas algumas
semanas, enquanto as rainhas
podem viver vdarios anos.

Abelhas Dormem: Sim, as
abelhas também dormem! Elas
descansam a noite dentro da
colmeia.




Hidratacao: As abelhas precisam
de dgua para sobreviver, e
muitas vezes as coletam para
manter a colmeia fresca.

Tradigoes Culturais: Em algumas
comunidades indigenas
brasileiras, a criacdo de abelhas
sem ferrdo é parte integrante de
suas tradicoes, com o mel sendo
utilizado tanto na alimentacao
quanto em pradticas medicinais.

Percepcdo do Tempo: Abelhas

podem perceber mudangas no

clima e ajustar suas atividades
diarias em resposta.

Diversidade de Espécies: O
Brasil abriga uma vasta
diversidade de espécies de
abelhas, com mais de 1,5 mil
espécies de abelhas descritas
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"Voceé usou pesticidas! Volte duas
casas."

"Vocé poluiu o ar! Fique no
lugar por uma rodada, as
abelhas estdo lutando contra a
poluicdo."

-)

"Uso excessivo de antibiodticos!
Fique uma rodada sem jogar, as
abelhas também ficam doentes

com o uso indevido de
antibidticos."

"Voceé destruiu uma flor
selvagem! Volte uma casa.

e

"Desmatamento! Vocé derrubou
uma arvore. Volte duas casas”

"Falta de diversidade! Volte
uma casa, as abelhas precisam
de variedade de flores."

kS
"lluminac¢do noturna! Fique uma
rodada confuso, a luz noturna
pode perturbar os hdbitos

noturnos das abelhas."

"»-

2

"Herbicidas! Volte duas casas,
as abelhas precisam de flores,
mesmo as chamadas 'ervas
daninhas'."




i D
"Vocé nao reciclou! Volte uma
casa e aprenda a importancia da

reciclagem para preservar o meio
ambiente das abelhas."

-

"Queimada! Volte duas casas,
o fogo destruiu algumas
flores e afetou as abelhas."

"Voceé usou plastico! Volte duas
casas e aprenda sobre como o
plastico pode ser prejudicial as
abelhas."

"Uso inadequado de dgua! Perca
uma rodada, as abelhas precisam
de dgua limpa."

"Construgflo desordenada! Fique "Ruido excesso! Fique uma

uma rodada, as abelhas estdo rodada confuso, o barulho pode

perdendo seus espacos para perturbar as abelhas em suas
construcoes desordenadas.” atividades diarias."

)
.,r
"Voceé usou produtos de limpeza "Vocé jogou lixo na natureza!
toxicos! Volte duas casas e Volte uma casa e aprenda

aprenda sobre alternativas sobre a importdancia de manter
ecoldgicas." 0 ambiente limpo."




"Vocé pertufbou uma colmeia!
Volte duas casas para se
proteger das abelhas irritadas."

"Vocé encontrou uma abelha
mal-humorada. Volte duas casas
para evitar problemas!"

: 9 K \
TR
"Voceé desperdic;ou alimentos!
Volte uma casa e aprenda
sobre como o desperdicio de
alimentos afeta as abelhas e o
meio ambiente."

2

2

"Um vento forte desviou vocé do
caminho. Volte uma casa."




Como as abelhas coletam néctar das flores?

a) Comem as flores

b) Voam para longe das flores

c) Cavam buracos nas flores

d) Usam suas linguas para sugar o néctar

Resposta: d)

Como as abelhas se comunicam umas com
as outras?

a) Por telefone

b) Por sinais de fumaca

c) Por mensagens de texto

d) Por meio de dancas e feromonios

Resposta: d)

O que é a danca das abelhas e por que
elas dancam?

a) Uma forma de entretenimento

b) Uma maneira de se aquecer

c) Uma forma de comunicac¢do sobre a
localizacdo de flores

d) Uma danca de acasalamento

Resposta: c)

Como as abelhas ajudam na poliniza¢do
das plantas?

a) Comendo as plantas

b) Voando sobre as plantas

¢) Transferindo pdlen de uma flor para
outra

d) Pulverizando agua nas plantas

Resposta: c)

Qual é a funcdo principal das abelhas
operdrias em uma colmeia?

a) Fazer mel

b) Proteger a colmeia
c) Por ovos

d) Liderar a colmeia

Resposta: b)

0 que as abelhas produzem a partir do
néctar que coletam?

a) Mel de abelha

b) Geleia real

¢) Cera de abelha

d) Todas as alternativas anteriores

Resposta: d)

Quais sdo os inimigos naturais das
abelhas?

a) Ursos

b) Abelhas de outras colmeias
c) Vespas e aranhas

d) Todos os animais acima

Resposta: c)

Por que as abelhas sdo importantes para os
seres humanos?

a) Porque sdo fofas

b) Porque polinizam plantas

c) Porque fazem mel

d) Todas as alternativas acima

Resposta: b)




O que as abelhas usam para construir
suas colmeias?

a) Papel

b) Lama

c) Cera que produzem
d) Folhas

Resposta: c)

Onde as abelhas armazenam o mel na

colmeia?

a) Nas flores

b) Em favos de mel
c) No solo

d) Noar

Resposta: b)

Como as abelhas se mantém limpas?

a) Tomam banho na dgua
b) Rolam na lama

c) Lambem o corpo

d) Usam escovas

Resposta: c)

Quem é a lider de uma colmeia de abelhas?

a) Abelha-rainha

b) Abelha-operdria

c) Abelha-zangdo

d) Abelha-exploradora

Resposta: a)

Quantas asas uma abelha tem?

a) Duas
b) Quatro
c) Seis

d) Oito

Resposta: b)

O que as abelhas usam para proteger a
entrada da colmeia?

a) Arame farpado
b) Cacos de vidro
c) Cera

d) Pélen

Resposta: c)

0 que as abelhas fazem durante o inverno?

a) Migram para climas mais quentes
b) Ficam recolhidas na colmeia

¢) Continuam coletando néctar

d) Voam para longe

Resposta: b)

O que as abelhas usam para se
proteger enquanto coletam néctar?

a) Armaduras
b) Veneno

c) Asas grandes
d) Ferroes

Resposta: d)




Qual é a cor tipica de uma abelha melifera?

a) Vermelho

b) Azul

c) Amarelo e preto
d) Verde

Resposta: c)

O que acontece se uma abelha usar seu
ferrdo?

a) Fica feliz

b) Morre

c) Cresce outro ferrdo

d) Ganha uma recompensa

Resposta: b)

0 que é a "polinizagdo cruzada"?

a) Quando as abelhas se cruzam umas com
as outras

b) Um tipo de dan¢a das abelhas

c) Transferéncia de polen entre flores
diferentes

d) Um jogo de colmeia

Resposta: c)

Qual é o principal alimento das abelhas?

a) Néctar
b) Agua

c) Sementes
d) Frutas

Resposta: a)




