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O USO DOS JOGOS PARAALFABETIZAR ALUNOS AUTISTAS
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Prof. Dr. Denilson Pereira da Silva?

RESUMO

O presente trabalho apresenta a sintese da pesquisa cujo tema é o uso dos jogos para
alfabetizar alunos autistas. O objetivo geral foi analisar como as pesquisas tratam, nos ultimos
cinco anos, o processo de alfabetizagdo de alunos com Transtorno do Espectro Autista. Os
objetivos especificos foram: apontar, segundo o referencial tedrico, a importancia da
utilizacdo de jogos para alfabetizar alunos autistas; identificar os métodos de alfabetizacéo
para alunos com TEA,; destacar os jogos mais utilizados na alfabetizacdo de alunos com
autismo. Para isso, realizou-se uma pesquisa bibliografica com levantamento de informacGes
sobre a tematica proposta para a fundamentacdo teorica, utilizando a base de dados da
plataforma Google académico. Este artigo teve por objetivo contribuir para a formagéo de
professores que atuam em classes de alfabetizacdo de alunos com Transtorno do Espectro
Autista, utilizando os jogos pedagogicos adequados para este publico, visando alfabetizar
estes estudantes que apresentam o TEA. Nesse sentido, essa pesquisa visa propor subsidios
para a atuacdo dos educadores em sala de aula no sentido de fazer uso de ferramentas
pedagdgicas, como 0s jogos, com o intuito de alfabetizar os alunos com TEA, procurando
atender as especificidades desse publico. Dessa forma, a pesquisa realizou-se devido a
necessidade de se fazer uma reflexdo sobre como o0s jogos pedagogicos podem ajudar os
professores em sala de aula no processo de alfabetizagcdo de alunos com TEA.

Palavras-chave: Jogos; Alfabetizagdo; Autismo.
ABSTRACT

The present work presents the synthesis of the research whose theme is the use of games to
teach autistic students to read and write. The general objective was to analyze how research
has dealt, in the last five years, with the literacy process of students with Autistic Spectrum
Disorder. The specific objectives were: to point out, according to the authors studied, the
importance of using games to teach autistic students to read and write; identify literacy
methods for students with ASD; highlight the games most used in literacy for students with
autism. For this, a bibliographical research was carried out with a survey of information on
the proposed theme for the theoretical foundation, using the Google Scholar platform
database. This research project aims to contribute to the training of teachers who work in
literacy classes for students with Autistic Spectrum Disorder, using pedagogical games
suitable for this audience, aiming to teach literacy to these students who have ASD. In this
sense, this research aims to propose subsidie s for the performance of educators in the
classroom in the sense of making use of pedagogical tools, such as games, with the aim of
teaching literacy to students with ASD, specificities of this public. the research is carried out
due to the need to reflect on how pedagogical games can help teachers in the classroom in the
literacy process of students with ASD.
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1 INTRODUCAO

O numero de alunos com transtorno do espectro autista (TEA) que estdo matriculados
em classes comuns no Brasil aumentou 37,27% em um ano. Em 2017, 77.102 criancas e
adolescentes com autismo estudavam na mesma sala que pessoas sem deficiéncia. Esse indice
subiu para 105.842 alunos em 2018.

Os dados foram extraidos do Censo Escolar, divulgado anualmente pelo Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep 2020). S&o considerados
tanto os estudantes de escolas publicas quanto de particulares.

Diante disso, entendemos que a educacgéo inclusiva tem sido um grande desafio para
os profissionais da educacdo devido os alunos autistas que sdo matriculados na escola, pois 0s
professores ndo tém conhecimento das estratégias de como trabalhar com este publico no
ambiente escolar, estando despreparados para realizacdo de atividades com estes discentes.

Dessa forma, a inclusdo se torna importante na escola quando encontramos docentes
inserindo praticas pedagdgicas diferenciadas com o aluno autista no ambito escolar, criando
ferramenta que possibilite o desenvolvimento de aprendizagem significativa para este alunado.
Sobre isso Capellini (2001), diz que:

As acbes que apresentam sucessos em sistemas inclusivos mostram que é
imprescindivel alteracdes em suas préticas passando desde diminuicdo do nimero de
alunos por classe, [..], plano individual de ensino, melhoria da formagdo
profissional [..], com uma pedagogia centrada na crianga baseada em suas
habilidades e ndo em suas deficiéncias, e que incorpore conceitos como
interdisciplinaridade,  individualizacdo,  colaboragdo e  conscientizagéo/
sensibilizacdo. (CAPELLINI, 2001 apud PRACA, 2011, p. 58).

Sendo assim, a formacdo do profissional da educacdo é fundamental para o
atendimento dos alunos com necessidades especiais, com capacitacdo dos docentes trazendo
estratégias pedagdgicas para estes alunos possam aprender no seu ritmo e interagir com outras
pessoas na escola.

Nesse contexto, o presente trabalho teve o objetivo de fazer uma reflexdo sobre o
processo de alfabetizacdo de alunos com Transtorno do Espectro do Autismo (TEA), pois
alfabetizar estudantes com este transtorno pode se tornar um desafio para os profissionais da
educacéo.

A justificativa desse trabalho surgiu das inquietacdes de tantos docentes que atuam na
rede publica de ensino, e dos entraves que sdo postos para a alfabetizagdo de estudantes com
autismo, levando em consideracdo as deficiéncias em que a educacdo publica brasileira se
encontra.

O processo de alfabetizagéo, a nivel de Brasil, revela a necessidade de superar praticas
mecanicas na sala de aula, onde o aluno apenas reproduz o que o professor transmite no
contexto escolar. E preciso colocar o aluno como sujeito ativo no processo de aprendizagem.

Dessa forma, a pesquisa visa contribuir para o ensino-aprendizagem da crianga e do
adolescente autista, defendendo a articulacdo entre a alfabetizacdo e o letramento com as
praticas sociais do estudante.

Assim, esta pesquisa aborda a seguinte questdo: como utilizar 0s jogos para


https://g1.globo.com/tudo-sobre/inep/

alfabetizacéo de alunos autistas?

O objetivo geral desse trabalho foi: analisar como as pesquisas tratam, nos Gltimos
cinco anos, o processo de alfabetizagdo de alunos com Transtorno do Espectro Autista. E os
objetivos especificos: apontar, segundo o referencial teérico, a importancia da utilizacdo de
jogos para alfabetizar alunos autistas; identificar os métodos de alfabetizacdo para alunos com
TEA,; destacar os jogos mais utilizados na alfabetizacdo de alunos com autismo.

Para realizacdo dos objetivos almejados, a pesquisa utilizou os estudos de Cunha
(2014), Moraes (2004), Sartoretto; Bersch, (2010), Filho e Lowenthal (2013), Libaneo (1994)
Galvdo e Leal (2005), Soares (2011), Brandao (2009, p. 14) e Kishimoto (1994).

Dessa forma, realizou-se uma pesquisa exploratoria com delineamento bibliografico
devido a necessidade de se fazer uma reflexdo sobre como os jogos pedagdgicos podem
ajudar os professores em sala de aula no processo de alfabetizacdo de alunos com TEA.

Além disso, o estudo pode promover reflexdes aos docentes que trabalham com o
publico autista, com o intuito de refletir sobre os aspectos relacionados ao processo de
alfabetizacéo de alunos com TEA.

Esta pesquisa esta organizada em cinco secdes, iniciando com esta introdugdo. A
segunda secdo é formada pela fundamentacdo tedrica em que os autores discutem sobre
conceitos relacionados a jogos, alfabetizacdo e alunos autistas. A terceira secdo apresenta a
metodologia aplicada; seguida da quarta se¢do, onde constam os resultados e discussdes da
pesquisa; e, por fim, a quinta secdo, com as consideracgdes finais do estudo.

2 REFERENCIAL TEORICO

Sabemos que o Transtorno do Espectro do Autismo (TEA) é uma tematica que ainda
ndo é muito conhecida e tem sido foco de interesse de algumas areas, como a medicina, a
psicologia e a neurociéncia. No entanto, segundo Aradjo e Neto, (2014) os estudos
relacionados a educacdo em relacdo ao TEA ainda tém uma certa restri¢do, sobretudo aqueles
que investigam o processo de alfabetizacdo de criancas que apresentam esse transtorno.

O TEA, segundo Cunha (2014), ¢ compreendido como “um conjunto de
comportamentos agrupados em uma triade principal: comprometimentos na comunicacéo,
dificuldades na interagdo social e atividades restrito-repetitivas” (CUNHA 2014, p. 20).

Considerando-se as caracteristicas dos estudantes com TEA, relacionadas em especial
as dificuldades de comunicacdo e interacdo social, a educacdo inclusiva é considerada de
fundamental importancia para o desenvolvimento desses estudantes e constitui um direito para
0S Mesmos.

“A inclusdo escolar promove aos estudantes com TEA oportunidades de convivéncia
com outros estudantes da mesma idade, tornando-se um espago de aprendizagem e
desenvolvimento social” (FILHO; LOWENTHAL, 2013, p. 134). E importante observar que
os estudantes com TEA possuem um estilo cognitivo diferenciado, exigindo estratégias de
ensino especificas e recursos didaticos adaptados (MORAES, 2004).

Diante disso, percebe-se a importancia de se utilizar recursos pedagogicos adaptados,
como € o caso dos jogos de alfabetizacdo, levando-se em conta as especificidades das pessoas
com TEA, como forma de promover a aprendizagem significativa. E importante frisar que os
recursos pedagdgicos adaptados sdo considerados tecnologias assistivas, que sdo definidas
como uma area do conhecimento que desenvolve servicos, recursos e estratégias que auxiliam
na resolucdo de dificuldades funcionais das pessoas com deficiéncia na realizagdo de suas
tarefas (SARTORETTO; BERSCH, 2010).

Dessa forma, para que haja de fato a inclusdo dos estudantes com TEA, é preciso que
0 planejamento das atividades em sala de aula por parte dos docentes contemple a
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heterogeneidade destes estudantes, bem como a observacdo e 0 acompanhamento necessario
para identificar as demandas de cada um, no intuito de identificar o melhor recurso que atenda
a esse publico. Dessa maneira, a pessoa com TEA podera usufruir de seu direito de aprender,
através de estratégias metodologicas que facilitem seu aprendizado.

E notorio que, no Brasil, as pessoas com TEA tém seu direito a educacio reconhecido
por meio de uma legislacédo federal especifica (BRASIL, 2012). Com a promulgacédo da Lei n°
12.764 (Brasil, 2012) foi instituida a Politica Nacional de Protecdo dos Direitos da Pessoa
com Transtorno do Espectro Autista que considera as pessoas com TEA como pessoas com
deficiéncia.

No entanto, somente a legislacdo nao assegura a inclusdo educacional dessas pessoas
em um contexto escolar que atenda suas reais necessidades. H4 outros aspectos que precisam
ser considerados, e que sdo um desafio a inclusdo, dentre eles: a formacéo inicial e continuada
do professor; a definicdo e a organizacdo das estratégias didaticas, 0s servicos e 0s recursos
pedagdgicos de acessibilidade; o conhecimento das diferentes manifestacbes do TEA que se
referem a comprometimentos relacionados ao desenvolvimento do estudante.

No que diz respeito as caracteristicas do TEA, Cunha (2014), relata que:

Pode haver um acentuado comprometimento do uso de multiplos comportamentos
ndo verbais (contato visual, direto, expressdo facial, posturas e linguagem corporal)
que regulam a interacdo social e a comunicacdo, pode ocorrer também atraso ou
auséncia total do desenvolvimento da linguagem falada. Nos individuos que chegam
a falar, existe a chance de haver um acentuado comprometimento na capacidade de
iniciar ou manter uma conversagéo e a ecolalia. (2014, p. 26 e 27).

Desse modo, € preciso que os professores e toda a comunidade escolar tenham
conhecimento sobre o TEA para que possam ajudar na inclusdo dessas criancas que
necessitam de apoio e compreensdo devido aos desafios que possam enfrentar em seu
cotidiano escolar.

Ainda sobre isso, Filho e Lowenthal (2013, p. 132): dizem que:

Os individuos com TEA apresentam alteracGes na estrutura e no funcionamento do
cérebro, bem como déficit significativo em habilidades sociocognitivas, prejuizos no
reconhecimento, entendimento e compartilhamento de suas emog¢6es com 0s outros.

Em relacdo a formacdo do corpo docente, € necessario que a instituicdo escolar
observe se a pratica pedagogica desses profissionais estd pautada numa proposta inclusiva ou
excludente, visto que o professor no decorrer de sua préatica e/ou formacao sofre a influéncia
de varias tendéncias pedagogicas, as quais direcionam sua atividade profissional e sua postura
como educador. Segundo Libaneo (1994, p.19):

Inicialmente consideramos importante ressaltar que o Pacto Nacional pela Idade
Certa prevé que todas as criangas devem estar alfabetizadas até os oito anos de
idade, ao final do 3° ano do ensino fundamental, chamado de Ciclo de Alfabetizacdo
(BRASIL, 2012). No entanto, muitas criangas com idade acima e, até mesmo
adolescentes (incluindo as criangas e adolescentes com TEA), ainda ndo se
encontram alfabetizados, necessitando que o educador (re)pense e (re)construa
praticas pedagdgicas que sejam inclusivas que atendam as necessidades dessas
pessoas. Com isso, nesta pesquisa iremos nos referir ao processo de alfabetizacéo e
ndo ao ciclo de alfabetizag&o.

Segundo o autor, muitas criangas ainda ndo estdo alfabetizadas na idade certa como
diz os documentos oficiais, que precisam ser alfabetizadas no ciclo em que estdo, mas muitos
professores devem se apropriar de praticas que possam sanar esses desafios sobretudo pessoas
com TEA.
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Assim, para se desenvolver na idade certa como diz a legislacdo, o estudante precisa
dominar as propriedades da notacdo escrita, bem como fazer uso social da leitura e da escrita
através da alfabetizacdo e do letramento, que apesar de conceitos distintos, devem acontecer
ao mesmo tempo.

E evidente que o processo de alfabetizagdo implica em muito mais do que apenas
saber ler e escrever. Sobre isso Galvéo e Leal (2005), relata que:

A alfabetizacdo € um processo de construcao de hipoteses sobre o funcionamento do
sistema alfabético de escrita. Para aprender a ler e a escrever, o aluno precisa
participar de situagdes que o desafiem, que coloquem a necessidade da reflexdo
sobre a lingua, que o leve enfim a transformar informagfes em conhecimento
proprio. (GALVAO E LEAL, 2005, p. 14).

Ainda sobre a tematica alfabetizacdo, Soares (2011) expde que:

Alfabetizar e letras sdo duas acOes distintas, mas ndo inseparéveis, ao contrario: o
ideal seria alfabetizar letrando, ou seja: ensinar a ler e escrever no contexto das
préticas sociais da leitura e da escrita, de modo que o individuo se tornasse, ao
mesmo tempo, alfabetizado ¢ letrado” (2011, p. 47).

Dessa forma, alfabetizar e letrar envolvem nédo apenas o reconhecimento de letras, mas
o dominio de préaticas e usos sociais da nossa lingua. E importante ainda trabalhar com os
estudantes as relagdes existentes entre as palavras, considerando o campo lexical, que é o
conjunto de palavras usadas em uma lingua ou em um texto, e 0 campo Ssemantico,
relacionado ao significado de cada vocabulo existente na lingua (ILARI, 2001).

Considerando que as pessoas com TEA aprendem de um modo diferenciado, o
ambiente estruturado baseia-se na organizacdo do espaco fisico, atividades identificadas e
murais de rotina, facilitando o seu aprendizado. Ou seja, a estrutura externa possibilita a
organizacéo de estruturas internas ao sujeito.

Desse modo, dentre as propostas indicadas para o trabalho com autistas esta a
utilizagdo dos recursos visuais e 0s materiais concretos, o que facilita o entendimento dessas
pessoas, visto que as mesmas enfrentam a dificuldade para lidar com situacGes de abstracdes
(MOREIRA E DIAS, 2010).

Nesse contexto, a aplicacdo de jogos pedagogicos é considerada de grande relevancia
para 0 processo de ensino/aprendizagem, constituindo-se como importantes aliados ao
trabalho de alfabetizacdo, sendo fundamentais para a aprendizagem devido a sua dimenséo
ludica. Conforme Branddo (2009, p. 14), "Nos momentos de jogo, os estudantes mobilizam
saberes acerca da logica de funcionamento da escrita, consolidando aprendizagens ja
realizadas ou se apropriando de novos conhecimentos nessa area”.

Dessa maneira, ndo devemos encarar 0s jogos pedagdgicos apenas como um recurso
para a crianca satisfazer as suas necessidades de brincar, mas como uma estratégia de
aprendizagem. Sobre isso, Kishimoto (1994, p. 26) salienta a importancia das experiéncias
com jogos e brincadeiras:

Sabemos que as experiéncias positivas nos ddo seguranca e estimulo para o
desenvolvimento. O jogo nos propicia de experiéncias de éxito, pois é significativo,
possibilitando a autodescoberta, a assimilagdo e a interacdo com o mundo por meio
de relaces e de vivéncias.

Assim, 0s recursos pedagogicos devem ser trabalhados em sala de aula pelos
professores de forma sistematica, intencional e planejada. Desse modo, 0s jogos e
brincadeiras se tornam recursos importantes para a alfabetizagdo quando sdo utilizados com
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um propésito definido relacionados a aprendizagem dos estudantes, sobretudo daqueles com
Transtorno do Espectro Autista.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa pode ser um grande instrumento na constru¢do do conhecimento, é por
meio da pesquisa que o individuo tem possibilidade de descobrir um mundo diferente, coisas
novas, curiosidades. Sobre isso, Gil (2007, p. 17), diz que a pesquisa € 0

(...) procedimento racional e sistematico que tem como objetivo proporcionar
respostas aos problemas que sdo propostos. A pesquisa desenvolve-se por um
processo constituido de varias fases, desde a formulacdo do problema até a
apresentacdo e discusséo dos resultados.

Dessa forma, o pesquisador busca informacdes, sua funcdo é disponibilizar referéncias
bibliogréaficas oferecendo melhores condi¢des de desenvolvimento da pesquisa.

Este estudo se baseia na pesquisa bibliografica que visa levantar informacgdes
coerentes com o tema em questdo para 0 embasamento das ideias discutidas ao longo do
trabalho proposto pela pesquisa. Sobre isso, Fonseca (2002) relata que:

A pesquisa bibliografica é feita a partir do levantamento de referéncias tedricas ja
analisadas, e publicadas por meios escritos e eletrdnicos, como livros, artigos
cientificos, paginas de web sites. Qualquer trabalho cientifico inicia-se com uma
pesquisa bibliografica, que permite ao pesquisador conhecer o que ja se estudou
sobre o assunto. Existem, porém, pesquisas cientificas que se baseiam unicamente
na pesquisa bibliogréafica, procurando referéncias tedricas publicadas com o objetivo
de recolher informacdes ou conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do
qual se procura a resposta (FONSECA, 2002, p. 32).

Dessa maneira, a abordagem adotada se enquadra ao paradigma de pesquisa
qualitativa exploratéria que é uma forma adequada para o conhecimento da natureza de um
fendmeno social, que o pesquisador coleta os dados na realidade da pesquisa seguidos da
analise, além da utilizacdo de uma bibliografia selecionada com varios autores para a
fundamentacdo da pesquisa.

Desse modo, a teoria dos autores visa dar credibilidade ao trabalho realizado durante a
fase de levantamento de informacfes bibliograficas para o embasamento das ideias
apresentadas neste trabalho.

Sendo assim, esta pesquisa € caracterizada como uma revisao bibliogréfica, na qual foi
realizada uma consulta aos documentos académicos que estdo disponiveis no Google
académico, em que a tematica dos trabalhos pesquisados estava relacionada a utilizacdo dos
jogos para a alfabetizacdo de alunos autistas.

O levantamento dos documentos para a construgdo dessa pesquisa foi realizado nos
sites da plataforma Google académico no periodo de dois meses (agosto e setembro) de 2023,
considerando os documentos publicados entre 2015 e 2020.

Para o levantamento de dados desta pesquisa foi realizada trés etapas. Sao elas:
inclusdo ou elegibilidade, triagem e identificacdo. Assim, para a tematica tratada neste
trabalho adotou-se diferentes descritores como sera mostrado na tabela logo em seguida.

Desse modo, para iniciar o processo de selecdo dos documentos na base de dados da
internet sobre o tema “o uso de jogos para alfabetizar alunos autistas” foram utilizados os
descritores “jogos”, “alfabetiza¢do” e “autistas”, com o intuito de selecionar documentos
referentes a este assunto. Assim, segue-se 0 quadro 1 que apresenta as etapas referentes aos
trabalhos encontrados.



Quadro 01 — Etapas de selecdo dos documentos

Identificacdo

Triagem

Inclusédo

Artigos selecionados na base
de dados da internet
Google académico (n=42)

Artigos excluidos (n=38)
Pelo resumo (n=10)

Por titulo (n=28)

Leitura completa (n=4)

Artigos excluidos (n=38)
Artigos que ndo atenderam
critério  de

Artigos incluidos (n=4)

(n=38)

elegibilidade

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

Apbs realizar a selecdo dos artigos disponibilizados nas plataformas dos sites da
internet, descritos anteriormente, foram tabelados e analisados, quanto aos seus resultados que

sera exposto na sec¢do seguinte.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Mediante os critérios de inclusdo e exclusdo apresentados no quadro descritos na secao
anterior, e também a partir dos descritores utilizados, foram selecionados 04 documentos que
estdo relacionados com a temética dessa pesquisa.

Assim, nesta se¢do foram analisados os textos académicos bem como os artigos
encontrados durante o processo de levantamento bibliogréfico. Para isso, foram observados 0s
titulos, autores, anos, tipo de trabalho, local de publicacdo, de acordo com o quadro 02,

apresentado a seguir.

Quadro 02 — Documentos sobre 0 uso de jogos para alfabetizar alunos autistas

Autor/Ano Tipo de | Titulo Local de
documento Publicacéo
SARAIVA E | Artigo E jogando que se aprende: | Anais do  XII
SANTOS (2015) O uso de jogos educativos | Congresso Latino-
digitais e a aprendizagem de | Americano de
criancgas autistas Humanidades
(CARVALHO; Monografia Contribuicbes de jogos | Lume Repositorio
GASPARINI; digitais na aprendizagem | Digital.
HOUNSELL (2016) matematica de um aluno
autista
(CAPELLINI;  SHI- | Artigo Tecnologia educacional | Revistas.UNESP.
BUKAWA, cCOmo recurso para a
RINALDO (2016) alfabetizacdo da crianga
com transtorno do espectro
autista
PEREIRA (2020) Artigo Educagdo inclusiva no | Editora Cientifica.
Brasil: um estudo sobre a




alfabetizacdo em criangas
autistas

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

Conforme os estudos de Saraiva e Santos (2015), as criancas com Transtorno do
Espectro Autista sdo dotadas de especificidades e precisam de estimulos adequados que
despertem seu interesse, para que efetivamente se produzam resultados favoraveis em sala de
aula com este publico tdo especial.

Os autores, ainda, destacam que o uso de jogos educativos aliados a um
planejamento pedagdgico adequado permite, através de brincadeiras com apelo visual e
sonoro, despertar o interesse de criancas autistas para realizacdo de atividades pedagogicas
que sejam proveitosas para a aprendizagem dessas criangas.

Enquanto isso, Carvalho; Gasparini; Hounsel (2016) corroboram com o mesmo
pensamento de Saraiva e Santos (2015) quando relatam em seus estudos que através do ensino
por meio de jogos, observa-se que esta ferramenta pedagdgica se concebe como um objeto
sociocultural em que por meio dele a aprendizagem acontece de forma mais leve e
descontraida.

Os autores enfatizam, ainda, que os jogos pedagdgicos sdo tratados como uma atividade
natural no desenvolvimento dos processos psicoldgicos basicos da crianca com TEA. Isso
deixa claro que o jogo trabalha situacdes de interacdo entre as criancas em sala de aula, que
podem desenvolver confianca e coragem para enfrentar desafios, sobre no processo de
alfabetizacéo.

Os estudos de Capellini; Shibukawa; Rinaldo (2016), apontam que o papel de um
docente que possui em sua sala de aula uma crianga com o Transtorno do Espectro Autista,
principalmente na fase da alfabetizacdo é de extrema relevancia que este profissional saiba
conduzir todo o processo de alfabetizacdo desses alunos, pois esse trabalho é essencial para a
consolidacéo das relagdes interpessoais entre os educandos.

E evidente que isso pode acontecer de forma eficaz por meio do planejamento de
atividades que envolvam a ludicidade através dos jogos pedagogicos. Esses estudos deixam
claro que o uso dos jogos sdo ferramentas eficazes para trabalhar o processo de alfabetizacao
dos alunos com TEA.

Por sua vez, Pereira (2020), ndo difere muito do pensamento dos autores citados
anteriormente, quando comenta que, o0s professores precisam estudar e analisar o
desenvolvimento da crianca autista. Além disso, segundo seus estudos, € de incumbéncia dos
docentes tornar a sala de aula um ambiente inclusivo, possibilitando que as criangas possam
desenvolver suas habilidades, e interagir com os seus colegas.

Desse modo, é nesse momento que os professores precisam planejar atividades de
alfabetizacdo que contemple o uso dos jogos pedagdgicos, pois contribuem para a
socializacdo, trabalham o aprimoramento da linguagem e da comunicacgdo, que é uma das
dificuldades dos educandos que possuem TEA.

Sendo assim, os autores consideram que 0 uso dos jogos € importante para o trabalho de
alfabetizag&o com as criangas com o Transtorno do Espectro Autista. No entanto, fica evidente
que ndo ha uma metodologia especifica para alfabetizar criangas com autismo.

Nesse contexto, os professores em sala de aula devem criar estratégias que envolvam
toda a turma, para que haja interacdo entre os estudantes. Dessa forma, 0s jogos S0 recursos
excelentes para esta finalidade. Para isso é necessario fornecer oportunidades de alfabetizacdo
para todos os alunos, deixar de lado suposi¢des sobre o espectro e olhar para os alunos como
sendo capazes de aprender independentemente de suas deficiéncias.

5 CONSIDERACOES FINAIS
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Esse estudo promoveu a compreensdo de que 0s jogos pedagdgicos favorecem a
construcdo do conhecimento, sobretudo auxiliam na alfabetizacdo de criancas com TEA, pois
o ludico desperta a criatividade, a motivacdo e faz com a aprendizagem se torne mais
espontanea e divertida, principalmente com os educandos com autismo, que tem dificuldades
na interagéo social.

A pesquisa procurou identificar a partir de levantamento bibliografico, productes
cientificas sobre o tema, e assim entender, como a utilizacdo dos jogos podem ajudar as
criancas com TEA em seu processo de alfabetizacdo. Podendo ser comprovado, atraves das
literaturas encontradas que a utilizacdo de ferramentas lGdicas no processo de ensino,
promove uma aprendizagem mais eficaz e facilita a inclusdo dos com alunos autistas.

Dessa forma, esse estudo conseguiu alcancar 0s objetivos estabelecidos previamente
para a finalidade deste trabalho, bem como responder a pergunta norteadora dessa pesquisa
que motivou a sua elabora¢do. O levantamento bibliografico possibilitou a coleta de
informacdes a respeito da tematica discutida ao longo dessa producdo. Entretanto, existiu a
dificuldade de encontrar mais trabalhos referentes ao uso dos jogos para alfabetizar alunos
autistas.

Nesse contexto, a proposta mais eficiente € a utilizacdo do jogo no processo de ensino-
aprendizagem da crianca com TEA, principalmente na fase de alfabetizacdo. Isso se da por
meio de um plano de trabalho com o objetivo de conhecer as especificidades do educando
autista. E assim, ofertar um recurso de aprendizagem atrativo e diversificado com a finalidade
de propiciar o conhecimento, favorecer a comunicacdo, ocasionar a interagcdo social e
melhorar o comportamento, trabalhando jogos ludicos que possam desenvolver a
alfabetizacdo desse publico.

Por fim, aponta-se ainda o aprofundamento de novas pesquisas sobre 0 autismo em
criancas na fase de alfabetizacdo para que estes conhecimentos sejam transmitidos aos
docentes que estdo em sala de aula, com o intuito de compreender mais profundamente o
Transtorno do Espectro Autista. Desse modo, sera possivel identificar as causas desse espectro,
criando solugdes que melhore o nivel de aprendizagem das criangas com este transtorno.
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