INSTITUTO
FEDERAL

Piaui
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAQAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO PIAUI
CAMPUS ANGICAL DO PIAUI
CURSO LICENCIATURA EM FISICA

LEANDRO BARBOSA DE SOUSA

MOVIMENTO RETILINEO UNIFORME (MRU): UMA ABORDAGEM POR MEIO DE
HISTORIAS EM QUADRINHOS (HQS)

ANGICAL DO PIAUI
2023



LEANDRO BARBOSA DE SOUSA

MOVIMENTO RETILINEO UNIFORME (MRU): UMA ABORDAGEM POR MEIO DE
HISTORIAS EM QUADRINHOS (HQS)

Trabalho de Conclusdo de Curso (artigo
cientifico) apresentado como exigéncia parcial
para obtencdo do diploma do Curso de
Licenciatura em fisica do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui,
Campus Angical do Piaui.

Orientador: Prof. Me. Denisfran Cardoso
Soares.
Coorientador: Prof. Dr. Daniel Roger Bezerra
Amorim.

ANGICAL DO PIAUI
2023



MOVIMENTO RETILINEO UNIFORME (MRU): UMA ABORDAGEM POR MEIO DE
HISTORIAS EM QUADRINHOS (HQS)

Leandro Barbosa de Sousa *
Denisfran Cardoso Soares?

RESUMO

Este artigo analisa a utilizacdo de Historias em Quadrinhos como uma ferramenta
pedagogica na abordagem do conteudo de Movimento Retilineo Uniforme para alunos
do 1° ano do ensino médio da Escola Estadual Centro de Ensino em Tempo Integral
Aurora Barbosa de Oliveira, localizada no municipio de Regeneracéo, Piaui. O estudo
propds explorar o potencial das Historias em Quadrinhos como prética de ensino para
explicar o conceito de Movimento Retilineo Uniforme, além de avaliar os efeitos dessa
abordagem nos alunos. Para tanto, a pesquisa utilizou métodos como a analise de
guestionarios sobre o MRU, a producao de Historias em Quadrinhos pelos alunos e
um questionario de autoavaliacdo. Os resultados obtidos indicaram que as Histérias
em Quadrinhos sdo uma ferramenta pedagdgica eficaz para abordar o contetdo de
Movimento Retilineo Uniforme.

Palavras-chave: histérias em quadrinhos; ferramenta pedagdgica; movimento
retilineo uniforme.
ABSTRACT

This article analyzes the use of Comics as a pedagogical tool in approaching the
content of Uniform Rectilinear Motion for students in the 1st year of high school at the
Escola Estadual Centro de Ensino em Tempo Integral Aurora Barbosa de Oliveira,
located in the municipality of Regeneragéo, Piaui. The study proposed to explore the
potential of comics as a teaching practice to explain the concept of Uniform Rectilinear
Motion, in addition to evaluating the effects of his approach on students. For that, the
research used methods such as the analysis of questionnaires about the MRU, the
production of Comics by the students and a self-assessment questionnaire. The results
obtained indicated that Comics are an effective pedagogical tool to approach the
content of Uniform Rectilinear Motion.
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1 INTRODUGAO

As Historias em Quadrinhos (HQs) sdo apontadas por diversos autores como
uma ferramenta pedagdgica para os professores que procuram diversificar suas aulas
e atrair a atengdo dos alunos. Elas sdo meios de comunicagao amplamente
conhecidos e tém inspirado varias geragdes devido a sua linguagem de facil
compreensao.

As HQs possibilitam uma visualizagdo de conceitos abstratos, narrativas
envolventes, simplificacao de ideias complexas, contextualizagao histérica, integragcao
interdisciplinar, estimulo a criatividade e imaginagdo dos alunos. Diante disso, as
Historias em Quadrinhos podem despertar o interesse dos alunos pela leitura,
contribuindo para o aumento da motivagdo e da curiosidade sobre os conteudos
abordados em sala de aula. Além disso, as HQs também estimulam a participacao
ativa dos alunos nas discussdes promovidas nas aulas da disciplina de Fisica,
permitindo que eles questionem, avaliem e reflitam sobre os aspectos presentes nas
narrativas das historias ilustradas.

A partir disto, surge a questado central: como a utilizacdo de Histérias em
Quadrinhos, enquanto ferramenta pedagdgica, pode influenciar no processo de
ensino-aprendizagem do conteudo Movimento Retilineo Uniforme dos alunos 1°ano
do ensino médio?

A utilizacao de Historias em Quadrinhos pode desempenhar um papel positivo,
tornando as aulas mais dindmicas, interessantes e motivadoras. As HQs combinam
imagens e texto de forma simples e atraente, o que facilita a compreensdo dos
conceitos abstratos da disciplina de Fisica. Através do contato com as HQs, os alunos
sao instigados a criarem suas proprias Historias em Quadrinhos, o que |hes permite
participar ativamente do processo de ensino-aprendizagem.

Quando os alunos se envolvem na criacdo de HQs sobre temas abordados nas
aulas, eles também se tornam protagonistas na disseminag¢ao do conhecimento. Essa
abordagem permite que os alunos compartilhem o que aprenderam de uma maneira
criativa e envolvente, fortalecendo seu entendimento. Dessa forma, o uso de HQs
como ferramenta pedagdgica ajuda a tornar as aulas mais acessiveis, interativas,
promovendo o desenvolvimento das habilidades dos alunos e capacitando-os a
compartilhar o conhecimento adquirido.

Esta pesquisa propds analisar a utilizacdo de Histérias em Quadrinhos, como
ferramenta pedagdgica na abordagem do conteudo Movimento Retilineo Uniforme
para alunos do 1° ano do ensino médio. Dessa forma, para alcancar os resultados
desejados e fornecer direcionamento adequado, buscou-se abordar este conteudo por
meio da Histéria em Quadrinhos como uma pratica de ensino e avaliar a aplicagéo e
os efeitos que as HQs trazem para os alunos do 1° ano do ensino médio enquanto
ferramenta pedagdgica.

Nesse sentido, foi realizada uma abordagem do conteudo de Movimento
Retilineo Uniforme por meio de HQs para alunos do 1° ano do ensino médio do Centro
Estadual de Tempo Integral Aurora Barbosa de Oliveira, localizado no municipio de
Regeneracdo, Piaui. Essa abordagem foi dividida em cinco momentos os quais
contaram com aplicacao de um questionario para o levantamento dos conhecimentos
adquiridos anteriormente, haja vista que os alunos ja tinham visto esse conteudo;
apresentacao do conteudo de MRU por meio de HQ; producgéo de HQs pelos alunos;
reaplicagdo do questionario para averiguar o nivel de evolugdo dos conhecimentos
dos alunos e aplicagao de um questionario de autoavaliagao.



2 HQS E O MRU: RELAGOES

A relacao entre os quadrinhos e o Movimento Retilineo Uniforme revela uma
interconexdo entre a linguagem visual das histérias em quadrinhos e os conceitos
fisicos do MRU. Nas HQs, a narrativa € frequentemente guiada por sequéncias de
quadros, cada um representando uma cena ou evento especifico. O MRU descreve o
movimento retilineo de um objeto em velocidade constante ao longo do tempo. Ao
explorar essa relagao, é possivel identificar como a disposi¢do dos quadros em uma
pagina de HQ pode influenciar a percepgéo do leitor, destacando a importancia da
composicao visual na transmissao eficaz de historias e conceitos cientificos.

2.1 HISTORIAS EM QUADRINHOS E O MRU: CONTEXTUALIZACAO TEORICA

Na literatura académica encontramos diversos trabalhos com a aplicagao de
Histérias em Quadrinhos em sala de aula. Trata-se de narrativas textuais e ilustrativas
que dao vida a diversas historias reais ou ficticias, desde narrativas curtas, como
tirinhas, a quadrinhos com varias paginas. Alguns autores defendem a sua
aplicabilidade como ferramenta pedagdgica no ensino de Fisica. A seguir, sera
discutido com referéncia nesses autores o uso das HQs para o ensino do Movimento
Retilineo Uniforme (MRU), que € comumente um dos primeiros conteudos abordados
pelo professor no primeiro ano do ensino médio.

211 A importancia do uso das Histérias em Quadrinhos como ferramenta
pedagégica em sala de aula

As Historias em Quadrinhos em sala de aula tém se destacado como uma
ferramenta de ensino, pois permite que os alunos tenham um melhor desempenho na
aprendizagem. Sejam elas digitais ou impressas, sdo meios de comunicagado que se
tornaram fontes de leituras acessiveis e apreciadas por diversos publicos, podendo
ser usadas como uma ferramenta pedagdégica facilitadora do processo de ensino-
aprendizagem (CORREIA, 2019).

Em relacdo aos quadrinhos, Rama e Vergueiro (2006, p.26) afirmam que se
pode “[...] dizer que o unico limite para seu bom aproveitamento em qualquer sala de
aula é a criatividade do professor e sua capacidade de bem utiliza-los para atingir seus
objetivos de ensino”. O professor deve explorar o potencial dos quadrinhos como
ferramenta pedagdgica, adaptando-os ao contexto educacional e promovendo uma
aprendizagem significativa para os alunos.

Leite (2017) argumenta que as HQs podem ser inseridas no cotidiano das
escolas, em diferentes areas, e com um olhar interdisciplinar, uma vez que sao
recursos constitutivos de textos.

As HQs devem ser utilizadas de tal forma que os alunos possam ser capazes
de buscar, através dos conhecimentos béasicos, o dominio de conceitos mais
aprofundados. Para isso, Moraes e Araujo (2022) ressaltam que o professor deve
utilizar as HQs de forma adequada e ter conhecimento de suas caracteristicas para
gue os alunos as compreendam e as vejam como um meio de aprendizado e
conhecimento.

2.1.2 O uso das HQs no ensino de Fisica

O uso de Historias em Quadrinhos no ensino de Fisica tem ganhado destaque
nas ultimas décadas devido ao potencial pedagdgico e a capacidade de engajar os



alunos de maneira cativante e criativa (MACIEL FILHO, 2020). Isso ndo apenas ajuda
os alunos a assimilarem melhor os principios da Fisica, mas também estimula a sua
imaginacéo e interesse pela disciplina.

No que diz respeito ao potencial dos quadrinhos, Braga (2022, p.33) destaca
gue “a linguagem dos quadrinhos expressa diversos problemas e situacbes do
cotidiano que outrora poderiam ser mal ou hdo compreendidas, e que por meio dessa
linguagem, facilita e abre pontes de dialogo para a constru¢cdo de conhecimentos”.
Através dos quadrinhos é possivel relacionar conceitos do ensino de Fisica com
situagdes cotidianas, promovendo uma compreensdo ampla do conhecimento.

Existem diversos exemplos de HQs que podem ser usadas como ferramenta
pedagdgica. Dentre as mais utilizadas em atividades pedagdgicas, sao citadas tirinhas
conceituadas como as do gato Garfield, da Turma da Ménica e da Mafalda (SOUZA,
2018).

Souza (2018) destaca que o ensino de Fisica pode ser enriquecido com 0 uso
de quadrinhos, incorporando indagacoes e questbes objetivas ou subjetivas sobre o
conteudo ilustrado. Esses quadrinhos podem ser empregados como uma forma de
avaliagdo da aprendizagem, variando desde baldées em branco para os alunos
preencherem de acordo com sua compreensdo até a producdo de Histérias em
Quadrinhos pelos proprios estudantes.

2.1.3 Movimento Retilineo Uniforme

O Movimento Retilineo Uniforme € um conceito estudado na cinematica e
ocorre quando um objeto se move em linha reta com uma velocidade escalar
constante, isso quer dizer que essa velocidade ndo muda, permanece a mesma.
Durante esse movimento, o objeto percorre distancias iguais em intervalos de tempo
iguais (YAMAMOTO; FUKE, 2016).

No MRU, a velocidade escalar v é constante e igual a velocidade média. Logo,
essa velocidade é encontrada dividindo-se a variacdo do espaco pelo intervalo de
tempo:

AS
V=_ (D

A variacdo da posicdo (AS) € diretamente proporcional ao intervalo de tempo
correspondente (At). Isso significa que, para intervalos de tempo iguais, a mudanca
na posicado também sera igual.

Figura 1 - Carrinho em Movimento Retilineo Uniforme.
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Fonte: CALCADA; SAMPAIO (2012, p, 73).



A Figura 1 mostra um carrinho que se move com velocidade constante. A cada
segundo, o carrinho percorre uma distancia de 2 metros (CALCADA; SAMPAIO, 2012).

Em relacdo ao sentido de um movimento podemos classificar em progressivo
e retrégrado. O movimento é chamado progressivo quando o moével caminha a favor
da orientacao positiva da trajetdria. Seus espacgos crescem no decorrer do tempo e
sua velocidade escalar € positiva. O movimento € chamado retrégrado quando o
mével caminha contra a orientacao positiva da trajetoria. Seus espacos decrescem no
decorrer do tempo e sua velocidade escalar € negativa (RAMALHO JUNIOR,;
FERRARO; SOARES, 2009).

Em outras palavras, quando um veiculo se move ao longo de uma estrada,
podemos considerar como positivo o0 sentido em que ele se afasta do ponto de partida
(sentido de crescimento da indicac&o quilométrico). Se ele estiver se aproximando do
ponto de partida, dizemos que ele estd no sentido negativo. Portanto, quando
afirmamos por exemplo que um carro esta se movendo com a velocidade de -60km/h,
devemos entender que ele estd se movendo a 60km/h, no sentido convencionado
como negativo (MAXIMO; ALVARENGA, 2006).

No estudo do Movimento Retilineo Uniforme ha uma determinacdo da funcéo
horaria da posicédo, equacgao que fornece a posi¢cao em que se encontrara um movel
apos certo intervalo de tempo. Afungao horaria da posi¢ao para o movimento uniforme
€ dada por:

S=S,+v.t )

Onde S é a posicdao final, So € a posicéo inicial, V € a velocidade e t é o tempo. Assim,
a posicdo de um mével em relacdo ao tempo € representada por uma funcdo do
1°grau.

Fazendo uma relacdo com o contexto das HQs, elas podem desempenhar um
papel fundamental no ensino desse conceito, complementando e ilustrando-o. Ao usar
as HQs, é possivel criar narrativas visualmente envolventes que ajudam os alunos a
compreenderem e aplicarem os principios do MRU de forma pratica.

Por exemplo, as HQs podem retratar cenas em que 0s personagens se movem
em linha reta com velocidade constante, exemplificando o MRU. Os dialogos entre os
personagens podem explicar os conceitos do MRU, como a de um objeto que percorre
distancias iguais em intervalos de tempo iguais e a relagcéo direta entre a variacdo de
posicdo de um moével em relagédo a um referencial durante um determinado intervalo de
tempo.

Além disso, as HQs podem ilustrar um automovel se deslocando no sentido
positivo ou negativo de uma trajetéria, ilustrando como ocorre 0 movimento progressivo
e retrogrado.

A funcéo horéria da posicdo também pode ser representada por meio de uma
sequéncia de quadros em uma HQ. Os personagens podem interagir com objetos que
tem posic¢des iniciais, velocidades e intervalos de tempo especificos, permitindo que os
alunos relacionem a férmula da funcao horéaria da posicao (S = S, + v . t) com situagdes
do cotidiano.

As HQs também podem ser acompanhadas por atividades praticas, nas quais 0s
alunos sdo desafiados a calcular distancias percorridas, velocidades escalares e
tempos de deslocamento com base nas informacdes apresentadas nelas.



2.2 PERCURSO METODOLOGICO

Este trabalho apresenta uma abordagem de pesquisa quali-quantitativa.
Realizou-se uma oficina dividida em cinco momentos com os alunos de uma turma do
1° ano do ensino médio do Centro de Ensino em Tempo Integral Aurora Barbosa de
Oliveira, localizado no municipio de Regeneragao, Piaui.

No primeiro momento, foi aplicado um questionario contendo cinco questdes
de multipla escolha sobre o Movimento Retilineo Uniforme, com o objetivo de verificar
o conhecimento dos alunos sobre os conceitos fundamentais desse conteudo.

No segundo momento, foi realizada uma revisdo teorica com auxilio de uma
HQ que retrata conceitos do MRU. Em seguida, foram apresentados alguns exemplos
de HQs retiradas de sites, contendo situagdes que envolvem o conteudo abordado,
estimulando a participagao dos alunos em breves discussdes sobre a tematica.

No terceiro momento, os alunos produziram HQs curtas e simples com base
nos conceitos abordados. Eles foram incentivados a buscar situacdes do cotidiano
envolvendo o Movimento Retilineo Uniforme para suas produg¢des, visando avaliar
conceitos internalizados do conteudo apresentado nos momentos anteriores.

No quarto momento, os alunos responderam ao mesmo questionario do
primeiro momento para verificar o nivel de evolugao na compreensao do conteudo
apresentado nos momentos descritos acima. Nesse questionario foram utilizadas as
mesmas questdes do questionario aplicado no primeiro momento visando a
comparagao das respostas dos alunos antes e apds a aplicagdo deste percurso
metodoldgico.

No quinto momento, os alunos participaram de um questionario de
autoavaliagcdo composto por quatro perguntas objetivas e uma pergunta subjetiva.
Essa etapa permitiu que eles expressassem suas opinides e comentarios sobre a
experiéncia vivenciada neste percurso metodoldgico.

Em relagdo aos recursos materiais, foram utilizados: um computador e um
datashow para apresentacao de slides sobre o Movimento Retilineo Uniforme, assim
como alguns exemplos de HQs baseadas nessa tematica. Além disso, os alunos
receberam materiais impressos com algumas HQs como eventual material de apoio
para suas produgdes, bem como modelos de quadros em branco, lapis e lapis de
cores.

2.3 RESULTADOS DA PESQUISA

A apresentacao dos resultados desta pesquisa é fundamental para evidenciar
a relevancia e a contribuicdo das Histérias em Quadrinhos para o entendimento do
Movimento Retilineo Uniforme. A seguir, sdo apresentados os resultados da pesquisa,
destacando aspectos fundamentais deste estudo.

2.3.1 Apresentagao de Histéria em Quadrinhos

Para desencadear a discusséo a respeito do Movimento Retilineo Uniforme em
sala de aula, apresentou-se uma HQ em formato de um livreto de carater instigador,
abordando em seu enredo o MRU através de alguns conceitos desse conteudo. Essa
HQ possui todas as caracteristicas de uma HQ tradicional, utilizando quadro ao lado
de quadro, balées que expressam fala e pensamento, personagens em situagdes
habituais, texto claro e conciso e um toque de bom humor. Os detalhes dela estdo
representados na figura 2 a seguir:



Figura 2 - Fisica em quadrinhos: Cinematica - MRU.
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A figura acima apresenta uma HQ que retrata a situagdo de um homem que
apods sofrer um acidente de carro precisa explicar em até cinco minutos o Movimento
Retilineo Uniforme para voltar a vida e ndo ser um fantasma para sempre. Ao longo
de suas 10 paginas sao ilustrados conceitos como: velocidade escalar, movimento,
deslocamento e conversdao. Essa HQ foi impressa e entregue aos alunos para
discussdo em sala de aula sobre o MRU.

2.3.2 Producao das HQs

Os alunos produziram histérias curtas e simples em forma de Histdrias em
Quadrinhos. As HQs deveriam obrigatoriamente tratar do conteudo trabalhado em sala
de aula, que era o Movimento Retilineo Uniforme. Para isso, os alunos buscaram
situacdes do dia a dia que envolvessem o MRU e as representaram nas HQs. Através
da producédo das HQs, os alunos puderam aplicar os conceitos do MRU de forma
pratica e contextualizada, relacionando-os com situacgdes reais do seu cotidiano.
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Figura 3 - HQ produzida pelos alunos
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Fonte: Alunos do 1°ano do ensino médio (2023).

Na Figura 3, temos um exemplo de HQ produzida pelos alunos. Ela foi
elaborada em 4 quadros. Na historia, ha uma comunicagao entre dois personagens, e
em seus dialogos sdo mencionados elementos fundamentais do Movimento Retilineo
Uniforme. Um dos personagens explica ao outro que o MRU é um deslocamento que
ocorre em linha reta, com velocidade constante e diferente de zero.

Com essa HQ, observamos que os alunos compreenderam os conceitos
abordados durante o estudo. Eles conseguiram aplica-los na criacédo da histéria,
evidenciando sua compreensao do MRU.

Figura 4 - HQ produzida pelos alunos.
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Afigura 4 ilustra outra HQ produzida pelos alunos, que retrata uma situagao de
dois personagens que precisam se deslocar em um carro com Movimento Retilineo
Uniforme até o cinema. Eles sairam do local de origem as 19 h de um ponto da estrada
onde o marco quilométrico indicava 3 km. E chegaram ao destino as 19:30 h, onde o
marco quilométrico da estrada indicava 0 km. Calcularam a velocidade do carro em
sua viagem do ponto de origem ao destino final e constataram que foi -6km/h. A
velocidade escalar do carro é negativa, com isso o movimento desse carro é
retrogrado. Nesse caso, 0 motivo da velocidade ser negativa € porque o carro se move
em sentido contrario ao que foi convencionado como positivo (nesse exemplo o
sentido positivo foi estabelecido pelas placas indicando o quildmetro da estrada).

2.3.3 Questionario sobre o MRU: comparagéao dos resultados

Os alunos responderam por escrito a um questionario sobre o Movimento
Retilineo Uniforme. O questionario, composto por cinco questbes, cada uma com
cinco alternativas, permitiu identificar o nivel de familiaridade dos alunos com o
assunto antes e apos a intervencdo com as HQs.

A primeira questao estava relacionada a um corpo que descreve um Movimento
Retilineo Uniforme. A comparagao dos resultados esta representada no Grafico 1. A
numeracgao apresentada no grafico refere-se ao numero de alunos.

Grafico 1 - Em relagdo a um corpo que descreve um Movimento Retilineo e
Uniforme, assinale a alternativa correta.

A) Um corpo em MRU percorre espacos cada 2

vez maiores a cada intervalo de tempo

posterior. -

B) Um corpo em MRU percorre distancias 4

iguais em intervalos de tempos iguais. _

C) Um corpo em MRU move-se com 14

aceleracéo constante.

. °
D) Um corpo em MRU permanece em uma 1
posi¢cdo constante em todos os instantes de _
0
0
0

tempo.

E) Nenhuma das afirmacfes anteriores é
correta

Antes ®Apos

Fonte: Elaborado pelo autor.

Aresposta correta para essa questao esta descrita na alternativa B: "Um corpo
em MRU percorre distancias iguais em intervalos de tempos iguais". Inicialmente,
apenas 4 alunos (19,05%) escolheram essa alternativa no questionario anterior.
Entretanto, ap6s o ensino com o uso de HQs, a quantidade de respostas aumentou
significativamente para 12 alunos (57,14%), representando uma evolucgéo de 38,09%.
Isso indica uma melhoria notavel no entendimento dos alunos sobre o MRU em
relacdo a esta questao.

Na segunda questao, os alunos foram questionados sobre a caracteristica da
velocidade escalar no MRU. A comparagao dos resultados dos questionarios pode ser
visualizada no Grafico 2.
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Grafico 2 - A velocidade escalar no Movimento Retilineo Uniforme é:

A) Constante.
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B) Variavel.
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A alternativa correta para esse questionamento esta descrita na alternativa A,
que afirma que “a velocidade é constante”. No questionario anterior, cerca de 6 alunos
(28,57%) optaram por essa alternativa. No entanto, apdés o uso das HQs, notou-se
uma melhoria significativa, com 11 alunos (52,38%) escolhendo essa alternativa no
questionario posterior, resultando em um aumento de 23,81% no numero de acertos.

Na terceira questao o objetivo era identificar o tipo de movimento de um objeto
quando sua velocidade escalar € positiva. Essas informacdes estao representadas no
Grafico 3.

Grafico 3 - Se a velocidade escalar de um movel € positiva:

A) O movimento é retrogrado. ‘

C) O movimento & necessariamente
uniforme.

D) O movimento & necessariamente I
variado.

E) Nenhuma das afirmacgbes
anteriores é correta.

0 7 14 21
mAntes ®WApOs
Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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A alternativa correta para essa pergunta é a opgao B, indicando que “o
movimento € progressivo”. Com base nos dados apresentados no Gréfico 3, é
possivel observar que antes do uso das HQs, obteve-se uma alta porcentagem de
acertos, com 16 alunos (76,19%) no questionario anterior. No questionario posterior,
apo6s a intervengdo com Historias em Quadrinhos, a porcentagem de acertos foi
menor, alcangando um total de respostas de 14 alunos (66,67%). Isso indicou uma
diminuicdo de -9,52%.

Na quarta questao, indagou-se sobre o movimento retrégrado. A comparacgao
das respostas esta apresentada no Grafico 4.

Grafico 4 - Em um movimento retrégrado:

A) Os espagos crescem com o decorrer do

tempo. .

B) Os espagos decrescem com o decarrer 16

dotempo s

C) A velocidade escalar média é nula.
D) A velocidade escalar é positiva.

E) Nenhuma das afirmagées é correta.

[
H- H- IA

Antes  BApds

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A resposta correta para essa pergunta é a alternativa B, que afirma que “Os
espacos decrescem com o decorrer do tempo”. Conforme os dados apresentados no
Grafico 4, no inicio, 16 alunos (76,19%) responderam corretamente no questionario
anterior. No questionario posterior, 15 alunos (71,43%) responderam corretamente.
No entanto, houve uma queda na porcentagem de acertos com a diminui¢gdo de -
4,76%.

A quinta questdo aborda um cenario envolvendo um veiculo em Movimento
Retilineo Uniforme que se desloca entre os pontos A e B, com uma distancia definida
entre eles. O objetivo da questao era determinar a velocidade constante desse veiculo
durante o movimento. Para responder a questao os alunos tiveram que realizar os
calculos necessarios.
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Grafico 5 - Um veiculo esta se movendo em Movimento Retilineo Uniforme em uma
rodovia. Ele passa pelo ponto A, localizado no quildmetro 5 km, e pelo ponto B,
localizado no quilémetro 10 km. O veiculo leva 0,5 horas para ir do ponto A ao ponto
B. Qual é a velocidade constante do veiculo em m/s durante esse movimento?

A) 3,4 m/s 2
"
B) 2,7 m/s 10
.
C)1,4 mls 9
L1
D)2,0mls
5
E)1,6 m/s &
2
0
0 7 14 21

Antes mApds

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A alternativa correta para essa questao € a opgao B, que indica uma velocidade
média de “2,7 m/s”. Essa alternativa foi escolhida por 10 alunos (47,62%) no
questionario anterior. Houve um aumento significativo na preferéncia no questionario
posterior, com 18 alunos (85,71%) optando por ela. Essa questdo teve um aumento
de 38,09% no numero de acertos.

Levando em consideragao as cinco questdes avaliadas em conjunto, antes da
utilizacao das HQs, a média das porcentagens de acertos nas cinco questdes era de
aproximadamente 49,52%. Apds o uso das HQs no ensino, a média das porcentagens
de acertos aumentou para aproximadamente 66,67%. Portanto, de forma geral, esses
dados revelam um aumento médio de aproximadamente 17,15% na compreensao dos
alunos sobre o MRU nas cinco questdes em conjunto.

2.3.4 Questionario de Autoavaliagao

Além dos questionarios sobre o MRU, os 21 alunos responderam a um
questionario de autoavaliagdo. Perguntou-se, na primeira questao, se eles ja haviam
tido aulas em outros momentos com o uso de Historias em Quadrinhos (HQs). O
resultado dessa questao esta representado no grafico abaixo.
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Grafico 6 - Vocé teve aulas em outros momentos com o uso de Histérias em
Quadrinhos em sala de aula?

B Sim, poucas vezes.

m Sim, varias vezes.

M Somente uma vez.
Nunca tive.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Constatou-se que 61,50% dos alunos afirmaram ter tido aulas com o uso de
Historias em Quadrinhos poucas vezes; 26,90% revelaram ter tido aulas com HQs
varias vezes; 7,70% somente uma vez; 3,90% nunca tiveram.

Na segunda questao, buscou-se saber como os alunos se sentiram em relagao
a compreensao do conteudo abordado com o uso das HQs. As respostas podem ser
observadas no grafico abaixo.

Grafico 7- Em relagdo a compreensao do conteudo abordado com o uso das
HQs, vocé sentiu que:

® Houve um pouco de
dificuldade em entender os
conceitos abordados com o
uso das HQS.

m Nao houve dificuldade em
entender 0s conceitos
abordados com o uso das
HQs.

= Nao consegui entender o
gue foi abordado.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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De acordo com as respostas dos alunos participantes, 38,50% responderam
nao ter sentido dificuldade em entender os conceitos abordados com o uso de HQs,
enquanto 57,70% responderam que houve um pouco de dificuldade em entender os
conceitos abordados com o uso das HQs; 3,80% afirmaram que ndo conseguiram
entender o que foi abordado com o uso das HQs. Estes resultados sugerem que houve
uma contradigido entre a parte subjetiva e objetiva. Isso pode estar relacionado a uma
interpretagéo inadequada dos alunos em relagéo a pergunta.

Na questado seguinte, os alunos foram questionados se, na opinido deles, as
HQs podem ser utilizadas como um complemento do material didatico. As respostas
seguem apresentadas no grafico abaixo.

Gréfico 8 - Na sua opinido as HQs podem ser utilizadas como um
complemento do material didatico?

HSim.
m Nao.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Notou-se que 96,20% dos alunos responderam que as HQs podem ser
utilizadas como um material didatico complementar; 3,80% responderam que nao.
Vale ressaltar que esse resultado mostra uma realidade contraditéria ao resultado da
questdo mencionada anteriormente, uma vez que nesse resultado os alunos
demonstraram que querem as HQs como material didatico complementar. Sendo que
na questdo mencionada anteriormente, eles revelaram que sentiram dificuldades em
compreender o conteudo com o uso das HQs, essa contradicao talvez esteja
relacionada com a falta de maturidade dos alunos em responder adequadamente a
parte da autoavaliagdo.

Na quarta questdo, os discentes foram questionados se gostariam que
houvesse outras aulas ministradas pelo professor com o uso das HQs. As respostas
podem ser observadas no grafico a seguir.
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Grafico 9 - Vocé gostaria que houvesse outras aulas ministradas pelo
professor com o uso das HQs?

B Sim, com muita
frequéncia .

m Sim, com pouca
frequéncia.
Nao.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Com base nos dados do grafico acima, 69,20% dos alunos responderam que
gostariam que aulas com o uso de HQs fossem ministradas com muita frequéncia,
enquanto 30,80% responderam que gostariam que as aulas com essa metodologia
fossem ministradas com pouca frequéncia. Percebe-se que os alunos demonstram
interesse em aulas ministradas pelo professor com o uso de Histérias em Quadrinhos.

Para a quinta questao, utilizou-se uma pergunta subjetiva, questionando se os
alunos acham que o uso das HQs pode contribuir com seus estudos.

De modo geral, fazendo um recorte das respostas dos alunos, eles
responderam que as Historias em Quadrinhos contribuem para os estudos, afirmando
que é uma pratica metodoldgica de facil compreensao que contribui para o
entendimento dos conteudos didaticos, tornando as aulas mais dindmicas e
interessantes.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

A analise desta pesquisa apontou diferencas na eficiéncia de aprendizagem
dos alunos com o uso de HQs na abordagem do conteudo Movimento Retilineo
Uniforme. A producdo de HQs demonstrou a compreenséao dos alunos em relagéo aos
conceitos sobre o MRU.

Com relagao aos questionarios sobre o MRU, observou-se que as Historias em
Quadrinhos desempenharam um papel significativo na evolu¢do dos resultados,
elevando consideravelmente os parametros em algumas questdes. Na primeira
aplicacao do questionario antes do uso das HQs, em algumas questdes, muitos alunos
selecionaram alternativas que descreviam caracteristicas do Movimento Retilineo
Uniformemente Variado (MRUV) e ndo do Movimento Retilineo Uniforme. Isso sinaliza
uma clara confusdo conceitual por parte dos alunos em relacéo a esses dois tipos de
movimento. No entanto, € notavel que, apds a intervencdo com as HQs, os alunos
demonstraram uma corregao significativa desse equivoco conceitual.
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No entanto, em outras questdes, os alunos ndo conseguiram demonstrar o
mesmo nivel de impacto, especialmente nas questdes 3 e 4 que tinham perspectivas
parecidas. Nelas, os resultados foram negativos. Mesmo que a influéncia das HQs
nao tenha sido uniformemente positiva, os impactos negativos foram relativamente
pequenos em comparagao com as melhorias observadas em outras questdes.

Sendo assim, é notavel que houve variagdes no desempenho das questdes
quando as HQs foram utilizadas. Em algumas delas, houve melhorias, mesmo que o
indice de acertos nao tenha atingido niveis satisfatorios. Por outro lado, a utilizagao
das HQs reduziu drasticamente a possibilidade de erros, evitando discrepancias
significativas entre o numero de acertos antes e depois da intervencao com as HQs.

Ao avaliar o resultado geral das questées em conjunto, ficou claro que o indice
de acertos foi considerado satisfatorio. Esse resultado ja havia sido previsto, uma vez
que o foco principal da pesquisa estava na analise geral do impacto das HQs no
ensino do Movimento Retilineo Uniforme.

E importante ressaltar que os resultados objetivos apresentaram uma realidade
distinta em comparagcdo com os resultados subjetivos. No questionario de
autoavaliacdo, houve uma discrepancia no fato de que a maioria dos alunos sentiu
alguma dificuldade em compreender os conceitos com o uso das HQs, contradizendo
com o desenvolvimento deles durante o percurso metodolégico. Ao mesmo tempo, a
maioria dos alunos acreditam que as HQs podem ser usadas como complemento do
material didatico. Isso pode ser atribuido, em parte, a falta de maturidade dos alunos
ao responderem adequadamente a autoavaliagcdo ou talvez a uma interpretacao
inadequada da pergunta.

Em conclusdo, o uso das Histérias em Quadrinhos como ferramenta
pedagodgica pode influenciar no ensino-aprendizagem do Movimento Retilineo
Uniforme. Portanto, é crucial enfatizar que ndo existe uma metodologia de ensino
universalmente perfeita. As HQs tém um lugar importante no contexto educacional,
mas devem ser usadas de forma criteriosa e combinadas com outras abordagens
pedagogicas para garantir uma compreensao abrangente dos conceitos.
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