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RESUMO

RESUMO

As Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo — NTIC'S sdo uma realidade em
algumas salas de aulas e com a pandemia da COVID-19 que se inicio em marco de 2020,
houve uma aceleracdo consideravel do wuso destas ferramentas pelos professores,
especialmente no periodo do ensino remoto. O presente artigo possui como propoésito fazer
uma analise investigativa evolutiva dos beneficios obtidos pelos professores do Curso de
Engenharia Civil do Instituto Federal do Piaui - Campus Teresina Zona Sul durante a
pandemia COVID-19 (Coronavirus Disease 2019), referente ao Ensino Remoto Emergencial
— ERE no poés-pandemia. A metodologia utilizada é baseada em uma pesquisa com
abordagem quantitativa de carater exploratdrio atraves de uma pesquisa de campo. A coleta
de dados se deu através de um questionario elaborado e disponibilizado em um formulario
eletronico chamado de Google Forms, aplicado com os professores do referido curso e
instituicdo. Os resultados obtidos ndo foram unanimes porém converge para uma tendéncia
natural de adaptacdo do ensino no que diz respeito a agregar as tecnologias as praticas
docentes uma vez que elas facilitam a comunicacao e a interacdo entre professores e alunos,
tornando as aulas mais dindmicas e engajadoras, contribuindo paraa construcdo de um
ambiente de aprendizagem mais colaborativo e participativo.

Palavras-chave: Novas Tecnologias. COVID-19. Ensino Remoto Emergencial.

ABSTRATIC

New Information and Communication Technologies — NTIC'S are a reality in some
classrooms and with the COVID-19 pandemic that began in March 2020, there was a
considerable acceleration in the use of these tools by teachers, especially during the period.
remote teaching. This article aims to investigate pedagogical practices, especially the use of
new technologies by teachers in remote classes in the Civil Engineering Course at the Federal
Institute of Piaui - Campus Teresina Zona Sul during the pandemic period, referring to
Emergency Remote Teaching — ERE and analyze whether there is a legacy post-pandemic.
The methodology used is based on research with a quantitative approach of an exploratory
nature through field research. Data collection took place through a questionnaire prepared and
made available in an electronic form called Google Forms, applied with the teachers of the
aforementioned course
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and institution. The results obtained were not unanimous, but they converge to a natural
tendency to adapt teaching with regard to adding technologies to teaching practices since they
facilitate communication and interaction between teachers and students, making classes more
dynamic and engaging, contributing to the construction of a more collaborative and
participatory learning environment.

Keywords: New Technologies. Pandemic. COVID-19. Emergency Remote Teaching.

. INTRODUCAO

O presente trabalho tem como prop6sito fazer uma analise investigativa evolutiva dos
beneficios obtidos, se houve claro, pelos professores do Curso de Engenharia Civil do
Instituto Federal do Piaui - Campus Teresina Zona Sul durante a pandemia COVID-19
(Coronavirus Disease 2019), referente ao uso das tecnologias digitais nas praticas docentes e
se ficou, o que ficou como legado pds-pandemia. Segundo o Ministério da Salude, a COVID-
19 é uma infeccdo respiratdria aguda causada pelo coronavirus SARS-CoV-2, potencialmente
grave, de elevada transmissibilidade e de distribuicdo globall. Como justicativa, nota-se que
ndo ha uma pesquisa nesse sentido, ou seja, fazer um estudo sobre algum legado deixado no
po6s pandemia no ERE. A ideia é, identificar quais tecnologias colocaram em uso durante as
aulas remotas, quais tecnologias tiveram que aprender, quais as dificuldades que os docentes
tiveram e o que eles utilizam até hoje na pratica de sala de aula, considerando um quadro de
pds-pandemia. Convenhamos que um dos objetivos de uma instituicdo de ensino é a busca
pela qualidade na prestacdo do servico e para que isto ocorra é preciso que 0 corpo docente
esteja sempre capacitado e atualizado, incluindo o conhecimento das Novas Tecnologias de
Informag&o e Comunicagédo - NTICs.

Esta e outras perguntas serdo disponibilizadas aos professores do referido curso ja
mencionado através de formulario eletrénico da plataforma do Google Forms para que a
gente possa analisar e tirar uma conclusdo a respeito do referido tema proposto.

As tecnologias digitais permitem que os alunos personalizem sua experiéncia de
aprendizagem, escolhendo o ritmo e os contedos mais adequados a cada um. Isso contribui
para a autonomia e o protagonismo dos alunos, que se tornam agentes ativos no processo de
ensino-aprendizagem.

Para Silva, M. R. da. (2021). Na sua obra “O uso de tecnologias digitais no ensino
remoto emergencial: Uma analise critica. Dissertacdo de Mestrado” ela fala de bem clara
gue "As tecnologias digitais permitem aos alunos aprenderem em seu préprio ritmo e de
acordo com suas necessidades individuais, o que contribui para a autonomia e 0

protagonismo discente.” (Silva, 2021, p. 5). Foi um periodo na populacdo global, gerando



impacto negativo em varios setores em nossas vidas, inclusive na educagdo, mas que
contribuiu para a personalizacdo e autonomia no ensino.

Na visdo de Pereira, A. C. de S. (2022), outro beneficio com o uso das tecnologias
digitais no ensino remoto emergencial foram a Interacdo e engajamento, vejamos: "O uso de
ferramentas digitais, como plataformas online e aplicativos interativos, promove a interacdo
entre alunos e professores, tornando o processo de ensino-aprendizagem mais dinamico e
engajador.” (Pereira, 2022, p. 10).

Na visdo de Martins (2023), o uso das tecnologias digitais, pois podem democratizar o

acesso a educacao, permitindo que alunos em areas remotas ou com necessidades especiais
participem de aulas online e interativas. Isso contribui para a inclusdo e a equidade no ensino,
ajudando na acessibilidade e inclusdo dos discentes ao ensino. Vejamos: "As tecnologias
digitais podem ampliar o acesso & educacdo, especialmente para alunos em areas remotas ou
com necessidades especiais, promovendo a inclusdo e a equidade no ensino.” (Martins, 2023,
p. 15).

. CONTEXTUALIZACAO DAS IES NA EPOCA DA COVID-19

2.1 Instituicdes de ensino superior (IES) na pandemia do covid-19

A pesquisa serd feita no Instituto Federal Do Piaui - Campus Teresina Zona Sul;
Localizado na Av.: Pedro Freitas, 1020, Sul, bairro: Sdo Pedro, cidade: Teresina-PI, NO
CEP: 64.018-900, fundado em 29 de dezembro de 2008, conta atualmente com cerca de 1341
discentes, com 42 turmas distribuidas entre Técnico em Nutricdo e Dietética -
Concomitante/Subsequente, Técnico em Estradas - Concomitante/Subsequente, Tecnologia
em Design de Moda, Tecnologia em Gastronomia, Técnico em Saneamento — Integrado,
Licenciatura em Computacdo- Teresina Zona Sul, Técnico em Edificacbes -
Concomitante/Subsequente, Técnico em Vestuério - Concomitante/Subsequente, Técnico em
Cozinha - Integrado — EJA, Técnico em Vestudrio — Integrado, Técnico em Quimica -
Concomitante/Subsequente, Técnico em Gastronomia - Concomitante/Subsequente, Técnico
em Edificagbes — Integrado, Tecnico em Estradas- Integrado — Semestral, Técnico em
Panificacdo - Concomitante/Subsequente, Técnico em Informatica - Integrado — Semestral,
Licenciatura em Informatica, Técnico em Gastronomia - Integrado — EJA e Bacharelado em
Engenharia Civil. A escola conta com laboratérios, biblioteca, refeitério, quadra

poliesportiva coberta para atividades fisicas diversas.*

*Controle Académico — SUAP EDU



O IFPI Campus Teresina Zona Sul, ndo foi excessdo das demais instituicdes de ensino
superior, no setinto de buscar uma solugéo para que a escola ndo parasse. Ela seguiu a a
Portaria 952 de 04 de Maio de 2020 que estabeleceu as diretrizes que toda a estrutura do IFPI

deveria seguir.

"A pandemia do COVID-19 imp6s desafios significativos as Instituicdes de Ensino
Superior (IES) em todo o mundo, forcando uma rapida adaptacdo a novas realidades e
demandas” (SILVA; COSTA, 2021, p. 1). Diante da necessidade de ensino emergencial, as

IES implementaram diversas estratégias de adaptacdo, com destaque para:
a) Migracéo para plataformas digitais:

Adocdo de plataformas de ensino online (Moodle, Google Classroom, Blackboard)
para disponibilizar conteudos, atividades e ferramentas de interacao.

Alves e Machado (2020) ressaltam a importancia da escolha de plataformas
adequadas as necessidades dos cursos e dos alunos, considerando fatores como a facilidade

de uso, a acessibilidade e a disponibilidade de recursos.

b) Utilizagdo de ferramentas de videoconferéncia (Zoom, Google Meet, Microsoft Teams)

para aulas ao vivo e interacdo sincrona entre professores e alunos.

Silva e Oliveira (2021) destacam o potencial das ferramentas de videoconferéncia
para promover a interacdo entre os alunos e o professor, criando um ambiente de

aprendizagem mais dindmico e colaborativo.

c) Criacdo de materiais didaticos especificos:

Elaboracéo de videoaulas, podcasts, tutoriais e outros materiais didaticos digitais para

atender as necessidades do ensino remoto.

Brito e Moran (2020) enfatizam a importancia da qualidade dos materiais didaticos
digitais, que devem ser bem estruturados, acessiveis e interativos para garantir a efetividade

da aprendizagem.

Adaptacdo de conteudos existentes para o formato online, com foco na interatividade

e na acessibilidade.

Jesus e Silva (2021) salientam a necessidade de adaptar os contetddos para o formato
digital, utilizando recursos multimidia e atividades interativas para manter o engajamento dos

alunos.

d) Capacitacdo de professores e alunos:



Oferta de cursos e treinamentos sobre o uso de ferramentas digitais e metodologias de

ensino online para professores.

Cunha e Fernandes (2020) defendem a importancia da formagdo continuada dos
professores para 0 uso de ferramentas digitais e metodologias de ensino online, de modo a

garantir a qualidade do ensino remoto.

Criacdo de tutoriais e guias para auxiliar os alunos na navegacao pelas plataformas

digitais e no uso das ferramentas de ensino.

Dias Sobrinho (2021) destaca a necessidade de oferecer suporte aos alunos para que
se familiarizem com as plataformas digitais e as ferramentas de ensino, garantindo o acesso e

a inclusdo de todos.

e) Implementacdo de medidas de apoio:

Oferta de suporte técnico e psicoldgico aos alunos e professores durante o periodo de

adaptacdo ao ensino remoto.

Alves e Machado (2020) enfatizam a importancia do suporte técnico e psicologico
para auxiliar alunos e professores durante o periodo de adaptacdo ao ensino remoto,

amenizando as dificuldades e promovendo o bem-estar da comunidade académica.

Flexibilizacdo de prazos e regras académicas para considerar as dificuldades

enfrentadas pelos alunos durante a pandemia.

Silva e Oliveira (2021) reconhecem a necessidade de flexibilizar as regras académicas
para atender as necessidades dos alunos durante a pandemia, garantindo a progressdo e o
sucesso académico.

f) Transig&o para o Ensino Remoto:

A necessidade de distanciamento social levou as IES a adotarem rapidamente o ensino
remoto como alternativa. A transicdo acelerada para plataformas online e tecnologias
educacionais apresentou desafios consideraveis, especialmente para professores e alunos ndo
familiarizados com esse formato. Como destacado por Aradjo (2009), a introducdo de novas
tecnologias na sala de aula demanda tempo e capacitacdo adequada.

Desigualdades no Acesso a Educacdo Digital: A pedagogia de Paulo Freire, em
"Pedagogia da Autonomia™ (2011), enfatiza a importancia da democratizacdo do ensino.
Contudo, a pandemia evidenciou desigualdades no acesso a educagédo digital, com estudantes
enfrentando dificuldades de conectividade e falta de dispositivos adequados. Isso gerou

disparidades no engajamento académico e na participacdo ativa dos alunos.



Desafios Psicologicos e Sociais: A teoria de Piaget sobre psicologia e pedagogia
(1976) destaca a importancia do ambiente na aprendizagem. A transi¢ao abrupta para o ensino
remoto teve impactos psicologicos e sociais, com alunos e professores lidando com o
isolamento, a ansiedade e a necessidade de se adaptar a novas formas de interacdo e
colaboracéo.

Cultura Digital e Linguagem: Xavier (2022) explora a relacdo entre linguagem e
aprendizagem na cultura digital. Durante a pandemia, a adaptacdo as novas formas de
comunicacdo e interacdo online tornou-se essencial. O desenvolvimento de habilidades
digitais tornou-se uma parte crucial da formagdo académica, impactando diretamente a
eficacia do ensino e da aprendizagem.

Avaliacdo do Uso de Tecnologias Digitais: Santo e Lima (2020) realizaram uma
avaliacdo da percepcdo de professores sobre o uso de tecnologias digitais em sala de aula.
Essa pesquisa destaca a necessidade de considerar as opinides dos educadores na
implementacdo de solucdes digitais, buscando uma abordagem equilibrada que promova a
eficacia pedagdgica.

Exploracdo de Plataformas Digitais Inovadoras: Silva (2020) destaca a crescente
influéncia de plataformas digitais, como o Tiktok, no contexto educacional. Durante a
pandemia, educadores foram desafiados a explorar novas formas de engajar os alunos,
utilizando ferramentas inovadoras para promover a aprendizagem. Essa mudanca requer uma

reflexdo constante sobre a integracdo de tecnologias emergentes no cenario educacional.

Desafios da Educacdo a Distancia no Contexto Brasileiro: O Brasil, por meio do
Ministério da Saude (2023), proporcionou informacgdes sobre a COVID-19. No contexto
educacional, a diversidade geografica e socioecondémica do pais amplificou os desafios,
destacando a importéncia de politicas publicas eficazes para garantir a continuidade e a
qualidade do ensino superior.

Formacdo de Professores para o Uso de Tecnologias Digitais: Almeida e Pimentel
(2013) abordam a formacéo de professores no contexto das tecnologias digitais. Durante a
pandemia, a importancia dessa formacdo foi ampliada, pois os educadores tiveram que
adaptar suas praticas pedagogicas ao ambiente virtual. A capacitacdo adequada torna-se
fundamental para garantir uma transicao eficiente e eficaz para o ensino remoto.

Desafios Sanitarios e a Adaptacdo Continuada: A pandemia introduziu um elemento
unico: o cuidado com a saude. As instituicbes enfrentaram o desafio de equilibrar a
continuidade do ensino com medidas sanitarias adequadas. A adaptacao continua as diretrizes
de salde publica e a implementacdo de protocolos de seguranca tornaram-se aspectos

fundamentais para garantir um ambiente educacional seguro.



Conclusdo e Perspectivas Futuras: Na visdo de Maria Elizabeth Zuin e Andréa

Gouveia (2021), a pandamia geral novos horizontes para a IES, Vejamos:

“A pandemia catalisou mudancas profundas nas IES, acelerando a adocdo de
tecnologias e novas praticas educacionais. A experiéncia destaca a necessidade de
um enfoque holistico, considerando tanto os desafios praticos quanto as dimensdes
sociais e emocionais. A colaboragdo entre educadores, alunos, familias e érgaos
governamentais torna-se crucial para moldar o futuro da educacédo superior em um
mundo pds- pandémico.” (ZUIN; GOUVEIA, 2021, p. 10).

2.2 As Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (NTIC’s)

As novas tecnologias e métodos para comunicar surgidas no contexto da Revolugéo
Informacional, "Revolugdo Telematica" ou Terceira Revolucdo Industrial, desenvolvida
gradativamente desde a segunda metade da década de 1970 e, principalmente, nos anos 1990
(CASTELLS, 1999, p. 10). Para Moraes (2004) a tecnlogia teve caracterias elementares,

vejamos:

“A imensa maioria delas se caracteriza por agilizar, horizontalizar e tornar menos
palpével (fisicamente manipuldvel) o conteddo da comunicagdo, por meio da
digitalizacdo e da comunicago em redes (mediada ou ndo por computadores) para
a captacdo, transmissdo e distribuicdo das informagfes (texto, imagem estética,
video e som).

Sdo NTIC’S, entre outras:

1) Os computadores pessoais;

2) A telefonia movel;

3) ATV por assinatura;

4) O correio eletrdnico;

5) Os mais diversos softwares (plataformas, aplicativos e utilitarios)
6)  Ainternet;

7) As tecnologias digitais de captagdo e tratamento de imagens e sons;
8) E-books e artigos eletronicos;

9) As tecnologias de acesso remoto.” (MORAES, 2004, p. 10).

Essas novas tecnologias, em sala de aula, sdo todos os recursos disponiveis hoje
inventados pelo homem com o objetivo de colaborar para a construcdo do conhecimento do
aluno e funcionando como facilitador do professor no processo do ensino-aprendizagem
dentro de um ambiente pertinente (escola) com propositos, metodologias e objetivos pré-
definidos. Elas tornam o processo de comunica¢do mais participativo (incentivando cada vez
mais o trabalho coletivo de alunos e professores) e consequentemente a relagcdo do professor
com o aluno mais aberta e interativa, além de possibilitar integrar a comunidade nos
projetos.

Para Zuin (2015) As criangas e jovens tém acesso mais rapidamente ao computador, a
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internet, as cameras digitais, aos smartphones, aos softwares educativos, jogos interativos e a

outros recursos tecnolégicos.

Conforme o pensamento de Moran (2013), houve um progresso com 0 uso de

tecnlogias, vejamos:

“Com 0 avango tecnoldgico é necessario um novo olhar para as ferramentas
intermedidrias. Lousa, giz ou pincel cedem lugar para ambientes virtuais, redes
sociais, blogs e féruns. Enquanto, para a grande maioria dos alunos, a
adaptacdo a tecnologia no ambiente escolar é facil, muitos professores enfrentam
certas dificuldades com a inovacdo que esta presente no cotidiano. As novidades
podem ajudar na aprendizagem e no preparo dos jovens para o futuro. (MORAN,
2013, p. 10).”

A falta do seu dominio, principalmente do computador pelo professor, acaba causando

certo afastamento do aluno, pois 0 mesmo detém dominio quase por completo da méquina,

além de que “com frequéncia, o aluno dominamuito mais essa tecnologia queo seu professor”
(Brito; Purificagéo, 2017, p.79).

Mesmo que seja um beneficio para o educando ter uma aula com um professor que

saiba bastante sobre a internet, alguns docentes possuemvarias dificuldades com relacéo aos

avancos da tecnologia. Seja por falta de tempo ou até mesmo desmotivacédo, até porque nem

todos conseguem acompanhar o processo com tamanha velocidade como ocorrem as

mudancas e no ambiente escolar ndo é diferente.

2.3 Desafios das instituicdes e do professor,

Segundo Tartuce (2021) ela elenca das dificuldades das IES no momento da pandemia, vejamos:

1. Adaptacdo a Tecnologia:

Implementacédo de plataformas de ensino remoto e ferramentas digitais em um curto
periodo de tempo.

Capacitacdo de professores e alunos para o uso eficaz das novas tecnologias.
Superacdo da resisténcia & mudanca por parte de alguns membros da comunidade
académica.

2. Acessibilidade e Inclusdo Digital:

Desigualdade no acesso a internet e equipamentos de informatica entre os alunos.
Dificuldades de adaptacdo para alunos com deficiéncia ou necessidades especiais.
Necessidade de garantir a inclusdo e a equidade no processo de ensino-
aprendizagem.

3. Qualidade da Aprendizagem:

Manutencdo do nivel de qualidade da educacdo em um ambiente virtual.
Desenvolvimento de estratégias para garantir o engajamento e a participacdo dos
alunos.

Combate a evasdo e ao desestimulo dos alunos.

4, Saude Mental e Bem-Estar:



Impacto da pandemia na satde mental de alunos e professores.
Necessidade de oferecer suporte psicolégico e emocional & comunidade académica.
Promocdo de um ambiente virtual de aprendizagem saudavel e positivo.

5. Sustentabilidade Financeira:

Reducdo da receita das instituicGes devido a evasao e a inadimpléncia.

Aumento dos custos com infraestrutura tecnoldgica e suporte técnico.

Busca por alternativas de financiamento para garantir a sustentabilidade do ensino
superior.

6. Repensar o Modelo Educacional:

Reflexdo sobre a necessidade de repensar o modelo tradicional de ensino superior.
Incorporacédo de novas tecnologias e metodologias de ensino-aprendizagem.
Preparacdo para os desafios do futuro da educacéo.

7. Pesquisa e Inovacao:

Manutencdo das atividades de pesquisa e inovacgdo durante a pandemia.
Adaptacao dos métodos de pesquisa a realidade virtual.
Busca por solugfes inovadoras para os desafios da educacdo superior.

8. Internacionalizacéo:

Impacto da pandemia na internacionalizacdo da educacéo superior.
Adaptacdo das estratégias de internacionalizagdo para o novo contexto global.
Busca por novas oportunidades de colaboracéo internacional.

9. Engajamento da Comunidade:

Fortalecimento da comunicacdo e do didlogo com a comunidade académica.
Criagdo de canais de feedback para ouvir as demandas de alunos, professores e
demais stakeholders.

Promocdao de um ambiente de colaboragdo e participagdo na gestdo da instituicao.

10. Governanca e Regulamentacdo:

Adaptacdo das politicas e normas da instituigdo a realidade do ensino remoto.
Busca por solugdes regulatorias que flexibilizem o modelo tradicional de ensino
superior.

Garantia da qualidade da educagdo em um ambiente virtual.

As situacdes de aprendizagem quando se usa o computador, celular ou tablet, para
citar alguns exemplos, sdo mais eficientes quando permitem ao aluno uma atividade
estruturante, que, guiada pelo professor, enfoquem um conteudo determinado e explicitam os
objetivos de aprendizagem de maneira clara. O professor deve propor situacdes que
aproveitem as potencialidades dos recursos informaticos disponiveis, que sejam
desenvolvidas levando em consideracdo os conhecimentos prévios dos alunos sobre os
contetidos a serem tratados e que integrem o restante das situacGes em classe.

Segundo Cunha (1997):

[...] qualquer proposta deve permitir a iniciativa do aluno de tal forma que permita-
o desenvolver processos cognitivos, tais como: elaborar hip6teses, desenvolver
projetos, explorar programas, tornar consciéncia de suas estratégias, poder corrigir
0s erros, etc. Seria um erro pensar em atividades com o computador que estejam



desligadas do contetdo da sala de aula, pois assim ndo sera possivel valorizar o
processo de desenvolvimento do aluno no que se refere a resolucdo de
situagBes- problema que se apresentam nos diferentes campos do conhecimento.
(Cunha, 1997, p.22).

A presenca da tecnologia da ao professor a oportunidade de promover ambientes de
aprendizagem interdisciplinares onde os alunos adquirem habilidades para estruturar
investigacOes e resolver problemas concretos, formando pessoas com capacidade para
desenvolver novas habilidades, novos conceitos e dar resposta eficiente as trocas e exigéncias

do mundo atual. Segundo Moran e Masetto (2000):

A presenca da tecnologia na educacdo abre um leque de possibilidades para a
criacdo de ambientes de aprendizagem interdisciplinares, onde os alunos podem
desenvolver habilidades para estruturar investigacfes e resolver problemas
concretos. Através do uso de ferramentas tecnolégicas, os alunos podem se tornar
protagonistas de sua prépria aprendizagem, construindo conhecimentos de forma
autébnoma e colaborativa. (MORAN; MASETTO, 2000, p. 61).

Um ambiente propicio como este é uma experiéncia que contribui para o

aprimoramento da criatividade e do pensamento critico dos alunos.

O professor pode usufruir de blogs, grupos, foruns e até os ambientes virtuais o
conceito de aula muda e a sala ganha uma extenséo, podendo ser acessada a qualquer horaem
qualquer lugar, servindo de ponto de encontro entre o professor e o aluno. Neste novo ‘point’
pedagdgico, o professor tem como disponibilizar material extra para os alunos, alem de estar
“presente” 24 horas aos alunos.

Os espacos de interacGes e compartilhamento aumentam e a comunicacdo inova.
Chats, e-mails possibilitam ao professor tirar dividas a qualquer momento, além de orientar
virtualmente pesquisas e atividades, como nos chamados Webquests, que possibilitam aos

alunos trabalharem como pesquisadores.

3 METODOLOGIA

3.1 Modalidade de pesquisa que foi usada

Esta investigacdo tem como objetivo realizar um estudo fundamental sobre o uso das
tecnologias pelos professores durante a pandemia, baseada numa pesquisa por amostragem de
abordagem quantitativa no Curso de Engenharia Civil, onde coletamos e analisamos da dos
numéricos com o intuito de fornecer resultados relevantes para a area. Segundo (Nascimento,
2016, p.2) “Objetiva gerar conhecimento novo para o0 avango da ciéncia, busca gerar

verdades, ainda que temporérias e relativas, de interesses mais amplos (universalidade), ndo


http://webquest.sp.senac.br/

localizados™.

A pesquisa buscou a afericdo de varidveis coletadas por meio de um
questionario elaborado na plataforma Google Forms, cuja intencdo é gerar graficos e
relatorios para estudo e analise detalhados desses dados. A partir dai tentar mostrar se houve
algum tipo de evolucdo quanto ao uso das tecnologias por parte deles e assim descobrir se
houve algum legado obtido
por estes mesmos professores.

Buscamos a objetividade e imparcialidade. A pesquisa se concentrou em numeros e
estatisticas baseados nas respostas dos docentes que participardo da pesquisa, minimizando a
influéncia do pesquisador sobre os resultados.

3.2 Instrumentos de coleta de dados

A pesquisa foi feita por meio de coleta de dados por meio de um questionario construido
na plataforma eletronica Google Forms.

De acordo com Gil (2010, p. 131), questionario pode ser definido como:

“Uma técnica de investigagdo composta por um nimero mais ou menos elevado de questoes
apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opinides, crengas,
sentimentos, interesses, expectativas, situagdes vivenciadas etc.”

Gil (2010) destaca que o questionario € uma ferramenta versatil e amplamente utilizada
em pesquisas cientificas, principalmente nas ciéncias sociais. Ele permite a coleta de dados de

um grande numero de pessoas de forma padronizada e em um periodo relativamente curto.

Quanto a abordagem € do tipo quantitativa, segundo Minayo (2013), ela é definida
como: € uma estratégia metodoldgica que combina elementos quantitativos e qualitativos em
um unico estudo. Essa combinacdo busca superar as limitacdes de cada método individual,

permitindo uma analise mais abrangente e profunda do objeto de pesquisa.

Ja para Gil (2010), define a pesquisa quanti-quali como um "estudo que utiliza tanto
métodos quantitativos quanto qualitativos para coletar e analisar dados". O autor destaca que
essa abordagem pode ser utilizada em diferentes areas de pesquisa, como educacgdo, salde,

ciéncias sociais e humanas.
Pois a pesquisa terd como caracteristicas: Generalizar resultados para uma populacdo

maior, testar hipoteses e explicar relacbes de causa e efeito. Tera como foco a natureza
objetiva dos dados, nimeros e estatisticas. Como vantagem, serd buscada precisao,
generalizacdo dos resultados e replicabilidade. Procurando solucionar as demandas da

pesquisa.



3.3 Participantes

Os participantes foram os professores do Curso de Bacharelado em Engenharia Civil
do Instituto Federal do Piaui - Campus Teresina Zona Sul. Estima-se que durante a
pandemia, mais precisamente entre o periodo de marco de 2020 e dezembro de 2021, eram
aprox imadamente 25 professores (universo da pesquisa) deste referido curso, dos quais 17

(amostra) foram pesquisados. Totalizando assim, 68 % dos participantes.
3.4 Aspectos éticos da pesquisa

A ética na pesquisa € um campo fundamental que visa garantir a conduta responsavel
e justa em todas as etapas do processo de investigacdo cientifica. Ela se baseia em principios
como a autonomia, a beneficéncia, a ndo maleficéncia e a justica, e busca proteger os direitos
e a dignidade dos participantes da pesquisa, bem como o bem-estar da sociedade em geral.
Segundo Mario Marconi e Eva Maria Lakatos (2017): "A ética na pesquisa cientifica € um
conjunto de principios e normas que visam garantir a protecdo dos participantes da pesquisa,
assegurando o respeito a sua autonomia, dignidade e bem-estar.” (Marconi & Lakatos, 2017,
p. 48).

J& para Gil (2002): "A ética na pesquisa é fundamental para garantir a qualidade e a
confiabilidade dos resultados, além de proteger os direitos dos participantes e da sociedade
em geral." (Gil, 2002, p. 11).

A pesquisa foi feita exclarecida e com o0 consentimento do (a) participante por meio
do TCLE - Termo de Consentimento Livre e Exclarecido . E um documento fundamental que
deve ser apresentado aos participantes de qualquer pesquisa antes de sua participacdo. O
TCLE tem como objetivo garantir que os participantes:

Sejam informados sobre todos os aspectos da pesquisa, incluindo seus objetivos,
métodos, riscos e beneficios.

Compreendam completamente o que esta envolvido na pesquisa e as implicacGes de
sua participagéo.

Consintam livremente em participar da pesquisa, sem qualquer tipo de coergéo ou
pressao.

Em seu livro "O Desafio da Pesquisa Social”, Minayo (2013) dedica um capitulo a
ética na pesquisa, incluindo a importancia do TCLE. Ela argumenta que o TCLE é um
instrumento fundamental para garantir a protecdo dos direitos dos participantes.

Em "Métodos e Técnicas de Pesquisa Social", Gil (2010) também destaca a



importancia do TCLE e apresenta as principais informagdes que devem ser contidas no

documento.



4 RESULTADOS E DISCUSSOES

No Curso de Engenharia Civil do IFPI - Campus Teresina Zona Sul, fazem parte

cerca de 25 professores. Foi enviado e-mail para a coordenacgéo e solicitado que todo corpo
docente do referido curso respondesse o0 questionario. Do total, participaram da pesquisa 17
docentes, dos quais trabalharam com aulas remotas no periodo da pandemia da COVID-109.
Foi perguntado, quais tecnologias utilizaram para a producdo do seu material de aula.
Levando-se em consideracdo que poderiam escolher mais de uma opcéo, as respostas foram
as seguintes:
15 responderam ter usado editores de textos, 15 responderam, editores de slides, 13
responderam, editores de video, 6 responderam, editores de planilhas e apenas 2
responderam, outros softwares. Sendo que esses mesmo 2 que responderam outros,
afirmaram ter usado outros softwares como: Autocad, Mathcad, Corel Draw, Google
Forms.

Ficando claro que todos os professores fizeram uso de pelo menos um programa para
producéo de seus materiais.

Figura 01 - As tecnologias (softwares) utilizadas para producdo de material de aula
durante o periodo de ERE?

A) Editor de textos 15 (88,2%)

B) Editor de slides 15 (88,2%)

C) Editor de videos 13 (76,5%)

D) Editor de planilhas 6 (35,3%)

E) Conversor de PDF 10 (58,8%)

F) Outro(s) 2 (11,8%)

o] 5 10 15

Fonte: Ferramenta Google Forms, 2024.

Como se pode observar, a maioria dos participantes utilizaram softwares para 0 bom
desempenho de seu papel que é de educar no momento da pandemia, utilizando-se das
ferramentas descritasno grafico supracitado. Neste grafico, responde um de meus objetivos
que é: “Quais as tecnologias que tiveram que aprender no ERE”. Também responde
“Quais tecnlogias colocaram em uso”. Da Mesma forma, informa “Quais usam até hoje em
sala de sala”. Pois a pesquisa ndo visava equipamentos e sim programas de computador
(tecnlogias).

Na segunda questdo, foi perguntado se houve algum tipo de capacitacdo ofertada para
0 uso de um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). Na visdo de Almeida (2003) diz

que tem o AVA “como ambientes digitais destinados ao suporte de atividades mediadas pelas



tecnologias de informagdo e comunicacdo que integram mdaltiplas midias, linguagens e
recursos, apresentando informacdes de maneira organizada”. Deixando claro que, este
software, trata-se de uma aplicacdo usada para interacdo com o0s alunos, como avisos virtuais
em murais, disponibilizar materiais como e-book, textos em pdf, videos, atividades, foruns,
quizzes e outros. Dos 17 professores pesquisados, 16 professores responderam a pergunta,
dos quais 14 responderam que sim e 2 responderam que nao.

Figura 02 - Se a resposta da questdo 02 foi sim, responda. Houve algum tipo de
capacitacdo ofertada pela instituicdo para o uso de um Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA)?

@ sim
@ nao

/o

Fonte: Ferramenta Google Forms, 2024.

Pelo gréafico, nota-se que ndo houve capacitacdo, de fato, por meio de relatos externos
que obtive conversando em “off” com os professores, ndo houve mesmo, porém eles tiveram
ajuda de outros colegas, teve professor que maratonava no youtube vendo video aulas
qgue ensinavam a fazer tudo sobre edicdo de videos, equipamentos que deveriam ser
adquiridos, etc. Ainda sobre o uso do AVA, os 15 professores que responderam sim,
disseram que a instituicdo adotou o Google Classroom como o ambiente oficial de ensino
remoto recomendado pela Portaria N°952 de 04 de Maio de 2020. Porém, 1 deles adotou
tanto o Google Classroom como a plataforma Moodle e 2 deles adotaram tanto o Google
Classroom e como o Google for
Education.

Figura 03 - Se a resposta da questédo 02 foi sim, responda. Qual Ambiente Virtual de

Aprendizagem (AVA) vocé adotou ou foi adotado pela instituicao?

A) Google Classroom 15 (100%:)

B) Moaodle 1 (6,7%)

) Google for Education 3 (20%)

D) Canvas

E) Cutro(s)

Fonte: Ferramenta Google Forms, 2024.



Neste grafico e nos 08 e 0 10 respondem um de meus objetivos da pesquisa: Quais as
tecnologias que tiveram que colocaram em uso no ERE. No final do texto do gréafico 08, séo
citados os programas.

No contexto das medidas de prevencdo e com o objetivo de mitigar os efeitos da
pandemia na area educacional, foi divulgada no Diério Oficial da Unido, em 17 de margo de
2020, a Portaria n® 343, que estabeleceu a interrupcdo das atividades presenciais e a
implementacdo de aulas remotas por meio das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao
(TICs), durante todo o periodo de crise pandémica, conforme delineado no mencionado
documento do Ministério da Educacdo (MEC), enquanto durar a situagdo de pandemia,
Conforme descrito na referida portaria do MEC:

Art. 1° Autorizar, em carater excepcional, a substitui¢do das disciplinas presenciais,
em andamento, por aulasque utilizem meios e tecnologias de informacdo e
comunicagdo, nos limites estabelecidos pela legislagdo em vigor, por instituicdo de

educacdo superior integrante do sistema federal de ensino, de que trata o art. 2° do
Decreto n° 9.235, de 15 de dezembro de 2017 (BRASIL, 2020, p. 01).

Para dar um norte no ensino do IFPI bem no momento que estava um no periodo que
jamais imaginariamos passar algo tdo devastador como foi a pandemia da COVID-19, foi
lancado a portaria n°952 de 04 de Maio de 2020 sobre as regras de como seriam ministradas
as aulas, quanto seria a duracdo média de cada video, quantidade de questdes, uso de
ferramentas de tecnologia como o classroom, entre outras medidas, por meio da Nota
Técnica 02/2020 de 29 de Abril de 2020:

Art. 1° Homologar a Nota Técnica n° 04/2020 de Abril de 2020 ( EM ANEXO), da
Pr6 Reitoria de Ensino (PROEN), discutiva a aprovada em reunido do Colégio de
Dirigentes do IFPI (COLDIR), em 29 de Abril de 2020, que versa acerca das
atividades pedagdgicas ndo presenciais, na forma piloto, para as séries finais dos
cursos técnicos na forma integrada e para os mesmos modulos finais dos cursos
técnicos na forma concomitante/subsequente e cursos de graduagdo. (BRASIL,
PORTARIA 952, 2020, p. 01).

No més de novembro de 2020 o PROEN — Pro-Reitoria de Ensino — nos termos da
Resolucdo CONSUP n° 14/2020, Publicou um documento com regras para as atividades
pedagdgicas a distancia, vejamos:

“Aprova a oferta de atividades pedagdgicas ndo presenciais, de forma excepcional e
transitoria, enquanto perdurar o estado de emergéncia decorrente da pandemia de

Covid-19, nos campi do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do
Piaui-IFP1.” (BRASIL, 2020).



Para aqueles professores que se utilizaram do AVA como ferramenta de educacéo,
foi perguntado se houve dificuldades quanto ao uso do ambiente. 13 professores
responderam a questdo. Foram disponibilizadas algumas opcGes, tais como:
desconhecimento do software especifico, dificil usabilidade (compreensdo e facilidade de
uso do software), dificil interface (interatividade grafica, menus, botbes, layouts), precisei

estudar sozinho paraaprender e outros.

Figura 04 — Dificuldades no uso da plataforma - AVA.

A) desconhecimento de software

5 (38.5%)
especITiCD

B) dificil usabilidade

- - 3 (23,1%)
{compreensao e facilidade de u_.. ( :

C) dificil interface (interatividade

o
grafica, menus, botdes. layouts) 1779

D) precisei estudar sozinho para

9 (69.2%)
aprender

E) outro(s)
0 2 4 G 8 10
Fonte: Ferramenta Google Forms, 2024.

Conforme se ver no gréafico, ha um dado interessante, a maioria ndo sabia usar o
AVA, teve que aprender sozinho, pois ndo teve curso e nem foi dado treinamento
(capacitacdo), por meio de relatos fora da pesquisa, que ndo colocar no formulério,
professores f alaram que tiveram que se “mudar” literalmente para a casa de colegas que
tinham mais dominio em tecnologia. Neste grafico e nos 07, 08 e 11 respondem um 0s meus
objetivos que é: Quais as dificuldades que os docentes tiveram no ERE.

Os dados especificados corroboram com um dos objetivos da pesquisa, que €
identificar as dificuldades dos docentes quanto ao uso de programas, pois (38,5%), ou seja, 5
deles afirmaram desconhecer o programa, (23,1%), ou seja, 3 afirmaram que tiveram
dificuldades com o uso do software(usabilidade), (7,7%), ou seja, 1 diz que a plataforma
possui interface de dificil compreensdo e (69,2%), ou seja, 9 afirmaram que precisaram
estudar sozinho.

Foram questionados como ocorreram as aulas com os alunos. Foram dadas como
opcOes as seguintes alternativas: aulas sincronas, assincronas e ambos 0os momentos. Os 17
professores que fizeram parte da pesquisa responderam. 6 responderam que as aulas foram
assincronas, ou seja, aconteceram de forma offline, 1 afirmou que suas aulas ocorreram de
forma sincrona (online) e 10 disseram que suas aulas ocorreram alternando nas duas
modalidades. Ou seja, 11 se utilizaram de alguma ferramenta para aulas online

(sincrona).



Figura 05 — Como ocorreram as aulas com os alunos?

4

@ A)somente momentos
assincronos(offling)

@ BE) somente momentos sincronos(onling)
C)ambos

Estes 11 professores que fizeram uso de aulas remotas sincronas, adotaram a
plataforma Google Meet como ferramenta online. Como pode ser notado analisando grafico,
ndo foi undnime apenas um tipo de como ocorreram as aulas, prevaleram tanto a forma
assincrona offline, ou seja, vocé posta aula e a tividade e aguarda a devolutiva das
atividades, como também sincrona online, ou seja, ao vivo, vocé falando com os alunos por
meio de uma live (transmissdo ao vivo). Poucos somente momentos sincronos.

Figura 06 - Caso tenha ministrado aulas sincronas, qual aplicacdo usou?

B} Zoom 0 (0%%)
) Webex 0 (0%)
D) Microsoft Teams 0 {02%%)
F) Outro(s) 0 {02%%)
0,0 2,5 5,0 7.5 10,0 12.5

Fonte: Ferramenta Google Forms, 2024.

Sobre 0 Google Meet (GM), perguntei se houve dificuldade para usar a aplicacdo
adotada durante as aulas sincronas. 11 professores responderam. Foram colocadas algumas
possibilidades como: dificil usabilidade (compreensdo e facilidade de uso do GM), dificil
interface (interatividade gréfica, menus, botdes, layouts), primeiro contato com o GM, falta
de capacitacdo do GM, precisei estudar sozinho para aprender. Destes que responderam, 1
alega ter todas as dificuldades dentre as possibilidades apresentadas, 6 d isseram que
tiveram o primeiro contato com o GM, 2 afirmaram que o GM possuir dificil interface, 2
afirmaram que o GM era dificil de usar, 7 disseram que néo tiveram capacitacdo do GM e 5
afirmaram que precisaram aprender sozinhos.

Dos 17 participantes, a maioria usou o Google Meet como ferramenta para ministrar
suas aulas, atividades de aprendizagem e suas avaliacdes. Fato que corrobora com a Portaria
N°952 de 04 de Maio de 2020.



Figura 07 - Houve dificuldades para usar a aplicacio adotada durante asaulas sincronas?

A dificll usabilidade
{compreensdo e facilidade de u...
B) dificil interface (interatividade
grafica, menus, botbes, layouts)
C) primeiro contato com o
software

D) falta de capacitac@o com o
software

E} precisei estudar sozinho para
aprender

F) Cutro(s)

0 2 4 ]

Fonte: Ferramenta Google Forms, 2024.

De uma coisa é certa na pesquisa, todos tiveram dificuldades conforme o grafico.
Afinal, foi um momento atipico, pois os professores tiveram que aprender tecnologia que
antes pensavam que ndo existia, porque nao sabia a dimensdo de possibilidades quea empresa
Google ja oferecia naquele momento.

14 professores afirmaram trabalhar com producéo de videos como material de aula.
Utilizaram softwares como Camtasia, Power Point, Google Youtube, Shortcut, Ocam,
Premiere, Canva e Inshot. J& 3 afirmaram ndo produzir videos. Sendo que 1 disse que ndo
conhecia um software adequado, 1 alegou outros motivos e 1 disse que ndo conhecia um
software adequado e que ndo possuia conhecimento minimo de Informatica.

Figura 08 - Caso negativo para producédo de videos. Dificuldades apontadas.

A) Mo conhecia softwares
adequados

B) Mo possuia equipamento
adequado

C) Mao possuia conhecimento
minimo de Informatica para
producdo dos videos

2 (66.7%)

D) Outrols) moftivo(s)

[ 1 2
Fonte: Ferramenta Google Forms, 2024.

De forma complementar, a figura 08, mostra forma objetiva que, como o0s
professores do curso de engenharia tem seus programas especificos, como AutoCad, slides,
fazer videos de uma hora para outra seguindo o que recomendava a Portaria N°952 de 04 de
Maio de 2020, ja era de se esperar que iria aparecer dificuldades, pois era um cenario novo
no ensino do IFPI. Foram questionados se aconteceram aulas praticas com os alunos. Dos
pesquisados, 16 responderam. Sendo que 13 afirmaram que ndo e 3 disseram que sim. Os 3
professores que realizaram praticas com o0s alunos afirmaram ter usado softwares
como: PhET; Fisica animagfes simulacdes ; modellus; interactive physics, Excel e

blocos de notas & mao livre Samsung.



Figura 09 - Realizou aulas préaticas com os alunos?

® sim
® nio

Fonte: Ferramenta Google Forms, 2024.

Aqui ja era de se esperar este resultado, pois quem viveu aquele momento agonia
vendos nos noticiarios que s6 aumentava a quantidade de Obitos, ninguém queria contato
com outras pessoas, a nao ser seus familiares em casa e de forma bem cuidadosa. Haja vista
que, na maioria dos cursos superiores possuem praticas, mas ninguém via com bons olhos
ficar em um local pequeno como uma sala de aula fisica ou laboratorio repleto de alunos(as).
Pois o inimigo da sociedade ndo era visivel, mas estava presente.

Perguntamos ainda qual desses softwares listados abaixo, foram utilizados nas préaticas
docentes. 16 responderam, sendo que 15 usaram Google Drive, 10 Google Forms, 1
Camtasia, 1 Prezzi, 1 o Jamboard, 2 o Kahoot e 2 outros (Modellus, interactive physics,
cidepelLab).

Figura 10 — Ainda sobre os softwares listados na pergunta anterior, quais deles vocé
utilizou ou utiliza nas suas praticas docentes: (Pode marcar mais de uma alternativa).

A) Google drive
B} Google forms
) Sony Vegas

15 (93,8%)

10 (62,5%)
(0%%)

D) Camtasia Studio 1 (6,3%)
E) Prezzi 1 (6,3%)
F) Jamboard 1 (6,3%)

&) Edpuzzle 0 (0%)

H) Quizizz 0 (0%)

1) Sovrative (0%
J) Kahoot

L) Qutrofs)

2 (12.5%)
2 (12.5%)

Q

o

10 15
Fonte: Ferramenta Google Forms, 2024.

Neste grafico e também nos 01 e 09, respondem aos questionamentos da pesquisa,
que sdo: “Que tecnlogias eles utilizam até hoje na préatica de sala de aula”.

Nota-se que mesmo ap0s a pandemia, alguns professores continuam adotando as
tecnologias ministrar seus contetdos, o Google Drive como 6timo local de armazenamento
de seus arquivos, 0 Google Forms, para aplicagéo de suas atividades e o karhoot como uma
maneira divertida de fazer uma competicdo na turma, pois dar para vocé saber em tempo
real se a turma esta em sitonia com o que foi dado em sala de sala, ja o Jambord que é um
quadro interativo desenvolvido pelo Google e Prezzi que é uma plataforma para

apresentacgdes, tivem poucos adébitos pelas ferramentas.



Pedi que aos professores elencasse por iniciativa propria, as maiores dificuldades

quanto ao uso de softwares nas aulas remotas. Dos pesquisados, 7 responderam:

“Falta de conhecimento e falta de habilidade.

Aprender e ter afinidade com softwares, mas depois de 20 dias ficou mais facil. Pouquissimo
conhecimento de tecnologia da informacéo, pouca habilidade no uso das poucas ferramentas de tecnologia
da informacao.

Dificil usabilidade (compreensdo de uso do software). Tamanho dos arquivos que demoravam para
carregar.

Falta de capacitacao detalhada; Falta de tempo habil para a elaboragéo dos materiais.

Internet instavel.

Facilidade no uso, falta de capacitagdo.”

Fonte: Ferramenta Google Forms, 2024.

Perguntei aos pesquisados, quais tecnologias permanecem nas suas praticas docentes
com o retorno das aulas presenciais, elecando possibilidades. 13 responderam da seguinte

forma:

“Slides

Kahoot, Classroom Data show

Google Classroom, Google Drive, Google Forms, Youtube Studio, Whats Videos no PowerPoint
Powerpoint, Google Drive

Editor de Slides, googleforms (quando necessario paraalgumtrabalho especifico) Formularios
eletronicos.”

Fonte: Ferramenta Google Forms, 2024.

Por ultimo, foi perguntado sobre quais beneficios os professores obtiveram com o
uso das tecnologias nas praticas docentes especialmente no periodo pandémico da Covid-19.
Os 17 pesquisados responderam. Foi disponibilizado as seguintes opcdes: facilidadena
aprendizagem do ponto de vista do aluno, facilidade no ensino, pois disponibiliza ao
professor maior diversidade de aplicabilidade do conteldo, facilidade na comunicacdo e
compreensdo do contetido, engajamento dos alunos e melhor preparacdo dos alunos com
relacdo as aulas praticas e outros. Levando-se em consideracdo que poderiam escolher mais
de uma opcdo, as respostas foram as seguintes: 7 disseram que existe facilidade na
aprendizagem, 12 disseram que existe facilidade no ensino, 8 disseram que existe facilidade
na comunicacéo, 3 disseram que existe engajamento do aluno, 2 disseram que existe melhor

aproveitamento nas aulas praticas e 4 outros.



Figura 11 - Quais o0s beneficios vocé obteve no que diz respeito ao uso das tecnologias
nas suas praticas docentes, especialmente pela circunstancia do periodo pandémico
2020 - 2021?

7 (41.2%)

A) Facilidade na aprendizagem...

B) Facilidade no ensino, pois di_.. 12 (70,6%)
C) Facilidade na comunicacdo._.. G (47 1%)
O Enggjamento dos alunos, co... 3 (17.6%)
E) Melhor preparacéo dos alun... 2 (11,8%)
H} Outro(s) 4 (23.5%)
0,0 25 5,0 7.5 10,0 12.5

Fonte: Ferramenta Google Forms, 2024.

E notorio, observando o grafico no periodo pandémico, obrigou-se o profissional da
educacdo a rever alguns conceitos, trocar a caderneta impressa tradicional pelo uso do
computador. Teve que fazer formagdo ou ndo fazia seu trabalho em sala de aula, pois a
Portaria 952 de 04 de Maio de 2020, deu um novo norte no ensino ou parava o instituto, pois
ndo era seguro dar aula, mesmo com o distanciamento que tanto se recomendava, evitar
aglomeracdo, compartilhar certos objetos sem a devida higienizacdo. A maioria dos
participantes, viram que houve uma melhora na facilidade no ensino, pois disponibiliza ao
professor maior diversidade de aplicabilidade do contetudo. Outra informacdo importante €
que, poucos achavam que o uso das tecnologias seria melhor para preparacdo dos alunos
com relacdo as aulas praticas.

Para os professores que escolheram a opcao outros, foi pedido para descrever quais

seriam estes beneficios.

“Sinceramente apenas para 0 uso do SUAP EDU. N&o vi beneficios.
Facilidade no acesso e arquivos sobre o contetdo.
Disponibilidade de contetdo on-line 24 horas, antes e depois da disciplina”.

Fonte: Ferramenta Google Forms, 2024.

Dando continuidade, vimos 02 posicionamentos, porém além dos que estdo no
gréfico, cada professor(a) tem sua opnido que pode divergir do que foi disponibilizado, para
0s que ndo concordaram, tendo até participante que ndo viu beneficio algum. Mas teve
outros que gostaram por causa da facilidade de acesso a manipulacdo do material a ser
tratado em sala de aula, pois uma coisa € vocé editar um slide que esta no seu computador
ou pendrive, mas se faltar energia e/ou esquecido o pendrive, outra solugdo é acessar 0
arquivo via celular pela nuvem, clao que é necessario ter internet no Smartphone.

Foi pedido que os professores elencass em suas dificuldades quanto ao uso das

tecnologias nas praticas docentes atualmente. Foi respondido que houve:

“Falta de conhecimento e falta de habilidade.
Aprender a ter afinidade com o software, mas depois de 20 dias em média ficou mais facil.
Pougquissimo conhecimento de tecnhologia da informagéo, pouca habilidade no uso das poucas ferramentas de



tecnologia da informacao.

Dificil usabilidade (compreenséo e facildiade de uso do software). Tamanho dos arquivos que demoravam
carregar.

Fatla de capacitacao detalhada, falta de tempo habil para elaboracdo dos materiais Internet instavel.
Facilidade no uso de capacita¢do”.

Fonte: Ferramenta Google Forms, 2024.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Diante de tudo que foi proposto e discutido, concordamos que o uso das tecnologias
nas instituicdes de ensino, demonstram o qudo é importante para contribuir para uma
educacdo de qualidade, tirando o melhor proveito possivel sem isentar que de fato estas
ferramentas sdo estimuladoras e motivadoras para os alunos. E unanime dizer que os autores
seguem a mesma linha de raciocinio, de que as tecnologias sdo uma realidade, porém para se
atingir as metas estabelecidas, trazendo assim resultados esperados, as técnicas devem ser
bem definidas e aplicadas, e para que isto aconteca, faz-se necessario que os professores
tenham capacitacdo e/ou formacdo. O referido tema é bastante interessante e traz varias
reflexbes a respeito da importancia de trabalhar com recursos tecnolégicos nas aulas. No
entanto, percebemos que as dificuldades ainda sdo constantes pela auséncia de uma
preparacdo por parte do docente para trabalhar com novas formas de ensino fugindo das
famosas aulas tradicionais.

Portanto, podemos concluir que houve sim um legado, pois a maioria dos discentes
que participaram da pesquisa afirmam usar atualmente, diversas ferramentas tecnoldgicas
nas praticas docentes, inclusive softwares que por eles ndo eram utilizados antes da
pandemia. Embora, com bastante dificuldade pelo fato de ndo haver capacitacdo e uma
formacéo especifica, como ja mencionado. Recomendamos pesquisas futuras para continuar
este trabalho, desta forma contribuir para fundamentar e agregar possibilidades para
demonstrar que de fato as tecnologias fazem parte do conxteto da nossa sociedade, em todos
0s eixos, esferas, areas e que os professores podem utiliza-las em suas aulas, em prol das suas

metas e para alcangar seus objetivos.
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