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RESUMO

O presente artigo propde desenvolver um bloco para digitagcdo por voz no AVA Moodle, com
foco na acessibilidade para pessoas com limitagcGes de mobilidade. Para alcancar o objetivo do
trabalno com foco na tecnologia assistiva, foram abordadas dois tipos de pesquisas:
qualitativa e exploratoria. A principio a pesquisa foi dividida em duas etapas. Na primeira
etapa foi realizada a aquisicdo de materiais como artigos, sites, revistas, dentre outras fontes
para constru¢cdo da fundamentacdo tedrica da proposta e, na segunda etapa, foram
especificados 0os métodos, plataformas e linguagens a serem utilizados no desenvolvimento da
ferramenta Printed Voice. Como resultados do presente trabalho, foi realizada a criagcdo de um
bloco para digitacdo por voz com o intuito de tornar a plataforma AVA Moodle acessivel para
as pessoas com limitagdes de mobilidade. Assim, o usuario tem a possibilidade de utilizar sua
voz para fazer uma transcricdo em forma de texto na realizacdo de suas atividades dentro do
proprio AVA Moodle. De acordo com os resultados obtidos, a ferramenta proposta obteve
sucesso em relacdo ao seu objetivo, que consiste na criagdo de um bloco de digitacdo por voz,
alem de ser possivel fazer o download de um arquivo de texto. O usuario podera utilizar o
bloco Printed Voice para auxiliar no desenvolvimento de atividades ou fazer anotacGes
diversas em que seja necessario fazer digitacdes, sem a necessidade de utilizar o teclado. O
Printed Voice foi criado de uma forma designado “Design Universal”, o que torna o mesmo
acessivel a todos independente de suas habilidades e/ou necessidades.

Palavras-chaves: AVA Moodle; tecnologia assistiva; acessibilidade.

ABSTRACT

This article proposes to develop a block for voice typing in AVA Moodle, focusing on
accessibility for people with mobility limitations. To achieve the objective of the work
focusing on assistive technology, two types of research were approached: qualitative and
exploratory. Initially, the research was divided into two stages. In the first stage, materials
such as articles, websites, magazines, among other sources were acquired to build the
theoretical foundation of the proposal and, in the second stage, the methods, platforms and
languages to be used in the development of the tool were specified. As a result of this work, a
block for voice typing was created with the aim of making the AVA Moodle platform
accessible to people with mobility limitations. Thus, the user has the possibility of using their
voice to make a transcription in text form when carrying out their activities within the VLE
Moodle itself. According to the results obtained, the proposed tool was successful in relation
to its objective, which consists of creating a voice typing block, in addition to being able to
download a text file. The user can use the Printed Voice block to assist in the development of
activities or make various notes that require typing, without the need to use the keyboard.
Printed Voice was created in a way called “Universal Design”, which makes it accessible to
everyone regardless of their skills and/or needs.

Keywords: AVA Moodle; assistive technology; accessibility.
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1 INTRODUCAO

A leitura e a escrita sdo um dos principais objetivos do ser humano assim que ingressa
na vida escolar, o que se torna de suma importancia no decorrer da vida, pois além do
conhecimento que se pode adquirir, facilita a comunicacao entre as pessoas. Porém, isso pode
ser um desafio para pessoas com mobilidade reduzida, o que deixa dificil 0 uso dos seus
membros superiores no manuseio de objetos como o teclado, por exemplo.

Pessoas com algum tipo de deficiéncia fisica ou cognitiva sdo uma parcela
significativa da populagdo brasileira. Dados do Censo de 2022 do Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE) afirmam que ha no Brasil 17,2 milhdes de pessoas com
deficiéncia. Diante disso, faz-se necessario a inclusdo dessas pessoas na sociedade e nos
meios digitais. A tecnologia € uma grande aliada para as pessoas com deficiéncia, pois
permite a acessibilidade e a incluséo, fazendo com que elas se comuniquem, acessem
informacdes e controlem dispositivos de forma mais eficiente e independente.

A érea da educacdo em especial, apresenta diversas ramificacfes e especializagdes,
que permitem utilizacdo de diferentes tecnologias assistivas para solugcdo de problemas
especificos. Assim, 0 objetivo destas tecnologias é facilitar a vida das pessoas com algum tipo
de deficiéncia, ajudando-as a realizar atividades rotineiras na sua vida. Dessa forma, 0 uso
destas tecnologias permite que pessoas com deficiéncia sintam-se incluidas, sem deixar de
fazer algumas tarefas por causa de sua condicao fisica.

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), sdo ferramentas interdisciplinares
que utilizam recursos tecnolégicos como meio para fornecer os recursos pedagdgicos
adequados ao processo de ensino-aprendizagem. Porém, esta ferramenta precisa ser adaptada
para que possa ser acessivel a todos, permitindo a inclusdo da pessoa com deficiéncia. A
proposta de um ambiente acessivel a todos, sem distin¢do, é chamada de desenho universal
(BEDA et al., 2022).

O avanco das tecnologias € um processo continuo, e um dos campos que vem
evoluindo bastante séo as aplicacbes web, com o intuito de facilitar a vida das pessoas no dia
a dia, seja no trabalho, escola, em casa, dentre outras areas. As aplicacdes web voltadas para
tecnologias assistivas vem para ajudar pessoas com deficiéncias a se sentirem incluidas diante
da sociedade. Recursos como reconhecimento de voz vem sendo utilizado para elaboracao de
diversas aplicacdes com finalidades diferentes (LOPES, 2018).

Com a evolucdo das aplicacbes web, o Ensino a Distancia (EaD), tem ganhado
destaque, pois possibilita que o aluno estude de forma remota. Uma das diversas vantagens
das aplicacGes web mostra-se no fato de serem compativeis com varios navegadores,
independente do sistema operacional, sendo necessario apenas uma conexao com a internet.
Isso significa que os usuarios podem acessar a aplicacdo a partir de computadores desktop,
laptops, smartphones, tablets e outros dispositivos conectados a web, sem a necessidade de se
instalar nenhum software adicional, 0 que torna o acesso rapido e conveniente.

Assim, este trabalho tem como objetivo principal desenvolver um bloco para digitacéo
por voz no AVA Moodle, com foco na acessibilidade para pessoas com limitacdes de
mobilidade. Para atingir esse objetivo, faz-se necessario o0s seguintes objetivos especificos:
Pesquisar e analisar as tecnologias existentes de conversdo de fala para texto, identificando
suas caracteristicas, funcionalidades e limitacGes; Compreender metodologias de
acessibilidade para pessoas com limitacdes de mobilidade; Desenvolver um sistema que seja
eficiente, preciso e adaptado as necessidades das pessoas com limitagdes de mobilidade;
Integrar os sistema com 0 AVA Moodle na forma de um bloco.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Segundo Schons e Santos (2021), a criagdo de novas tecnologias acontece
frequentemente, onde surgem de uma necessidade de criar ferramentas para facilitar as
atividades diarias. As tecnologias sdo capazes de gerar transformagdes sociais e isso acontece
desde os primérdios até os dias atuais. Contudo, a comunicacdo homem e maquina através da
voz vem sendo utilizada em vérias areas. A aplicacdo do reconhecimento de fala na
comunicac¢do entre a maquina e o homem pode auxiliar pessoas com deficiéncias no acesso a
informacdo. Nesse contexto, 0s sistemas de converséo de fala para texto desempenham um
papel fundamental ao proporcionar meios alternativos de interacdo e acesso a informacéo.

2.1 DEFICIENCIA E INCLUSAO SOCIAL E DIGITAL

De acordo com a Comiss@o Especial de Acessibilidade do Senado Federal Brasileira,
deficiéncia “E toda restricdo fisica, mental ou sensorial, de natureza permanente ou
transitoria, que limita a capacidade funcional de exercer uma ou mais atividades essenciais da
vida diaria” (BRASIL, 2005, p. 11).

O decreto 3.298 (BRASIL, 1999), em seu Artigo 3°, considera:

| — deficiéncia; toda perda ou anormalidade de uma estrutura ou funcdo psicoldgica,
fisioldgica ou anatdbmica que gere incapacidade para o desempenho de atividade,
dentro do padrdo consideradonormal para o ser humano;

Dados do Censo de 2022 do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE)
afirmam que ha no Brasil 17,2 milhGes de pessoas com deficiéncia. Isso corresponde a 8,4%
da populacdo. A maior proporcdo delas vive no Nordeste (9,9%) e a menor no Centro-Oeste
(7,1%).

De acordo com Brasil (2004) apud Furlan (2016), os tipos de deficiéncia existentes

S80:

Visual, auditiva, fisica e mental ou intelectual. Deficiéncia fisica é a alteracéo
parcial ou completa de uma ou mais partes do corpo humano, que
compromete a fungdo fisica. A deficiéncia auditiva constitui a perda parcial,
bilateral ou total de 41 decibéis ou mais. Deficiéncia visual ou cegueira é a
capacidade visual menor ou igual a 0,05 no melhor olho. A deficiéncia mental
corresponde ao intelecto, onde é inferior a média. Ao conjunto de uma ou
mais deficiéncias, denomina-se como deficiéncia maltipla (FURLAN, 2016, p.
30).

As pessoas com limitacdes de mobilidade, enfrentam dificuldades em sua
capacidade de se mover ou locomover-se. Uma das circunstancias mais comum é a
deficiéncia fisica, em que pode incluir condi¢bes congénitas, lesbes traumaticas, doencas
neuromusculares ou condicdes crbnicas que afetam a mobilidade, como paralisia,
amputacdo, lesdes na medula espinhal, entre outras.

Segundo Oliveira (2004) apud Bochnia (2013), o conceito de inclusdo social, as
pessoas que vivem em sociedade e se sintam excluidas por algum motivo necessitam de
um convite para ser inserido na mesma. De acordo com este conceito, somos levados ao
pensamento de que ha fatores dentro da sociedade que vem gerando a acdo de
exclusdo deuma pessoa ou grupo da sociedade. Dessa forma, a inclusdo social busca a
vivéncia desses membros em harmonia, visando melhoria e qualidade de vida em
sociedade.



12

Contudo, assim como a inclusédo social vem sendo bastante debatido, deve-se ser
observado de varios angulos, assim como deve ocorrer com a incluséo digital, ou seja, deve
ser observado, como estéd sendo a inclusdo das pessoas na utilizagdo dos meios tecnoldgicos.
“Por muitas vezes é tido como exclusdo social apenas a auséncia ou falta de recursos
computacionais, como hardware, internet ou ainda uma limitacdo de acesso e producdo de
informacdo em decorréncia a esta auséncia” (BOCHNIA, 2013, p. 15). Sendo assim, a
inclusdo digital vai além do acesso ao computador, por exemplo, € preciso software que seja
acessivel para todos, independente de suas habilidades.

2.2 DESIGN UNIVERSAL

O termo design universal ndo é algo recente para a sociedade, podemos confirmar isso
através da afirmacdo de Bochnia (2013):

O termo de design universal tem sua primeira aparicdo em meados dos anos
70, onde foi utilizado pela primeira vez por Ron Mace, vinculado e
relacionado a Arquitetura. Com o decorrer do tempo e desenvolvimentos de
varios segmentos, e cada vez mais pensando nas pessoas que iriam utilizar
produtos e servicos, o termo design universal passou a ser aplicado em varias
areas, indo até as consideradas mais recentes como na telecomunicacgao e nas
tecnologias de informacdo (BOCHNIA, 2013, p. 16).

Design Universal tem como objetivo criar uma solucdo que transcende fronteiras,
atendendo um publico amplo, em que um dos fatores importantes ¢ a simplicidade e
intuitividade, tornando a solucdo facil de entender, independente da experiéncia do usuario.
Contudo, o design universal no contexto da tecnologia, refere-se a criacdo de produtos,
sistemas ou interfaces para atender um publico amplo, sendo acessivel por todos,
independente de suas habilidades, experiéncias ou necessidades.

2.3 AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM E A PLATAFORMA MOODLE

Antes de falar sobre os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), deve-se
conceituar o termo Ensino a Distancia (EaD), pelo fato de ser uma modalidade de ensino
online, onde alunos e professores estdo conectados em um processo de ensino-aprendizagem.
A EaD nada mais é do que o ensino-aprendizagem que acontece de forma online, utilizando-
se de recursos tecnoldgicos e técnicas de planejamento e organizacdo do curso que sera
ofertado. Portanto, o ensino EaD difere do ensino presencial no ambito de espaco/tempo,
organizacdo e preparacdo de contetdo.

Os AVAs sdo sistemas ou softwares que relinem conteldos, exercicios e ferramentas
de cursos online para uma comunidade virtual. Nele, alunos e professores tém acesso a
estrutura dos cursos, como as aulas, médulos e avaliacdo, e podem acompanhar o desempenho

nas atividades e acessar o conteldo de qualquer lugar. Um AVA, é um sistema ou
aplicacdo que coleciona recursos e ferramentas voltados ao ensino-aprendizagem online.
Quaisquer que sejam eles, tanto alunos quanto professores estardo cobertos por uma estrutura
que permite a disponibilizacdo de conteudo, entrega e avaliacdo de trabalhos, bem como o
acesso a todo o rendimento obtido durante um curso, por exemplo.

A Plataforma Moodle é um AVA que representa uma sala de aula real no meio digital,
onde permite que professores disponibilizem materiais e se comuniquem com seus alunos
através da web. O Moodle oferece uma variedade de recursos pedagogicos (férum, tarefa,
questionério, blog, wiki, chat, glossario, pesquisa de avaliacdo, além da base de dados), onde
os alunos podem experimentar, testar, explorar cada recurso e suas variagGes, pois esta é a
melhor forma de aprender a utilizar e conhecer as possibilidades formativas fornecidas pelo
AVA (SALES, 2019).
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Uma das diversas vantagens do Moodle é o fato de ser um software livre, isso
significa que a plataforma pode ser customizada, adaptada e aprimorada por desenvolvedores,
educadores e instituicbes para atender as demandas educacionais de diferentes contextos.
Segundo Vasconcelos et al. (2019), foi feito uma anélise com alguns estudantes sobre
os beneficios do Moodle, como pode ser observado no quadro abaixo:

Quadro 1 - Beneficios do AVA Moodle, na percepcéao dos estudantes.

BENEFICIOS APONTADOS PELOS ESTUDANTES *OCORRENCIAS
Acesso a materiais de excelente qualidade 03
Autonomia 12
Estimulo a criatividade 09
Estimulo a participacé@o 08
Féacil acesso 09
Favorece a construgdo de conhecimentos 07
Favorece o didlogo com colegas, professores e tutores 13
Flexibilidade de lugar para estudos 06
Flexibilidade de tempo para estudos 12
Interface simples 09
Intuitivo 07
Possibilita a troca de experiéncias 08
Seguranca da informagdo 03
Variedade de atividades 03

*numero de estudantes que apontou cada beneficio

Fonte: Vasconcelos et al. (2019).

De acordo com a pesquisa, 0s estudantes consideraram que o Moodle € um ambiente
que favorece o didlogo com colegas e professores. Dessa forma, a interacdo é uma forma de
obtencdo de experiéncias e possibilita parcerias e colaboracdo no ambito escolar. Outro
beneficio interessante € a autonomia que os alunos tém no desenvolvimento das respectivas
atividades no AVA, pois permite desenvolver em seu tempo e ritmo. Na percepcdo dos
estudantes o0 AVA Moodle é um ambiente de aprendizagem intuitivo, de facil acesso e
interface simples, que estimula a criatividade e a participacdo dos estudantes.

2.4 PROCESSAMENTO DE LINGUAGEM NATURAL

O Processamento de Linguagem Natural (PLN) € um campo da inteligéncia artificial
gue se concentra na interacdo entre computadores e a linguagem humana. Ele abrange uma
variedade de técnicas e abordagens que permitem aos computadores compreender, interpretar
e gerar texto e fala de maneira semelhante aos seres humanos.Refere-se por “linguagem
natural” uma linguagem que ¢ usada para comunica¢fes do dia-a-dia feitas por humanos;
linguas como Portugués, Inglés ou Mandarim. Em contraste as linguagens artificiais, como
linguagens de programacdo e notacGes matematicas, aslinguagens naturais tém evoluido a
medida que passam de geracdo para geracdo, e sdo dificeisde definir com regras explicitas
(BARBOSA et al., 2017).

O Processamento de linguagem natural busca utilizar métodos e recursos
computacionais para analisar dados linguisticos, ocupando-se em interpretar e gerar
sequéncias de simbolos produzidos por seres humanos em suas variadas linguas. E capaz de
extrair informacGes de fontes em formatos de textos como documentos, artigos ou noticias
(COZMAN, 2020). O PLN envolve o desenvolvimento de algoritmos e modelos que
capacitam os sistemas computacionais a realizar varias tarefas relacionadas a linguagem,
como reconhecimento e compreensdo de fala, analise sintatica, analise seméntica, traducéo
automatica, sumarizacéo de texto, geracdo de linguagem natural, entre outras.

2.5 TRABALHOS RELACIONADOS
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Na &rea da tecnologia assistiva algumas pesquisas e ferramentas com base neste tema,
ja foram desenvolvidas a fim de tornar mais acessivel e facilitar a vida das pessoas com
deficiéncia. Algumas destas pesquisas serviram de inspiracdo para este trabalho.Guerra
(2022), desenvolveu uma aplicacdo web para traducéo de voz em LIBRAS em tempo real. Foi
desenvolvida utilizando o framework Flutter comunicando-se com uma Interface de
Programagdo de Aplicagdo (API) Django e Django Rest Framework que realiza um
Processamento de Linguagem Natural (PLN) utilizando as bibliotecas NLTK e SpaCy e
consulta as informacdes processadas no banco de dados que as armazena. A aplicagdo tem
como objetivo a inclusdo das pessoas com deficiéncia auditiva na sociedade em especial no
ambito educacional, facilitando a comunicacdo professor-aluno surdo, reduzindo a grande
dificuldade de comunicacao entre as partes e colaborando para o entendimento do mesmo.

Figura 1 - Telas da aplicacéo.

Fonte: Guerra (2022).

Santos (2021), fez uma implementacdo de um bloco (Figura 2) para auxiliar
professores na identificacdo de alunos em risco de reprovacdo e evasdao. O bloco fica
disponivel apenas para usuarios que tenham a permissao de professor dentro do curso em que
0 mesmo ¢ instalado, as informag6es contidas no bloco séo alguns links que quando clicados
redirecionam para paginas dentro do Moodle onde contém uma série de informacdes sobre o
andamento dos estudantes que estdo matriculados no curso. De forma geral, o bloco funciona
como uma dashboard para Moodle, junto com um algoritmo de predicdo para auxiliar o
professor na tomada de decisdes e no aprimoramento do curso, tendo como principal objetivo
mitigar a evasao e reprovacao académica.
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Figura 2 - Visdo inicial do bloco.

WAD2 .
_ mad2 developer

Fonte: Santos (2021).

O trabalho de Lopes (2018), apresenta a criacdo de um protdtipo de uma aplicacéo
web, em que utiliza tecnologia de reconhecimento de voz e conversdo de audio em texto,
voltado ao aprendizado de escrita para pessoas que possuem dificuldades no uso do teclado. O
reconhecimento de voz que foi utilizado pelos autores foi proveniente de uma API
desenvolvida pela World Wide Web Consortium (W3C), com a finalidade de reconhecer a voz
do usuério quando acionado e converter a voz em texto para auxiliar no aprendizado de escrita
de pessoas que possuem coordenacdo motora reduzidas nos membros superiores e dificultam
0 uso do teclado.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Com o intuito de alcancar o objetivo proposto do trabalho, com foco na tecnologia
assistiva, foram abordadas dois tipos de pesquisas: qualitativa e exploratéria. A principio a
pesquisa foi dividida em duas etapas. Na primeira etapa foi realizada a aquisicdo de materiais
como artigos, sites, revistas, dentre outras fontes para construcdo da fundamentacéo teorica da
proposta e, na segunda etapa, foram especificados os métodos, plataformas e linguagens a
serem utilizados no desenvolvimento da ferramenta Printed Voice.

O bloco Printed Voice visa facilitar a comunicacdo e a interacdo de pessoas com
limitacGes de mobilidade, permitindo que elas expressem suas ideias e necessidades por meio
da fala, convertendo-as em texto para serem visualizadas e compreendidas na tela do
computador ou dispositivo utilizado. O bloco possibilita ainda que o usuario faca download
de um arquivo de texto gerado na transcricdo da fala para ser acessado posteriormente,
possibilitando assim uma solucdo tecnoldgica abrangente e acessivel, que facilite a
comunicacdo e a acessibilidade para pessoas com limitacBes de mobilidade, promovendo sua
inclusdo e empoderamento na sociedade.
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Figura 3 - Metodologia do trabalho.

Qualitativa

Fonte: Proprios Autores(2023).

3.1 WEB SPEECH API

A Web Speech API (Interface de Programagdo de Aplicacdo)®, permite que os
navegadores da web fornecam funcionalidades de reconhecimento de fala e sintese de voz
diretamente nas paginas da web. A Web Speech API ¢é suportada por diversos navegadores,
mas a funcionalidade pode variar dependendo da implementacgdo. Portanto, esta APl é nativa
do préprio navegador, onde pode ser manipulada para diversas aplicacdes.

A funcionalidade de reconhecimento de fala que serd utilizada no trabalho proposto
tem a capacidade de reconhecer a voz, através do microfone do dispositivo, onde utiliza
algumas técnicas para que seja retornado o texto transcrito. Outra funcionalidade desta API €
a de sintese de voz, um componente capaz de converter texto em fala, normalmente através do
sintetizador do dispositivo (MDN WEB DOCS, 2023).

As funcionalidades da APl mencionada anteriormente se da através do Processamento
de Linguagem Natural (PLN). A técnica de reconhecimento de fala, por exemplo, utiliza
algoritmos de PLN para converter a fala em texto. Ela envolve a analise do audio da fala,
identificacdo dos fonemas e palavras pronunciadas e, em seguida, a conversdao em texto
escrito.

3.2 TECNOLOGIAS UTILIZADA NA IMPLEMENTACAO

Durante o processo de desenvolvimento da ferramenta, foi utilizada a linguagem de
marcacdo HTML (Linguagem de Marcacao de HiperTexto) juntamente com o CSS (Folhas de
Estilo em Cascata). O HTML ¢é utilizado para estruturar e exibir na web. Ela € a base da
maioria das paginas da web e permite definir a estrutura e o layout de um documento, bem
como adicionar elementos interativos.

O CSS é uma linguagem de estilizacdo utilizada para definir a aparéncia e o layout de
documentos HTML, permitindo controlar diversos aspectos visuais de um documento, como
cores, fontes, tamanhos, espacamentos, posicionamento de elementos e efeitos visuais. O CSS
é uma parte fundamental do desenvolvimento web, permitindo a criacdo de designs atraentes,
consistentes e flexiveis. Ele funciona em conjunto com HTML para fornecer uma experiéncia
interativa e visualmente agradavel aos usuarios.

8 https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Web_Speech_API


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Web_Speech_API
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Para integracdo e comunicagdo com a API, foi utilizado o JavaScript, que é uma
linguagem leve interpretada e baseada em objetos, mas conhecida como a linguagem de script
para paginas Web, que pode ser usada em varios outros ambientes sem o browser, por
exemplo, o node.js. O JavaScript é uma linguagem baseada em prot6tipos, multi-paradigma e
dindmica, suportando estilos de orientacdo a objetos, imperativos e declarativos, como por
exemplo a programacdo funcional (MDN WEB DOCS, 2023).Para integracdo com o AVA
Moodle foi utilizado o PHP (Personal Home Page), linguagem de script open source de uso
geral e especialmente adequada no desenvolvimento de aplicacbes Web, podendo ser
embutida dentro do HTML.

3.3 BLOCO PRINTED VOICE

O Bloco Printed Voice é uma tecnologia assistiva integrada a Plataforma AVA
Moodle, que utiliza PLN com o intuito de interpretar a voz do usuério através do microfone,
convertendo a fala em texto, permitindo ainda que durante a transcri¢do, 0 usuario consiga
falar palavras-chaves que serdo identificadas como comandos especificos. Além disso, a
transcri¢ao podera ser pausada a qualquer momento clicando no botdo “Gravando” (Figura 7).
Sempre que 0 usuario parar uma transcricdo, um alerta aparecera informando que a gravagéo
parou. O Bloco possibilita ainda que o usuario faga download de um arquivo “DOCX”
contendo a transcri¢cdo completa de sua fala, para que seja acessada posteriormente.

Figura 4 - Arquitetura da ferramenta.

4 N\

[ Web Speech API |

@3 — PLN | ———
— [ Entrada de dudio ]* T TTT T

\_ )

Fonte: Proprios Autores (2023).

Durante o desenvolvimento do Printed Voice foi utilizado o JavaScript para fazer o
reconhecimento da APl e o PHP para fazer a integracdo com a plataforma Moodle. Assim que
0 bloco ¢ acessado, 0 usuario sera redirecionado para outra pagina dentro do Moodle, onde no
primeiro acesso sera solicitado a permissdo para utilizar o microfone do dispositivo. Apos
aceitacdo, assim que o usuario clicar em “Iniciar Gravac¢do”, o audio serd captado (Figura 6),
reconhecido e processado pela API que esta integrada no préprio navegador web, retornando
para o usuario a transcricdo em forma de texto.
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4 RESULTADOS

Como resultados do presente trabalho, foi realizada a criacdo de um bloco, ferramenta
de digitacdo por voz com o intuito de tornar a plataforma AVA Moodle acessivel para as
pessoas com limitacGes de mobilidade, utilizando-se da metodologia proposta. Foi necessario
estudar previamente sobre o software de cddigo livre Moodle e a Web Speech API, para que
fosse possivel chegar ao resultado em que o usuério tem a possibilidade de utilizar sua voz
para fazer uma transcricdo em forma de texto, na realizacdo de suas atividades dentro do
préprio AVA Moodle (Figura 4).

Figura 5 - Integrando o Printed VVoice no Moodle.

Adicionar um bloco X

Pesquisar nos foruns
Planas de aprendizagem
Printed Vioice

Préximos eventos
Resultados de atividade
Revisdo de acessibilidade
Simple HTML block

Tags

Tags do blog

Ultimos avisos

Cancelar

Fonte: Proprios Autores (2023).

Existem varios tipos de blocos que permitem contetdos especificos e que podem ser
adicionados ou editados de acordo com as necessidades do usuario.Na Figura 5 é ilustrada a
visdo inicial do bloco, onde é possivel visualizar seu nomee um botdo com a funcionalidade
“Digitagdo Por Voz”. Além disso, ¢ possivel visualizar o nome do curso em que o bloco esta
instalado e seus respectivos topicos.
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Figura 6 - Visdo inicial do bloco.
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Fonte: Proprios Autores (2023).

Na Figura 6 é possivel observar a tela inicial do Printed Voice e na Figura 7 a
realizacdo da transcricdo da fala humana em forma de texto.

Figura 7 - Bloco: Printed Voice.
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Limpar ?

Fonte: Préprios Autores (2023).




20

Figura 8 - Printed Voice em funcionamento.
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Fonte: Proprios Autores (2023).

A ferramenta permite ao usuario escolher em qual linguagem deseja fazer a
transcricdo, entre as linguagens disponiveis Portugués e Inglés. O bloco é composto pelo
botdo “Iniciar Gravagdo”. E importante destacar que este botdo tem duas funcionalidades: o
inicio e o término da gravagao. O botdo “Limpar” ¢ utilizado para excluir o que foi transcrito,
caso 0 usuario tenha errado no momento da gravacdo da voz e pretende reiniciar ou tenha
terminado a captura do texto em audio. O botao “Download” tem como funcionalidade baixar
0 respectivo texto em um arquivo “DOCX”, e este botdo fica desabilitado caso nao haja um
texto no campo. A digitacdo por voz acontece em tempo real como ¢é ilustrado na Figura 7,
podemos observar a respectiva transcricdo e o botdo informando que esta gravando. O botéo
de download esté habilitado para baixar o arquivo de texto.

5 CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com os resultados obtidos, a ferramenta proposta obteve sucesso em relacao
ao seu objetivo, que consiste na criacdo de um bloco de digitagdo por voz, permitindo o
download do arquivo de texto referente a transcricdo do audio. Algumas melhorias precisam
ser implementadas de forma continua para que o Printed Voice venha ser mais consistente no
reconhecimento da fala humana. No entanto, os objetivos foram alcancados através da
metodologia utilizada.

E importante ressaltar que o Printed Voice é uma tecnologia assistiva voltada para
pessoas com mobilidade reduzida e que possuem dificuldades no uso do teclado ou
dispositivos tecnoldgicos. Assim, o usuario poderd utilizar o bloco para auxiliar no
desenvolvimento de atividades ou fazer anotacBes diversas em que seja necessario fazer
digitacbes, em que ndo sera necessario utilizar o teclado para esse fim. O Printed Voice foi
desenvolvido dentro do conceito de “Design Universal”, o que o torna acessivel a todos
independente de suas habilidades e/ou necessidades. Por fim, o bloco Printed Voice obteve
excelentes resultados. O material bibliografico analisado por meio do levantamento de
literatura permitiu trazer uma melhor compreensdo das tecnologias utilizadas e sobre as
pessoas com deficiéncia.
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Como trabalhos futuros, pretende-se fazer testes com o intuito de avaliar a eficicia da
ferramenta no contexto da acessibilidade, medindo sua usabilidade, eficiéncia e satisfacdo do
usuario em relacdo a conversdo de fala para texto. Aplicar modificacbes de acordo as
necessidades, tornando o Printed Voice mais preciso em sua funcionalidade. E
consequentemente fazer a publica¢do do bloco Printed Voice no AVA Moodle.
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