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EDUSCRUM E

APRENDIZADO BASEADO

EM PROJETOS:

UM GUIA PRATICO PARA
TRANSFORMAR A '
SALA DE AULA '

por Laiton
Garcig

Encorajamos todos os
educadores a
experimentar essas
abordagens
inovadoras em suas
salas de aula. Nao
apenas para melhorar
O processo de
aprendizado, mas
também para
desenvolver individuos
criticos e preparados
para o mundo
dindmico e em
constante mudanca
em que vivemos

pag 5

INTRODUCAO

EduScrum e Aprendizado
Baseado em Projetos: Um
Guia Pratico para Transformar
a Sala de Aula

Bem-vindo ao "EduScrum e Aprendizado Baseado em Projetos:
Um Guia Pratico para Transformar a Sala de Aula". Este e-book é
destinado a educadores, administradores escolares, pais e
qualguer pessoa interessada em inovagdes na educagao. Se vocé
estd procurando maneiras de tornar o aprendizado mais
envolvente, colaborativo e eficaz, vocé veio ao lugar certo.

Vamos explorar duas ideias poderosas que estao transformando
a educagao: o eduScrum e o Aprendizado Baseado em Projetos.
Ambos sdo abordagens inovadoras que colocam os alunos no
centro do processo de aprendizagem, permitindo que eles se
tornem protagonistas de sua propria educagao.

O eduScrum € uma metodologia agil adaptada para a educacao.
Ele traz os principios do Scrum, uma metodologia popular na
gestdo de projetos, para a sala de aula. O resultado é um
ambiente de aprendizado dinamico, interativo e altamente
adaptavel.

O Aprendizado Baseado em Projetos, por outro lado, € uma
abordagem pedagdgica que envolve os alunos em projetos do
mundo real. Em vez de aprender passivamente, os alunos sdo
desafiados a aplicar o que aprenderam para resolver problemas
complexos.

Juntos, podem criar uma experiéncia de aprendizado que é
profundamente envolvente e eficaz. Permitem que os alunos
aprendam fazendo, trabalhem em equipe e desenvolvam
habilidades que sao vitais para atualidade, tais como
pensamento critico, resolucao de problemas e principalmente
habilidades de colaboracgao.

Neste e-book, vamos explorar o que sao o eduScrum e o
Aprendizado Baseado em Projetos, como eles podem ser usados
juntos e como vocé pode comegar a implementa-los em sua sala
de aula ou escola. Vamos fornecer um guia pratico para sua
implementagao, bem como dicas e melhores praticas para
tornar o processo o mais suave possivel.

Estamos animados para embarcar nesta jornada com vocé.
Vamos comecgar!



OQUEEO
EDUSCRUM?

DEFINICAO
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EDUSCRUM
NA

EDUCACAO

BENEFICIOS

Estimula os alunos a
trabalharem juntos como uma
equipe. Eles aprendem a se
comunicar efetivamente,
resolver conflitos e colaborar
para atingir seus objetivos de
aprendizado



O QUEE APRENDIZADO
BASEADO EM
PROJETOS?

O Aprendizado Baseado em Projetos (ABP) € uma abordagem pedagdgica
gue envolve os alunos em projetos do mundo real para promover a
aprendizagem profunda e duradoura. Em vez de aprender passivamente, os
alunos sao desafiados a aplicar o que aprenderam para resolver problemas
complexos e relevantes.

O ABP é centrado no aluno, com os alunos assumindo a responsabilidade por
sua propria aprendizagem. Os projetos sao geralmente interdisciplinares,
envolvendo a aplicagao de conhecimentos e habilidades de varias areas do
curriculo. Eles também sao colaborativos, com os alunos trabalhando juntos
para planejar, implementar e avaliar seus projetos.

Os beneficios do Aprendizado Baseado em Projetos sao muitos. Aqui estao
alguns dos mais significativos:

ENGAJAMENTO
DO ALUNO APRENDIZAGEM
Os projetos do mundo real sao PROFUNDA

intrinsecamente motivadores para os
alunos. Eles veem o valor e a relevancia
do que estao aprendendo, o que

Promove a aprendizagem profunda,
pois os alunos precisam aplicar o que
aumenta seu engajamento e aprenderam em (':ontextos novps e
motivacao complgxos. Isso ajuda a consolidar a
aprendizagem e a melhorar a

DESENVOLVIMENTO ...nc:c deinformacses.

2:;'&'2‘,_“,"‘“5 DO PREPARACAO PARA
A VIDA REAL

Ajuda os alunos a desenvolverem uma Ao trabalh otos d g
- - . o trabalhar em projetos do mundo
série de habilidades importantes, proj .
real, os alunos ganham experiéncia

como pensamento critico, resolucao o .
pratica na resolucao de problemas e

de problemas, colaboracgao, o
Nna tomada de decisdes. Isso os

comunicacao e habilidades de do d balh
gerenciamento de projetos. p'repar',a para o mundo do trabalho e a
vida além da escola.
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COMO O APRENDIZADO
BASEADO EM PROJETOS
SE ENCAIXA NO

CONTEXTO DO EDUSCRUM

O eduScrum e o ABP sao uma combinacao natural. Ambos sao centrados no
aluno, promovem a colaboracao e a comunicacao, e sao adaptaveis e flexiveis.

No contexto do eduScrum, os projetos se tornam o trabalho que os alunos
devem realizar durante seus sprints de aprendizado. Os alunos planejam seu
préprio aprendizado, definem seus proprios objetivos de aprendizado e
avaliam seu proéprio progresso, assim como fariam em um projeto do
Aprendizado Baseado em Projetos.

Além disso, o eduScrum fornece uma estrutura e um conjunto de
ferramentas que podem ajudar a gerenciar a complexidade do ABP. Ele ajuda
a manter os alunos ho caminho certo, promove a comunicagao e a
colaboracao, e fornece feedback regular e oportuno.

Portanto, eles se complementam perfeitamente. Juntos, podem criar uma

experiéncia de aprendizado que é envolvente, eficaz e prepara os alunos para
este século digital.
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EduScrum facilitando
o Aprendizado
Baseado em Projetos

Ele fornece uma estrutura que
ajuda os alunos a gerenciarem
seus projetos de aprendizado
de maneira eficaz e eficiente.

AqQui estao algumas maneiras
especificas pelas quais o
eduScrum pode auxiliar no ABP:

Planejamento e
gerenciamento

EduScrum fornece uma
estrutura clara para o
planejamento e gerenciamento
de projetos. Os alunos definem
seus proprios objetivos de
aprendizado, planejam como
alcanc¢a-los e monitoram seu
progresso ao longo do tempo.
Isso ajuda a manter os alunos
focados e no caminho certo

Adaptabilidade

Assim como as metodologias
ageis sao projetadas para lidar
com a mudanca no
desenvolvimento de software, o
eduScrum permite que os
alunos se adaptem e

respondam a mudanca em seu
aprendizado. Isso é
especialmente util no ABP,
onde os projetos podem evoluir
e mudar ao longo do tempo

COMO O
EDUSCRUM
AUXILIA
NO ABP

Colaboracaoe
comunicacao

Promove a colaboracao e a
comunicacao entre os alunos.
Eles trabalham juntos como uma
equipe, compartilhando ideias,
resolvendo problemas e tomando
decisdes juntos. Isso nao apenas
melhora a qualidade do
aprendizado, mas também ajuda
a desenvolver habilidades
importantes de trabalho em
equipe e comunicagao

Feedbacke
reflexao

Inclui mecanismos para
feedback regular e reflexao. Os
alunos avaliam seu proprio
trabalho, refletem sobre o que
aprenderam e planejam como
podem melhorar no futuro.
Isso ajuda a promover a
aprendizagem profunda e
continua



Existem muitos exemplos de
sucesso do uso do eduScrum
integrado ao ABP em todo o
mundo. Aqui estao alguns
exemplos:

Onde o eduScrum foi
desenvolvido, ele tem sido
usado com sucesso em
muitas escolas para facilitar
o ABP. Os alunos relatam
gue se sentem mais
engajados, mais motivados e
mMais capazes de gerenciar
seu proprio aprendizado.

Estados Unidos

EduScrum foi usado para
facilitar um projeto de
histéria. Os alunos
trabalharam juntos para
pesquisar e apresentar sobre
diferentes periodos da

histéria americana. O projeto
ajudou os alunos a
desenvolver habilidades de
pesquisa, pensamento critico
e apresentacao.

EXEMPLOS
DE
SUCESSO

Foi usado para facilitar um
projeto de ciéncias. Os alunos
trabalharam juntos para
projetar e construir um modelo
de uma cidade sustentavel. O
projeto foi um grande sucesso,
com o0s alunos demonstrando
um profundo entendimento dos
conceitos de sustentabilidade e
desenvolvimento urbano.

Estes sao apenas alguns
exemplos de como o
eduScrum pode ser usado
para facilitar o Aprendizado
Baseado em Projetos. Com
sua estrutura clara, foco na
colaboracao e adaptabilidade,
o0 eduScrum é uma
ferramenta poderosa para
transformar a sala de aula e
promover a aprendizagem
profunda e duradoura.




Comecando a usar o
eduScrum na sala de aula
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Descricédo detalhada dos
papéis no eduScrum
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Como organizar e gerenciar
projetos usando eduScrum
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A Importdancia da Rotacéio
de Lideranca

pag 16



S AN

Kanban integrado ao
eduScrum
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DICAS E MELHORES
PRATICAS PARA O USE
DO EDUSCRUM

Implementar o eduScrum na sala de aula pode ser um processo enriquecedor
e transformador, mas também pode apresentar desafios. Aqui estao algumas
dicas e melhores praticas para ajuda-lo a superar esses desafios e aproveitar
a0 Mmaximo essa metodologia.

Conselhos para superar desafios
comuns em sua implementacéo

PACIENCIAE
PERSISTENCIA

A transicao para o eduScrum pode ser um FORMAQAO
desafio tanto para os professores quanto Z
CONTINUA

para os alunos, especialmente se eles
estiverem acostumados a métodos de N . .

A formacao continua é fundamental para o
sucesso do eduScrum. Isso inclui ndo

ensino mais tradicionais. E importante ser
apenas a formagao inicial sobre o que é o

paciente e persistente. Pode levar algum

tempo para que todos se acostumem com . .
eduScrum e como funciona, mas também

a formacao continua para resolver

a nova forma de trabalhar, mas com o

tempo, os beneficios do eduScrum se A
problemas, aprender com as experiéncias e

adaptar o eduScrum as necessidades

tornarao evidentes. Lembre-se, a mudanca
especificas da sala de aula. Considere a

€ um processo, nao um evento. Nao espere
resultados perfeitos imediatamente, mas . .

P ' possibilidade de participar de workshops,
seminarios ou cursos online sobre

celebre cada pequeno progresso ao longo
eduScrum e metodologias ageis na

do caminho.
educacao. Além disso, a colaboragao e a
COMUNchQAo troca de experiéncias com outros
educadores que estdo usando o eduScrum
ABERTA podem ser extremamente valiosas.

A comunicacao aberta € essencial para o sucesso.
Isso inclui a comunicagao entre os membros da
equipe, entre o professor e os alunos, e entre a escola
e 0s pais. Todos devem se sentir confortaveis para
expressar suas ideias, fazer perguntas e discutir
problemas. Crie um ambiente de sala de aula onde a
comunicacao aberta e honesta seja encorajada e
valorizada.
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Promover a colaboracd¢o e o
engajamento dos alunos

FOMENTEA
COLABORACAO

A colaboragao é um elemento chave.
Fomentar a colaboracao significa criar um
ambiente onde os alunos se sintam
confortaveis para compartilhar ideias, dar e
receber feedback e trabalhar juntos para
alcancar objetivos comuns. Isso pode ser
feito através de atividades de team-
building que promovam a confianca e a
cooperagao, discussdes em grupo que
incentivem a troca de ideias e projetos
colaborativos que exijam a contribui¢ao de
todos os membros da equipe. Além disso, é
importante modelar comportamentos
colaborativos e fornecer orientacao e
suporte para ajudar os alunos a
desenvolver habilidades eficazes de
trabalho em equipe.

PROMOVAA
AUTONOMIA

Os alunos tém um papel ativo e autbnomo em
seu aprendizado. E essencial promover essa
autonomia dando aos alunos a liberdade de
tomar decisdes, resolver problemas e explorar
suas proprias ideias. Isso pode ser feito
estabelecendo um ambiente de aprendizagem
seguro e de apoio onde os alunos se sintam
confortaveis para expressar suas ideias e fazer
perguntas. Além disso, os alunos devem ser
incentivados a assumir a responsabilidade por
seu proéprio aprendizado, definindo seus
préprios objetivos, monitorando seu progresso
e buscando ajuda quando necessario.
Promover a autonomia nao sé aumentara o
engajamento dos alunos, mas também ajudara
a desenvolver habilidades importantes como a
tomada de decisao, a resolucao de problemas
e 0 pensamento critico.

RECONHECA O
ESFORCOEO

PROGRESSO

Reconhecer o esforco e o progresso dos alunos € uma
maneira eficaz de aumentar o engajamento e a motivagao.
Isso pode ser feito através de feedback positivo, elogios e
recompensas. O feedback deve ser especifico e construtivo,
destacando o que o aluno fez bem e oferecendo sugestdes
para melhorias. Elogios e recompensas devem ser usados
para reconhecer o esforco e o progresso, Nao apenas os
resultados finais. Lembre-se de que o objetivo ndo é apenas
o resultado final, mas também o processo de
aprendizagem e o esfor¢co que os alunos colocam nele.
Portanto, € importante celebrar as pequenas vitdrias ao
longo do caminho e reconhecer o progresso dos alunos,
nao importa quao pequeno seja.
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Adaptar o eduScrum a
diferentes contextos de

sala de aula

ADAPTANDO AS
NECESSIDADES DA
TURMA

Cada turma € uUnica, com seu proprio
conjunto de desafios, dinamicas e
necessidades. Portanto, € importante
adaptar o eduScrum para atender a essas
necessidades especificas. Por exemplo, o
tamanho das equipes pode ser ajustado
de acordo com o numero de alunos na
turma. A duracao dos sprints pode ser
modificada para se adequar ao
cronograma e ao ritmo de aprendizado
dos alunos. A forma como os projetos sao
escolhidos e avaliados pode ser adaptada
para se alinhar aos objetivos de

aprendizagem e aos critérios de avaliacao.

A chave é ser flexivel e estar disposto a
fazer ajustes conforme necessario para
garantir que o eduScrum seja eficaz e
benéfico para todos os alunos.

INTEGRE O
EDUSCRUM EM

TODAS AS AREAS DO

CURRICULO

USE TECNOLOGIA
PARA FACILITAR

A tecnologia pode ser uma ferramenta
valiosa para facilitar a implementacao e a
gestdao do eduScrum. Por exemplo, o
software de gerenciamento de projetos
pode ser usado para planejar sprints,
atribuir tarefas, acompanhar o progresso e
gerenciar backlogs. Plataformas de
colaboracao online podem ser usadas para
facilitar a comunicacao entre os membros
da equipe, compartilhar recursos e
documentos, e colaborar em tarefas e
projetos. Além disso, ferramentas digitais
como quadros Kanban podem ser usadas
para visualizar o fluxo de trabalho e
monitorar o progresso. Ao integrar a
tecnologia no eduScrum, vocé pode tornar
0 processo mais eficiente, acessivel e
envolvente para os alunos.

O eduScrum é uma metodologia versatil que pode ser aplicada em
qualquer area do curriculo. Seja em ciéncias, matematica, artes, ciéncias
sociais ou qualquer outra disciplina, o eduScrum pode ser usado para
facilitar o aprendizado baseado em projetos e promover a colaboragao e
a autonomia dos alunos. Ao integrar o eduScrum em todas as areas do
curriculo, vocé nao s6 aumentara o engajamento e a motivacao dos
alunos, mas também ajudara a criar conexdes interdisciplinares. Isso
pode enriquecer a experiéncia de aprendizado dos alunos, ajudando-os a
ver como diferentes areas de estudo se interconectam e se aplicam ao
mundo real, promovendo assim uma compreensao mais profunda e

integrada do curriculo.
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Aliado da EPT
Educaccio

Profissional e Tecnologica

A Educacao Profissional e Tecnologica (EPT) tem como objetivo preparar os
alunos para o mundo do trabalho, fornecendo-lhes habilidades técnicas e
profissionais. O eduScrum, com sua énfase na colaboracao, autogestao e a
ABP, € uma ferramenta perfeitamente adequada para a EPT.

Pois pode ajudar a preparar os alunos para o mundo do trabalho de varias

maneiras:

DESENVOLVIMENTO
DE HABILIDADES DO
SECULO 21

Essa metodologia ajuda os alunos a
desenvolver habilidades do século 21 que
sao altamente valorizadas no mundo do
trabalho, como trabalho em equipe,
pensamento critico, resolucao de
problemas, comunicacao eficaz e
habilidades de gerenciamento de projetos.

APRENDIZADO
PRATICO

Com seu foco no aprendizado baseado
em projetos, proporciona aos alunos
oportunidades de aprendizado pratico.
Isso pode ser particularmente benéfico na
EPT, onde o aprendizado pratico e a
aplicacao de conhecimentos e
habilidades em contextos do mundo real
sao essenciais.

Lembre-se, 0 mais importante ao
implementar o eduScrum € manter o
foco no aluno e no aprendizado. Com
paciéncia, persisténcia e uma
abordagem centrada no aluno, o
eduScrum pode transformar a sala de
aula e promover um aprendizado mais

profundo, mais engajado e mais eficaz.
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PREPARACAO PARA
O AMBIENTE DE
TRABALHO AGIL

Com o aumento da adocgao de
metodologias ageis no mundo do
trabalho, os alunos que tém
experiéncia com o eduScrum estarao
bem preparados para trabalhar em
ambientes ageis.

PROMOGCAO DA
AUTONOMIA E
EMPODERAMENTO

Promove a autonomia e o
empoderamento dos alunos,
ajudando-os a se tornarem
aprendizes autodirigidos e a assumir
a responsabilidade por seu proprio
aprendizado. Isso nao so os prepara
para o mundo do trabalho, onde a
iniciativa e a autogestao sao
valorizadas, mas também os ajuda a
se tornarem cidadaos ativos e
engajados.







Andy Warhol
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RECURSOS

ADICIONAIS

Para continuar sua jornada de aprendizado sobre o eduScrum e o
Aprendizado Baseado em Projetos, aqui estao alguns recursos adicionais que

vocé pode achar uteis:

SOBRE O EDUSCRUM:

Site Oficial do eduScrum
(https://eduscrum.com/en). Este é o site oficial
do eduScrum, onde vocé pode encontrar uma
riqueza de informagdes sobre a metodologia,
incluindo a histéria do eduScrum, exemplos de
sucesso, e recursos para educadores.

The eduScrum Guide
(https://eduscrum.com.ru/wp-
content/uploads/2019/10/The_eduScrum_Guide
_EN_1.2.pdf) . Este é o guia oficial do eduScrum,
qgue fornece uma visao detalhada da
metodologia e como implementa-la na sala de
aula.

Artigo: "Eduscrum: a aplicagao de metodologia
agil em sala de aula"
(https://blog.lyceum.com.br/eduscrum-como-
funciona/). Este artigo fornece uma visdo geral
do eduScrum e discute como ele pode ser
usado para facilitar o Aprendizado Baseado em
Projetos.

SOBRE O APRENDIZADO
BASEADO EM PROJETOS

Buck Institute for Education: Project Based
Learning (https://www.pblworks.org/what-is-
pbl). Este site € uma excelente fonte de
informacdes sobre o Aprendizado Baseado em
Projetos, incluindo uma visao geral do ABP,
exemplos de projetos, e recursos para
educadores.

Edutopia: Project-Based Learning
(https://www.edutopia.org/project-based-
learning). Este recurso da Edutopia oferece
uma riqueza de artigos, videos, e outros
recursos sobre o Aprendizado Baseado em
Projetos.

SUGESTOES DE
LEITURA ADICIONAL

"Agile Classrooms: Transforming Teaching and
Learning Through Project-Based Learning,
Scrum, and Agile Thinking" por John Miller. Este
livro oferece uma visao detalhada de como as
metodologias ageis, como o Scrum, podem ser
aplicadas na sala de aula para facilitar o
Aprendizado Baseado em Projetos.

"Project Based Teaching: How to Create
Rigorous and Engaging Learning Experiences"
por Suzie Boss e John Larmer. Este livro
oferece estratégias praticas e exemplos do
mundo real de como implementar o
Aprendizado Baseado em Projetos na sala de
aula.

Esperamos que esses recursos ajudem vocé a aprofundar seu entendimento
do eduScrum e do Aprendizado Baseado em Projetos, e a implementar essas
praticas poderosas em sua sala de aula. Boa sorte em sua jornada de

aprendizado!
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