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EDUCATIVA PARA O ENSINO DE CONCEITOS AMBIENTAIS NO ENSINO
MEDIO
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Ana Flavia Cardozo Vitorio®

RESUMO

O termo sustentabilidade foi introduzido no inicio da década de 1980, por Lester Brown, um
dos mais importantes pensadores sobre meio ambiente do mundo. Considerando que essa
tematica deve ser amplamente discutida no contexto educacional, esta pesquisa contempla a
seguinte pergunta-chave: Quais sdo as contribuigdes do “Bingo da Sustentabilidade” no
ensino de conceitos ambientais para estudantes do Ensino Médio? Desse modo, o objetivo
geral desta pesquisa foi analisar a eficacia do uso deste jogo como ferramenta educativa para
o ensino de conceitos ambientais para alunos do 3° do Ensino Médio de uma escola publica
estadual localizada em Urugui - PI. Para os fins desta pesquisa, realizou-se um estudo de
campo a partir de uma abordagem quali-quantitativa. A priori, foi elaborado um bingo
educativo com tematica ambiental, com perguntas e respostas ja estabelecidas. Foram
aplicados dois questionarios para discentes do 3° ano do Ensino Médio da escola Centro
Estadual de Tempo Integral (CETI) Cicero Coelho, no municipio de Urugui - PI. Os
resultados apontam que boa parte dos alunos apresentam dificuldade para conceituar
determinados temas relacionados ao meio ambiente, tais como sustentabilidade ¢ mudancas
climaticas. Verificou-se que o jogo se mostrou eficaz para promover uma melhor
compreensdo dos alunos quanto aos conceitos ambientais trabalhados. Conclui-se que o jogo
configura uma ferramenta educacional eficaz e facilita a aprendizagem sobre sustentabilidade
e outros conceitos ambientais na escola.

Palavras-chave: Jogo, Ferramenta educativa, Sustentabilidade, Discentes, Ensino Médio.

ABSTRACT

The term sustainability was introduced in the early 1980s by Lester Brown, one of the world's
most important environmental thinkers. Considering that this topic should be widely
discussed in the educational context, this research addresses the following key question: What
are the contributions of “Sustainability Bingo” in teaching environmental concepts to high
school students? Thus, the general objective of this research was to analyze the effectiveness
of using this game as an educational tool for teaching environmental concepts to 3rd grade
high school students at a state public school located in Urugui - PI. For the purposes of this
research, a field study was conducted using a qualitative and quantitative approach. A priori,
an educational bingo with an environmental theme was designed, with questions and answers
already established. Two questionnaires were applied to 3rd grade high school students at the
Centro Estadual de Tempo Integral (CETI) Cicero Coelho school, in the city of Urugui - PI.
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The results indicate that many students have difficulty conceptualizing certain topics related
to the environment, such as sustainability and climate change. The game was found to be
effective in promoting students' better understanding of the environmental concepts worked
on. It is concluded that the game is an effective educational tool and facilitates learning about
sustainability and other environmental concepts at school.

Keywords: Game, Educational tool, Sustainability, Students, High School.
Data de aprovacgao: 15/08/2024

INTRODUCAO

Estudar a rela¢do entre o ser humano e o meio ambiente possibilita a compreensao das
praticas humanas que envolvem a natureza, ¢ como estas afetam os seres vivos de forma
positiva ou negativa. De acordo com Silva (2020), ¢ fundamental conhecer a natureza para
desenvolver agdes capazes de proteger e preservar o meio ambiente, pois ¢ nele que
encontramos 0s recursos necessarios para a nossa sobrevivéncia.

O termo sustentabilidade foi introduzido no inicio da década de 1980, por Lester
Brown, um dos mais importantes pensadores sobre meio ambiente do mundo. Ele destacou
que uma comunidade ¢ sustentavel quando satisfaz plenamente suas necessidades, de forma a
preservar as condigdes para que as geracgdes futuras também o fagam.

O termo sustentabilidade ¢ definido por Pinto er al. (2023), como a capacidade de
sustentagdo ou conservagao de um processo, ou um sistema, que ¢ alcancada por meio do
desenvolvimento sustentavel e envolve acdes fundamentais para equilibrar a utilizacao dos
recursos naturais pela sociedade com a preservagao e protecao da natureza.

Segundo Vieira et al. (2021), o estudo da sustentabilidade na escola configura um
conjunto de praticas ou ensinamentos, direcionados para o desenvolvimento sustentdvel do
planeta. Nesse sentido, a sustentabilidade no ambiente escolar ¢ fundamental para criar
héabitos e responsabilidades nos educandos, considerando que os recursos naturais estdo em
escassez € 0 meio em que vivemos vem sofrendo cada vez mais com a degradagdo ambiental.

Amorim (2018) ressalta a importancia de ensinar os educandos a preservarem o meio
ambiente e de usar os recursos naturais de maneira racional. Desse modo, a escola configura
um espago para trabalhar tanto o conhecimento tedrico quanto agdes e praticas sustentaveis
para que criancas ¢ adolescentes desenvolvam uma consciéncia sustentavel, visto que estes
serdo os futuros responsaveis pelas agdes econdmicas, politicas, educativas e administrativas
na sociedade.

O ensino sobre praticas sustentaveis pode ocorrer de diversas formas e deve ser

incentivado também pelos gestores escolares, no intuito de contribuir para que os professores
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se engajem nesse processo educativo. A partir disso, os professores podem motivar os
educandos para que se envolvam em agdes € projetos sustentaveis, para além do curriculo
prescrito.

Considerando que a sustentabilidade ¢ um tema cada vez mais discutido no ambiente
educacional, esta pesquisa se debruga sobre a pergunta-chave: Quais s3o as contribui¢des do
“Bingo da Sustentabilidade” no ensino de conceitos ambientais para estudantes do Ensino
Médio?

O objetivo geral desta pesquisa foi analisar a eficacia do uso do jogo “Bingo da
Sustentabilidade" como ferramenta educativa para o ensino de conceitos ambientais,
sobretudo a sustentabilidade, para estudantes do 3° ano do Ensino Médio de uma escola
publica estadual localizada no municipio de Urugui - PI.

A escolha do tema justifica-se pela importancia dos jogos como ferramenta educativa
para o ensino de temas relevantes e urgentes, a exemplo dos conceitos ambientais. De acordo
com Cotonhoto e Rossetti (2019), os jogos podem proporcionar uma aprendizagem ludica e
engajadora dos educandos, tornando as aulas mais agradaveis, dindmicas, motivadoras e
divertidas. Nesse sentido, no que se refere ao ensino de praticas sustentaveis, os jogos podem
conquistar a confianca e a ateng¢do dos alunos para um tema que ¢ tdo importante, e auxiliam
os professores na aplicagdo de agdes, projetos e outras praticas capazes de promover uma
consciéncia sustentavel dos alunos.

Nesse contexto, esta pesquisa tem grande relevancia ao abordar o uso de um jogo
como pratica ludica para estimular a participagdo dos alunos nas aulas, além de contribuir

para uma aprendizagem mais significativa.

METODOLOGIA

Caracterizacao do local de estudo

A pesquisa de campo foi realizada no Centro Estadual de Tempo Integral (CETI)
Cicero Coelho, localizado no municipio de Urugui - PI (Figura 1). A cidade de Urucui esta
localizada no cerrado piauiense, ¢ banhada pelo Rio Parnaiba e apresenta uma populacao
estimada em 25.203 habitantes, conforme dados do Instituto Brasileiro de Geografia e

Estatistica (IBGE) de 2022.



Figura 1 - Localizacdo do municipio de Urugui - PI

Fonte: Google imagens, 2024.

O CETI Cicero Coelho ¢ uma escola publica estadual de Urugui - PI, na qual ¢
ofertado apenas o Ensino Médio. A escola possui rampas de acessibilidade, salas de aula
acessiveis para pessoa com deficiéncia ou mobilidade reduzida, biblioteca, quadra de esportes
coberta, sala de leitura, refeitorio, acesso a internet para uso dos alunos nos processos de
ensino-aprendizagem, computador portatil para os alunos, laboratério de informatica, jogos
educativos, acervo multimidia, equipamentos de audio e video, materiais para atividades
culturais e artisticas, materiais para praticas desportivas, materiais pedagogicos para educagao
do campo, profissionais de preparacdo e seguranca alimentar e seguranca. Esta instituicdo de
ensino também trabalha a reciclagem, o reaproveitamento, a reutiliza¢do e a separagao de lixo

ou residuos.

Participantes da pesquisa
A pesquisa foi realizada com discentes do 3° ano do Ensino Médio do CETI Cicero
Coelho, no municipio de Urugui - PI, tendo como objetivo verificar a eficacia do jogo “Bingo

da Sustentabilidade” no processo de ensino-aprendizagem na compreensdo de conceitos
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ambientais relacionados a sustentabilidade. Ao todo, participaram desta pesquisa 31 discentes,

com faixa etaria entre 17 e 21 anos de idade, sendo 21 meninos e 10 meninas.

Coleta de dados

Este estudo partiu de uma abordagem quali-quantitativa, que, de acordo com Malhotra
(2012), une a descricao, classificagdo e a interpretagao de dados, tendo como base a analise de
dados estatisticos. Essa abordagem ¢ utilizada, principalmente, quando o pesquisador tem
como objetivo aprofundar sua compreensio sobre um determinado fendmeno.

Foi elaborado um jogo, em formato de bingo educativo, com a tematica ambiental,
apresentado por meio de perguntas e respostas pré-estabelecidas. A utilizagao deste jogo teve
o intuito de estabelecer uma maior eficiéncia e simplicidade na abordagem de conceitos
ambientais, trazendo uma caracteristica competitiva e dinamica para a sala de aula,
possibilitando assim, uma rapida compreensao sobre conceitos associados a sustentabilidade e
conservagao do meio ambiente.

Anteriormente a coleta dos dados, os participantes foram convidados a assinar o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), e os que eram menores de idade, foi
solicitada a assinatura do Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE), seguido da
aplicagdo de questiondrios estruturados com perguntas fechadas e abertas, sendo dois
questionarios distintos, um aplicado antes do uso do jogo e outro apos o jogo.

O primeiro questionario (Q1) foi composto por sete questdes, sendo cinco questdes de
multipla escolha e duas questdes abertas, que serviram para analisar os conhecimentos prévios
dos alunos sobre a tematica abordada. Apds a aplicagdo do QI, foi ministrada uma aula
interativa sobre sustentabilidade e outros conceitos ambientais, aula essa que foi conduzida
pelo pesquisador com o intuito de aprofundar os conhecimentos da tematica a ser trabalhada
durante a execucdo do “Bingo da Sustentabilidade” e sanar quaisquer duvidas dos
participantes.

Com a finalidade de promover o aprofundamento acerca do conhecimento sobre a
tematica em questdo, foi aplicado o jogo “Bingo da Sustentabilidade”, no qual cada
participante recebeu uma cartela contendo 16 campos com as respostas das respectivas
chamadas. Para iniciar o jogo, o pesquisador conduziu a primeira pergunta, promovendo a
socializagdo de cada uma delas, possibilitando aos participantes uma maior assimilacao da
tematica abordada.

A medida que as perguntas foram lancadas, os participantes buscavam a resposta na

cartela do bingo. Caso a resposta estivesse presente na cartela, os discentes marcavam um "X’
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no campo correspondente. O objetivo era completar a cartela para que o participante fosse
declarado vencedor da dinamica.

Posteriormente, foi aplicado o segundo questiondrio (Q2), com sete questdes de
multipla escolha, que serviu para reavaliar esses conhecimentos, € como a proposta do jogo
impactou no entendimento dos alunos sobre as principais defini¢des e tdpicos relacionadas ao
meio ambiente, bem como a importancia da preservagdo dos diversos ecossistemas para o
equilibrio da fauna e da flora brasileira.

Os questionarios foram aplicados através da plataforma Google Formulérios, com
auxilio do aplicativo digital WhatsApp. Para a anélise dos dados obtidos, utilizou-se o Excel
para obter as porcentagens e apresentar os dados resultantes da pesquisa. As respostas foram
analisadas de forma quali-quantitativa, pautadas em base tedrica de autores e autoras que
tratam sobre o tema meio ambiente e sustentabilidade.

A andlise dos dados qualitativos envolveu a interpretacdo das respostas apresentadas
pelos discentes em forma de textos e, assim, foram elaborados quadros para apresentar as
respostas e discutir os resultados. Os dados quantitativos foram expressos em numeros

utilizando-se métodos estatisticos e matematicos para apresentar as respostas.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao todo, participaram desta pesquisa 31 discentes de uma escola da rede publica
estadual de ensino do municipio de Urugui - PI, com faixa etaria entre 17 e 21 anos de idade,
sendo 21 meninos e 10 meninas.

O QI foi aplicado antes do uso do jogo “Bingo da Sustentabilidade”. Na primeira
questdo, indagou-se aos discentes se durante a vida escolar eles ja haviam estudado sobre
Educacdo Ambiental, ou seja, conceitos ambientais. No total da amostra, 29 discentes
(96,7%) responderam que sim, e apenas um discente (3,3%) respondeu que ndo estudou
nenhum conceito ambiental durante o seu percurso escolar.

Analisando esta questdo, considera-se indispensavel inserir a Educagdo Ambiental nas
escolas. Conforme Vittorazzi (2020), essa ¢ uma oportunidade para capacitar estudantes com
pensamento critico para que saibam se posicionar diante de questdes que envolvam temas
relacionados ao meio ambiente.

A Educagao Ambiental ¢ entendida como um conjunto de agdes sustentaveis que

visam a conserva¢do do planeta. Nesse sentido, Poma (2021) salienta que essa tematica tem
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como objetivo compreender os conceitos ambientais envolvendo a sustentabilidade, que ¢ um
processo educativo materializado nos valores.

Na questdo seguinte, os discentes foram questionados se conhecem algum dos temas
relacionados a Educa¢do Ambiental. Foram apresentadas as seguintes op¢des de temas:
biodiversidade, energias renovaveis, preservacdo ambiental, aquecimento global, impactos
ambientais, desenvolvimento sustentavel e recursos naturais. Sobre isso, 20 discentes (64,5%)
afirmaram ter conhecimento sobre aquecimento global e impactos ambientais, 16 discentes
(51,6%) ressaltaram conhecer os temas energias renovaveis e preservacdo ambiental, 15
discentes (48,4%) disseram conhecer o tema biodiversidade, 14 discentes (45,2%) afirmaram
conhecer sobre o tema desenvolvimento sustentdvel e 12 discentes (38,7%) demonstraram
conhecer sobre os recursos naturais.

Considerando as respostas dos discentes, conclui-se que estes t€ém conhecimentos com
relagdo aos temas ambientais relacionados na questdo. Essa pergunta foi fundamental para
compreender o nivel de conhecimento dos participantes sobre os temas apontados,
observando quais os mais relacionados e os menos conhecidos por eles.

Segundo Leff (2018), o ser humano deve passar a conhecer, desde cedo, os conceitos
que envolvem o meio ambiente para despertar a consciéncia de preservacao e cidadania. Com
isso, torna-se essencial o ensino de praticas ambientais no contexto escolar, disseminando a
busca pela conscientizacdo € a importancia com o tipo de relagdo que devemos ter com o
meio ambiente.

Outra questdo foi apresentada para os discentes, que tiveram a oportunidade de
mostrar se sabem definir o que ¢é sustentabilidade. Nesse item, 22 discentes (71%)
responderam que ndo sabem definir o termo, enquanto 9 discentes (29%) responderam que
sabem conceituar este termo. Em caso de resposta positiva, os discentes foram orientados a
apontar o que entendem por sustentabilidade. O quadro a seguir mostra uma transcri¢ao

parcial dessas respostas, contemplando o que mais foi respondido por eles.

Quadro 1 - Transcri¢do parcial das respostas dos discentes a respeito do conceito de

sustentabilidade
Discentes Respostas
1 “E preservar o meio ambiente.”

“E uma forma de sustentar ou preservar algo por mais tempo.”

“E uma ag¢do ou sistema duradouro, que ¢ sustentavel.”

>N VSN N \S)

“Os recursos sustentaveis sao tudo que ndo agride diretamente
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a natureza, como por exemplo, trocar energia retirada das

hidrelétricas, e trocar por energia solar ou edlica.”

“Sustentabilidade ¢ um  conceito relacionado ao
desenvolvimento sustentavel, ou seja, formado por um
5 conjunto de ideias, estratégias e demais atitudes
ecologicamente corretas, economicamente viaveis,

socialmente justas e culturalmente diversas.”

“Sustentabilidade ¢ uma caracteristica ou condi¢do de um
6 processo ou de um sistema que permite a sua permanéncia,

em certo nivel, por um determinado prazo”.

Fonte: Elaborado pelos autores (2024).

Observa-se que os participantes resumem bem seus conhecimentos sobre o tema
sustentabilidade, mas € preciso ressaltar que a maioria indicou nao saber conceituar este
termo. Esse ¢ um dado que chama muita atencdo, que sinaliza a relevancia de incorporar esse
tematica nas escolas, pois significa preparar os discentes para um futuro consciente e
sustentavel. Nesse sentido, Vieira ef al. (2021) ressalta que a sustentabilidade compreende a
preservacao do meio ambiente e a conservacao dos recursos naturais através de atividades
humanas, pautadas no cuidado ao meio ambiente e deve ser trabalhada no ambiente escolar.

Na sequéncia, os alunos foram questionados se ja participaram de alguma atividade
relacionada a preservacao do meio ambiente na escola. A esse respeito, 26 discentes (83,9%)
responderam que ja participaram, enquanto os outros cinco discentes (16,1%) responderam
que ndo participaram.

Verifica-se que apesar de ser um tema de grande repercussao na sociedade, ainda ha
alunos que nao vivenciaram atividades relacionadas a essa tematica na escola. A participagao
dos alunos em praticas que envolvam a preservagao do meio ambiente deve ser estimulada,
visto que esta ¢ uma oportunidade de apresentar aos alunos a realidade e incentiva-los a
preservar os recursos naturais ainda existentes. Nessa perspectiva, Ribeiro (2019) afirma que
a escola deve reafirmar a importancia da preservagdo do meio ambiente para formar cidadaos
conscientes € comprometidos com a sustentabilidade do planeta. Através dessas praticas
ambientais, a escola promove uma cultura de respeito e cuidado com o meio ambiente.

Posteriormente, questionou-se aos discentes se eles tém algum conhecimento sobre as
mudangas climaticas que estdo ocorrendo no planeta. Sobre isso, 14 discentes (45,2%)

responderam que sim e 17 discentes (54,8%) disseram que ndo. Os dados mostram um
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resultado a ser questionado, pois ¢ preocupante o fato da maioria dos participantes afirmar
desconhecer as mudangas climaticas em nosso planeta, embora o tema esteja presente nos
curriculos do Ensino Médio, a partir da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Em caso de resposta sim, na questdo sobre o conhecimento do aluno com relagdo as
mudangas climaticas, os discentes foram convidados a descrever quais sdo as causas €
consequéncias dessas mudangas. O quadro a seguir traz uma transcri¢do parcial das respostas

apresentadas pelos discentes.

Quadro 2 -Transcri¢do parcial das respostas dos discentes sobre causas e consequéncias das
mudangas climaticas no planeta Terra

Discentes Respostas

1 “O desmatamento de florestas e as queimadas”

2 “Queimadas e o descarte de lixo em lugar inapropriado”

; “Os alagamentos, as secas, gases jogados na atmosfera,
queimadas.”

4 “Uma das causas ¢ a emissao dos gases do efeito estufa.”

5 “Chuvas mais intensas, calor muito alto por causa da
camada de 0zdnio que estd mais desgastada”.

6 “Aquecimento global”

Fonte: Elaborado pelos autores (2024).

As respostas apresentadas pelos discentes direcionam para algumas causas e
consequéncias geradas pelas mudancas climdticas. Segundo Silva e Ledo (2020), essas
mudangas, como o proprio nome ja diz, envolvem as alteracdes no clima apresentando efeitos
negativos em todo o planeta, o aumento da temperatura global, por exemplo, tém
desencadeado derretimento das geleiras, aumento do nivel do mar, aumento das enchentes e
secas, ¢ outros efeitos devastadores para o meio ambiente e, consequentemente para o ser
humano e a vida na Terra. E a partir dai que a escola deve adotar alternativas para trabalhar
esses temas em sala de aula, alertando e conscientizando os alunos sobre o que pode acontecer
a partir das mudangas climaticas e como podemos mitigar esse grave problema ambiental.

O Q2 foi aplicado apo6s a utilizagdao do jogo “Bingo da Sustentabilidade”. Na primeira
questdo, indagou-se aos discentes se apoOs participar do jogo eles saberiam comentar sobre
biodiversidade, energias renovaveis, impactos ambientais, desenvolvimento sustentavel,

preservacao ambiental, recursos naturais e aquecimento global.
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Diante desse questionamento, 16 discentes (51,6%) responderam que saberiam
comentar sobre biodiversidade e aquecimento global, 17 discentes (54,8%) apontaram a
preservacdo ambiental, 14 discentes (45,2%) responderam o tema energias renovaveis, 11
discentes (35,5%) optaram por desenvolvimento sustentavel, 12 discentes (38,7) responderam
os impactos ambientais e 10 discentes (32,3%) destacaram o tema recursos naturais.

Com base nestes dados, é possivel verificar que o tema preservacdo ambiental se
destacou apods a realizagdo do jogo “Bingo da Sustentabilidade”, enquanto os demais temas
tiveram diferenca na média de conhecimento dos alunos, oscilando entre 2% e 3%, mantendo
a média do Q1 sobre a temadtica.

Quanto ao conhecimento dos discentes sobre o conceito de sustentabilidade, 23
discentes (74,2%) disseram que melhorou significativamente apds o jogo, sete discentes
(22,6%) responderam que permaneceu o mesmo, € apenas um discente (3,2%) afirmou nao
conseguir aprender nada sobre esse conceito.

Os dados mostram um resultado significativo se comparado ao conhecimento dos
alunos quanto ao conceito do termo sustentabilidade antes da aula e da aplicagdao do jogo,
mostrando que essa ferramenta educativa contribuiu positivamente na construcao do
entendimento e na compreensao dos discentes sobre o termo abordado.

De acordo com os resultados apontados acima, e conforme as ideias de Marles
Betancourt et al. (2024), € possivel afirmar que, na Educacdo Ambiental, os jogos contribuem
para o processo de ensino-aprendizagem, deixando de ser apenas objeto de entretenimento
quando t€m objetivos especificos bem formulados e claros. Nesse sentido, o jogo contribui
como ferramenta multidisciplinar na conscientizagdo sobre praticas sustentaveis, estimulando
valores ambientais e oportunizando o desenvolvimento critico dos alunos.

O jogo “Bingo da Sustentabilidade” também foi avaliado quanto a eficicia na
compreensdo dos discentes sobre o tema preservacdo ambiental. A respeito disso, 22 discentes
(71%) apontaram que a compreensdo melhorou significativamente, enquanto nove discentes
(29%) afirmaram que o conhecimento permaneceu 0 mesmo.

Esse resultado reafirma a importancia dos jogos para ensinar conceitos ambientais.
Dessa forma, os docentes devem ter consciéncia sobre a importancia dos jogos, mostrando
aos educandos que as disciplinas ndo se limitam apenas a aprender conceitos, memorizacao de
conteudos, formulas, entre outros.

A atualiza¢ao das escolhas metodoldgicas, segundo Baldessar et al. (2021), devem

estar em constante mudancas. Em seu trabalho, os autores ressaltam que a utilizagdo dos jogos
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como ferramentas didaticas na formagao inicial contribui para melhorar a aprendizagem dos
educandos e ¢ uma das principais formas de trabalhar com metodologias ativas.

O trabalho realizado por Vaiano et al. (2019) também aponta o jogo como ferramenta
educativa para o ensino da Matematica, mostra um bom desempenho dos alunos na
aprendizagem de niimeros inteiros e suas operacdes. Sendo assim, ¢ possivel relacionar alguns
estudos que abordaram os jogos como ferramenta educativa, a exemplo da pesquisa
desenvolvida por Calazans et al. (2018) intitulado “O uso do jogo de tabuleiro como
ferramenta de Educagdo Ambiental na Educagdo Bésica”, que foi desenvolvido dentro de um
projeto de meio ambiente que também foi utilizado como recurso didatico em outras
disciplinas. O resultado deste estudo mostrou que as a¢des aumentaram a participacao dos
alunos nas aulas e melhorou o desempenho nas provas. Além disso, o uso do jogo favoreceu a
mudanca de habitos na escola em que a pesquisa foi realizada.

A compreensdo dos discentes sobre as mudangas climaticas foi um dos resultados mais
positivos apds o jogo, pois no Q1 a maioria dos alunos demonstraram desconhecer o tema, ja
no Q2, dos 31 discentes que responderam, 23 discentes (74,2%) responderam que a
compreensdo sobre as mudancas climaticas melhorou significativamente, enquanto oito
discentes (25,8) disseram que o conhecimento permaneceu o mesmo. Com base neste
resultado, percebe-se que o jogo proporcionou uma melhor compreensdo dos discentes com
relagcdo aos problemas gerados pelas mudangas climaticas.

Uma proposta que mostra a eficiéncia dos jogos no trabalho com temas ambientais € o
estudo promovido por Silva (2022), que mostrou que o uso do jogo em ciéncias ambientais
contribui para um ensino-aprendizagem descontraido e espontaneo, além de promover
conhecimento sobre a Educacdo Ambiental, desenvolvendo nos alunos o senso critico e a
consciéncia de suas agdes sobre 0 meio ambiente.

Na presente pesquisa, os alunos ainda foram questionados sobre o grau da importancia
que eles consideram para adog¢do de habitos sustentaveis. Sobre isso, 22 discentes (71%)
responderam que ddo muita importancia, oito discentes (25,8%) responderam que € razoavel e
um discente (3,2%) respondeu que d4 pouca importancia. Nenhum discente considerou o tema
irrelevante.

Nessa perspectiva, Soares e Roesler (2020) opinam que a adogao da sustentabilidade ¢
de suma importancia, pois ¢ um meio de garantir o suprimento das necessidades atuais da
sociedade, além de ser um termo amplamente utilizado ao nosso redor pelas pessoas,

empresas e governos. Portanto, sustentabilidade ¢ considerada a chave para a saude ambiental.
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Por fim, indagou-se aos alunos se o jogo “Bingo da Sustentabilidade” ajudou na
aquisi¢cdo de conhecimentos relevantes sobre o tema em questdo. Nesse sentido, 29 discentes
(93,5%) responderam que sim e dois discentes (6,5%) responderam que ndo. Questionou-se
ainda se os discentes consideram o jogo como uma ferramenta interessante para o ensino de
conceitos ambientais. 29 discentes (93,5%) responderam que sim e dois discentes (6,5%)
responderam que nao.

Assim, conclui-se que o jogo “Bingo da Sustentabilidade™ auxiliou os discentes na
compreensdo de conceitos ambientais de modo geral. Segundo Lima (2022), o jogo facilita o
ensinamento sobre sustentabilidade fomentando a importancia de conservagdo dos recursos
naturais. E uma ferramenta que amplia o conhecimento dos alunos sobre atitudes sustentaveis
como a importancia do descarte correto do lixo, globaliza¢do, consciéncia ambiental,
preservacao da fauna e florestas nativas, ndo desmatamento e outras praticas.

Diante dos resultados da pesquisa realizada com os discentes, e de acordo com autores
mencionados neste estudo, considera-se que os jogos podem associar a fungdo ludica no
ensino ambiental, sendo este um recurso motivador da aprendizagem capaz de complementar
o saber e o conhecimento sobre temas ambientais. Percebe-se que o jogo possibilita a auto
descoberta, a assimilagdo dos conteidos e o desenvolvimento de atitudes e habilidades
necessarias para a preservacdo do meio ambiente.

Nesse contexto, como sugestdo de jogos que podem trazer uma diversidade de
possibilidades no ensino sobre meio ambiente podemos apontar “Jogos didaticos como
estratégia para a construcdo do conhecimento: uma experiéncia com o 6° ano do Ensino
Fundamental”, que foi realizado por Ferreira et al. (2018), mostrando o uso do jogo como

uma ferramenta muito eficaz de adequagao as linguagens dessa geracao de alunos.

CONCLUSAO

Este trabalho teve como objetivo verificar que a adogdo de praticas ludicas, como o
jogo, para ensinar os conceitos ambientais ¢ importante e eficaz em sala de aula. Com base na
aplicagcdo dos dois questionarios € na utilizagdo do jogo “Bingo da Sustentabilidade” como
ferramenta educativa, verificou-se alguns pontos que precisam de aten¢do quando se trata da
Educacdo Ambiental nas escolas, visto que os resultados da pesquisa mostraram que alguns
temas ambientais devem ser trabalhados de forma mais aprofundada.

Os resultados do Q1 mostraram que muitos alunos ainda tém bastante dificuldade para
conceituar determinados temas relacionados ao meio ambiente, sendo que alguns nao

conseguem nem descrever sobre sustentabilidade e mudangas climéaticas. Isso mostra a
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urgente necessidade de discutir a questdo ambiental dentro do contexto escolar abrangendo
diversos conceitos ligados a essa tematica. Para infiltrar o aluno na consciéncia critica, a
escola deve desenvolver um trabalho participativo sobre problemas ambientais formando
assim a responsabilidade ambiental nos alunos.

Ainda de acordo com os resultados do QIl, é possivel afirmar que os discentes
precisam ser conscientizados e, para que isso acontega ¢ muito importante adotar projetos que
envolvam os alunos dentro e fora da escola. As praticas do professor em sala de aula sdo uma
oportunidade de levar a educacdo ambiental para a comunidade, desenvolvendo nos alunos,
habilidades e agdes positivas de conservacdo ambiental. Sendo assim, eles serdo capazes de
compreender os problemas ambientais, podendo agir para resolvé-los.

Quanto aos resultados do Q2, verificou-se que o jogo foi essencial para promover
melhor compreensdo dos alunos quanto aos conceitos relacionados nos questionarios. A
aplicacdo do jogo foi um trabalho bem planejado e bem desenvolvido, mostrando ser eficiente
quanto aos objetivos almejados.

Importante ressaltar que deve ser feito bem mais do que apenas a aplicagao do jogo do
bingo. Inclusive, podem ser adotadas outras praticas e até mesmo outros jogos que facilitem o
ensino-aprendizagem de temas ambientais, considerando que h4d uma diversidade de
atividades que podem ser adotadas ligadas a conscientizacdo ambiental.

Portanto, a coleta de dados da forma aqui exposta se torna imprescindivel para o
entendimento da relevancia que novas metodologias de ensino podem provocar na
aprendizagem de alunos e alunas, e de como essas ferramentas podem auxiliar professores na

exposicao de conteudos relacionados a conceitos ambientais
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APENDICES

QUESTIONARIO 1 (Q1)

1. Qual a sua idade?

2. Qual o seu género?
o Feminino

o Masculino
Prefiro nio dizer
o Outro
3. Vocé esta cursando o 3° ano do Ensino Médio?

e}

o Sim
o Nao
4. Durante a sua vida escolar, vocé ja estudou sobre educacio ambiental (conceitos
ambientais)?
o Sim
o Nao

5. Vocé conhece algum dos temas abaixo?
o Biodiversidade

o Energias renovaveis
o Desenvolvimento sustentavel
o Preservagao ambiental
o Recursos naturais
o Aquecimento global
o Impactos ambientais
6. Vocé sabe definir o que ¢ SUSTENTABILIDADE?
o Sim
o Nao

7.Em caso da resposta for SIM na questao anterior, diga o que vocé entende por
SUSTENTABILIDADE.

8. Vocé ja participou de alguma atividade relacionada a Preservacao do meio ambiente na

escola?
o Sim
o Nao

9. Vocé tem algum conhecimento sobre as MUDANCAS CLIMATICAS que estio
ocorrendo no nosso planeta?
o Sim
o Nao
10. Em caso de resposta SIM na questio anterior, quais sdo as causas e consequéncias dessas
MUDANCAS CLIMATICAS?
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QUESTIONARIO 2 (Q2)

Apos o jogo “Bingo da sustentabilidade”, Vocé saberia comentar sobre quais dos temas
abaixo? Marque todas que se aplicam.

Biodiversidade

Energias renovaveis
Desenvolvimento sustentavel
Preservacao ambiental
Recursos naturais

© © © © o O

Aquecimento global
o Impactos ambientais
Apos o jogo “Bingo da sustentabilidade”, como vocé avalia a sua compreensdo sobre o
conceito de SUSTENTABILIDADE?
o Melhorou significativamente
o Permaneceu a mesma
o Nao consegui aprender nada sobre esse conceito
Apos o jogo “Bingo da sustentabilidade”, como vocé avalia a sua compreensido sobre o
“Preservacao ambiental”?
o Melhorou significativamente
o Permaneceu o mesmo
o Nao consegui aprender nada sobre preservagdo ambiental
Apos o jogo “Bingo da sustentabilidade”, como vocé avalia a sua compreensio sobre as
MUDANCAS CLIMATICAS?
o Melhorou significativamente
o Permaneceu o mesmo
o Nao consegui aprender nada sobre mudangas climaticas
5. Apés o jogo “Bingo da sustentabilidade”, qual o grau de importancia vocé da para a
adocao de habitos mais sustentaveis?
o Muita importancia
o Razoavel
o Pouca importancia
o Irrelevante
6. Vocé considera que o jogo “Bingo da sustentabilidade” ajudou na aquisicao de
conhecimentos relevantes sobre SUSTENTABILIDADE? Marcar apenas uma oval.
o Sim
o Niao
7. Vocé considera que o jogo “Bingo da sustentabilidade” é uma ferramenta interessante
para o ensino de conceitos ambientais?
o Sim
o Nao
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e Objetivos de flomones energia que para o S urbanas d
R ) necessidades do produzir fad
consideragao os Desenvolvimento causam baixo aumento da 2 F r ' a garantir
impactos Sicten el presente sem P ternneratura alimentos de = | qualidade de vida
ablenak e comprometer o p P! forma e preservagéo do
Sosiet futuro. ambiental. do planeta. sustentavel. meio ambiente.
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Desenvolvimento Fontes de S0 Fontes de Planoa&rd::gao . Fontes de Porque o
queatendeas | onergia que pumAcES energia o Ambiental, | energia que l4stico é um
e hesoliadas o giaq : artificial que desenvolvimento .. : p! .
presente sem causam baixo prejudica a natural que sustentavel, com | @CONOMICO | causam baixo dos maiores
H visibilidade das metas a serem . i
impacto oluentes do
corn?mmeler ° 'mpacm estrelas e a fauna = alcangadas até e SOC|a|- P mF;iO ambiente.
uturo. ambiental. i regeneram. 2030. ambiental. :
C ir de f Consumir de forma ibui i
Causando ol:::;r:;s:veoll:ma Reduzir a quantidade Regiées com respc::\séval, Contribui Promover a E:equ;ac:?:c?:e
impactos na levando em de easfducs eaviados et levando em para o conservagao e ;s
p b para os aterros caracteristicas nde 6 et naturais
TR A consideragao 0s | (. iisiiog e promover T considerag&o os aumento da | uso sustentavel | Lo Bor
'"‘,P’=‘°‘°,5 a reutilizagéo de S "'“P““’_s temperatura dos recursos
clima global ambientais e materiais. unicas. ambientais e firal uma pessoa ou
: sociais. sociais. do planeta. flatlials: comunidade.
Plano de agéo Espagos E a quantidade Excesso de
L Promover a Droteg?d:s para deqrecursos Fontes de iluminag3o Causando :
desenvolvimeniogges oo preservar a naturais energia artificial que impactos na fundamental
sustentavel, com | uso sustentavel bibdiversidad id natural que prejudica a p para o
e A iodiversidade | consumidos por visibllidada das salde e no ilibrio d
alcangadas até : e os uma pessoa ou se ) equilibrio dos

3 naturais ; . estrelas e afauna | clima global ;

2030. : ecossistemas. comunidade. regeneram. noturna. - | ecossistemas.
Re?flar' Solar, ec’)lica, Preserva Reduzir a quantidade Alte ra 693 mgs?:::s ara
reuti |z§r, hidrelétrica a SaL]de Objetiv0§ de de residuos enviados Q Objetivos de p! regervarpa

reduzir, : ’ Desenvolvimento wramosatenes | no clima | Desenvolvimento presalye

e biomassae | do solo e Sustentavel, areuﬁ“zagé el lobal Sustantavel. biodiversidade
Armi < o obal. e o0s

repensar. ASolemcE. | e agua. S 9 ecossistemas.




