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RESUMO

A presente dissertacao foi desenvolvida no ambito do Programa de Pds-Graduagao
em Educacao Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT), na linha de pesquisa em Praticas
Educativas em Educacgao Profissional e Tecnoldgica. O estudo teve como objeto de
investigacdo o curso de Programacéo de Jogos Digitais (PJD) ofertado no Instituto
Federal do Maranhao (IFMA) — Campus S&o José de Ribamar, com o objetivo de
analisar a percepcao dos docentes em relagao a utilizagdo da metodologia ativa de
Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL). A pesquisa exploratéria de natureza
qualitativa seguiu o paradigma da pesquisa-agdo, adotando questionarios como
instrumento de coleta de dados. Os resultados indicaram que, embora os professores
possuam conhecimento prévio acerca das metodologias ativas, ha uma demanda
significativa por formagao continuada que os capacite para a implementagao pratica
dessas metodologias em suas atividades pedagogicas. A partir das analises, foi
elaborada uma Sequéncia Didatica (SD) voltada para um curso de formagéo
continuada docente, com o proposito de promover o uso da metodologia
Aprendizagem Baseada em Problemas para os docentes. A eficacia da SD foi avaliada
por uma equipe técnica especializada, composta por profissionais da area pedagogica
e professores. Os resultados da avaliagdo indicaram que o Produto Educacional
contribui positivamente para o engajamento dos docentes na utilizagdo da PBL, além
de proporcionar o desenvolvimento de competéncias necessarias a sua aplicagao em
sala de aula. A relevancia da formagao continuada foi ressaltada, evidenciando-se
como uma estratégia efetiva para o aprimoramento das praticas pedagdgicas

alinhadas as demandas contemporaneas da educagao profissional e tecnoldgica.

Palavras-chave: Metodologias Ativas; Jogos Digitais; Ensino Médio Integrado;

Educacao Profissional e Tecnoldgica; Formagao Continuada Docente



ABSTRACT

The present dissertation was developed within the scope of the Graduate
Program in Professional and Technological Education (ProfEPT), in the research line
of Educational Practices in Professional and Technological Education. The study
focused on the Digital Game Programming (PJD) course offered at the Federal
Institute of Maranhéo (IFMA) — Sao José de Ribamar Campus, with the objective of
analyzing teachers' perceptions regarding the use of the active methodology Problem-
Based Learning (PBL). The exploratory research, of a qualitative nature, followed the
action research paradigm, using questionnaires as the data collection instrument. The
results indicated that, although the teachers have prior knowledge of active
methodologies, there is a significant demand for continuous training to equip them for
the practical implementation of these methodologies in their teaching practices. Based
on the analyses, a Didactic Sequence (DS) was developed for a continuing education
course, aimed at promoting the use of the PBL methodology among teachers. The
effectiveness of the DS was evaluated by a specialized technical team, composed of
educational professionals and teachers. The evaluation results indicated that the
educational product positively contributes to teachers' engagement with the use of
PBL, as well as fostering the development of the skills necessary for its application in
the classroom. The relevance of continuing education was highlighted, proving to be
an effective strategy for improving pedagogical practices aligned with the

contemporary demands of professional and technological education.

Keywords: Active Methodologies; Digital Games; Integrated High School;

Professional and Technological Education; Continued Teacher Training
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1 INTRODUGAO

O cenario educacional contemporaneo é cada vez mais permeado por um
constante fluxo de questionamentos sobre o préprio ato de ensinar, e de como as
praticas inovadoras e dindmicas podem enriquecer e redefinir as abordagens dos
educadores.

Moran (2013) ressalta a importancia da pratica docente reflexiva como um meio
de aprimorar o processo de ensino, com énfase na necessidade de tornar a
aprendizagem significativa, desafiadora, problematizadora e instigante, ao ponto de
motivar os alunos e o grupo a buscar solugdes e discuti-las a luz de referéncias
tedricas e praticas. Nesse sentido, o desenvolvimento de metodologias e praticas
pedagogicas que estimulam a criatividade, o pensamento critico e a colaboragéo entre
os alunos torna-se relevante.

As metodologias ativas, portanto, emergem como uma alternativa promissora
para essa nova abordagem de ensino. Elas tém raizes em teorias e conceitos
educacionais que se desenvolvem ao longo do tempo. Dois tedricos que
desempenharam papeéis importantes nesse contexto sdo Paulo Freire e John Dewey.
Paulo Freire (1980), com sua pedagogia critica, enfatizou a conscientizagao, o dialogo
e a participagao ativa dos alunos, em busca de uma educacédo libertadora. John
Dewey (1936), por sua vez, com base na visao de centralidade em torno do educando,
defendeu a aprendizagem experiencial e pratica, destacando a importéncia da
resolugcao de problemas do mundo real e da participacao ativa dos estudantes.

Esses principios educacionais fundamentais (dialogo e a participagao ativa dos
alunos, aprendizagem experiencial e pratica) influenciaram o desenvolvimento das
metodologias ativas, que buscam colocar os alunos no centro do processo de
aprendizagem. A aprendizagem ativa envolve a acao direta dos alunos, incentivando
seu envolvimento, pensamento critico e criatividade. A medida que as metodologias
ativas ganham destaque na educagao contemporanea, é importante reconhecer que
elas se baseiam em teorias e praticas educacionais sélidas que promovem uma
abordagem centrada no aluno e na constru¢éo do conhecimento.

O termo “metodologias ativas” abrange um espectro amplo de estratégias de
ensino-aprendizagem, muitas vezes associadas a varias nomenclaturas, como
metodologias criativas, inovadoras e participativas. Em esséncia, todas essas

abordagens educacionais tém um objetivo comum: promover a aprendizagem
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autdbnoma e participativa dos estudantes, envolvendo-os em situagdes reais e
desafiadoras, uma vez que “essas metodologias, em sua diversidade, compartilham o
objetivo comum de tornar o aprendizado mais envolvente, eficaz e alinhado as
necessidades do aluno moderno” (Meroto, 2024, p 156).

Uma caracteristica fundamental desses modelos de ensino-aprendizagem
reside no protagonismo do aluno, que desempenha um papel central na construgao
de seu proprio conhecimento. Essa abordagem é particularmente relevante na
formacédo de futuros profissionais, tornando-se uma ferramenta promissora para
potencializar o processo de ensino-aprendizagem, especialmente no ambito da
Educacao Profissional e Tecnoldgica (EPT).

As metodologias ativas se afastam da tradicional transmissdo de informacgdes,
priorizando a construcao ativa do saber e a interacdo dos estudantes com o conteudo.
Isso proporciona uma aprendizagem mais envolvente e rigorosa. Portanto, essas
metodologias representam uma evolugao na pratica educacional, impulsionando a
formacédo de alunos mais preparados para os desafios do mundo contemporéaneo.
Entre as metodologias ativas mais conhecidas estdo a Aprendizagem Baseada em
Problemas (PBL), a Aprendizagem Baseada em Projetos, a Sala de Aula Invertida e a
Aprendizagem Baseada em Jogos.

A Aprendizagem Baseada em Problemas (Problem-Based Learning - PBL)! é
uma das metodologias ativas mais utilizadas. Diversos estudos brasileiros (Silva et al.,
2018; Sousa, 2016) tém demonstrado o sucesso da PBL em cursos de natureza
pratica, que possuem uma relagao direta com o mundo do trabalho, como os cursos
da Educacao Profissional e Tecnoldgica (EPT).

De acordo com o Ministério da Educacdo (Brasil, 2007), a EPT é uma
modalidade de educacao destinada ao preparo do individuo para o exercicio
profissional. Essa modalidade articula trabalho, ciéncia e tecnologia em cursos
oferecidos por eixos tecnoldgicos de Formacao Inicial e Continuada (FIC) ou
qualificacdo profissional, educacao profissional técnica de nivel médio, e educacao
profissional tecnoldgica de graduagéao e pos-graduagao. Ela visa proporcionar aos
alunos uma formacgao integral e holistica, focada no desenvolvimento de habilidades
tecnoldgicas e conhecimentos tedricos relevantes para o mundo do trabalho. A EPT

1 Neste trabalho, utiliza-se a sigla PBL (Problem-Based Learning) em inglés para referir-se a
Aprendizagem Baseada em Problemas. Essa escolha foi feita para evitar confus&do terminoldgica e
manter a consisténcia ao longo do texto.
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enfatiza a importancia de tornar o aluno ativo em seu processo de aprendizagem,
superando a abordagem passiva de recebimento de informag¢des. Como resultado,
promove a construcdo do conhecimento de forma colaborativa e pratica.

A integracdo da PBL na EPT é especialmente relevante, pois ambos
compartilham o objetivo de preparar os alunos para situagdes reais do mundo do
trabalho. A PBL, ao envolver os alunos na resolugdo de problemas praticos e
contextuais, complementa a abordagem da EPT ao promover uma aprendizagem
ativa, critica e reflexiva. Dessa forma, contribui significativamente para a formacéo de
profissionais competentes e inovadores, capazes de enfrentar os desafios do mundo
contemporaneo com criatividade e eficacia.

O Curso Programagao de Jogos Digitais (PJD) no IFMA, Campus S&o José de
Ribamar (CSJR), segue a abordagem da EPT, com o objetivo central de preparar
individuos para integrar no desenvolvimento de jogos digitais. Este setor esta em
constante evolucgéao, exigindo profissionais especializados e atualizados. Desta forma,
a busca por abordagens inovadoras que promovam aprendizado eficaz e significativo
€ uma prioridade. As metodologias ativas, em especial a PBL, emergem como um
campo de estudo e pratica pedagdgica de relevancia crescente. Entretanto, sera que
os docentes deste curso conhecem ou utilizam-se dessas metodologias em suas
praticas docentes?

Com base na questado apresentada, este trabalho buscou, por meio de uma
pesquisa exploratoria de natureza qualitativa, pautada pelo paradigma da pesquisa-
acao, investigar sobre a percepg¢ao dos docentes do curso de Programacgao de Jogos
Digitais do IFMA-CJSR em relagdo as metodologias ativas, em especial a
Aprendizagem Baseada em Problemas.

A percepcado dos docentes foi analisada por meio de questionarios, que
indicaram principalmente que estes tém conhecimento prévio sobre as metodologias
ativas e a PBL, e até as utilizam nas praticas pedagdgicas. Entretanto, muitos destes
docentes apontaram a necessidade de formacdo continuada para aprimorar as
praticas e prosseguir utilizando tais metodologias em sala de aula. Devido a este
resultado, elaborou-se, como Produto Educacional, uma Sequéncia Didatica (SD), que
pode ser utilizada em encontros de formagao continuada para os docentes baseadas
na metodologia ativa PBL.

A SD e, consequentemente, a proposta do curso de formacéo continuada em

PBL foi avaliada por uma equipe técnica de especialistas, entre equipe pedagdgica de



16

formacdo continuada e docentes. Como resultado, observou-se uma avaliagao
positiva da eficacia do Produto Educacional em promover o engajamento dos
professores na metodologia ativa PBL, bem como no desenvolvimento de habilidades
para sua implementacdo em sala de aula. Além disso, a equipe técnica destacou a
relevancia do curso de formacgado continuada como uma estratégia eficaz para
capacitar os professores na adogao de praticas pedagogicas mais dinamicas e
centradas no aluno, alinhadas as demandas da educacao contemporanea.

Para o melhor entendimento do trabalho, o restante dessa dissertacdo esta
organizado da seguinte forma: na Secao 2, apresenta-se uma revisao bibliografica
sobre o contexto histérico da Educacéao Profissional e Tecnoldgica e do Ensino Médio
Integrado; conceitos e as caracteristicas das Metodologias Ativas; a formagdo de
professores na Educagédo Profissional e Tecnoldgica para o uso de Metodologias
Ativas; e o conceito e o processo de elaboracdo de Sequéncias Didaticas. Na Segao
3, detalha-se a metodologia empregada no estudo, incluindo o tipo de pesquisa, 0
local da pesquisa, os participantes, as técnicas de coleta de dados, o processamento
e analise dos dados, além dos aspectos éticos e legais. A Secgéo 4, traz os resultados
e discussdes, a analise do questionario diagnostico. Na Secao 5, € apresentado o
produto educacional desenvolvido como resultado da pesquisa e a analise do produto

educacional. Por fim, na Secao 6 sao apresentadas as consideracdes finais do estudo.

1.1 Justificativa

O interesse pela presente pesquisa se deu a partir da minha? experiéncia
institucional como Profissional Técnica em Assuntos Educacionais (TAE)2 no préprio
cenario de desenvolvimento do estudo, sendo, portanto, o I6cus da pesquisa. Durante
um periodo de seis anos, participei de reunides e encontros de formagao com
educadores, nos quais pude testemunhar discussdes, relatos, inquietagdes e
angustias dos educadores em relagdo as complexidades enfrentadas na pratica
pedagogica. Em especial, as dificuldades relacionadas ao engajamento e ao interesse

dos alunos nas atividades propostas emergiram como uma preocupagao recorrente.

2 Nessa secdo, assumo a primeira pessoa em virtude da necessidade de localizar o leitor sobre os
porqués da pesquisa. Nos capitulos seguintes, retomo as convencgdes da escrita académica.

8 Empossada no cargo efetivo Técnica em Assuntos Educacionais (TAE) desde o ano de 2017 do
Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia do Maranh&do (IFMA), Campus Séo José de
Ribamar.
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A partir dessas observagdes, surgiu a percepg¢ao da necessidade de buscar
alternativas que pudessem aprimorar o0 processo de ensino-aprendizagem e, assim,
reavivar a motivacdo dos estudantes pela aprendizagem. Tornou-se evidente que o
ato de adquirir conhecimento nado poderia ocorrer de forma passiva. Em vez disso,
compreendi que a acao de internalizar o conhecimento e efetuar uma apropriagao
genuina da aprendizagem pelo aluno exigiria estratégias pedagdgicas diferenciadas
por parte dos educadores.

A proposta de pesquisa visa investigar a eficacia dessas abordagens,
particularmente as metodologias ativas, no contexto do Curso de Programacéo de
Jogos Digitais no IFMA CSJR. Por meio deste estudo, busca-se contribuir para a
promogao de uma experiéncia de ensino-aprendizagem mais estimulante, envolvente
e eficaz, e, consequentemente, para o enriquecimento da formacgao de profissionais
capazes de enfrentar os desafios dindmicos do campo dos jogos digitais.

Nessa perspectiva, o professor precisa ir além e buscar canais de acesso que
permitam alcancgar os jovens, assegurando e cativando sua atencgao e interesse pelo
aprendizado em sala de aula, uma vez envolvidos em propostas que fazem sentido
para eles. Contudo, & preciso provocar a reflexdo dos professores sobre os
paradigmas que amparam suas praticas e oferecer possibilidades de (re)construgao
dessas praticas por meio de formagao permanente e consistente, para que se tornem,
de fato, os agentes de mudancga na educagéo.

A pesquisa contribui para a producdo de conhecimento cientifico na area da
educacgao, em especial no que tange ao uso de metodologias e praticas pedagdgicas,
pois investiga os impactos das metodologias ativas no processo de ensino-
aprendizagem em turmas de ensino medio integrados a Educagao Profissional. Os
resultados subsidiardo novas pesquisas sobre o tema, e contribuirdo com os debates
acerca da formacéao de professores.

Além da relevancia social, compreendo que os resultados da pesquisa
contribuirdo para a melhoria da qualidade da educagdo Basica (Ensino Médio) e
ensino profissional no Brasil, uma vez que as conclusdes apontam para o
envolvimento de alunos em seu processo de aprendizagem, fator essencial para a

melhoria dos indices educacionais.
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1.2 Questao norteadora

A pesquisa foi guiada da seguinte questao:

e Qual é a percepgao dos docentes do curso de Programacao de Jogos
Digitais do IFMA-CJSR em relagcdo as metodologias ativas de
aprendizagem, em especial a Aprendizagem Baseada em Problemas
(PBL)?

1.1 Objetivo Geral

Como objetivo geral, o trabalho pretende investigar a percepgédo dos docentes
do curso de Programagao de Jogos Digitais do IFMA-CJSR em relagdo as
Metodologias Ativas, em especial a Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL), em

suas praticas pedagogicas.

1.2  Objetivos especificos

Definiu-se como objetivos especificos desta pesquisa:

a) Fazer um estudo bibliografico sobre as metodologias ativas, em especial a
PBL, e seus impactos na pratica docente de ensino-aprendizado;

b) Analisar a percepgdo dos docentes sobre as metodologias ativas, em
especial a PBL, em suas praticas pedagogicas;

c) Elaborar uma Sequéncia Didatica que visa orientar encontros de formagao

continuada para docentes em Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL).
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2 REFERENCIAL TEORICO

Nesta Secéo, estdo incluidos os referenciais tedricos concernentes a Educagao
Profissional e Tecnologica, bem como ao Ensino Médio Integrado. Além disso, séo
apresentadas as concepg¢des fundamentais sobre as Metodologias Ativas na
educacao, estabelecendo uma conexdo entre esses referenciais e 0 escopo da
pesquisa a ser incluida. Uma analise sobre a formacgao de professores na Educacao
Profissional e Tecnologica para o uso de Metodologias Ativas € abordada, juntamente
com uma explanagao sobre Sequéncia Didatica, sua conceituagdo e como aplica-la
de forma eficaz no contexto da pesquisa. Esses elementos tedricos fundamentais
fornecerao a base necessaria para a compreensao e o desenvolvimento das etapas

subsequentes da pesquisa.

2.1 Educagao Profissional e Tecnolégica e Ensino Médio Integrado: breve

contexto histérico

Historicamente, a Rede Federal de Educacgao Profissional no Brasil iniciou no
ano de 1909, a partir da publicagdo do Decreto N° 7.566/1909 que criou as Escolas
de Aprendizes Artifices, cujo objetivo era de formar operarios e contramestres (Brasil,
1909).

De acordo com o Ministério da Educacéo, essas escolas eram tidas no seu
inicio como instrumento de politica voltado para as “classes desprovidas”. (Brasil,
2007). Essa realidade foi marca registrada das escolas profissionalizantes no Periodo
Imperial da histéria brasileira (1822 até 1889), voltadas para dar ocupagao aos mais
pobres. (Colombo, 2020). Assim, &€ possivel afirmar que a educagéo profissional no
Brasil, desde suas origens, esteve intrinsecamente associada a formacdo de
trabalhadores provenientes de camadas sociais menos privilegiadas.

Neste contexto, percebe-se que, ao longo dos séculos de histéria da educagao
brasileira, manifestou-se um modelo dual, caracterizado por um sistema de ensino
técnico destinado as classes trabalhadoras, paralelamente a um ensino humanista
direcionado aos filhos das elites detentoras dos meios de produgao. O primeiro grupo
de estudantes foi submetido a uma educacgao fragmentada, muitas vezes desprovida
do saber humanistico, enquanto o segundo grupo desfrutava de uma educagao

considerada “propedéutica e preparatéria para o prosseguimento nos estudos’



20

(Souza; Rodrigues, 2014, p. 530).

De acordo com Ciavatta e Ramos (2012), as instituicbes educacionais de
formacédo profissional, entre as décadas de 1930 e 1950, passaram por
transformacdes diversas em sua estrutura organizacional e denominagdes. Em 1937,
foram chamadas de Liceus Industriais, posteriormente de Escolas Industriais e
Técnicas e, em 1949, receberam o nome de Escolas Técnicas Federais (Colombo,
2020). Em 1994, uma nova alteragéo, via Decreto Federal, transformou as Escolas
Técnicas em Centros Federais de Educacgéo Tecnoldgica (CEFETSs).

Para Ciavatta e Ramos (2012, p. 31)

Em nenhuma das perspectivas anteriores, os projetos de ensino médio e de
educacao profissional estiveram centrados nos sujeitos. Sua fungao formativa
esteve sempre, historicamente, subsumida ao carater economicista da
educacgao, que se tornou hegemdnico na modernidade.

A esteira do que propdem esses autores, ressalta-se que, historicamente, a
funcdo formativa desses projetos foi subordinada ao enfoque econémico com énfase
na educacao durante a era moderna. Isso evidencia a necessidade de uma mudanca
de paradigma, em que os sujeitos envolvidos, ou seja, os estudantes, passem a ser o
foco central das abordagens educacionais, valorizando ndo apenas a formacéao
profissional, mas também o desenvolvimento integral dos individuos em uma
sociedade mais plural e complexa.

A LDB 9.396 de 1996 traz inovagbes para a educagao profissional ao
apresenta-la, em seu Art. 39, como uma modalidade educacional voltada para o
“‘desenvolvimento de aptiddes para a vida produtiva” (Brasil, 1996). A lei ainda
apresenta a possibilidade de integragcdo com as diferentes formas de educacao e
articulagdo com o ensino regular.

No entanto, o Decreto Federal n° 2.208 de 1997 promoveu uma significativa
reforma na educacgao profissional, com “a desvinculacido da formagao técnica de nivel
meédio da educacdo secundaria, denominada pela nova LDB como ensino médio”
(Ramos, 2007, p.4) e reestruturou as escolas técnicas federais.

De acordo com Ramos (2007, p. 47),

A analise dessas medidas a luz da reestruturagao capitalista nos permite
identifica-las como meios de adequacao da formacéo de trabalhadores ao
regime de acumulagdo flexivel. Listamos: a) diminuigdo dos custos do Estado
com os cursos técnicos de nivel médio; b) substituicdo desses pelos cursos
superiores de tecnologia, com menor custo do que os cursos técnicos e 0s
de graduacédo, dadas a sua natureza e a carga horéria. Tais cursos, além de
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aliviar a pressdo sobre o nivel superior, por se tornar uma alternativa,
assumiriam a fungdo de formar técnicos adequados ao novo patamar
cientifico-tecnoldgico da produgéo.

Por conseguinte, a alternancia de grupos politicos no poder trouxe para o
cenario do inicio dos anos 2000 a publicagcdo do Decreto Federal n° 5.154/04 que
revogou o Decreto n° 2.208/97 e apresentou-se como uma contraproposta ao modelo
instaurado para educacgao profissional. Destarte, o novo decreto, de acordo com
Santos (2007, p.1),

ndo modifica substantivamente o desenho operacional da educagao
profissional impresso pelo decreto de 1997, muito embora agregue as
modalidades de articulagdo anteriormente previstas (concomitante e
sequencial) outra possibilidade de articulagdo entre o ensino médio e a
educacdo profissional, que passa a ser chamada de “ensino médio
integrado”.

Conforme destaca Farias (2022), o Decreto n® 5.154/04 se prop0s a favorecer
a classe trabalhadora com uma formacdo com bases nos fundamentos cientificos,
culturais e tecnolégicos produzidos historicamente. Para Rodrigues (2005), “o novo
decreto ndo muda substantivamente a ordem legal da educacgado profissional,
mantendo apenas o estado anterior da relagao entre educagao regular e a educagao
profissional”.

Corroborando com esse pensamento, Frigotto, Ciavatta e Ramos (2012, p.44)

destacam que a proposta do Ensino Médio Integrado

nao se confunde totalmente com o projeto de escola unitaria e educacéo
politécnica porque a conjuntura do real assim nao o permite. Porém, por
conter elementos de uma educagdo politécnica, vem a ser uma condi¢ao
social e historicamente necessaria para a sua construgdo, buscando-se, a
partir do desenvolvimento do capitalismo e de sua critica, superar a proposta
burguesa de educacdo que potencialize a transformagédo estrutural da
realidade. (p. 44).

Assim, alguns documentos e regulamentos publicados nos anos que
sucederam a publicacido do Decreto n® 5.154/2004, buscaram explicitar as novas
formas de organizagdo da Educagao Profissional técnica de nivel médio. O Parecer
CNE/CEB n° 39/2004 deixa claro que “articulacao é a nova forma de relacionamento
entre a Educacao Profissional e o Ensino Médio” (Brasil, 2004, p.2) e apresenta as

formas possiveis de concretizacdo dessa articulagdo, a saber: integrada,
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concomitante e subsequente.

Em meio a essa reorganizagao da educacgao profissional, no ano de 2008, os
CEFETs foram transformados em Institutos Federais de Educacgado, Ciéncia e
Tecnologia, tendo como um dos principais objetivos “promover a integragdo e a
verticalizagao da educagao basica a educacao profissional”’, consolidando, desta
forma, o Ensino Médio Integrado a partir da garantia de oferta minima de vagas pelos
Institutos Federais.

No Maranhao, o Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia foi criado a partir da
unificagdo do Centro Federal de Educacao Tecnoldgica do Maranhdao (CEFET-MA)
com as Escolas Agrotécnicas Federais de Sao Luis, Cod6 e Sao Raimundo das
Mangabeiras. Atualmente, o IFMA conta com 29 campi além de centros de referéncias
educacionais e tecnoldgicas em implantagdo. Os Campi estao distribuidos por todas

as regioes do estado conforme Figura 1.



Figura 1: Distribuicdo dos Campi do IFMA
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Quanto a Politica de Educacao Basica, o IFMA em seu Projeto Pedagdgico

Institucional - PDI destaca que

o compromisso institucional do IFMA com a formacéo profissional técnica de
nivel médio ndo se reduz em atender a exigéncia quantitativa (50% das
vagas, requerida pela Lei n. 11.892/2008), mas prioriza que esta formacgao

possua qualidade técnica e social (IFMA, 2016, p.19).

A priorizagao da “qualidade técnica e social” significa que o IFMA n&o apenas

visa fornecer uma educacgao técnica de exceléncia, mas também confirmou o papel
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da educacao no desenvolvimento social.

Isso implica que uma instituicdo nédo se preocupa apenas em formar
profissionais, mas também cidadaos conscientes, capazes de contribuir para o avango
da sociedade. Portanto, o compromisso do IFMA em fornecer uma educagéo que va
além da mera formacgao profissional, busca formacédo de individuos engajados e

socialmente responsaveis.

Nesse sentido, o IFMA busca moldar seus estudantes ndo apenas como
técnicos habilidosos, mas como cidadaos conscientes, comprometidos com
o progresso social. A énfase em uma formagcdo voltada para o
desenvolvimento humano perpassando o dominio intelectual da técnica, bem
como a apreensao dos saberes para transformar a si mesmo, transformando
a realidade, em um ambiente humanizador (IFMA, 2016, p.19).

O IFMA ressalta a importancia de uma formagao educacional abrangente, que
nao se limita a mera transmissao de habilidades técnicas, mas que também promove
o crescimento pessoal e o desenvolvimento do potencial humano. A instituicdo
autoriza que a educacdo va além do conhecimento técnico, envolvendo uma
compreensao profunda das implicagdes éticas, sociais e culturais de determinada
area de estudo. A énfase esta na necessidade de aprofundar a compreensao,
abordando questdes criticas e desafios complexos.

Além disso, a instituicdo destaca a importancia de aplicar o conhecimento
adquirido. Os alunos séao incentivados a ndo apenas acumular informacdes, mas a
utiliza-los como instrumentos para o autodesenvolvimento e para a promogao de
mudancgas positivas na sociedade. Isso implica um chamado a agéo, encorajando os
alunos a se tornarem agentes de transformagado em suas comunidades.

A instituicdo enfatiza a visdo de que a educacdo vai além da simples
transmissao de habilidades técnicas; ela € um processo de desenvolvimento humano
que capacita os alunos a se transformarem e a contribuirem para o avanco da
sociedade. Isso reflete o compromisso do IFMA em fornecer uma educacido de
qualidade, que nao se limita a formacao profissional, mas também busca a formacéao
de cidad&os conscientes e socialmente responsaveis.

Quanto aos principios tedricos e filoséficos da formacgao oferecida pelo IFMA,
o seu PDI (2019-2023) destaca que

O ser humano que o Instituto Federal de Educagéao, Ciéncia e Tecnologia do
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Maranhao quer formar é aquele capaz de fazer analise critica da realidade,
um ser humano transformador do coletivo, capaz de modificar a relagdo com
sua realidade a partir da sua problematizagdo e do rompimento de suas
estruturas, buscando solugbes para os possiveis confltos e
questionamentos, contribuindo para a construgdo de uma sociedade justa,
democrética, cidada e ética, fundamentada nos principios do didlogo, que
deve ser estabelecido com os iguais e com os diferentes (IFMA, 2019, p. 7).

Tal constatagdo ressalta os principios tedricos e filoséficos da formagao
proposta pelo IFMA e fornece uma viséo inspirada do tipo de individuo que a instituicao
busca desenvolver. Ela enfatiza a importancia de formar alunos que ndo apenas
absorvam conhecimento, mas que também sejam criticos, reflexivos e ativos na
sociedade.

Nesse contexto, o curso de Programagdo de Jogos Digitais ofertado pelo
Campus Sao José de Ribamar, objetiva formar profissionais criticos e reflexivos para
um mercado de jogos digitais em crescimento no Brasil. De acordo com o Projeto
Pedagdgico (IFMA, 2022), o curso promove um ambiente baseado no dialogo, visando
profissionalizar jovens para que possam contribuir com a construcdo de uma
sociedade mais justa, democratica e ética.

Conforme perfil profissional do egresso, o estudante formado no curso podera
atuar em areas como desenvolvimento de jogos, animagao, modelagem
tridimensional, programagao de computadores e celulares (IFMA, 2022). O curso com
carga horaria total de 3.100 horas prepara os estudantes para o mercado de trabalho
na construgao de jogos e aplicativos para dispositivos eletronicos, com destaque para
o estimulo a criatividade com énfase nas relagdes interpessoais.

Com o desenvolvimento da internet e da era digital, os métodos tradicionais de
ensino para formagao de profissionais, como os de Jogos Digitais, sdo desafiados a
mudar. Tém ganhado cada vez mais espaco as técnicas de aprendizado inovadoras.
Alinhada a essas técnicas, a educacéao profissional e tecnolégica pode preparar os
cidaddos para se tornarem cidadaos ativos e autbnomos, capazes de contribuir
positivamente para a sociedade, e para ingressarem no mercado de trabalho. O aluno
€ visto como um protagonista ativo no processo educativo, construindo conhecimentos
e competéncias que irdo prepara-lo nao apenas para uma carreira profissional, mas
também para o desenvolvimento pessoal e social.

Compreende-se que a utilizagdo de metodologias ativas na pratica pedagdgica
da EPT pode colocar o aluno no centro do processo de aprendizagem, estimulando a

sua participagdo e engajamento no desenvolvimento das atividades, conforme
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veremos no tépico seguinte.

2.2 Metodologias Ativas: conceitos e caracteristicas

De acordo com Gadotti (2000), a educagao do século XXI se caracteriza pela
mudancga do enfoque individual para o enfoque social, politico e ideoldgico. Isto porque
a educacgao ndo ocorre em um vacuo isolado, mas esta intrinsecamente ligada ao
contexto social, politico e ideoldégico em que se insere. Nesse sentido é que as
mudangas “apontam um novo rumo para as propostas educativas e exprimem
necessidades de atualizagdo das metodologias educacionais diante da atual
realidade” (Paiva et al., 2016, p. 146)

Esse contexto trouxe mudangas sociais, econdmicas, politicas e impactaram
substancialmente instituicbes, como a escola, que para Diesel, Baldez e Martins
(2017, p.269) “talvez seja a que mais tem sido “sacudida”, dada a solidez histérica de
sua estrutura”. A escola passa a ser cobrada pela formacao de cidaddo mais criticos
e autbnomos e pela revisdo de seus processos de ensinar-aprender, bem como na
reorganizacgao curricular e metodoldgica (Marin et al., 2010).

As caracteristicas dos tempos atuais, especificamente da revolugdo da
informatica, devem ser cuidadosamente examinadas pelos educadores por

implicar mudancgas radicais no modo de organizar a escola e exercer a
Didatica (Freiberger e Berbel, 2010, p. 209).

Desta forma “as atuais demandas sociais exigem do docente uma nova postura
e o estabelecimento de uma nova relacao entre este e o conhecimento (Diesel, Baldez
e Martins, 2017, p. 269). Embora “O método tradicional de ensino centrado no
professor ainda exerce grande influéncia no ensino, sendo fortemente utilizado na
atualidade” (Marin et al., 2010).

Para Paiva et al. (2016, p. 157), “Até recentemente, observava-se pequena
preocupacao em relacao as metodologias de ensino e acerca das consequéncias de
seu uso”. No entanto surge a

[...] necessidade de os docentes buscarem novos caminhos e novas
metodologias de ensino que foquem no protagonismo dos estudantes,

favoregcam a motivagdo e promovam a autonomia destes (Diesel, Baldez e
Martins, p. 270).

E nesse contexto que situa as metodologias ativas de ensino, que, de acordo

com Dumont, Carvalho e Neves (2016, p.109) podem ser compreendidas como
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metodologias que envolvem os alunos em atividades diferenciadas, isto &,
que envolvem varios aspectos € maneiras de ensino a fim de desenvolver
habilidades diversificadas. Mais precisamente quer tornar o aluno mais ativo
e proativo, comunicativo, investigador [...]. (Dumont, Carvalho, Neves, 2016,
p. 109).

Para Bacich e Moran (2018) as metodologias ativas sao técnicas utilizadas em
processos de ensino-aprendizagem, que tém como foco principal o estudante.
Corroboram com esse pensamento os estudos de Valente, Almeida e Geraldini (2017)
que definem metodologias ativas como estratégias pedagogicas que buscam gerar
oportunidades de ensino nas quais os alunos assumem papel ativo.

Essas estratégias envolvem os alunos de maneira a incentiva-los a se
engajarem em atividades que contribuam para o estabelecimento de relagées com o
contexto, o desenvolvimento de estratégias cognitivas e o processo de construgao de
conhecimento.

Nesse contexto, o professor orienta, supervisiona o processo de aprendizagem
e nao se apresenta como unica fonte de conhecimento para o aluno. (Barbosa e
Moura, 2013). De acordo com Bacich (2018), para que aprendizagem de um novo
conteudo, conhecimento ou informagdo ocorra € necessaria uma mobilizagao
cognitiva. E é nesse momento que as metodologias ativas atuam. Quando
possibilitado, o estudante interage com o assunto discutindo, analisando,
questionando, investigando, ouvindo, falando, entre outras a¢des (Barbosa e Moura,
2013).

Para Meyers e Jones (1993), para que a aprendizagem seja realmente efetiva
os estudantes devem realizar tarefas diversas e nao apenas ouvir a explanagao do
professor. Isto porque “as metodologias ativas tém o potencial de despertar a
curiosidade, a medida que os alunos se inserem na teorizacado e trazem elementos
novos, ainda nao considerados nas aulas ou na prépria perspectiva do professor”
(Berbel, 2011, p. 28).

De forma a compreender melhor as metodologias ativas, a Figura 2 apresenta
os principios que constituem a metodologia ativa baseado na constru¢do de Diesel,
Baldez e Martins (2017, p. 273).
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Figura 2: Principios que constituem as Metodologias Ativas
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Fonte: Adaptado de Diesel, Baldez e Martins (2017)

Para Diesel, Baldez e Martins (2017, p. 273), a interacdo do aluno com o
conhecimento, possibilitada pelo professor, € o principal principio que norteia uma
abordagem por metodologias ativas de ensino. Assim como o principio da Autonomia
que se torna, também, fundamental para caracterizar uma abordagem por
metodologias ativas de ensino, pois estimula o engajamento e a coparticipagao do
estudante em diferentes momentos do processo de aprendizagem.

Encontrar uma classificagdo unica para as metodologias ativas de ensino nao
€ possivel, pois “ao longo dos anos foram sendo elaboradas diversas formas de
metodologias ativas, as quais muitas vezes sao confundidas devido as suas
similaridades” (Lovato, Michelotti, Silva e Loreto, 2018 p. 160). Os autores ainda
ressaltam que existem muitos métodos de ensino que podem ser considerados como
métodos ativos.

Da mesma forma Paiva et al. (2016 p 146) enfatizam que
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As metodologias ativas de ensino-aprendizagem compartiiham uma
preocupacao, porém, nao se pode afirmar que sao uniformes tanto do ponto
de vista dos pressupostos tedricos como metodoldgicos; assim, identificam-
se diferentes modelos e estratégias para sua operacionalizagao.

Desta forma, compreendemos que “qualquer pratica pedagogica planejada e
contextualizada para guiar o estudante em seu papel de ator ativo pode ser
considerada uma metodologia ativa” (Lovato et al., 2018, p.159).

Para melhor compreenséao, adaptamos a classificagao das Metodologias Ativas
elaborada por Lovato et al. (2018, p. 160), conforme Quadro 1. A estrutura foi
organizada para proporcionar uma Vvisdo mais clara das abordagens pedagdgicas
discutidas neste estudo. E importante destacar que a Aprendizagem Colaborativa
aparece sozinha em uma coluna, pois ela serve como um eixo central que abrange
diversas metodologias, como Aprendizagem Baseada em Problemas, Aprendizagem
Baseada em Projetos, Sala de Aula Invertida e Estudo de Caso. Essa separagéo visa
evidenciar a relevancia e a abrangéncia da Aprendizagem Colaborativa no contexto

educacional.

Quadro 1: Classificagdo das Metodologias Ativas de acordo com os processos de
aprendizagens colaborativas

Classificagdo das Metodologias Ativas

Aprendizagem Baseada em Problemas

Aprendizagem Aprendizagem Baseada em Projetos
Colaborativa Sala de Aula Investida

Estudo de Caso

Fonte: Adaptada de Lovato, Michelotti, Silva e Loreto (2018, p 160)

Dentre as metodologias apresentadas na classificagdo anterior, os resultados
da pesquisa realizada pelos autores Marques, Campos e Andrade (2021) que
buscaram identificar como as metodologias ativas foram aplicadas nas instituicdes de
ensino no periodo de 2015 e julho de 2018, mostraram as metodologias ativas mais
prevalentes nos periédicos foram a Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL), a
Aprendizagem Baseada em Projetos, a Sala de aula invertida e Aprendizagem

Baseada em Jogos.
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De maneira mais pontual, também foi possivel encontrar peridédicos que
apresentaram resultados de pesquisas centrados no uso da metodologia de
Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL), (Lopes et al., 2019).

Quanto a sua utilizacdo na Educagao Basica e Profissional, Paiva et al. (2016)
destacou, em estudo de revisdo de literatura a busca por identificar os cenarios de
uso das metodologias ativas de ensino-aprendizagem nas principais bases de
periddicos brasileiros, que os resultados apontaram que “tanto na amostra da
pesquisa como na literatura, pode-se observar que ainda é timido o uso das
metodologias ativas na Educacéo Basica e na Formagao Técnica” (Paiva et al., 2016,
p.150).

No entanto, quanto a eficacia, os autores destacaram que “as experiéncias
relatadas nos artigos selecionados apontam a validagéo e a eficiéncia do uso dessas
metodologias (Paiva et al., 2016, p. 151). O estudo ainda identificou a aplicagao de
diversas estratégias dessas metodologias, “desde as ja consagradas na literatura
como pertencentes a essa categoria até aquelas em que ha poucas referéncias sobre
o tema” (Paiva et al., 2016, p. 150).

Neste trabalho, optou-se por eleger a abordagem de Aprendizagem Baseada
em Problemas (PBL) como a metodologia central utilizada e se constituiu o cerne da
pesquisa. Ela encontra-se de forma mais detalhada no tépico seguinte.

No entanto, apresenta-se a seguir algumas caracteristicas das metodologias
ativas de ensino mais frequentes.

a) Aprendizagem Baseada em Jogos - Também conhecida como Gamificagao, de
acordo com Santos e Castaman (2022, p. 350) “esta metodologia consiste em
utilizar jogos ou games com um design ludico, mas com a finalidade educativa”.
Ela utiliza variados tipos de jogos para promover a aprendizagem em sala de
aula. Os jogos podem ser de tabuleiro ou digitais e sao utilizados para engajar
os alunos, estimular o raciocinio critico, na busca por solu¢céo de problemas,
além de incentivar a colaboragéo e o trabalho em equipe. Essa metodologia
pode ser aplicada em todas as modalidades e niveis de ensino, e tem sido
apontada como uma estratégia eficaz para a melhoria da qualidade da
educacao e do desempenho dos alunos.

b) Sala de Aula Invertida — Nessa abordagem, o aluno é colocado como
protagonista da sua prépria aprendizagem, e € o responsavel por buscar e
adquirir conhecimento através de diferentes fontes e recursos (BERGMANN,
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SANS, 2016). A proposta envolve a indicagao, pelo professor, do pré-estudo
dos conteudos por parte dos estudantes, para que eles cheguem a aula com
um conhecimento prévio sobre o tema. Na sala de aula, o professor conduzira
momentos para tirar duvidas, fazer atividades praticas e discutir em grupo. A
metodologia de sala de aula invertida possibilita um ensino mais dinamico e
participativo, além de estimular a autonomia e o desenvolvimento de
habilidades e competéncias importantes para o mundo atual.

c) Aprendizagem Baseada em Projetos - A Aprendizagem Baseada em Projetos
(ABP) é uma abordagem de ensino em que os professores motivam os alunos
a desenvolverem projetos, com tarefas e desafios para resolver um problema
especifico. Assim, em vez de simplesmente receber informacbdes sobre
determinado conteudo, os alunos sdo desafiados a trabalhar em projetos que
simulam situagdes reais, buscando solugdes para problemas relevantes e
aplicando seus conhecimentos de forma pratica. Na ABP “o objetivo é que o
grupo seja capaz de criar um possivel projeto para construir, investigar ou
explicar um problema.” (Bender, 2013, s.p.).

d) Estudo de Caso - A metodologia de estudo de caso compreende a abordagem
do conteudo por meio da analise de situagdes contextualizadas, conhecidas
como "casos". Requer a participacdo ativa dos estudantes na resolugcdo de
questdes relacionadas ao caso, geralmente em um ambiente colaborativo com
seus colegas (Spricigo, 2014). No processo de aplicagdo do Estudo de Caso o
discente deve ser estimulado a ler, a se habituar aos personagens e entender
o contexto do caso, para posteriormente pensar em uma solugao para o
problema e saber argumentar a favor da solugdo encontrada por ele, que nao

necessariamente deve ser a unica (Harling, Akridge, 1998).

2.2.1 Aprendizagem Baseada em Problemas (Problem Based Learning - PBL)

Essa metodologia ativa, em inglés Problem Based Learning (PBL),
fundamenta-se na resolucao de problemas que desafiam os educandos a buscarem
as respostas para determinadas situagdes que ocorrem em sua escola, comunidade,
municipio, entre outros contextos. A seguir, serdo apresentados alguns dos conceitos

principais da Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL).
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Para Santos e Castaman (2022, p. 343), essa metodologia “tem por objetivo
auxiliar o aluno a compreender novos conceitos pela resolugdo de problemas
relacionados as suas futuras profissbes e propdée mudangas na organizagao
curricular”.

De acordo com Delisle (2000, p. 5), a PBL é uma técnica de ensino que educa
os alunos ao apresentar-lhes uma situagao que leva a um problema a ser resolvido.
Souza e Dourado (2015, p. 197) destacam que a metodologia de aprendizagem
baseada em problemas,

€ um método que aprimora o trabalho do docente na medida em que o
estimula a acompanhar o processo de investigagcdo desenvolvido pelos

alunos e tomar ciéncia do modo como eles chegam a solug¢édo dos problemas
que se propdem resolver.

Souza (2016, p. 3) conceitua PBL como

uma estratégia de método transdisciplinar para aprendizagem, centrada no
aluno e por meio da investigagdo, tendo em vista a produgdo de
conhecimento individual e grupal, de forma cooperativa e sistematica, e que
utiliza técnicas de analise critica, para a compreensao e resolugdo de
problemas de forma significativa e em interagdo continua com o professor
tutor.

A premissa basica da PBL € o uso de problemas da vida real para estimular o
desenvolvimento conceitual, procedimental e atitudinal do discente (Souza; Dourado
2015). Assim, essa metodologia estimula a capacidade do aluno para, de forma
autébnoma e criativa, encontrar solugbes para problemas. De acordo com Santos e
Castaman,

Esse método pode ser empregado em algumas horas, ou ao longo de varios
encontros. Ressalta-se que este deixa os estudantes livres para pesquisarem
em diferentes fontes e o professor é desafiado a estar sempre atualizado nos

temas, de modo a reforgar a sua importancia e retomar o problema (2022, p.
344).

Desta forma, o professor apresenta um problema desafiador para os
estudantes, que deverao identificar o que ja sabem sobre o tema, o que precisarao
aprender e como aplicarao o conhecimento adquirido na resolugao do problema. Esta
€ uma metodologia que favorece a interdisciplinaridade, a contextualizagcdo e a
colaboragéo entre os alunos, ja que eles precisam trabalhar em equipe para encontrar
solucdes.

Na figura 3, apresentamos os passos que o professor pode seguir para
implementar a metodologia de PBL adaptado de Barbosa, Moura (2014):
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Figura 3: Passos para implementar a Metodologia de PBL

Passos para implementar a
metodologia de Aprendizagem
baseada em problemas

03 o4 05

Organizar os Apresentar o . . Levantar ideias Decompor o
L - roblemae o Identlﬁc?r _as para solugéo problema, relacionar
e e P CEEEIETEIETE baseado nos seus temas de pesquisas e

grupos de tempo para do problema conhecimentos realizar
estudos soluciona-lo iniciais/atuais; pesquisas

Grupo

Recomenda-se o registro das Recomenda-se que a cada encontro
Observagaes: atividades, dos temas discutidos, do grupo seja eleito um

das questdes levantadas e das coordenador e um secretario
(relator)

resolugoes.

Fonte: Adaptado pela autora (Barbosa, Moura, 2014)

De acordo com Borochovicius e Tortella (2014, p 273),

Trata-se de uma metodologia que visa atender ndo apenas as necessidades
dos discentes, mas também dos docentes e da sociedade, pois o método
permite que os alunos resolvam problemas relacionados as suas futuras
profissdes e os estimulam a pesquisar tornando-os capazes de aprender a
aprender, serem criticos e tomarem decisoes.

A PBL ndo é um método que possa ser utilizado de forma isolada em
determinadas disciplinas (Borochovicius; Tortella, 2014). Ela esta fundamentada nos
principios que baseiam o processo de aprendizagem, com implicagbes e
determinagdes sobre todas as dimensdes organizacionais do processo educacional
(Moura, 2014):

De acordo com Hmelo e Evensen (2000), na PBL, o foco principal ndo é
necessariamente a resolugéo do problema pelos alunos, mas sim a compreenséao da
causa subjacente. Apds a resolugao do problema, os alunos refletem deliberadamente

sobre ele para abstrair as ligdes aprendidas.

2.3 Formacgao de Professores na EPT para uso de Metodologias Ativas

Atuar como educador vai muito além de simplesmente conhecer os conteudos

tedricos. Com a rapida evolugao da sociedade, é necessario refletir sobre como esses
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conteudos podem ser transmitidos de maneira relevante para os estudantes (Oliveira
e Fernandes, 2021). Ser um educador eficiente nesse contexto significa capacitar os
alunos a desenvolverem autonomia na busca e construgdo de conhecimento. Para
isso, o docente precisa estar preparado para as novas demandas surgidas na escola.

Compreendemos que s6 a formacgao inicial do professor ndao atende as
demandas da escola atual, uma vez que ndo tem sido possivel articular a teoria
ensinada nos cursos de formacdo de professores com a pratica de ensino-
aprendizagem exigidas em sala de aula (Sacristan, 2008).

Para Dolinski (s.d, p 5),

E, portanto, imprescindivel que o educador domine contetidos, que
pratique um método critico, que dé ao aluno a oportunidade de alcancar
a consciéncia critica e instruida de si e de seu mundo, passando,
gradativamente, de cada grau ao seguinte.

As abordagens ativas podem ser uteis para os educadores, sendo consideradas
estratégias para promover o processo de aprendizagem que o0s professores
empregam para orientar a formacgao critica de futuros profissionais em diferentes
campos (Borges, Alencar, 2014).

Nas ultimas décadas, os professores vivenciaram novas experiéncias em sala
de aula proporcionadas pelo novo perfil de estudante, em geral, um perfil bem distante
do que encontramos em periodos anteriores. Assim, a formagao continuada é uma
necessidade urgente. Isso porque as mudangas na sociedade precisam também ser
acompanhadas pela escola.

Mas onde e como a formagao continuada deve ocorrer? Para Brazier (s.d, p.7),
‘o espago escolar passa a ser considerado como um l6cus privilegiado para a
formacéao docente, por favorecer a apropriagao de saberes e propiciar a humanizagao.”

Na perspectiva de Perrenoud (2002), a formagao continuada tem como fungao
principal contribuir com a pratica docente, possibilitando ao professor ampliar e alterar,
de maneira critica, seu fazer pedagoégico. No entanto,

Nao se pode dizer, portanto, que qualquer formagéao continua participe direta
e intensivamente da construgdo de competéncias. Muitos cursos de
aperfeicoamento se limitam a oferecer s6 ingredientes para essa construgao,
abordando apenas marginalmente as praticas, o que, alids, se pode
compreender: €& relativamente facil trazer alguma novidade - ideias,
tecnologia, ferramentas -, mas € muito mais dificil integrar esses aportes a
uma gestao de classe e a um sistema didatico.
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Para Pimenta (2002), a formagdo continuada deve possibilitar que os
educadores sejam capazes de mudar por meio de processos reflexivos, criticos e
criativos. E ainda, ela deve provocar momentos de interagdo e integracdo entre
professores, objetivando momentos de trocas de experiéncias que levem a reflexao
sobre sua pratica. (Modelski, Azeredo e Giraffa, p.120)

No contexto da formagdo continuada, alguns autores destacam trés eixos
fundamentais de investigagdo presentes no processo de formagédo docente, sendo
eles: a escola como o "l6cus" da formacédo, a valorizacdo dos saberes experienciais
dos professores e as diferentes etapas do desenvolvimento profissional docente
(Candau ,1997 apud Rossi e Hunger, 2012). Portanto, a formacado deve ocorrer na
escola, partir das experiéncias vividas pelos docentes e considerar as varias etapas
do desenvolvimento profissional dele.

Acreditamos, com isso, que, sem desconsiderar esses trés eixos, a formagao
deve garantir a aquisicdo de conhecimento, possibilitar momentos de reflexao,
conectar teoria e pratica, explorar de forma criativa e levar o professor a desenvolver
estratégias didaticas que levem o aluno a desenvolver habilidades e adquirir
conhecimentos para resolver os problemas que surgem.

Corroboramos com Krlger (2021) a destacar que os métodos tradicionais de
ensino de instrucao sao frequentemente considerados pouco eficazes para auxiliar os
alunos a adquirir uma perspectiva mais cientifica e a compreender os conceitos
abordados nas disciplinas ministradas nas escolas. Desta forma, os professores
poderao, a cada momento de formacao continuada, refletir sobre as novas demandas
e exigéncias da realidade social e introduzir mudangas em sua pratica, buscando
superar praticas obsoletas.

Assim, esse processo de mudancas de praticas pedagogicas tradicionais para
praticas que possibilitem um olhar critico e reflexivo do estudante sobre sua
aprendizagem, requer um mecanismo sincronico de transformacgdes. Para além de
uma mudanga pedagdgica, faz-se necessario uma mudanga epistemoldgica num
espaco de formagao adequado para a ampliagdo dos saberes docentes, com recursos
tecnoldgicos, estrutura e condigdes de trabalho. (Darub; Silva, 2020, p. 1)

Portanto, as praticas pedagogicas baseadas em metodologias ativas requerem
um olhar estratégico em relagédo a transposigéao didatica que o professor realiza na
sala de aula. Uma vez que “hoje é necessario mobilizar novas energias na criagdo de

ambientes educativos inovadores, de espacgos de aprendizagem que estejam a altura
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dos desafios da contemporaneidade” (Névoa, 2009, p. 196). Para o novo perfil de
estudantes, é responsabilidade do professor instruir sobre abordagens que habilitem
a lidar com situagdes imprevistas, eventos inesperados e incertezas, além de adaptar
a maneira como as relacbées mutuas e as influéncias reciprocas entre as partes e o
todo sao estabelecidas em um ambiente complexo. (Gemignani, 2012, p. 14)

Podemos ressaltar que o papel ativo do docente, nos processos educacionais,
deve se refletir no desenvolvimento de uma atitude que se articule com a pratica
interdisciplinar, ao promover rupturas nos modos convencionais de conceber e praticar
a educacéao. (Gemignani, 2012, p.10)

Da necessidade e desse novo cenario educacional surge um conjunto de
estratégias caracterizadas por centralizar o estudante como protagonista da prépria
aprendizagem, capacitando-o para produzir o seu aprendizado.

A partir do levantamento investigativo realizado pelos autores Darub e Silva
(2020, p. 4) foi “possivel inferir que ainda existe um numero relativamente pequeno de
estudos sobre metodologias ativas na educacdo e formagdo continuada de
professores e metodologias ativas”.

No que tange a formacao de professores da educagao profissional técnica e
tecnologica, a problematica apresenta-se maior, assim como no que diz respeito a
temas como metodologias ativas de ensino, uma vez que ha uma escassez de
trabalhos voltados para essa tematica. (Monteiro, 2020)

Ao realizar estudo sobre Formacdo docente para educacio profissional e
tecnolégica, Monteiro (2020) destaca que a formagao de professores, em geral,
acontece principalmente por iniciativa unica ocorrendo por meio de formacgao inicial e
em servigo, interagdo na escola, experiéncia de trabalho, bagagem cultural, troca de
experiéncias com colegas, dentre outras. Nao ha uma politica governamental
especificamente voltada para formagao desse grupo, uma vez que, nessa modalidade,
a docéncia é exercida por profissionais de outras areas, areas técnicas e
bacharelados,

que, raras vezes, tiveram acesso a algum tipo de formagéo pedagdgica anterior
ao exercicio da docéncia. Além disso, essas pessoas muitas vezes possuem
experiéncias profissionais nas areas técnicas que constituem sua visdo de

mundo e de profissional da area, o que impactara sua atuagao na formacao dos
alunos (Gariglio e Burnier, 2012, p. 219).

Ressalta-se que, no campo educacional, ndo é suficiente ter conhecimento para

que se possa transmitir ao aluno, € necessario saber ensinar, compreender o
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conhecimento, sendo capaz de reorganiza-lo, reelabora-lo e transp6-lo em situagao
didatica (Novoa, 2001). “Para tratar da formagdo docente na EPT, € necessario
delinear o perfil do profissional atualmente em exercicio e identificar as lacunas em
que se pode atuar fortemente.”
Isto porque, o
processo de formagido docente deve extrapolar o mero treinamento e o
desenvolvimento das competéncias laborais, compreende a formagao inicial

e 0 acompanhamento sistematico de sua insergao profissional, contribuindo
para a reelaboragéo de suas concepgdes (Monteiro, 2020, p 14).

Para consolidar um processo de formacao docente na EPT, torna-se necessaria
estruturagdo dos ambientes de formacéo e o respeito aos saberes que abrange nao
s0 ao tipo de conhecimento técnico, mas competéncias e habilidades relacionadas ao
ensino, bem como ag¢des e comportamentos relacionados ao agir na disciplina e ao

conhecimento da disciplina.

2.4 Sequéncia Didatica

De acordo com Zabala (1998), o conceito de "Sequéncias Didaticas" refere-se
a um conjunto de atividades cuidadosamente organizadas, estruturadas e interligadas,
com o proposito de alcangar objetivos educacionais especificos, claramente definidos
tanto pelos professores quanto pelos alunos (p.18). O autor destaca a adogao, nessas
sequéncias, de uma perspectiva de sistematizacdo e, consequentemente, de um
planejamento meticuloso alinhado aos objetivos de ensino.

As Sequéncias Didaticas (SD) dizem muito sobre as concepgdes docentes de
ensino/aprendizagem e os principios educativos. Por exemplo, quanto mais interativa
€ a atividade desenhada no passo a passo, mas se evidencia o principio do estudante
como protagonista do seu processo de aprendizagem. O professor mobiliza a
participagdo do estudante por meio de um conjunto de estratégias de aprendizagem
ativa, desafiadoras e oferece andaimes, apoios pedagdgicos, para o desenvolvimento
do estudante em niveis de maior complexidade.

A proposicdo de atividades e recursos diversificados sao essenciais na
sequéncia didatica. De acordo com Monteiro, Castilho e Souza (2019, p. 297),

A sequéncia de atividade pode ser concebida com base no que os alunos ja

sabem e, a cada etapa é preciso aumentar o grau de dificuldade, ampliando
os conhecimentos prévios desses estudantes, sendo assim, a atividade deve

permitir a transformagéo gradual de seus conhecimentos.
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A SD se configura como um roteiro cuidadosamente elaborado pelo professor,
tracando um caminho util para a aprendizagem dos alunos. Mais do que um mero
conjunto de atividades, a SD representa uma orquestragao de saberes, experiéncias
e reflexdes, conduzindo o discente a uma imersao profunda nos meandros do
conhecimento.

Parafraseando Paulo Freire (1982), a SD se assemelha a uma "pedagogia do
dialogo", onde " a educagao € pratica de liberdade, processo de transformacgao da
sociedade e dos homens." (Freire, 1982, p. 33). Nessa perspectiva, a SD transcende
a mera transmissao de informacgdes, tornando-se um espacgo de dialogo, interacao e
construcao coletiva do saber.

Nesse contexto, a SD se enriquece com as contribuicbes de diversos autores
brasileiros. Henderson Moura (2002) destaca a importancia da SD como instrumento
para o "desenvolvimento da autonomia dos alunos" (2002, p. 23). Soares ressalta o
papel da SD na "formacao de leitores e autores criticos" (Soares, 2004, p. 48).

Ao longo do desenvolvimento da SD, os alunos se engajam em atividades
diversificadas, cuidadosamente planejadas para promover o aprendizado significativo.
Tais atividades, como aponta Zabala (1998), servem como pontos centrais
organizadores da aprendizagem, norteando os alunos no dia a dia de sala de aula.

Castellar e Machado (2016, p. 9) destacam que

Ter uma sequéncia didatica como pratica implica, como ponto de partida,
estabelecer objetivos bem definidos e problemas que estimulem os alunos a

trazerem seus conhecimentos prévios e, ao mesmo tempo, perceber a
necessidade de se apropriarem de novos saberes.

Desta forma, na elaboragdo de uma SD, conforme Lacé e Nogueira (2021), é
essencial considerar os elementos descritos no Quadro 2. Este quadro apresenta os
elementos essenciais de uma sequéncia didatica, destacando a importancia da
escolha do tema e da definicdo dos objetivos de aprendizagem, a elaboracado das
atividades e a seleg¢ao dos recursos digitais, e a avaliagdo formativa.

Conforme demonstrado no Quadro 2, a defini¢ao clara do tema e dos objetivos
orienta toda a estrutura da sequéncia, garantindo que cada atividade contribua para o
alcance dos resultados esperados. A disposicao logica das atividades deve considerar
os conhecimentos prévios dos alunos, proporcionando uma progressao continua e

coerente.
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A avaliagao formativa, por sua vez, permite tanto ao aluno quanto ao professor

verificar o grau de atingimento dos objetivos e identificar necessidades de apoio

pedagogico. Caso os resultados esperados nao sejam alcangados, a sequéncia pode

ser ajustada com atividades adicionais para reforgar a aprendizagem.

Quadro 2: Elementos essenciais de uma SD

Escolha do tema a ser
abordado e definicao dos
objetivos de aprendizagem

Elaboragao das atividades e
selecao dos recursos
digitais

Avaliagao formativa

Apos determinar o tema, é
fundamental que a sequéncia
didatica sempre leve em conta
os objetivos de aprendizagem.
Ela deve descrever os passos
necessarios para que 0S
objetivos sejam alcangados ao
término da aula.

E importante ressaltar que a

sequéncia representa uma
sequéncia logica, iniciando-se
com a identificagcdo  dos
conhecimentos  prévios  dos

alunos. Portanto, as atividades
devem ser dispostas de forma
l6gica, evidenciando a
continuidade de cada etapa.

Esse momento permite que
tanto o aluno quanto o
professor avaliem em que
medida os objetivos foram
atingidos e se ha
necessidade de apoio
pedagoégico em algum
aspecto. Caso a sequéncia
nao tenha alcancado os
resultados esperados, pode
ser complementada por
outras atividades

Fonte: Adaptada de Lacé e Nogueira (2021)

Ao elaborar uma SD, é importante compreender que planejamento e

organizagao sao fundamentais para o sucesso na realizagdo das atividades. Nesse

contexto, Castellar (2016) ressalta a relevancia de se elaborar uma Sequéncia

Didatica (SD) considerando os elementos que compdem a metodologia de ensino, tais

como os objetivos especificos, os conteudos e a dindmica das atividades por aula. O

autor apresenta um modelo de Sequéncia Didatica, representado na Figura 4. Na

proposta, ha um espacgo para caracterizagao dos alunos, da escola e do ambiente

escolar.

Ainda de acordo com o modelo, o educador deve especificar a

problematizagdo e os objetivos gerais tragcados para a SD. As aulas seguem uma

sequéncia onde sdo indicados os objetivos especificos, conteudos e a dindamica de

atividade de cada aula. Por fim, apresenta-se como sera realizada a avaliagao da SD,

a Bibliografia e os materiais utilizados (Figura 4).
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Figura 4: Modelo de elaboragdo de uma SD

Titulo
Publico-alvo
Caracterizacao dos alunos Caracterizacao da escola Caracterizacdo do ambiente escolar

Problematizacdo

Objetivo geral
Metodologia de ensino
Aulas Obijetivos especificos Contetdos Dinamica das atividades
1
2
3
4
5
6
7
8
Avaliacao
Referencial tedrico
Bibliografia

Material utilizado

Fonte: Castellar (2016) adaptado de Guimaraes (2011) e Giordan (2014)

Com os elementos interligados, como tema, objetivos, conteudos, metodologia,
atividades, recursos e avaliacdo, o professor cria um roteiro para conduzir as
atividades, sendo norteado por um ou mais objetivos gerais e pelos objetivos
especificos (Castellar, 2016, p. 37).

Segundo Castellar e Machado (2016), a organizagcédo de Sequéncias Didaticas
busca minimizar a ocorréncia de improvisagdes, exceto quando estritamente
necessario ou desejavel durante sua aplicagdo. Para os autores, a organizacao de
uma sequéncia didatica pode ser demonstrada no fluxograma a seguir (Figura 6),
onde os objetivos gerais definem a diregdo do ensino, estabelecendo o que se
pretende atingir em termos de habilidades, competéncias e conhecimentos dos
alunos.

Na representacao visual (Figura 5), os objetivos especificos guiam a escolha
dos conteudos e das atividades, garantindo que cada etapa do ensino esteja alinhada

com os resultados esperados (Figura 5).
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Figura 5: Fluxograma de uma Sequéncia Didatica

Objetivo
especifico
(das aulas)

Objetivo geral «—

Atividades

Fonte: Castellar (2016) adaptado de Machado (2014)

E importante destacar que, conforme Castellar e Machado (2016), existe uma
diferencga entre plano de aula e sequéncia didatica. Para os autores, enquanto o plano
de aula fica circunscrito aos registros dos seus obijetivos, atividades e avaliagao, a
sequéncia didatica avanca para o material de apoio ou instrucional. Ou seja, a
sequéncia didatica atrela-se n&o apenas aos pormenores das atividades — que neste
caso € a descricao das tarefas —, mas também as tarefas em si. esta forma, conforme
os autores, uma sequéncia didatica pode ser organizada comegando pela definicdo
do tema, que apresenta o assunto central de maneira clara e relevante para os alunos.
Em seguida, os objetivos sdo estabelecidos, garantindo que sejam especificos,
mensuraveis, atingiveis e relevantes. Os conteudos delineiam os conceitos,
habilidades e valores a serem trabalhados, devendo estar em conformidade com a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A metodologia descreve a abordagem
pedagdgica e as estratégias de ensino-aprendizagem a serem utilizadas, enquanto as
atividades propdem tarefas diversificadas e motivadoras, adaptadas ao tempo,

recursos e nivel dos alunos. Os recursos didaticos indicam os materiais e
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ferramentas de apoio as atividades, assegurando sua adequagado aos objetivos e
conteudo. Finalmente, a avaliagdo define o processo de acompanhamento da
aprendizagem, permitindo verificar o alcance dos objetivos e identificar necessidades
de ajustes na SD. Esta organizagdo encontra-se representada no Quadro 3 e é
essencial para garantir uma SD eficiente e coerente, focada nas necessidades e

contextos dos alunos.

Quadro 3: Organizagdo da Sequéncia Didatica

1. Tema: o Define o assunto central a ser explorado na SD.
Deve ser claro, conciso e relevante para o contexto dos
alunos.

2. Objetivos: e Estabelece as metas a serem alcangadas ao final da SD.
Devem ser especificos, mensuraveis, atingiveis e
relevantes.

3. Conteudos: e Delineiam os conceitos, habilidades e valores a serem
trabalhados ao longo da SD.

¢ Devem estar alinhados aos objetivos propostos e a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).

4. Metodologia: e Define a abordagem pedagogica que norteara o
desenvolvimento da SD.

e Envolve a selecdo de estratégias de ensino-
aprendizagem adequadas aos objetivos e conteudo.

5. Atividades: e Propbem tarefas diversificadas e motivadoras que
facilitem o aprendizado dos alunos.

e Devem ser compativeis com o tempo disponivel, os
recursos disponiveis e o nivel de desenvolvimento dos
alunos.

6. Recursos Didaticos: ¢ Indicam os materiais e ferramentas que auxiliardo no
desenvolvimento das atividades.

e Devem ser adequados aos objetivos, conteudos e
metodologia da SD.

7. Avaliagao: o Estabelece o processo de acompanhamento da
aprendizagem dos alunos.

o Permite verificar o alcance dos objetivos propostos e
identificar necessidades de ajustes na SD.

Fonte: Elaborada pela autora (2024)

Apesar do modelo apresentado, é importante ressaltar que a SD se constitui
como um instrumento flexivel e adaptavel as diferentes realidades educacionais e sao
essenciais para o planejamento e a execugao de aulas mais organizadas e eficazes,
promovendo um ambiente de aprendizagem mais estruturado e propicio ao

desenvolvimento integral dos alunos.
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3 METODOLOGIA

Nesta Secdo estdo descritos os procedimentos metodolégicos que foram
utilizados para alcancgar os objetivos propostos pela pesquisadora, a classificagao do

tipo de pesquisa e os procedimentos adotados na coleta de dados.

3.1 Tipo de pesquisa

Quanto ao delineamento metodoldgico, o presente estudo trata-se de uma
pesquisa de natureza aplicada que tem como objetivo principal solucionar problemas
praticos ou contribuir para a tomada de decisdo em determinada area de interesse.

Para Fleury e Werlang (2017, p. 11),

A pesquisa aplicada concentra-se em torno dos problemas presentes nas
atividades das instituicdes, organizagdes, grupos ou atores sociais. Ela esta
empenhada na elaboragao de diagndsticos, identificagdo de problemas e
busca de solugbes.

A pesquisa em questdo é de natureza exploratoria, tendo como propdsito
central o aprofundamento da compreensao do problema em estudo, com a intencao
de torna-lo mais claro e definido. Nesse contexto, a pesquisa exploratoria se empenha
em adquirir informacdes adicionais sobre um toépico especifico, o que contribui para a
delimitacdo precisa do tema de pesquisa e a definicdo dos objetivos a serem
realizados. Como Gil (2002, p.41) aponta, esse tipo de pesquisa € importante na
medida em que viabiliza uma maior familiaridade com o assunto investigado,
permitindo a formulacdo de questionamentos mais precisos € a construgdo de uma
base sélida para o desenvolvimento do estudo.

No que tange a abordagem, a pesquisa se caracteriza como pesquisa
qualitativa que é utilizada quando se busca compreender e interpretar a complexidade
do fendmeno estudado, levando em consideragao a subjetividade dos participantes e
0 contexto em que ocorrem.

De acordo com Minayo (2001), a abordagem qualitativa se preocupa, nas
ciéncias sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ser quantificado. Ou seja,
ela trabalha com o universo de significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e
atitudes, o que corresponde a um espago mais profundo das relagdes, dos processos

e dos fendbmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizagao de variaveis.
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Ainda de acordo com Minayo (2001, p. 7),

a abordagem qualitativa € um conjunto de praticas interpretativas que buscam
compreender o mundo social por meio da analise de dados nao-numéricos.
Essa abordagem se concentra na compreensdo dos significados, das
experiéncias e das perspectivas dos individuos, grupos e culturas, com o
objetivo de compreender os processos sociais e a complexidade do mundo em
que vivemos.

Portanto, neste estudo, a abordagem qualitativa foi escolhida para que se
pudesse compreender de forma mais profunda o fendmeno estudado, levando em
conta as percepgdes e experiéncias dos participantes envolvidos, com o objetivo de
encontrar solugdes praticas para o problema investigado. Dessa forma, a combinagéo
da pesquisa de natureza aplicada e abordagem qualitativa possibilita uma abordagem
mais completa e abrangente do tema estudado.

Nesse caso, pretendeu perceber a percepcao dos docentes em relagdo as
metodologias ativas de aprendizagem em suas praticas de sala de aula.

O método utilizado foi a Pesquisa-Ag¢ao, que conforme descrito por Tripp (2005,
p. 1), € um método que "Planeja, implementa, descreve e avalia uma mudanca para
a melhora de sua pratica, aprendendo mais, no correr do processo, tanto a respeito
da pratica quanto da propria investigagao".

Durante a realizagdo da pesquisa, foram seguidas as cinco etapas sugeridas
pelos autores para o desenvolvimento da Pesquisa-Ac¢ao: delineamento da pesquisa;
desenho da pesquisa; preparacao e coleta dos dados; analise dos casos e entre os
casos; e elaboracao dos relatorios.

Na metodologia de pesquisa-agao adotada, foram utilizadas técnicas como a
aplicacao de formularios de pesquisa, analise de dados e registros para obter uma

compreensao abrangente do caso em questao.

3.2 Local da pesquisa

A pesquisa foi desenvolvida no IFMA, Campus de S&o José de Ribamar. Como
parte do Instituto Federal do Maranh&o, o CSJR teve seu Ato Autorizativo publicado
pela Portaria n® 1.074 em 30 de dezembro de 2014. Atualmente conta com prédio de
8.465 metros quadrados de area construida, capacidade para 1.200 alunos nos trés
turnos de funcionamento. Conta com 9 salas, 8 laboratérios, biblioteca, salas

administrativas, area de ensino (coordenagdes, sala de professores, departamentos
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etc.), auditério, area de vivéncia e quadra esportiva.

O CSJR, conforme informacgéao disponivel no site oficial (IFMA, 2020), oferece
formagdo na area da Educacdo Profissional Técnica e Tecnolégica com cursos
técnicos de nivel médio na modalidade integrada, abrangendo areas como Jogos
Digitais, Informatica para Internet, Eletroeletronica, Administracdo e Rede de
Computadores. Além disso, o Campus também disponibiliza cursos na forma
concomitantes e subsequentes ao Ensino Médio em Administragdo e Informatica para
Internet, bem como um Curso Superior em Processos Gerenciais.

De acordo com o PDI (2019-2023) do IFMA, “os cursos técnicos de nivel médio
no IFMA deveréao contribuir de forma qualificada e significativa para o desenvolvimento
local, regional, nacional e mesmo internacional, de forma sustentavel” (IFMA, 2019,
p.14). Assim, € importante destacar que os cursos ofertados pelo Campus atendem
aos arranjos produtivos locais e foram definidos em Audiéncia Publica no momento da

sua implantagao.

3.3 Participantes da pesquisa

A presente pesquisa teve como participantes os docentes atuantes no Curso
PJD do IFMA, CSJR. O IFMA possui, atualmente, 59 docentes lotados neste campus.
Deste, 25 atuam ou atuaram no Curso técnico em Programacao de Jogos Digitais.

A selecdo dos participantes seguiu os critérios:

a) Ser professor do Curso de Programacgao de Jogos Digitais do Campus Sao
José de Ribamar.

b) Nao estar afastado ou licenciado do exercicio das atividades pedagdgicas.

3.4 Técnica de Coleta de Dados

De acordo com Gerhardt e Engel (2009, p 56), “A coleta de dados compreende
0 conjunto de operacgdes por meio das quais o0 modelo de analise é confrontado aos
dados coletados”. Desta forma, a presente pesquisa empregou a técnica de coleta de
dados denominada "pesquisa de campo" ou "survey". Essa abordagem possibilita a
obtencdo direta de informagdes dos participantes por meio da aplicagdo de
questionarios online.

A escolha desta técnica esta respaldada nos estudos de Gil (1999), "Métodos
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e Técnicas de Pesquisa Social", que apresenta diversas estratégias de coleta de
dados, incluindo a utilizagdo de questionarios e nos estudos de Lakatos e Marconi
(2017). A selecéo intencional dos participantes, isto €, do grupo de professores do
Curso de Programacédo de Jogos Digitais, segue a logica de amostragem nao
probabilistica apresentada por autores, como Lakatos e Marconi (2017) e Gil (2017).

Corroboramos com as ideias de Robaina (2021, p. 81) acerca da importancia
dessa etapa, uma vez que “a coleta de dados pode ser considerada um dos momentos
mais importantes da pesquisa, pois € nesta etapa que o pesquisador encontrara as
informacgdes necessarias para a continuidade do seu estudo” (Robaina, 2021, p. 81).

Portanto, nessa etapa utilizamos um questionario online composto de 15
questdes com perguntas semiabertas, utilizando-se para coleta de dados o formulario
do Google Forms que foi enviado para 25 docentes através do e-mail institucional.
Obtivemos 14 respostas, o que corresponde a uma taxa de resposta de 60%.

Esse questionario foi projetado para avaliar o nivel de familiaridade dos
professores com as metodologias ativas, identificar suas necessidades de formagao
e compreender suas percepcdes sobre os desafios e beneficios associados a sua
implementagdo na educacao profissional e tecnolégica. Os questionarios foram
enviados com um prazo de 15 dias a fim de que os participantes pudessem se
programar para responder conforme planejamentos deles.

As respostas obtidas foram analisadas buscando orientar o desenvolvimento

do programa de formagao mais adequado as demandas e expectativas dos docentes.

3.5 Processamento e analise dos dados

Para a realizagdo da analise dos dados de uma pesquisa qualitativa, &
necessario que se empregue uma técnica de interpretagdo e analise que permita a
exploracédo dos dados de forma nao reducionista, mas contextual e ampla.

O método de analise de dados utilizado nesta pesquisa foi a estatistica
descritiva, “também chamada de analise exploratéria de dados”, consiste em resumir
e descrever (organizar e sumarizar) um conjunto de dados, por meio de tabelas,
graficos e resumos numéricos (Guimaraes, 2008, p. 12).

Assim, ao empregar a estatistica descritiva, a presente pesquisa buscou
apresentar de forma mais acessivel e sintetizada os dados obtidos por meio do

questionario, o que facilitou a interpretacdo e proporcionou uma melhor discussao.
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Os dados encontram-se apresentados em Graficos, Tabelas e Quadros, o que
possibilita uma analise mais adequada e objetiva dos resultados.

A organizagao dos discursos produzidos pelos participantes desse estudo, a
partir do tratamento e analise dos dados descritos, possibilitou o alcance dos objetivos
sobre a percepg¢ao dos docentes em relagao as metodologias ativas de aprendizagem

em suas praticas de sala de aula.

3.6 Aspectos éticos e legais

A pesquisa ora realizada seguiu as recomendacgdes exigidas para pesquisas
envolvendo seres humanos, conforme estabelece a Resolugao 466/12 da Comissao
Nacional de Etica em Pesquisa do Conselho Nacional de Saude do Ministério da
Saude. (Brasil, 2013)

Foi autorizada pelo Comité de Etica em Pesquisa da Faculdade de Ciéncias e
Tecnologia do Maranhdo (CEP/FACEMA) e obteve aprovagdo por meio do n° da
CAAE: 70306123.4.0000.8007 (ANEXO B).

Para operacionalizagdo da pesquisa, fez-se necessario analisar os riscos e
beneficios que toda pesquisa pode ocasionar para os seres humanos, isto é,
reconhecer que ha uma probabilidade de dano, sejam eventuais ou permanentes de
natureza fisica, psicoldgica, social, moral, intelectual, cultural, espiritual e econédmica.

Ressalta-se que a presente pesquisa se enquadrou numa classificacdo de
riscos minimos, isto porque poderia causar desconforto ou constrangimento ao
participante no momento da resolugédo do questionario aplicado.

Para evitar desconforto ou constrangimento, os participantes ndo foram
identificados pelos nomes, mantendo-se, desta forma, o anonimato; também
receberam esclarecimentos prévios sobre a pesquisa, bem como sobre a
possibilidade de desisténcia de participacado a qualquer momento.

Convém enfatizar que, além dos riscos ja citados envolvidos no processo de
realizacdo da pesquisa, poder-se-a oferecer beneficios a seus participantes.
Beneficios estes que poderao impactar na vida profissional, uma vez que a pesquisa
trabalha questdes relacionadas a praticas pedagogicas dos docentes. A participagao
de docentes de diferentes disciplinas traz uma reflexdo sobre a pratica docente, e
consequentemente, estimula um ensino critico, que favorega a formacgao integral dos
atores da EPT.
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A pesquisadora assume o compromisso de manter as informagdes sob sigilo,
os dados e resultados obtidos através da investigagcao da pesquisa serao utilizados
para fins cientificos, divulgagdo em eventos e/ou publicagdes, relatorios individuais,
artigos cientificos e na dissertagdo. No entanto, dados pessoais, imagens e possiveis
gravagdes, serao mantidos em sigilo, preservando assim a identidade dos

participantes.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 Do Questionario

O questionario aplicado aos docentes do Campus S&o José de Ribamar teve
como objetivo identificar o nivel de conhecimento, frequéncia de uso e percepgao
sobre a funcionalidade e relevancia das Metodologias Ativas na aprendizagem do
estudante. Os resultados s&o apresentados a seguir.

A primeira pergunta foi sobre idade dos participantes, as respostas variaram
entre 25 e 55 anos, com média de 35 anos.

Quando questionados sobre o tempo de trabalho como professor no IFMA
64.3% dos respondentes informaram que trabalham ha mais de 10 anos, 7,7%
informaram que trabalham de 2 a 5 anos e 7,1% menos de dois anos, conforme o

Gréafico 1.

Grafico 1: Tempo de trabalho no IFMA

2. Ha quanto tempo vocé trabalha como professor(a) no Instituto Federal?
14 respostas

@ Menos de 2 anos na docéncia
@ 2 a 5 anos na docéncia

6 a 10 anos na docéncia
@ Mais de 10 anos na docéncia

=

Fonte: Dados da pesquisadora (2024)

Quanto a formacgao/nivel de educagao formal concluido, a maioria dos docentes
(71,4%) declarou que possui formagao em nivel de pés-graduacéo stricto sensu, o que
demonstra um corpo docente qualificado, sendo este um fator positivo para o

desenvolvimento da instituicao, conforme Grafico 2.
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Grafico 2: Nivel de Formacao dos docentes

3. Seu nivel de educacao formal concluido
14 respostas

@ Graduado (Bacharel)
@ Graduado (Licenciatura)
Graduado (Tecndlogo)

@ Pés-graduado latu sensu
(Especializagao)

@ Poés-graduado stricto sensu (Mestrado)
@ Pos-graduado stricto sensu (Doutorado)

Fonte: Dados da pesquisadora (2024)

A pergunta seguinte buscou conhecer a percepgdo dos docentes sobre a
formacao humana integral. A maioria dos docentes (64,3%) acredita que sua pratica
proporciona aos alunos uma formacédo humana integral, os demais respondentes
(35,7%) declararam que as vezes sua pratica pedagdgica proporciona uma formagao
humana integral ao aluno, conforme apresentado no Grafico 3. Quanto ao conceito de
formagao humana integral, corroboramos com Dolinski (s.d. p.3) que define como
‘uma formacdo que garante ao adolescente, ao jovem e ao adulto o direito as
condicdes necessarias para a leitura do mundo e para a atuagdo como cidadao

pertencente a um pais e integrado dignamente a sociedade”.
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Grafico 3: Pratica pedagdgica e formagao humana integral

5. A minha pratica pedagogica proporciona ao aluno uma formac¢ao humana integral,
que incorpora a dimensao intelectual ao trabalho produtivo e permite ao aluno o
desenvolvimento de habilidades tecnoldgicas e conhecimentos teodricos relevantes.

14 respostas

® sSempre
® Asvezes
Nunca
@ N3o sei responder

Fonte: Dados da pesquisadora (2024)

Quanto a percepgao dos docentes sobre as atividades integradoras, 4 (quatro)
docentes (30,8%) concordam totalmente que as atividades que desenvolvem com
seus alunos caracterizam-se como atividades integradoras, conforme o Grafico 4. No
entanto, a maioria, 9 (nove) docentes (69,2%), concordam parcialmente com essa
afirmagao. Como mencionado por Souza, Da Silva e Silva (2017), o trabalho didatico-
pedagogico deve se concretizar por meio de uma pratica docente integradora para
acontecer uma aprendizagem significativa. O autor completa, “A educagéao precisa ser
uma atividade que dé prazer, tenha um significado para a vida e para a produgao da
existéncia do ser humano — o trabalho" (Souza, Da Silva e Silva, 2017, p. 61). Desta
forma, destaca-se a importancia de uma abordagem integradora no ensino, visando
nao apenas a transmisséo de conhecimento, mas também a construgao de significado

e sentido para os alunos.
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Grafico 4: Percepgao dos docentes sobre as atividades integradoras

6. No geral, as atividades que desenvolvo com meus alunos, na pratica, caracterizam como

atividades integradoras.
14 respostas

® Sempre

@ As vezes

) Nunca

@ Nio sei responder

Fonte: Dados da pesquisadora (2024)

A pergunta seguinte buscou analisar o nivel de conhecimento dos docentes
sobre Metodologias Ativas. A grande maioria dos docentes (92,3%) afirmou que possui
conhecimento sobre o conceito de Metodologias Ativas, de acordo com o Grafico 5.
Apenas um docente afirmou desconhecer o que sdo Metodologias Ativas. Os dados
mostram percentuais superiores aos resultados da pesquisa realizada por Lima et al.
(2023), que investigaram a utilizagao e o conhecimento dessas metodologias por parte
dos professores da Universidade Tecnologica Federal do Parana (UTFPR). Na
pesquisa de Lima et al. (2023), quanto ao conhecimento dos docentes sobre
metodologias ativas em sala de aula, entre os entrevistados, apenas 8% afirmaram ter
um completo dominio sobre o assunto, enquanto metade dos pesquisados afirmou
conhecer algumas metodologias ativas. Percebe-se uma diferenga significativa entre

os dados obtidos pelas duas pesquisas.
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Grafico 5: Conhecimento sobre o conceito de Metodologias Ativas

7. Vocé tem conhecimento sobre o conceito de Metodologias Ativas?
14 respostas

@® sim
@ Nao

@ Desconhego essas Metodologias Ativas

_n]

Fonte: Dados da pesquisadora (2024)

Quando questionados sobre quais metodologias mais utilizam em sala de aula,
a maioria utiliza a Gamificacao e a Sala de Aula Invertida, conforme o Grafico 6. Os
dados corroboram com os resultados da pesquisa realizada por Lima et al. (2023) que

apontou, entre os docentes pesquisados, a metodologia de sala de aula invertida como

a mais utilizada.

Grafico 6: Metodologias mais utilizadas em sala de aula

8. Se sim, quais das seguintes Metodologias Ativas vocé utiliza com mais frequéncia no Curso
Técnico em Programacao de Jogos Digitais no IFMA, Campus S8o José de Ribamar.

14 respostas

Aprendizagem Baseado em
Problemas (APB)
Aprendizagem Baseado em
Projetos

Aprendizagem Baseado em
Jogos (Gamificagéo)

6 (42,9%)

6 (42,9%)

Sala de Aula Invertida
Estudo de Caso

Nao utilizo Metodologias Ativas

Fonte: Dados da pesquisadora (2024)
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Questionados sobre a percepg¢ao docente sobre como os alunos reagem ou se
engajam nas atividades propostas com uso das metodologias ativas os resultados

podem ser desmembrados em dois grupos:

a) Quanto a percepcao dos docentes: 12 docentes (92,3%) relataram que os alunos
se engajam de maneira positiva nas atividades com Metodologias Ativas. E apenas
1(um) docente (7,7%) relatou que o engajamento dos alunos varia conforme a
atividade proposta.

b) Reagoes dos alunos: 10 docentes (76,9%) observaram maior participagao e
interesse dos alunos nas atividades com Metodologias Ativas. 8 (oito) docentes
(61,5%) relataram que os alunos se mostram mais motivados e engajados com o
uso das metodologias. 6 (seis) docentes (46,2%) mencionaram que os alunos
demonstram melhor compreensao dos conteudos e maior interagdo com os
colegas. 4 (quatro) docentes (30,8%) destacaram o desenvolvimento do
protagonismo e da autonomia dos alunos nas atividades com Metodologias Ativas.

Questionados se a implementagéo de novas abordagens pedagoégicas pode ser
benéfica para o Curso Técnico em Programagao de Jogos Digitais? Por qué? Amaioria
dos docentes (92,3%) acredita que a implementacdo de novas abordagens

pedagogicas pode ser benéfica para o curso. Sendo que os principais argumentos a

favor das novas abordagens sdo a promogao de uma aprendizagem mais significativa,

0 aumento da motivagado e do engajamento dos alunos, a atualizacédo e inovacgao do

curso, o desenvolvimento de habilidades essenciais para o mercado de trabalho e a

receptividade dos alunos. Apenas um docente mencionou que os beneficios

dependem das abordagens escolhidas, o que indica a necessidade de uma selegao
criteriosa das metodologias a serem implementadas.

Os resultados corroboram com o pensamento de Marques et al. (2021) ao
destacar que “a combinagao da aula teérica com ferramentas de aprendizagem ativa
pode ser util para que os alunos compreendam melhor e esclaregam equivocos sobre
o tema estudado” e ainda com os resultados dos estudos de Srivastava e Tait (2012)
ao demonstrar que as metodologias ativas aplicadas em sala de aula facilitaram o
desenvolvimento das habilidades fundamentais dos alunos, principalmente da sua
capacidade de explicar os conceitos-chave aprendidos, ao mesmo tempo, em que

estimulou suas habilidades de analise critica e reflexiva.
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Garcia e Hernandez (2010) também evidenciaram que alunos que
participaram de atividades de metodologia ativa obtiveram melhores resultados do que
grupos de alunos que nao participaram, melhorando em até 50% a mais na aprovagao
no Curso.

A analise dos resultados das pesquisas selecionadas é unanime ao afirmar
que se alcangam melhores resultados na aprendizagem dos alunos com o uso de
metodologias ativas, por estas despertarem o interesse e motivagdo durante as aulas,
além de promover uma maior interagao entre professores e alunos.

O estudo de revisao sistematica de literatura realizado por Paiva et al. (2016)
apresenta a validacao e a eficiéncia do uso dessas metodologias em sala de aula.
Para os autores, embora muito utilizada em instituicbes escolares, ainda n&o “existe
consenso absoluto sobre as formas de operacionalizagdo dessas metodologias, elas
constituem bases tedrico-criticas congruentes, mas nao absolutas” (Paiva, et al., 2016,
p.151)

Na questdo seguinte, buscou-se identificar os desafios identificados pelos
docentes ao incorporar diferentes abordagens pedagodgicas em sala de aula. De forma
geral, a formagdo docente, a falta de recursos tecnolégicos, a infraestrutura
inadequada e a falta de tempo para planejamento sdo os principais desafios
identificados pelos docentes, conforme Tabela 3.

Elencamos os principais pontos (desafios) apresentados pelos professores

conforme a tabela a seguir:

Tabela 1: Principais desafios enfrentados pelos docentes

DESAFIOS ENFRENTADOS PERCENTUAL
Formacéao docente 10 docentes (71,4%)
Recursos tecnolégicos 9 docentes (64,3%)
Infraestrutura 8 docentes (57,1%)
Tempo para planejamento 7 docentes (50,0%)
Engajamento dos alunos 6 docentes (42,9%)
Adaptacao as necessidades dos alunos 5 docentes (35,7%)
Avaliagéo da aprendizagem 4 docentes (28,6%)
Heterogeneidade dos alunos 3 docentes (21,4%)

Fonte: Dados da pesquisadora (2024)

Para Mccormack e O’flaherty (2010), “essas dificuldades enfrentadas pelos
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professores estao relacionadas com a falta de profissionalizagdo dos mesmos,
relacionado com a sua formacao”. Sendo, portanto, a formagédo docente uma lacuna
que precisa de maiores investimentos e pesquisas. De certa forma, os resultados
apontados neste estudo convergem com os resultados investigados por Paiva et al.
(2016, p 151) que identificaram quatro desafios no uso das metodologias ativas de
ensino-aprendizagem:

mudanga do sistema tradicional de educacdo; dificuldade quanto a

formagao profissional do educador; dificuldade de contemplar os

conhecimentos essenciais; e dificuldade para articular a parceria com outros
profissionais no campo de atuagao (grifo nosso) (Paiva et al., 2016, p 151).

Outros desafios mencionados incluem a dificuldade em engajar alguns alunos,
a necessidade de adaptar as abordagens as necessidades dos alunos, a avaliagao da
aprendizagem e a heterogeneidade das turmas.

Esses dados também foram identificados nos estudos de Lima et al. (2023, p
16) que apontou a “falta de engajamento dos alunos, a falta de motivacgéo, a dificuldade
em manter o interesse e a participagao dos estudantes, além da postura passiva e
apatica de alguns alunos” (Lima et al., 2023, p 16).

A pergunta seguinte buscou realizar uma autoclassificagdo das abordagens
pedagogicas atuais dos docentes. Os resultados apresentaram que 8 (oito) docentes
(57,1%) classificaram suas abordagens como ativas, com foco na participagdo e
protagonismo dos alunos. 4 (quatro) docentes (28,6%) classificaram suas abordagens
como tradicionais, mas com alguns elementos ativos, como a utilizagdo de recursos
didaticos variados. E apenas 2 (dois) docentes (14,3%) reconhecem a necessidade de
incorporar mais metodologias ativas em suas aulas. A autoclassificacdo das
abordagens pedagdgicas pelos docentes demonstra uma percepgao positiva sobre
suas praticas.

No entanto, €& importante que os docentes continuem buscando
aperfeicoamento profissional e se mantenham atualizados sobre as diferentes
metodologias ativas disponiveis.

A pergunta final buscou levantar informacgdes sobre a participagao dos docentes
em estudos e formagao sobre Metodologias Ativas. Os dados apresentados explicam
o dominio dos docentes sobre metodologias ativas, conforme resposta anteriores, pois
indicaram que a maioria dos respondentes ja realizou algum estudo ou participou de

alguma formacao sobre o tema, com uma taxa de participacao significativa de 85,7%,
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conforme Grafico 7.

Grafico 7: Participagdo em Formacéo Continuada sobre Metodologias Ativas

13. Vocé ja realizou algum estudo ou participou de alguma formagéo sobre o tema Metodologias
Ativas?
14 respostas

® sim
® Nao

Desconhego Metodologias Ativas

Fonte: Dados da pesquisadora (2024)

Nessa questao, apenas um docente indicou n&o ter participado ainda, sugerindo
um alto nivel de engajamento e interesse da comunidade docente nesse tipo de

abordagem pedagdgica.

5 PRODUTO EDUCACIONAL

O objetivo do Mestrado em Educacéao Profissional e Técnica, além de fornecer
conhecimentos para a formagdo em EPT, é também desenvolver um produto
educativo que permita, do desenvolvimento de ideias e da sua concretizagdo, o seu
contributo nas mais diversas areas do conhecimento.

Para Pinheiro (2023, p. 1),

O Produto Educacional no mestrado profissional € a materializagéo da propria
pesquisa do mestrando, devolvida a realidade de origem do pesquisador, fruto
de suas experiéncias, problematizacdes e inquietagdes do meio educacional
ao qual pertence.

O autor ainda destaca que “O processo de desenvolvimento do produto deve

estar vinculado ao processo de desenvolvimento da pesquisa, sendo um resultado do



58

outro” (Pinheiro, 2023, p 2).
Nesse sentido, corroboramos com a fala de Freitas (2021, p. 6) quando afirma
que

o Produto Educacional ndo pode ser reduzido a um elemento fisico, seja ele
impresso ou virtual, mas que é composto por uma série de componentes
internos que se referem aos sistemas simbdlicos mobilizados, sua forma de
organizagdo, com conteudo e conceitos a serem aprendidos, com
organizagao didatica e estrutura condizentes com o contexto para o qual se
destina.

Neste contexto, o Produto Educacional (PE) desenvolvido € uma Sequéncia
Didatica (SD) para encontros de formacgao continuada docente em Metodologia Ativa
em Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL).

O PE foi pensado para fornecer aos professores da EPT uma formacéao
instrucional diferenciada que incentiva a participacao ativa e fornece estratégias que
podem ser aplicadas na sala de aula usando métodos ativos. Essa SD contém as
etapas do processo de operacionalizagdo para a elaboragcéo e desenvolvimento de
encontros de formacao continuada para os docentes e/os formadores das equipes
pedagogicas da EPT desenvolverem com seus docentes.

Os obijetivos do PE sao:

a) Auxiliar os docentes a compreenderem e aplicarem a Metodologia de

Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) em suas praticas pedagdgicas.

b) Oferecer orientagbes praticas e fundamentagdes no uso da PBL.
c) Promover a reflexdo sobre a construgao de novos saberes para ressignificar a
pratica pedagaogica.

d) Estimular uma educacao que priorize a formagao integral.

5.1 Elaboragao e Avaliagao

Para a elaboragdo do Produto, foi realizado um estudo bibliografico para
identificar os principais conceitos relacionados a Metodologia Ativa com foco na PBL
na formacgao docente, os fundamentos tedricos da proposta e as principais estratégias
de ensino a serem adotadas. Este primeiro passo forneceu informagdes sobre
conceitos educacionais contemporaneos e possibilitou mapear praticas de ensino
inovadoras para promover uma aprendizagem mais dinamica, envolvente e centrada
no aluno.

Em seguida, foi aplicado um questionario aos docentes que possibilitou levantar
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informacgdes (ou a falta delas) acerca do conhecimento sobre Metodologias Ativas, a
frequéncia de uso dessas metodologias em sala de aula e a percepgao dos docentes
quanto a sua funcionalidade e relevancia na aprendizagem do estudante. A
importancia deste levantamento toma por base a teoria da aprendizagem significativa,
que defende o conhecimento prévio do sujeito como elemento basico e determinante
na organizagao do ensino e, consequentemente, permitindo dar significado a um novo
conhecimento que sera apresentado. (Ausubel, 2000)

ApOs a realizagao da pesquisa e posterior analise e discussao dos dados, foi
iniciado o processo de elaboracdo da Sequéncia Didatica (SD) para os encontros de
formagao continuada docente, ou seja, utilizou-se como referéncia para a construgao
do roteiro a percepgdo dos docentes em relacdo as metodologias ativas de
aprendizagem e de como uma formacao continuada em PBL pode auxiliar esses
docentes a utilizarem tal metodologia em suas praticas de sala de aula.

Foram selecionados materiais conceituais da PBL e elaborados os planos de
aulas com as propostas dos encontros para compor a Sequéncia Didatica, articulando-
os de forma coerente, de modo a promover compreensao e reflexao do tema.

O Produto Educacional intitulado “Possibilidades da Aprendizagem Baseada
em Problemas em sala de aula”, constituiu numa SD, que visa orientar uma formacéao
continuada de docentes diferenciada, que incentiva a participagao ativa e fornece aos
docentes informacgdes e estratégias da Aprendizagem Baseada em Problemas, bem

como sua aplicagéo nas praticas pedagdgicas.
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Figura 6: Capa do Produto Educacional

Alderlane Ferreira da Silva
Stephenson de Sousa Lima Galvao

POSSIBILIDADES DA
APRENDIZAGEM BASEADA
EM PROBLEMAS PARA
DOCENTES

SEQUENCIA DIDATICA

PROFEPT 3+

MESTRADO PROFISSIONAL EM
FDUCAGAO PROFISSIONAL F TECNOLOCICA

INSTITUTO FEDERAL
Piaui

Fonte: Elaborado pela autora (2024)

Este PE é aplicavel em encontros de formagao continuada ou reunides
pedagogicas departamentais; sendo possivel sua adaptagédo a realidade de outras
instituicées de ensino.

O material textual do Produto Educacional esta estruturado em capitulos que

abrangem o0s aspectos necessarios para a compreensdo da metodologia de
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Aprendizagem Baseada em Problemas. Apds a apresentagao, no primeiro capitulo,
"Conhecendo a PBL", destacamos os conceitos e fundamentos tedricos da PBL. Em
seguida, no segundo capitulo apresentamos a "Sequéncia Didatica” dividida em dois
encontros: no primeiro encontro é detalhado os procedimentos para a aplicag&o inicial
da PBL, no segundo encontro a continuagdo com a implementacéao e avaliagéo das
atividades propostas. As "Consideragdes Finais" oferecem uma reflexdo sobre os
resultados esperados e as melhorias possiveis no processo de ensino-aprendizagem.

A SD propde a combinagéo entre teoria e pratica a fim de orientar os docentes
a implementarem a PBL em suas praticas pedagdgicas. O material textual foi
elaborado utilizando-se a plataforma Canva, que é uma ferramenta gratuita de design
grafico online criada para diagramagao de materiais diversos.

Nas concepgdes de Zabala (1998) e Oliveira (2013), o trabalho com sequéncias
didaticas deve ser desenvolvido na perspectiva do ensino de conteudos por meio de
atividades sequenciadas, organizadas com objetivos bem definidos e esclarecidos
para todos os envolvidos, que contribuirdo para a aprendizagem e construgdo do
conhecimento e de novos saberes.

Uma vez pronta a SD, foi realizada sua avaliagdo enquanto produto
educacional. O material textual com a SD e o detalhamento dos encontros de
formagao docente foram apresentados, avaliados e aprovados por Ana Lucia Araujo
Borges®, Arlindyane Santos da Silveira®, Eduardo Henrique de Carvalho Moura®, Luis
Fernando Maia Santos Silva’, Mariceia Ribeiro Lima® e Verbena Vieira Ribeiro® de
Sousa promovendo maior credibilidade ao conteudo apresentado, estando o Produto
Educacional de acordo com a proposta de formacgao docente sobre a PBL para suas
praticas pedagdgicas.

Os avaliadores desta pesquisa foram selecionados com base na expertise e a

4 Doutora em Educacdo pela Universidade Federal de Uberaba (UNIUBE) e professora EBTT do
Instituto Federal do Triangulo Mineiro (IFTM).

5 Doutora em Historia pela Universidade Estadual do Maranhao (UEMA) e TAE no Instituto Federal do
Maranhao IFMA — Campus Sé&o José de Ribamar.

6 Mestre em Engenharia Elétrica pela Universidade Federal do Maranhéo e professor EBTT do Instituto
Federal de Maranh&o — IFMA/Campus Séo José Ribamar.

7 Doutor em Ciéncias da Computacéo pela Universidade Federal do Ceara (UFC) e professor EBTT do
Instituto Federal do Maranh&o — IFMA/Campus Caxias

8 Mestra em Gestdo do Ensino da Educacao Basica pela Universidade Federal do Maranhao (UFMA)
e pedagoga do Instituto Federal de Maranhdo — IFMA/Pré-Reitoria de Pesquisa, Pos-graduacédo e
Inovacédo (PRPGI).

9 Mestra em Educacao Profissional e Tecnol6gica pela Instituto Federal do Para (IFPA) e pedagoga do
Instituto Federal do Maranh&o — IFMA/Campus Imperatriz.
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partir da impossibilidade de aplicagdo pratica do Produto Educacional em meio a
Greve Nacional dos Servidores Federais da Educacao deflagrada nas diversas
instituicdes de ensino, inclusive no campus lécus da pesquisa. Foram convidados
servidores Técnicos Administrativos em Educacdo (TAEs) que integram equipes de
formagao pedagdgica docente, bem como professores da carreira de Ensino Basico,
Técnico e Tecnoldgico (EBTT), garantindo, assim, uma avaliagao alinhada ao contexto
do estudo. Para a selecdo dos avaliadores foram adotados critérios como
qualificagdes académicas e experiéncia em formagéo docéncia e metodologias ativas.

Essa equipe multidisciplinar foi fundamental para garantir que o Produto
Educacional estivesse adequado as praticas pedagodgicas e a formacado docente

baseada na metodologia PBL.

5.2 Avaliagao do Produto Educacional

A avaliagéo da SD “Possibilidades da Aprendizagem Baseada em Problemas
para Docentes” foi realizada por uma equipe técnica composta por seis profissionais
da area educacional dos Institutos Federais. Os membros da equipe incluem: uma
servidora Técnico em Assuntos Educacionais, duas Pedagogas e trés professores
EBTT. Entre os avaliadores, trés possuem titulacdo de mestrado e trés de doutorado.
O tempo de experiéncia dos avaliadores na educacéo varia de 10 a 26 anos.

Para avaliacéo, foi disponibilizado, via e-mail, o PE em PDF e um formulério
eletrbnico com questdes em Escala Likert, desenvolvido do Google Forms, composto
por 13 afirmativas.

O formulario foi composto de 19 questdes, sendo uma questdo de ciéncia e
concordancia em participar da pesquisa, 5 (cinco) questdes relacionadas ao perfil dos
avaliadores, 11 questfes indicativas ao estudo do grau de satisfagéo do avaliador com
o material, uma questdo de cunho geral (vocé recomendaria 0 material para outros
educadores) e por fim, uma questdo com campo para sugestdes, criticas ou
observagfes. As questdes referentes & mensuracdo do grau de satisfagédo, questdes
6 a 16, utilizaram a escala de tipo Likert (Likert, 1932), graduada em 5 (cinco) pontos,
indo de (1) Discordo Plenamente de medida em porcentagem equivalente a 0%,
Discordo, Neutro, Concordo, até (5) Concordo Plenamente, equivalente a 100%,

conforme Figura 2.
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Figura 7: Representagado das questdes da pesquisa

77—

(01) (02) (03) (05)
Discordo Discordo Concordo Concordo
Plenamente Plenamente
A 4 A 4 A 4 A 4
A A A A
Grau de Grau de Grau de Grau de
insatisfacdo  nsatisfacgo satisfagao satisfagao
forte moderada moderada forte

Fonte: Elaborada pela Autora (2024)

O formulario foi elaborado para ser preenchido a medida que os avaliadores

analisavam o Produto Educacional, permitindo uma avaliacdo detalhada do material

textual.

A primeira afirmacdo, quanto a estrutura da Sequéncia Didatica esta clara e

bem organizada, permitiu aos avaliadores expressarem suas opinides sobre a

organizacgao estrutural do material. O Grafico 8 demonstra que 83,3% dos avaliadores

concordaram plenamente com a afirmacéo, enquanto os 16,7% apenas concordaram.

A afirmacdo seguinte, quanto os objetivos da SD estarem claramente definidos,

obteve 0 mesmo resultado, com 83,3% dos avaliadores concordando plenamente,

enquanto os 16,7% apenas concordaram.

Grafico 8: A estrutura da SD esta clara e bem organizada

A estrutura da Sequéncia Didatica esta clara e bem organizada.

6 respostas

@ Concordo Plenamente
@ Concordo
Meutro
@ Discordo
@ Discordo Plenamente

Fonte: Dados da pesquisadora (2024)
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Na afirmacéo, “O conteudo abordado é relevante e apropriado para o objetivo
da SD” todos os seis avaliadores responderem concordar plenamente. Quanto ao
alinhamento das atividades realizadas com os objetivos, a maioria dos avaliadores
(83,3%) concordou plenamente com a afirmativa “As atividades realizadas estao
alinhadas com os objetivos da SD”, e um deles apenas concordou.

Em termos de promocdo de formacédo critica e criativa, dois (33,3%) dos
avaliadores concordaram plenamente com essa afirmacao e quatro (66,7%) deles

apenas concordaram, conforme Grafico 9.

Grafico 9: As atividades propostas promovem formacao critica e criativa

As atividades propostas promovem formagéo critica e criativa.

6 respostas

@ Concordo Plenamenta
@ Concordo
Neutro
@ Discordo
@ Discordo Plenamente

Fonte: Dados da pesquisadora (2024)

7

Na afirmacdo, “A Sequéncias Didatica proposta é pratica e adaptavel ao
contexto de ensino dos professores”, 50% dos avaliadores concordaram plenamente
e 0s outros 50% apenas concordaram. A auséncia de respostas negativas ou neutras
sugere que a proposta atende as expectativas e possui um potencial significativo para
contribuir positivamente no ambiente de ensino em questéo.

Os resultados apresentados no Grafico 10, demonstram que a SD inclui formas
claras e diversificadas de avaliagao a 5 (cinco) dos participantes, sendo que trés (50%)
concordaram plenamente e dois (33,3%) concordaram; contudo, um participante ficou
neutro quanto a esta afirmagéo. Esse feedback sugere a necessidade de revisitar e,
possivelmente, ampliar as estratégias de avaliacdo para garantir que sejam bem
compreendidas e adequadas a todos os usuarios.
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Grafico 10: A SD inclui formas claras e diversificadas de avaliagao dos

participantes

A Sequéncia Didatica inclui formas claras e diversificadas de avaliagdo dos
participantes.

6 respostas

@ Concordo Plenamente
@ Concordo
Neutro
@ Discordo
@ Discordo Plenamente

Fonte: Dados da pesquisadora (2024)

A afirmacao seguinte “A Sequéncia Didatica prevé momentos para feedbacks
dos participantes” obteve a concordancia da maioria dos avaliadores, sendo 83,3%
concordaram plenamente e 16,7% concordaram. Essa constatacao reforca o valor
atribuido a inclusao do feedback continuo, sendo ele um componente necessario para
a melhoria do processo de ensino-aprendizagem.

Quanto ao design grafico e a diagramagao da sequéncia didatica todos os
avaliadores concordaram plenamente que ambos facilitam a leitura e compreensao
do material. Assim como a afirmacéo seguinte, “Os recursos didaticos utilizados s&o
variados e adequados aos objetivos da SD”, considerado como positivo por todos os
avaliadores.

Na analise da afirmativa que todos os materiais e recursos sao acessiveis e
disponiveis para os participantes, houve discordancia a essa afirmativa, conforme
Grafico 11, o que sugere a pesquisadora realizar analise mais minuciosa da
acessibilidade do material para garantir atender todas as necessidades dos

participantes.
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Grafico 11: Os materiais e recursos sao acessiveis para todos os participantes

Os materiais e recursos sédo acessiveis e disponiveis para todos os participantes.

6 respostas

@ Concordo Plenamente
@ Concordo
Neutro
@ Discordo
@ Discordo Plenamente

Fonte: Dados da pesquisadora (2024)

Na pergunta sobre recomendar este PE, todos os avaliadores recomendariam
o Produto Educacional analisado para outros educadores.

Quanto a solicitagao de sugestdes, criticas ou qualquer outra observagao sobre
o Produto Educacional, os avaliadores destacaram.

O primeiro avaliador destaca a relevancia do produto educacional para a
formagao docente. Afirmando que o material € de "extrema relevancia", o avaliador
sugere que a sequéncia didatica (SD) deve ser ampliada, reestruturada e melhor
desenvolvida para alcancar e beneficiar um nimero maior de professores.

AVA 01 - Acredito que este tipo de produto educacional é de extrema relevancia
para a formagéo docente, e espero que esta SD em especifico seja ampliada,

reestruturada e que possa ser melhor desenvolvida e ter um alcance maior,
abrangendo e beneficiando mais professores.

O segundo avaliador elogia a elaborag¢ao do produto, enfatizando a clareza e a
objetividade da linguagem utilizada. Este feedback positivo destaca a qualidade da
comunicacado no material, o0 que é relevante para a efetividade de qualquer recurso
educacional.

AVA 02 - O produto esta muito bem elaborado e com linguagem clara e objetiva.
Parabéns.

O terceiro avaliador sugere a inclusdo de atividades praticas no material, com
o intuito de consolidar o conteudo abordado. Esta recomendagao aponta para uma
lacuna percebida no produto educacional: a necessidade de exercicios praticos que



67

permitam aos participantes aplicarem os conceitos aprendidos.

AVA 03 - Como sugestao no material deviria ter atividade praticas como forma
de fixar e por em pratica o conteudo.

O quarto avaliador oferece uma critica significativa sobre a acessibilidade do
material, ele destaca:
AVA 04 - Apesar da disponibilizagao de links para plataformas de uso e videos
complementares, considero ndo o material ndo é acessivel para pessoas
surdas ou cegas. Uma sugestéo seria a conversao em audio book, que pode
ser realizada com auxilio de ferramentas especificas. No caso de pessoas
surdas, a inclusdo de diagramas na segunda metade da SD ajuda a melhorar
a compreensdao das atividades. Em relagdo a avaliagdo, poderia ser

disponibilizado um modelo de questionario ja validado em algum caso pratico
para que os docentes possam tomar por base.

O avaliador ressalta a falta de acessibilidade para pessoas surdas ou cegas e
propde a conversdo do material em formato de audiolivro e a inclusdo de diagramas,
sugerindo também a disponibilizacdo de um modelo de questionario validado para
avaliagdo. Essas sugestdes visam tornar o produto mais inclusivo e util para um
publico mais amplo, respeitando as necessidades de acessibilidade.

O quinto avaliador destaca que, na sua visao, o produto € muito util e que esta
aguardando o documento final ser disponibilizado para divulgagéo entre os docentes.

AVA 05 - Parabéns pelo excelente produto. Muito util. Assim que estiver
disponivel vou divulgar para os meus colegas docentes.

O sexto avaliador aprecia a dinamica e a criatividade da abordagem do
material, reconhecendo seu potencial para contribuir com a formagao continuada dos
docentes.

AVA 06 - A abordagem do material ficou bem dinamica e criativa, certamente

contribuira com a formacgao continuada dos docentes, oportunizando mediagéo
dindmicas que contribuirdo com o processo de ensino e aprendizagem.

Em sintese, as analises realizadas pela equipe revelaram que o Produto
Educacional se apresenta como uma ferramenta relevante para auxiliar no processo
de ensino-aprendizagem. No entanto, as sugestdes de melhorias apontam para
necessidade de ampliacdo do material para contemplar a acessibilidade, que pode
aumentar significativamente o alcance do material, beneficiando um publico ainda

maior de educadores.
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Os dados coletados do formulario revelaram uma avaliagao positiva do Produto
Educacional. A estrutura e organizagcdo do PE foram consideradas bem organizadas
por todos os respondentes. Os capitulos, dispostos de maneira logica e sequencial,
foram bem avaliados e as orientagdes praticas foram vistas como uteis e aplicaveis
no contexto educacional.

O conteudo do PE alinhou-se perfeitamente com os objetivos propostos,
promovendo a reflexdo sobre a construgdo de novos saberes e ressignificando a
pratica pedagogica. O PE também estimulou uma educagao que prioriza a formagéao
integral, com proposta de formagao que auxilie os docentes a problematizarem e
investigar questdes relacionadas a escola e a comunidade, uma SD pratica e
adaptavel ao contexto de ensino dos professores.

O design grafico e a diagramagédo do PE, elaborados na Plataforma Canva,
facilitaram a leitura e compreensao do material, sendo o formato PDF considerado
acessivel e facil de usar. Em resumo, os dados coletados do formulario demonstraram
um grau satisfatorio com o Produto Educacional, destacando sua eficacia e

aplicabilidade na formacgao continuada de docentes na EPT.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

A presente dissertagdo buscou investigar a percepcado dos docentes do curso
de Programacgédo de Jogos Digitais do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia do Maranhao (IFMA) - Campus Sao José de Ribamar (CSJR) em relagao
as metodologias ativas, com foco especial na Aprendizagem Baseada em Problemas
(PBL). Além disso, objetivou-se elaborar uma Sequéncia Didatica (SD) para um curso
de formagdo continuada que auxilie os docentes na implementacdo dessa
metodologia em suas praticas pedagogicas.

Os resultados obtidos ao longo da pesquisa indicam que os docentes possuem
conhecimento prévio sobre as metodologias ativas, incluindo a PBL, e ja as utilizam
em suas praticas pedagdgicas. No entanto, foi identificada uma necessidade
significativa de formagao continuada para aprimorar a utilizagao dessas metodologias.
Esta necessidade levou ao desenvolvimento da SD, que foi avaliada positivamente
por uma equipe técnica de especialistas.

A avaliagdo do Produto Educacional destacou a eficacia do produto em
promover o engajamento dos professores e desenvolver habilidades necessarias para
a implementacédo da PBL em sala de aula. Os dados indicaram que a estrutura e
organizacdo do curso foram consideradas claras e bem definidas, com objetivos
especificos e relevantes para a pratica pedagdgica. A inclusao de atividades alinhadas
com os objetivos do curso e a promoc¢do de uma formacgéao critica e criativa foram
aspectos positivos destacados pelos avaliadores. Além disso, a adaptabilidade da
Sequéncia Didética ao contexto de ensino dos professores reforcou a aplicabilidade
do produto em diversos ambientes educacionais.

Os avaliadores também elogiaram o design grafico e a diagramacao, que
facilitaram a leitura e a compreensdo do material, tornando-o mais acessivel e
atraente. A diversidade de recursos didaticos utilizados e a inclusdo de momentos
para feedbacks foram apontadas como elementos que enriquecem a experiéncia de
aprendizagem. Apesar da necessidade de ajustes pontuais, como a ampliacdo das
estratégias de avaliacdo e a adaptacdo do material para maior acessibilidade, a
recomendacdo unanime do Produto Educacional para outros educadores reflete sua
relevancia e potencial impacto positivo na formagéao continuada de docentes.

O estudo também reforcou a relevancia da PBL no contexto da Educacéao

Profissional e Tecnolégica (EPT), que visa preparar os alunos para situagdes reais do
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mercado de trabalho de uma aprendizagem ativa, critica e reflexiva. A integracao da
PBL na EPT mostrou-se especialmente relevante, visto que ambos compartilham o
objetivo de preparar os alunos para os desafios contemporaneos com criatividade e
eficacia.

Os objetivos propostos foram atingidos, demonstrando a importancia da PBL
como uma ferramenta auxiliar no ensino de Programacgao de Jogos Digitais.

Como recomendagdes para trabalhos futuros, sugere-se a realizagdo de novos
estudos para acompanhar o impacto do curso de formagao continuada na pratica
docente a longo prazo. Além disso, é relevante investigar a aplicagdo de outras
metodologias ativas em diferentes contextos educacionais e cursos da EPT.

Por fim, a pesquisa contribui para o avangco do conhecimento na area de
educacéo, especialmente no que se refere ao uso de metodologias ativas e praticas
pedagogicas inovadoras. Espera-se que os resultados obtidos possam subsidiar
novas pesquisas e debates, promovendo uma melhoria continua na qualidade da
educacao basica e profissional no Brasil. Acredita-se que a formagao continuada de
professores € essencial para transformar a educacao, tornando-a mais dinamica,

significativa e alinhada as demandas do mundo contemporaneo.
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APENDICE A — TCLE DOCENTES
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MINISTERIO DA EDUCACAO
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui
Mestrado Profissional em Educacéo Profissional e Tecnologica
(ProfEPT) - Campus Parnaiba

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
DOCENTES PARTICIPANTES

Vocé estd sendo convidado(a) a participar da pesquisa intitulada “Metodologias
Ativas: impactos Pedag6gicos no processo de ensino-aprendizagem dos alunos de Jogos
Digitais do IFMA ”,cujospesquisadores responsaveis sdo Alderlane Ferreira da Silva e seu
orientador Prof. Dr. Stephenson de Sousa Lima Galvao, do Programa de P6s-Graduagdo em
Mestrado Profissional em Educacdo Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT) do Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui (IFPI), Campus Parnaiba.

O objetivo da pesquisa é investigar como a utilizacdo das metodologias ativas podem
impactar nos processos de ensino-aprendizagem na percepcdo docente no Instituto Federal
de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Maranhdo — IFMA. O convite para sua participacao
se deve ao fato de vocé fazer parte do grupo de professores do Campus de Sdo José de
Ribamar.

Sua participacao nesta pesquisa é de carater voluntério,
tendoplenaliberdadederecusar-seaparticiparouretirarseu consentimento, em qualquer fase da
pesquisa, sem penaliza¢do alguma caso decida desistir desta (ItemlIV.3.d, daRes. CNS n°.466
de 2012).

Caso aceite participar, sua participagdo consiste em responder perguntas relativas as
suas praticas pedagdgicas no ensino de seu componente
curricular,emespecificonoperiodo2023.2, nas turmas de Programacgdo de Jogos Digitais 1°
e/ou 3° ano.

Serdo garantidas a confidencialidade e a privacidade das informagdes por vocé



79

prestadas. Quaisquer dados que possam identifica-lo(a) serdo omitidos na divulgacdo dos
resultados da pesquisa e 0 material sera armazenado em local seguro. A qualquer momento,
durante a pesquisa, ou posteriormente, vocé podera solicitar a pesquisadora informacoes
sobre sua participacdo e/ou sobre a pesquisa, 0 que podera ser feito através dos meios de
contatos informados neste Termo.

E importante ressaltar que, como qualquer tipo de pesquisa que envolve pessoas, 0
estudo em questdo apresenta riscos que podem se constituir em entraves a sua realizacdo. Com
o0 intuito de garantir a aplicacéo e coleta dos dados essenciais a concluséo da pesquisa, algumas
medidas seréo tomadas para erradicar, ou pelo menos, diminuir 0s riscos no decorrer do seu
processo de realizacdo.

Entre os possiveis riscos inerentes a pesquisa, envolvendo tanto os participantes que
responderdo a entrevista, pode-se citar o0 de ndo entender a esséncia das
perguntas/questionamentos, ou ainda se sentir desconfortavel ou constrangido(a) em respondé-
las. Como medida para contornar os possiveis riscos, durante a elaboragéo dos instrumentos de
coleta, buscar-se-a a0 maximo a utilizacdo de linguagem e termos de facil compreenséo,
primando pela clareza e objetividade das perguntas, evitando assim, o tangenciamento nas
respostas. Garantido também que estes participem em local reservado e com tempo suficiente
para elaborarem suas respostas.

Aos participantes da pesquisa, sera garantido total sigilo quanto sua identidade, ao
responder a qualquer um dos instrumentos de coleta de dados. Além disso serd garantida, a
qualquer momento durante o processo, a liberdade para que o(a) participante ndo responda a
qualquer questdo que cause nele desconforto ou constrangimento.

Para além do ja explicitado, serd garantido a suspensdo imediata do trabalho de pesquisa,
caso haja indicios de riscos e/ou danos a salude dos participantes, estejam eles previstos ou ndo
no termo de consentimento assinado pelos participantes ou seus responsaveis. Assim, garantir-
se-a aos participantes do estudo o minimo de riscos, uma vez que, suas a¢des participantes ndo
gerardo impactos e/ou danos fisicos, morais, culturais, religiosos ou financeiros.

Convém enfatizar que, além dos riscos j& citados envolvidos no processo de realizagdo
da pesquisa, a mesma podera oferecer beneficios a seus participantes. Beneficios estes que
poderdo impactar na vida profissional, uma vez que a pesquisa trabalha questdes relacionadas
a praticas pedagogicas dos docentes.

Por fim, espera-se que a participacao de docentes de diferentes disciplinas promova uma
reflexdo sobre a pratica docente, e que consequentemente, estimule um ensino critico que

favoreca a formacdo integral dos atores da Educacéao Profissional e Tecnologica.
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As suas informacOes ficardo sob sigilo, os dados e resultados obtidos através da
investigacdo da pesquisa serdo utilizados para fins cientificos, divulgacdo em eventos e/ou
publicacBes, tais como palestras ou oficinas dirigidas ao publico participante, relatorios
individuais, artigos cientificos e na dissertacdo. No entanto, dados pessoais, videos, imagens e
audios de gravacdes, serdo mantidos em sigilo, preservando assim a identidade dos
participantes.

Em caso de duvida quanto a conducéo ética do estudo, entre em contato com o Comité
de Etica em Pesquisa. O Comité de Etica em Pesquisa é a instancia que tem por objetivo
defender os interesses dos participantes da pesquisa em sua integridade e dignidade e para
contribuir no desenvolvimento da pesquisa dentro de padr@es éticos. Dessa forma o comité tem
0 papel de avaliar e monitorar 0 andamento do projeto de modo que a pesquisa respeite 0s
principios éticos de protecdo aos direitos humanos, da dignidade, da autonomia, da nao
maleficéncia, da confidencialidade e da privacidade.

Caso necessite de maiores informacdes sobre a presente pesquisa, favor ligar para o0s
responsaveis por este estudo: Alderlane Ferreira da Silva, telefone (98) 9 89247275, e-mail:
alderlane.silva@ifma.edu.br e Stephenson de Sousa Lima Galvéo, telefone (86)9 99561906, e-
mail: sgalvao@ifpi.edu.br.

Declaro que entendi os objetivos e condi¢Ges de minha participacdo na pesquisa e
concordo em participar.

CONSENTIMENTO POS-INFORMACAO

Li e concordo em participar da pesquisa.

Sdo José de Ribamar/MA, /| |

Assinatura do Participante

Assinatura da Pesquisador Responsavel
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APENDICE B — PARECER DE APROVAGAO CEP

FACULDADE DE CIENCIAS E
(_EP TECNOLOGIA DO MARANHAO W mo
o FACEMA

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: Metodologias Ativas: Analise dos Impactos Pedagdgicos de Ensino-Aprendizagem para
os Alunos de Jogos Digitais do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do
Maranhao - IFMA

Pesquisador: ALDERLANE FERREIRA DA SILVA

Area Tematica:

Versao: 1

CAAE: 70306123.4.0000.8007

Instituigdo Proponente:INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 6.121.151

Apresentagao do Projeto:

Temos o projeto de pesquisa com numero do CAAE: 70306123.4.0000.8007 ,tendo como pesquisadora
responsavel Alderlane Ferreira da Silva; com o tema de pesquisa "Metodologias Ativas: Analise dos
Impactos Pedagdgicos de Ensino-Aprendizagem para os Alunos de Jogos Digitais do Instituto Federal
de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Maranhéo - IFMA" que tem como objetivo analisar como a utilizagéo
de metodologias ativas de aprendizagem no

ensino de Jogos Digitais pode contribuir para a formacédo dos alunos. Aborda-se o contexto histérico da
Educacao Profissional e Tecnoldgica e

Ensino Médio Integrado e apresenta algumas metodologias ativas de aprendizagem que podem ser
utilizadas pelos professores em sala de aula. A

metodologia que sera adotada para a realizagdo da pesquisa é de natureza qualitativa, utilizando-se da
pesquisa-acdo para analisar a aplicagédo das

metodologias ativas de aprendizagem em turmas do curso de Jogos Digitais no IFMA. O estudo a ser
desenvolvido no Programa de Pés-Graduagao

em Educacéo Profissional e Tecnolégica, faz parte da linha de pesquisa: Praticas Educativas em Educacgéo
Profissional e Tecnoldgica (EPT) através

do Macroprojeto 1 — Propostas metodoldgicas e recursos didaticos em espacgos formais e néo

Enderegco: FACEMA - Rua Aaréo Reis, n® 1000

Bairro: Centro CEP: 65.606-020
UF: MA Municipio: CAXIAS
Telefone: (99)3422-6800 E-mail: cepunifacema@unifacema.edu.br
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formais de ensino na EPT. A pesquisa sera

desenvolvida no IFMA Campus de Sao José de Ribamar e tera como participantes os alunos e professores
do curso. Nessa perspectiva, o projeto

apresentara como proposta um produto educacional baseado em metodologias ativas que podem ser
utilizadas como recurso para aprendizagem dos alunos.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Investigar como a utilizagdo das metodologias ativas podem impactar nos processos de ensino e
aprendizagem dos alunos do curso técnico de

Programacao de Jogos Digitais no Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do Maranhéo - IFMA

Objetivo Secundario:

Investigar as abordagens e as potencialidades de ensino por meio das metodologias ativas; Identificar como
os professores do ensino técnico

integrado ao médio do curso de Jogos Digitais estao trabalhando as metodologias ativas em suas praticas
pedagdgicas; Desenvolver e aplicar um

instrumento formativo que auxilie os professores na utilizagdo das metodologias ativas de aprendizagem em
suas praticas pedagogicas.

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

Entre os possiveis riscos inerentes a pesquisa, envolvendo os participantes que responderdo a entrevista,
pode-se citar o de ndo entender a

esséncia das perguntas/questionamentos, ou ainda se sentir desconfortavel ou constrangido(a) em
respondé-las. Como medida para contornar os

possiveis riscos, durante a elaboragéo dos instrumentos de coleta, buscar-se-a ao maximo a utilizagéo de
linguagem e termos de facil compreensao,

Endereco: FACEMA - Rua Aaréo Reis, n°® 1000

Bairro: Centro CEP: 65.606-020
UF: MA Municipio: CAXIAS
Telefone: (99)3422-6800 E-mail: cepunifacema@unifacema.edu br
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primando pela clareza e objetividade das perguntas, evitando assim, o tangenciamento nas respostas.
Garantido também que estes participem em

local reservado e com tempo suficiente para elaborarem suas respostas. Aos participantes da pesquisa,
sera garantido total sigilo quanto sua

identidade, ao responder a qualquer um dos instrumentos de coleta de dados. Além disso sera garantida, a
qualquer momento durante o processo, a

liberdade para que o(a) participante néo responda a qualquer questdo que cause nele desconforto ou
constrangimento. Para além do ja explicitado,

sera garantido a suspensao imediata do trabalho de pesquisa, caso haja indicios de riscos e/ou danos a
saude dos participantes.

Beneficios:

Impactos pedagégicos: uma vez que a pesquisa trabalha questoes relacionadas a praticas pedagégicas dos
docentes. Espera-se que a participagao

de docentes de diferentes disciplinas promova uma reflexdo sobre a pratica docente, e que
consequentemente, estimule um ensino critico que

favoreca a formacdo integral dos atores da Educacgéao Profissional e Tecnoldgica.

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:

Todos os termos foram todos apresentados. O protocolo de pesquisa ndo apresenta conflitos éticos
estabelecidos na Resolugdo 466-12 do CNS.

Para além dos critérios de inclusdo e excluséo:

Critério de Inclusao:

Nesta pesquisa, os critérios de inclusdo dos sujeitos sdo :a)Estar regularmente matriculado e frequentando o
1° ou 3° ano do curso de Programagéo

de Jogos Digitais; b)Concordar em participar da pesquisa assinando o Termo de Livre Consentimento
Esclarecido; c)Os professores que lecionam

disciplinas do curso de Jogos Digitais.

Critério de Excluséo:

Quanto aos critérios de exclusdo, que sdo as caracteristicas que impedem a participacdo dos sujeitos na
pesquisa, define-se para tanto o critério de

ndo concordancia em participagdo da pesquisa e ndo estar matriculado e frequentando o Curso de
Programacédo de Jogos Digitais.

Endereco: FACEMA - Rua Aar&o Reis, n° 1000

Bairro: Centro CEP: 65.606-020
UF: MA Municipio: CAXIAS
Telefone: (99)3422-6800 E-mail: cepunifacema@unifacema.edu br
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Consideragoes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:

Os termos foram todos apresentados e a pesquisadora responsavel tem experiéncias adequadas a
realizagdo do projeto, como atestado pelo curriculo Lattes apresentado. A metodologia apresentada é
consistente e descreve os procedimentos para realizaga@o da coleta e analise dos dados. O protocolo de

pesquisa ndo apresenta conflitos éticos estabelecidos na Resolugdo 466-12 do CNS.

Recomendagées:

Sem recomendacdes

Conclusoées ou Pendéncias e Lista de Inadequagoes:

projeto aprovado

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Projeto aprovado estando de acordo com a resolugéo 466/12.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Bairro: Centro CEP: 65.606-020
UF: MA Municipio: CAXIAS
Telefone: (99)3422-6800 E-mail: cepunifacema@unifacema.edu.br

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informacées Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 30/05/2023 Aceito
do Projeto ROJETO_2148424 pdf 19:38:16
Folha de Rosto folhaDeRostoAlderlane_assinado.pdf 30/05/2023 |ALDERLANE Aceito

19:28:01 | FERREIRA DA
Cronograma Cronograma_das_atividades.pdf 30/05/2023 |ALDERLANE Aceito
15:43:33 | FERREIRA DA
Projeto Detalhado / |Projeto_Alderlane_Silva.docx 30/05/2023 | ALDERLANE Aceito
Brochura 15:33:39 |FERREIRA DA
Investigador SILVA
TCLE / Termos de | TCLE_para_docentes.docx 30/05/2023 |ALDERLANE Aceito
Assentimento / 15:32:23 |FERREIRA DA
Justificativa de SILVA
Auséncia
TCLE / Termos de | TCLE_para_pais_responsaveis.docx 30/05/2023 | ALDERLANE Aceito
Assentimento / 156:31:31 | FERREIRA DA
Justificativa de SILVA
|Auséncia
TCLE / Termos de | TCLE_para_estudantes_maiores_de_id | 30/05/2023 |ALDERLANE Aceito
Assentimento / ade.docx 15:31:18 |FERREIRA DA
Justificativa de SILVA
|Auséncia
TCLE / Termos de [ TALE.docx 30/05/2023 |ALDERLANE Aceito
Assentimento / 15:31:00 [FERREIRA DA
Endereco: FACEMA - Rua Aaréo Reis, n°® 1000
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Justificativa de TALE.docx 30/05/2023 | ALDERLANE Aceito
Auséncia 15:31:00 [FERREIRA DA

Qutros Termo_de_confidencialidade.pdf 30/05/2023 | ALDERLANE Aceito
09:20:09 | FERREIRA DA

Outros Carta_de_encaminhamento_ao_CEP.pd| 30/05/2023 |ALDERLANE Aceito
f 09:18:51 | FERREIRA DA

Declaragdo de AutorizalFMA pdf 30/05/2023 |ALDERLANE Aceito
concordancia 09:16:49 | FERREIRA DA

Declaracéo de Declaracao_dos_pesquisadores.pdf 29/05/2023 | ALDERLANE Aceito
Pesquisadores 15:38:59 [FERREIRA DA

Situagao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciagao da CONEP:

Nao

Endereco:
Bairro: Centro
UF: MA

Telefone:

CAXIAS, 15 de Junho de 2023

Municipio:

(99)3422-6800

Assinado por:

Magndlia de Jesus Sousa Magalhaes

FACEMA - Rua Aaréo Reis, n°® 1000

CAXIAS

(Coordenador(a))

CEP: 65.606-020

E-mail:

cepunifacema@unifacema.edu.br
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APENDICE C - QUESTIONARIO DE COLETA DE DADOS

I.-_-
"n
MESTRADC PROFISSIONAL EM
FDllff\(_'r-\O PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

INSTITUTO FEDERAL
Piaui

QUESTIONARIO COLETA DE DADOS

Mestranda: Alderlane Ferreira da Silva
Orientador: Prof. Dr. Stephenson de Sousa Lima Galvao

Titulo da pesquisa - Metodologias Ativas: Impactos pedagdgicos no processo de ensino-aprendizagem
dos alunos de Jogos Digitais do IFMA

Prezado(a)

Gostaria de contar com sua participagao para responder este questionério diagndstico. Ele contribuira
com o levantamento de informagdes para o desenvolvimento da pesquisa “Metodologias Ativas: Impactos
pedagogicos no processo de ensino-aprendizagem dos alunos de Jogos Digitais do IFMA”.

Este questionario busca capturar uma compreensdo mais aprofundada das experiéncias e percepgdes
dos professores sobre as metodologias ativas no contexto do ensino, contribuindo para uma analise mais
detalhada dos impactos pedagdgicos dessas abordagens.

Desde ja, agradego sua disponibilidade em participar do estudo. Asseguro que sua identidade sera
preservada nos resultados e em possiveis publicagdes dele decorrentes.

CARACTERIZACAO DO PUBLICO-ALVO

1. Qual a sua idade?

a. Menos de 25 anos
b. 25 anos a 35 anos
c. 36 a49 anos

d. Mais de 50 anos

2. Ha quanto tempo vocé trabalha como professor no Instituto Federal?

Menos de 2 anos na docéncia
2 a5 anos

6 a 10 anos

Mais de 10 anos na docéncia

aoow

3. Seu nivel de educacéo formal concluido.

a. Graduado (Bacharel)
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Graduado (Licenciatura)

Graduado (Tecndlogo)

Pos-graduado latu sensu (Especializacao)
Pds-graduado stricto sensu (Mestrado)
Pos-graduado stricto sensu (Doutorado)

~®oo0CT

4. Sua ultima formacgéo académica (especializagcdo, mestrado ou doutorado)
proporcionou conhecimentos sobre a Educacédo Profissional e Tecnologica.

a. Sim — aprofundei conhecimentos nessa area
b. N&o — os estudos se realizaram em outra area

PERCEPCOES SOBRE AS PRATICAS PEDAGOGICAS

Pensando sobre a proposta da Educacao Profissional e Tecnoldgica, analise
as afirmacdes abaixo e assinale a op¢cdo que mais se aproxima da sua pratica
educacional.

5. A minha pratica pedagdgica proporciona ao aluno uma formacédo humana
integral, que incorpora a dimensdo intelectual ao trabalho produtivo e permite
ao aluno o desenvolvimento de habilidades tecnoldgicas e conhecimentos
teoricos relevantes.

Sempre

As vezes

Nunca

N&o sei responder

coow

6. . No geral, as atividades que desenvolvo com meus alunos, na pratica,
caracterizam como atividades integradoras.

a. Sempre
b. Asvezes

c. Nunca

d. Na&o sei responder

7. Vocé tem conhecimento sobre o conceito de metodologias ativas?
a. Sim
b. Nao
c. Desconheco essas metodologias
8. Se sim, quais das seguintes Metodologias Ativas vocé utiliza com mais
frequéncia no Curso Técnico em Programacgéo de Jogos Digitais no IFMA,
Campus Sao José de Ribamar?

a. Aprendizagem Baseado em Problemas (APB)
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Aprendizagem Baseado em Projetos
Aprendizagem Baseado em Jogos (Gamificagéo)
Sala de Aula Invertida

Estudo de Caso

N&o utilizo Metodologias Ativas

To Q0T

9. Na sua percepc¢ao, como os alunos reagem ou se engajam nas atividades
gue vocé propde com uso das metodologias ativas.

10. Vocé acredita que a implementacao de novas abordagens pedagdgicas pode
ser benéfica para o Curso Técnico em Programacao de Jogos
Digitais? Por qué.

11. Quais sao os desafios que vocé identifica ao incorporar diferentes
abordagens pedagdgicas.

12. Considerando o desconhecimento sobre o termo "metodologias ativas”
(Questéao 7), como vocé classificaria suas abordagens pedagdgicas atuais??

13. Vocé ja realizou algum estudo ou participou de alguma formacgéo sobre o
tema metodologias ativas.

a. Sim
b. Néo
c. Desconheco essas metodologias
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EDUCAGAD PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

INSTITUTO FEDERAL
Piaui

QUESTIONARIO DE AVALIACAO

Informacdes Gerais

Nome:

Instituicao:

Cargo:

Area de atuacao:

Tempo de experiéncia na area educacional

Estrutura e Organizacao

A estrutura da Sequéncia Didatica esta clara e bem organizada?

() Concordo Plenamente
() Concordo

() Neutro

() Discordo

() Discordo Plenamente

Os objetivos da Sequéncia Didatica estdo claramente definidos?

() Concordo Plenamente
() Concordo

() Neutro

() Discordo

() Discordo Plenamente

Conteudo e Relevancia

O conteudo abordado é relevante e apropriado para o objetivo da Sequéncia
Didatica?

() Concordo Plenamente
() Concordo

() Neutro

() Discordo

() Discordo Plenamente
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As atividades realizadas estéo alinhadas com os objetivos da Sequéncia Didéatica?

() Concordo Plenamente
() Concordo

() Neutro

() Discordo

() Discordo Plenamente

As atividades propostas promovem formacao critica e criativa?

() Concordo Plenamente
() Concordo

() Neutro

() Discordo

() Discordo Plenamente

Qualidade Pedagodgica

A Sequéncias Didética proposta é pratica e adaptavel ao contexto de ensino dos
professores?

() Concordo Plenamente
() Concordo

() Neutro

() Discordo

() Discordo Plenamente

A Sequéncia Didética inclui formas claras e diversificadas de avaliacdo dos
participantes?

() Concordo Plenamente
() Concordo

() Neutro

() Discordo

() Discordo Plenamente

A Sequéncia Didatica prevé momentos para feedbacks dos participantes?

() Concordo Plenamente
() Concordo

() Neutro

() Discordo

() Discordo Plenamente

Design e Usabilidade

O design grafico e a diagramacao da Sequéncia Didatica facilitam a leitura e
compreensao do material?
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() Concordo Plenamente
() Concordo

() Neutro

() Discordo

() Discordo Plenamente

Os recursos didaticos utilizados séo variados e adequados aos objetivos da
Sequéncia Didética?

() Concordo Plenamente
() Concordo

() Neutro

() Discordo

() Discordo Plenamente

Os materiais e recursos sao acessiveis e disponiveis para todos os participantes?

() Concordo Plenamente
() Concordo

() Neutro

() Discordo

() Discordo Plenamente

Vocé recomendaria este Produto Educacional para outros educadores?
() Sim
() Nao

Neste espaco vocé podera fazer sugestdes, criticas ou qualquer outra observacao
sobre essa Sequéncia Didatica julgar pertinente.

Agradecemos imensamente sua colaboragéao!



