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Prezado (a) professor (a), esta Sequéncia Didatica € resultante de um estudo cientifico
intitulado METODOLOGIA ATIVA NA EPT: uso da Sequéncia Didatica acerca do lixo
eletronico na disciplina Projeto de Aprendizagem Interdisciplinar do curso técnico em
Informatica, apresentado ao Programa de Pds-Graduacdo em Educagdo Profissional e

Tecnoldgica — ProfEPT em rede nacional.

Trata-se de uma Sequéncia Didatica que contém orientagdes de como aplicar a
metodologia ativa Aprendizagem Baseada em Projetos a partir da tematica do lixo eletronico e
seus impactos para o meio ambiente e durante as aulas da disciplina de Projetos de
Aprendizagem interdisciplinares. Tem como objetivo desenvolver uma pratica educativa
interdisciplinar por meio desta metodologia ativa na Educagao Profissional e Técnica de Nivel
Médio — EPTNM, no curso de Informatica. Porém, podera também ser utilizada em outros
cursos de nivel médio e em outros niveis de ensino, primando sempre pelo trabalho em equipe.
Essa Sequéncia Didatica estar estruturada em duas partes: a primeira apresenta a metodologia
ativa Aprendizagem baseada em projetos e seu uso enquanto recurso educativo. Asegunda parte
estar organizada na apresentacdo das etapas e agdes que sdo necessariasdesenvolver e realizar

para a aplicagdo correta e eficaz da Aprendizagem baseada em projetos.

Cada etapa descreve seu objetivo, o como fazer, nomeado de “com a mao na massa” e
“se liga na dica”, que contém além de informag¢des complementares, material de apoio. Esse
recurso educativo possui intuito de motivar seus envolvidos a abertura ao novo, a
ressignificagdo da pratica docente para a transformag¢ao continua da sala de aula e da escola em

ambiente de aprendizagens criativas e inovadoras.

E valido mencionar que as orientagdes e sugestdes contidas nesta Sequéncia Didatica sao
flexiveis. Assim, os/as professores (as) podem adapta-la a sua pratica e realidade local. Comisso,

esperamos que apreciem esta Sequéncia Didatica e desejamos um bom trabalho.



CONHECENDO A
APRENDIZAGEM
BASEADA EM PROJETOS

DEFINIR: o problema a ser resolvido

ESCLARECER: apresentar as instrucoes
sobre o problema

DESENVOLVER: Crias as solucoes
aplicando diferentes areas

REALIZAR: Aplicar a sequéncia didatica

ANALISAR: Verificar as solucoes e
identificar melhorias

ALINHAR: Apresentar as teriorias por
tras das solucoes




A Aprendizagem Baseada em Projetos (conhecida também pelas siglas ABP ou PBL-
iniciais do termo em inglés Project Based Learning) ¢ uma metodologia ativa e sistematica com
poder de envolver os estudantes em processos ativos na aquisicdo de conhecimentos e
habilidades, através de buscas e problematizagdes, desenvolvimento de atividades tedricas e
praticas, planejadas com o intuito de promover uma aprendizagem eficaz.

O surgimento da metodologia aconteceu em 1900, nos Estados Unidos, quando Dewey
(1959a, p. 349) afirmou ser possivel “aprender pelo fazer”. A materialidade do pensamento do
autor, acontece por meio da valorizacdo das habilidades e inteligéncias dos estudantes para a
resolubilidade de problemas reais e de seu cotidiano, instigando-os a conhecer, pensar sobre,
problematizar e se desenvolverem nos campos intelectualmente, fisico e emocional, conforme
as reflexdes de Masson et al.(2012).

A ABP ¢ entendida, conforme Marques (2016), como uma metodologia de ensino ativo
que se utiliza de um problema real e social, portando, utiliza a vivéncia do estudante como fator
motivador para que estes se transponham da condi¢do de “ouvinte passivo e da obediéncia”
(MORAN, 2015, p. 16) para construtor de conhecimentos a partir das informagdes. Logo, nessa
metodologia o estudante ¢ protagonista, orientado por um outro protagonista mediador, o
professor.

Para Marques (2016), a Aprendizagem baseada em projetos, estimula o estudante na
aquisi¢do de competéncias e habilidades de resolver problemas da sua realidade, melhora a
relacdo com o/a professor (a), bem como instiga o trabalho colaborativo, a constru¢ao de
saberes, o respeito as opinides diferentes. Esta metodologia ativa além de especular uma
aprendizagem significativa por meio da centralidade do estudante no processo de ensino,
garante, conforme Ausubel (2003), a relacdo entre a nova informagdo e as preexistentes na
estrutura cognitiva dos estudantes e, possui o pressuposto de pratica educativa interdisciplinar,
promovendo um didlogo entre as areas de conhecimento a medida que integra questionamento,
ciéncia e pesquisa. Nessa conjuntura, ¢ vasto o campo de beneficios que a ABP promove.

Nesse sentido, na intengdo de estabelecer uma interagdo mais profunda com o ensino
ativo e dindmico e com o propoésito de valorizar a busca de respostas para questionamentos que
sejam relevantes, a ponto de possibilitar aumento no engajamento e participagdo durante o
processo de aprendizado, bem como contribuir com a formagdo de estudantes confiantes em
seus potenciais, “com melhora acentuada na escrita, argumentacao e na oratéria” (BARBOSA
E MOURA, 2013, p. 21), além de possibilitar ao professor uma atuagdo que quebre a inércia
instrumentalista dos métodos tradicionais de ensino e valorizar a pratica mediadora de

conhecimentos, elaboramos esta Sequéncia Didatica, com orientagdes praticas aos



professores(as), sobre como aplicar a Aprendizagem baseada em projeto a partir do tema lixo

eletronico e seus impactos ao meio ambiente.

Sequencia Didatica

v

Para Silva e Pires (2020), a Sequéncia Didatica,
ao contrario de atividades habituais e discipli-
nares, orienta o trabalho didatico-pedagégico a
partir de atividades variadas e tendo uma tema-
tica como fio condutor. Esta se manifesta na acao
dos sujeitos envolvidos, seja individual ou coleti-
vamente, em sistema de colaboracao. Entre suas
caracteristicas estar a duracao relativa a algu-
mas semanas de aula, pois nao pode ser muito
curta, para nao correr o risco de os obejtivos de
aprendizagem nao serem alcancados, assim
como nao pode ser muito longa, para que os en-
volvidos nao percam o direcionamento dos ob-

jetos.

Uma Sequéncia Didatica (SD) € um conjunto de
atividades sequenciadas organizadas em torno
de duas ou mais areas do conhecimento que
possibilitem a integracao de distintos objetos
de aprendizagem, segundo Silva e Pires (2020).
Geralmente, a SD é organizada a partir de uma
tematica que seja relevante para discussao e
aprofundamento de conhecimentos, se valendo
da contribuicao de cada disciplina envolvida em
em um processo de ensino e aprendizagem.
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Esta Sequéncia Didatica é oportuna para a
problematizacéao, a partir da ABP da tematica

do lixo eletrénico e como esses residuos impac-
tam negativamente no meio ambiente, assim
como o pensamento critico entorno deste desa-
fio podera ser proveitoso para apontar saidas
inteligentes, inovadoras e sustentaveis, de forma
a desencadear atitudes sensiveis quanto ao meio
ambiente e valorizacao da educagao ambiental.
Nesse sentido, o lixo eletronico e sua relagao
com o meio ambiente compoe a realidade con-
creta e urge ser discutido.



O lixo eletréonico ou e-lixo & o termo utilizado para
denominar os aparelhos de varias linhas que en-
traram em processos de desuso por varios moti-
vos, entre eles estar a obsoléncia programada. O
projeto de Lei n°® 2.940, tramitando na Camera
dos Deputados, estabelece em seu artigo 3° o
que é lixo eletronico: “todo residuo material,
comercial e de servigcos, que estejam em desuso
e sujeitos a disposicao final”. (CAMARA DOS
DEPUTADOS, 2015).

O estudo realizado por Magalhaes (2011) e intitu-
lado Panorama dos residuos de equipamentos
elétricos e eletronicos (reee): o lixo eletroeletro-
nico + e-lixo. evidenciou que grande parte de re-
siduos sélidos provém de materiais remanescen-
tes identificados por residuos sélidos urbanos,
decorrentes de “aglomeracoes, condicoes geo-
graficas, climatica ou sazonal” (MAGALHAES,
2011, p.209). O que demonstra particularidades
entre capitais, metrépoles, cidades de regides
metropolitanas e as pequenas cidades e povoa-
dos de interior. Nessa conjutura, quanto mais
desenvolvida economicamente € uma regiao ou
cidade, maior € a producao de lixo eletronico.

Esses dados geram a preocupacao quanto as
consequéncias da eliminacao erronea do lixo
eletronico, pois segundo Floresti (2018) somen-
te 3% é coletado corretamente. Sao substancias
potencialmente danosas esses residuos eletro-
nicos e, Magalhaes (2011), conclui que os agen-
tes publicos e a sociedade como um todo deve
levantar a bandeira da reciclagem entre as op-
coes de conjunto de dispositivos legais para
atender as reais necessidades de preservacao
ambiental (GONCALVES, 2007).

Partindo do pressuposto que as resolucoes das
questdes do cotidiano devem partir daqueles que
vivem a realidade e, por conseguinte, buscar so-
lucdes para estes, entendendo o papel da cola-
boracao, &€ que desenvolvemos uma Sequéncia
Didatica sobre o lixo eletronico e seus impactos
no meio ambiente, aplicada a partir das etapas
da ABP, para subsidiar o trabalho decente e a
formacao integral do estudante.

-
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ATIVIDADES DA SEQUENCIA DIDATICA LIXO ELETRONICO E
MEIO AMBIENTE A PARTIR DA APRENDIZAGEM BASEADA EM
PROJETOS.

Publico alvo — Estudantes dos Curso Técnico de nivel médio em Informatica, na forma subsequente.
Modalidade- Educagdo Profissional
Duracio — 10 aulas
Tematica — Lixo eletronico e meio ambiente
Conteudos abordados-
Componentes Curriculares envolvidos-
Objetivo geral- Proporcionar uma aprendizagem significativa e interdisciplinar sobre o lixo eletronicos
e seus impactos para o meio, por da metodologia ativa aprendizagem baseada em projetos.
Objetivos especificos —

» Conhecer os tipos de lixo eletrénicos;

» Desenvolver as capacidades de pensamento critico, propor solugdes efetivas e inovadoras em

perspectiva interdisciplinar a problemas reais;

» Desenvolver as habilidades de trabalho em equipe;

» Vivenciar momentos de propor solu¢des a problemas reais;
Recursos utilizados — computadores e smartfones, aparelho de data show, livros, material impresso,
internet e programas de computadores.
Resumo do planejamento- Esta Sequéncia Didatica ¢ baseada em processo de mediacdo pedagogica
efetivo e apoiado na metodologia ativa Aprendizagem baseada em Projetos como espaco de

aprendizagens por meio da investiga¢do, da autonomia e da inovagao.
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Realizar o planejamento pedagogico e coletivo

da aplicagéo da Aprendizagem baseada em pro-
jetos da tematica lixo eletronico e meio ambiente

e alinhar quais os objetivos tragados, resultados
esperados, habilidades a serem desenvolvidas e
as avaliagoes que serao realizadas, bem como
quais disciplinas serao envolvidas, a contribui-

¢ao de cada uma, as turmas que irao participar

COM A MAO o p— e 0 tempo disponivel.
NA MASSA ’% =

Na primiera etapa da aplicacéo da metodologia ativa da Aprendizagem
baseada em projetos, os/as professores (as) devem trabalhar juntos a
partir do planejamento, particpando ativamente das tomadas de deci-
o ~ . N

= % sies. Nesse momento, os/as professores (as) devem discutir a propos-
ta do metodo e se aprofundar na tematica do lixo eletronico e meio am-
biente, haja vista que esse sera o tema que os estudantes problemati-

==  zardo nas etapas seguintes. Para melhor estrutururagao, é sugerido que

A
- Uyl
os/as professores (as) transponha para o papel (planejamento das aulas)

as etapas e tarefas que fardo para discutir a tematica do lixo eletronico e o meio ambiente. Devera ser definida a turma ou turmas par-
ticipantes, destinando atengao ao nivel e faixa etaria destas, bem como os contetidos e quais profssores pertencem a mesma turma.

0 fator tempo deve ser pensado por conta da interdiciplinaridade, logo, recomenda-se uma durabilidade minima de duas semanas,
para que os estudantes e professores possam adaptar-se a maneira diferente de serem conduzidos nesse processo. Com essas deci-
sdes tomadas, planeja-se os dias e horarios em oue sera desenvolvida cada etapa.

Duragao da atividade - 100 minutos.

A partir da necessidade de tomadas de decisdes conjuntas, os/as professores (as) poderao criar
grupos de WhatsApp para compartilhamento de informagdes para aprofundamento acerca do
tema lixo eletronico e os impactos ao meio ambiente. Essas informacdes podem ser por meio de °

videos curtos e artigos cientificos. L ‘ G
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Links para aprofundamento do tema — Artigo cientifico
https://editorarealize.com.br/editora/anais/conapesc/2021/TRABALHO EV161 MD1 SAll
0 ID2305 12102021221624.pdf;file:///Users/antoniamarcialopesalmeida/Downloads/2121-
Text0%20d0%20artigo-14050-16098-10-20230413.pdf;

Videos

https://www.youtube.com/watch?v=sFHa06K Sqy0

https://www.youtube.com/watch?v=VYLLhCnPnVc¢

Enquanto material de apoio, os/as professores (as), poderdo elaborar o planejamento das
aulas anotando em seus cadernos de anotagao, informagdes como: momento ancora, Questao

motriz, constru¢cdo de artefatos e avaliacdo e o que irdo realizar em determinada etapa.
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| Apresentar a metodologia ativa Aprendizagem
baseada em Projetos para estudantes, mencionando sua impor-
tancia para o ensino contempoaneo, os objetivos do metodo, suas
etapas e a justificativa de cada uma delas, como também as com-
peténcia e habilidades que serao desenvolvidas a partir da utili-
zagao da metodologia.

COM A MAO o -~ =2 Na segunda etapa o professor mediador fara a apresentagao aos seus
NA MASSA % A estudantes da metodologia ativa Aprendizagem baseada em projetos.
2P Logo, o professor devera mencionar as principais caracteristicas da
R metodologia, de forma a enfatizar o papel ativo e colaborativo do estu-
D W 4 » %% dantedurante as etapas. A sugestao € que o/a pr ofessor(a) mediador(a)
A mencione que esta metodologia se trata de uma proposta pedagogica
X ”‘ "‘ voltada para a aprendizagem significativa baseada na solugao de pro-
& ﬁ‘]! 11 hlemas da realidade e para isso, acontece a elab oragao de projetos;
T que a utilizagdo da mesma é justificada pela intencao de que o aprendi-
zado seja mais dinamico e simultaneo. de forma a aprender as bases te-
oricas para realizar a pratica; mencionando que por meio desse, sera
desenvolvida as habilidades de resolugao de problema, trabalho em equipe, questionamentos da realidade envolta e compreender a in-
terdisciplinaridade (reunido de saberes) para apontar solugdes inteligentes e inovadoras; o que re quer o exercicio do professor media-
dor de desenvolvimento do estudante e este por sua vez assume papel protsgonista diante da con strugao do saber. Deve mencionar
ainda, que para alcangar esses beneficios terdo que realizar as etapas de Ancora, Questao motriz, construgao de Artefatos e Avaliagio
Global.
Apos esse momento de apresentacéo da ABP, o/a profrssor (a) mediador (a) devera solicitar que o s estudantes formem equipes com6 a
7 participantes e que a formagao sera mantida p or todas as etapas da metodologia.

Durag@o da atividade - 50 minutos.

Para a apresentacao da metodologia ativa os/as professores (as) mediadores (as) poderao utilizar
materiais como slides ou videos curtos sobre a ABP, assim como podera exibir video curtos elabo-
rado por outro professor que fara parte do desenvolvimento da metodologia, mas que nao foi pos- °

sivel estar presente na aula de apresentagao. L‘ G

Para a formagao dos grupos, os/as professores (as) mediadores (as) poderao utilizados alguns
critérios como: estudantes mais assiduos com aqueles com baixa frequéncia; estudantes com
nivel baixo de proficiéncia reunidos com que possuem proficiéncia média ou alta. Poderéo ainda
utilizar o critério da afinidade entre os participartes ou realizar uma dinamica.
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Sugestdo de dindmicas: https://www.youtube.com/watch?v=hmsjRmoé6n-lo;

https://www.youtube.com/watch?v=3sJhQP5 VqY .

Com as equipes ja formadas, estas poderdo formar grupos de WhatsApp para melhor se
comunicarem nos momentos em que nao estiverem na escola.

Com a finalidade de aproximacao da real compreensdo do estudante com a metodologia,
os/as professores (as) mediadores (as) poderdo citar tematicas sociais ¢ dialogar acerca de

possiveis solugdes.
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OBEJETIVO

Apresentar aos estudantes a tematica do lixo eletronico e seus impactos ao meio ambiente,
enfatizando que esse sera o tema discutido e pro blematizado por meio da metodologia ati-
va Aprendizagem baseada em Projetos.

Oslas professores (as) mediadores (as) deverao mencionar aos estudan-
tes que o momento ancora se configura em uma atividade pedagogica
utilizada para introduzir a tematica que se pretende explorar. Essa ativi-
dade deve buscar despertar o interesse dos estudantes acerca do tema
pretendido, bem como motiva-lo para proporem solugdes criativas, ino-
vadoras e que sejam fruto de trabalho colaborativo. A atividade Ancora
proposta para a tematica do Lixo eletronico e os seus impactos ao meio
ambiente é a dinamica CHUVA DE IDEIAS.

Nessa etapa os/as professores (as) mediadores (as), com a finalidade de
verificar quais conhecimentos prévios os estudantes ja possuem sobre o
tema lixo eletrdnico e meio ambiente, apresentardo em sala de aulaa
proposta - Chuvas de Ideia (Brainstorm), o objetivo da dinamica e expli-
cara que, motivados pela pergunta questionadora: o que vocé entende

por lixo eletronico? (que deve estar escrita ou impressa e afixada em lo-
cal central) as equipes responderao ao questionamentoescrevendo uma (1) palavra em um pedagode papel (uma folha A4 dividida ao

meio) e afixardo no local especifico da sala de au la indicado pelo professor.

Esse local podera ser a lousa, ou algum outro loc al se enquadre na proposta, desde que seja visivel para todos. E importante mencionar
afuncao provocadora e sensibilizadora do o/a pr ofessor (a) nesse momento, incentivando a discussao da tematica e a participacéo da
equipe para que estes estejam mais desejosos  de encarar solugdes. E valido lembrar que ndo ha nimero limite de papeis fixado ou
nomes escritos na lousa, assim uma mesma equi pe podera ter varias participagdes.

Duragao da atividade - 30 minutos.

COMAMAO v
NA MASSA @

<O

0 momento ancora pode ser realizado também por meio da leitura de um texto sobre a tematica C
do lixo eletronico e o meio ambiente; convite para uma roda de conversa a um membro da socie-

dade ou alguma ONG envolvida com o tema.
Segue o link de instrugdes da dindmica chuva de ideias
https://www.voutube.com/watch?v=19BdNOKPpCI

Q)
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OBEJETIVO j ﬁ\‘

) Apresentar aos estudantes a questao motriz paraa construgao da meta que agucara o
" desejo de aprender sobre a tematica, elaborar e desenvolver projetos na busca pela
resolubilidade do problema.

COM A MAO Oslas professores (as) mediadores (as) realizarao esta etapa dialogando
NA MASSA 4 com os estudantes (que continuam em equipes), mencionando que a
% Questéo Motriz é o item problematizador da tematica. E em entorno da

qual o projeto sera desenvolvido e que sera buscando responder a essa
questao, que os estudantes serao motivados a encontrarem solugdes
eficazes. A mesma se constitui em uma guia das atividades e serve tam-
bém para estimular a criagéo de outros questionamentos especificos
relacionados a tematica.

ﬁ‘l 4
' Bty S Nessa etapa, os/as professores (as) mediadores (as) com objetivo de
identificar os problemas relacionados a tematica-lixo eletronico e os impactos deste ao meio ambiente sob o6tica dos estudantes, apre-
sentara a estes a charge lixo do cartunista Gilmar e a partir dela, problematizara a tematica. A problematizagao para esta tematica acon-
tecera a partir dos seguintes questionamentos: cuais problemas relacionados ao lixo eletrénico e ao meio ambiente? Quais estratégias
poderiam ser pensadas e utilizadas para resolver os problemas apresentados na charge? Quais ideias que ja existem, mas podem ser
melhoradas? Como a informatica poderia contribuir com solugoes inteligentes e criativas?

A partir da Questao motriz, os (as) professores (as), devem perceber o interesse dos estudantes acerca da tematica, o quanto sentem-se
sensibilizados a elaborarem projetos com vistas apontar solugdes para a problematica que faz pa rte de seu cotidiano e, portanto, neces-
sita de uma acao sua também enquanto cidadao.

E salutar colocar que o posicionamento do profe ssor nessa etapa é de grande relevancia, haja vista que continuara exercendo o papel de
articulador do desenvolvimento de um outro protagonista, o estudante. Ao estudante cabe transpor o modelo de ser apenas ouvinte e
perceber nesses momentos seu espaco de falar, assim, que a¢éo proativa.

Duracao da atividade - 30 minutos.

A escolha da charge se justifica pelo fato de ser meio para abordagem de tema atuais de carater
social e cotidianos. No entanto, outros recursos didaticos poderao usado em substituicao da

para debater a tematica do lixo eletrénico e o meio ambiente como jogos. | ® G

A charge podera ser apresentada impressa (cartaz) ou por meio de slides. Segue o link em que a ‘
charge esta disponibilizada. https://gilmaronlineblogspot.com/2018/01/charge-lixo.html
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B OMTRIHO =

Apresentar aos estudantes a questéo motriz paraa contrugéo dos artefatos para o desejo de aprender sobre a \
tematica, elaborar e desenvolver projetos na bus ca pela resolubilidade do problema.

= ARTEFATO-PESQUISA

> Nessa tarefa os/as professores (as) convidarao estudantes
para se deslocarem até o laboratorio de informatica da
escola para que realizem uma pesquisa sobre o lixo eletronico e seus
s\ impactos ao meio ambiente. E necessario que oslas professores (as)
realize orientagoes que justifique a pesquisa, pois se trata da busca de
"‘ novas informagoes sobre a tematica estudada, a fim de integrar com a
informagoes ja existentes para que estas sejam transformadas em
conhecimentos. Os/As professores (as) devem orientar quanto ao tempo
que tera duragao essa agao.
No laboratério, as equipes continuam formadas, no entant, cada estudante deve ocupar um computador. A fungéo do (a) professor (a)
nessa agao € de mediar a aprendizagem do estudante, assim, & oportuno que visite cada equipe na intencao de acompanhar a pesquisa
e provocar com incitacoes, novas descobertas ou leituras complementares. Com vista a se aprofindar na tematica, os/as professores(as)
deve incentivar a vista a varios sites; assistir videos, ouvir podcast; leitura de reportagens; leitura de artigos; infograficos entre outros.

COMAMAO v ._

Para melhor realizar essa agao de pesquisa, o (a) professor (a), deve apresentar o roteiro de pesauisa enquanto momento de estimular o
raciocinio. Assim, o roteiro é formado pelas seguientes questoes: O que é lixro eletrénico? (Nomenclatura, origem, classificagao, contex-
tualizagao). Essa primeira questao tem a intengao de fazer o estudante perceber que o conhecimento se inicia pelo conceito. Como
questao sequinte: O lixo eletronico € um problema social e do cotidiano? Por que? (0 que causa, a quem causa, os perigos, a relagao do
do cidadao com a resolucéo do problema). Essasegunda questao objetiva despertar no estudan te pesquisador a ideia do social e do
cotidiano e por isso a urgEncia em discutir a tematica. As perguntas seguintes devem ser: quais impactos o lixo eletronico no meio am-
biente? Como solucionar esse problema? Quais solucdes ja foram apontadas para essa problemética, como podem ser melhoradas?
Como a tecnologia pode ajudar nas solugdes? Essas perguntas servirao para sensibilizar o estudante quanto aos impactos, despertar o
desejo de solucionar o problema e gerar entendimento de quais conteldos e disciplinas poderao contribuir.

ARTEFATO )
Projeto Iterdisciplinar

- A construgao desse artefato acontece apos a agdo da pesquisa. Nesse momento as equipes voltam a
‘ se reunir para discutirem sobre o tema, exporem as novas informagoes adquiridas, decidirem coleti-

vamente sobre as decisdes a serem tomadas. Os/As professores (as) devem informar aos estudantes
que o proposito desta discussao € a elaboragao do projeto interdisciplinar sobre o lixo eletronico e
os impactos ao meio ambiente.

Os/As professores (as) devem mencionar que projeto deve ser fruto da troca de ideia entre os estudan-

tesque compde aequipe, analisando como cada componente curricular pode contribuir, além de veri-
ficar as possibilidades de execugao: como tempo, complexidade, nivel de envolvimento e resolubilidade. Nessa agao os estudantes devem

ser orientados sobre as partes de um projeto. Para isso, deve ser entregue, de forma a impressao ou digital, uma ficha de elaboragéo a
cada equipe.
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Com o escopo do projeto construidos, irao marcar com os/as professores (as) a data da apresentagao do projeto com vistas a tratarem
das possibilidades e dificuldades encontradas para elaboragao e execucao deste, bem como rece ber orientagdes quanto as mudangas

necessarias. )
[ J
E— ARTEFATO No momento da apresentagao do escopo do projeto, as equipes recebem orientagdes
Pontos a Serem especificas, de maneira cuidadosa para nao ocorrer desmotivagdes. Logo, & impor-
Check List Me[h@pad@s tante que nessa agao, os/as professores (as) contribuam com os projetos, orientando

os estudantes e mencionado que possuem pontos a serem melhorados, mas que ajustados, &
possivel concluir com éxito e dentro do prazo estabelecido.
Durante a apresentacéo, os/as professores (as) devem realizar anotagdes sobre as dificuldades que as equipes

estao demonstrando, e como estas poderao ser resolvidas. E imprescindivel que os/as professores (as) devolvam
positvos a equipe, para isso, deve ter atencéo quanto ao modo de falar, tom de voz, as palavras que seréo proferidas e direcionamento

quanto as mudangas necessarias.

As orientacoes devem ser no sentido de encorajar os estudantes, valorizar suas competéncias e demonstrar altas expectativas em rela-
¢ao a sua capacidade de aprender. Para finalizar essa ag¢ao, a equipe juntamente com os/as professores (as) estabelece a data e a elabo-
¢éo de slides para a apresentagéo final do projeto. Q

ARTEFATO
Apresentac do Final do Projete « » 5

A
Esse momento se constitui como ultima agao quecompde os artefatos. Nessa agao os estudantes : ] =R, ” ‘
elaboram slides em suas plataformas de preferéncia, bem como séo informados do local preesta- _
belecido para as apresentagoes de preferéncia, e também o pablico que estara presente. Os estudantes poderao demonstrar receio pela

apresentagao publica, cabe entao aos professores envolvidos dialogarem com estes sobre o quarto é gratificante externar seus projetos
finais para um publico maior.

OslAs professores (as) devem sugerir que a apresentacao final acontega em local amplo e combinar com as equipes sobre o tempo que
terdo paraa organizar o espago, recursos tecnoldgicos e produtos para a apresentagao. A orientagao é que cada equipe tenha 10 minu-
tos para apresentar seu projeto.

Duracéo dos artefatos - 200 minutos

Roteiro de pesquisa do tema - Lixo eletronico e os impactos ambientais -
file:llUserslantoniamarcialopesalmeida/Downloads/ROTEIRO0%20DE%PESQUISA%20PARA%20TE
MATICA%20D0%20LIX0%20ELETRONICO.pdf

Ficha de Elaboragao do projeto interdisciplinar - <
file:/lUserslantoniamarcialopesalmeida/Downloads/FICHA%20PARA%20ESCOP0%2000%20PRO ‘
JETO%20INTERDISCIPLINAR.pdf

Os professores podem se dividir para orientar melhor as equipes, auxiliar nos ajustes necessarios
e sugerir solugdes para os possiveis problemas que surgirem.
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OBEJETIVO

Avaliar primeiramente de forma parcial os projet os elaborados de forma a apontar os pontos queprecisam ser
melhorados, fornecendo feedbacks positivos as equipes, para posteriomente realizar avaliagéo global destes.

Nessa etapa, os (as) professores (as) devem realizar avaliagdes acerca
dos projetos elaborados pelas equipes apontand o saidas para o proble-
mado lixo eletronico e meio ambiente. A primeiraavaliagao é a parcial
(ocorre na agao pontos a serem melhorados) e trata-se de saber o que
ja foi desenvolvido pelas equipes apos terem elaborado o escopo do
projeto.

Os (as) professores (as) entenderao esse momento como oportuno para
identificar as dificuldades de cada equipe e os ajustes que precisam ser

= realizados. Nessa ocasiao, cada equipe tera o tempo de 30 minutos para
apresentar o que ja realizaram, para todos os professores envolvidos, pois apontardo os entravese receberao as sugestdes de mudan-
c¢as ou melhoramentos. Assim, cada professor (a) devera realizar suas anotagdes. Na sequéncia, a equipe volta-se para realizar os ajus-
tes sugeridos. Essa primeira apresentagao (avaliagao parcial), deve acontecer apenas para os (as) professores (as), sem a presenga
dos estudantes das demais equipes.

Quando as sugestdes forem realizadas, a equipe marca uma nova data para apresentacao final do projeto. Esse é caracterizado como
avaliacdo global e os (as) professores (as) devemutilizar a técnica da rubrica avaliativa, por meio de umaficha, para fornecer feedbacks
aos estudantes quanto a sua apresentagao. A ficha de rubrica avaliativa deve, apos preenchida pelos professores (as) ser compartilha-
das com os estudantes, para que este perceba e m quais critérios suas habilidades ja estao conso lidadas.

COMAMAO v

Na apresentacao para a avaliagao parcial do projeto, a equipe podera designar um componente
para gravar ou fotografar esse momento, para que depois, somente a equipe possam auto avalia-
rem-se.

Registrar no caderno de anotacgdes as observagoes sobre cada equipe.

o
Link do modelo de rubrica avaliativa.
file:/lUsersrlantoniamarcialopesalmeida/Downloads/MODELO%20DE%20RUBRICA%20

AVALIATIVA.pdf
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RESULTADOS DA SEQUENCIA DIDATICA

A experiéncia com a aplicagcdo deste protdtipo de pratica educativa de ensino, que
apresentou a teoria e pratica da Aprendizagem baseada em projeto para os estudantes do curso
técnico de nivel médio em Informatica, na forma subsequente ofertado no CETI Professor
Ubiraci Carvalho em Sao Jodo da Serra-PI, permitiu perceber que a tematica apresentada nesta
sequéncia didatica, teve uma excelente receptividade, bom desenvolvimento das etapas e acdes,
propostas bem pertinentes a problematica do lixo eletronico e seus impactos aos meio ambiente,
demonstrando que habilidades como: trabalho colaborativo, percep¢do da pesquisa como ato

educativo, apontar solugdes cabiveis, protagonismo, foram alcangadas.

CONSIDERACOES FINAIS

Prezado professor (a), as mudangas que esta passando a escola exigem transformagao
nos processos de ensinar, o que requer de seus atores novas formas de atuar para atingir os
objetivos destes métodos inovadores. Aceitar participar ativamente desta ressignificacdo da
escola e das praticas educativas é reconhecer-se como participante de uma geracdo que pode
fazer a mudanca, que a essa geracao ¢ a deste tempo, e ndo a de outro.

Esperamos que a proposta de ensino apresentada possa apoiar sua pratica pedagogica, sendo
reverberada pela educativa na aplicagdo da Aprendizagem baseada em projetos em suas aulas.
Intencionamos ainda que essa Sequéncia Didatica contribua ndo apenas na Educagdo Profissional e

Tecnoldgica, mas que possa ser adaptada para outras niveis e modalidades de ensino.
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APENDICES

APLICACAO SEQUENCIA DIDATICA- LIXO ELETRONICO E MEIO AMBIENTE

PLANEJAMENTO DA
TEMATICA LIXO
ELETRONICO E MEIO
AMBIENTE

APRESENTACAO DA ABP

Foram comentados o
conceito, objetivo,
caracteristicas e habilidades
a serem desenvolvidas por
meio da metodologia ativa




MOMENTO ANCORA

Essa etapa foi realizada por
meio da dinimica chuva de
ideias

E HORA DA QUESTAO
MOTRIZ

Nessa etapa foi realizada a
problematizacio da tematica
Lixo eletronico e o meio
ambiente, por meio da
charge lixo.

CONSTRUCOES DOS
ARTEFATOS

Para realizar essa etapa, as
equipes realizaram pesquisa,
construiram escopo,
apresentaram os projetos
finais.
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Muitas vezes, nassos dspositivos

MODELO DE RUBRICA AVALIATIVA

RUBRICA AVALIATIVA

OBJETIVO - Avaliar

equipe em

projetos

Superou o
objetivo

Atendeu o

objetivo

Atendeu
parcialmente o
objetivo

Nio atendeu 30
objetivo

) Expressou

Exposisiodo | e e
conteddo | apoiando o grupo
durante a

apresentagio  do

projeto
( )Utilizou
diferentes.

Uso de recurso
(s)tecnolégico(s)
digital (is)

com o piblico.
() Faz uso do
tempo de modo a
o o
Gestho dotempe | . ruetido ¢ gerar
debate de
aprofundamento
dentro do periodo
estipulado.

() Expressou
com seguranca o
conteido  da
apresentagio do
projeto.

() wtilizou
recurso(s)
tecnologico(s), o
que apoiou ¢
favorec
condugio  da

apresentaglo do
projcto.

() Faz uso do
tempo de modo
2 gantir a
apresentagio

dentro do

() Em alguns
momentos
expressou-se de
maneira &
demonstrar
inseguranca em
relagio 20
contetido.

( )Ulizou |

recurso(s)
tecnoldgico(s),
mas em alguns
momentos isso
ndo favoreceu a
conduglo  da
apresentagio.

(Ndo fez uso |

temy

() Expressou-
se de mancira a
demonstrar

inseguranga
durs

()Ndo utilizou
recurso

tecnoldgico
digital.

() Niio fez uso
do  tempo
previsto,
adiantando  ou
awasando o
periodo  de
apresentagio
em mais de 5
‘minutos.
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