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RESUMO

Os recursos digitais sao parte integrante do cotidiano de todas as pessoas,
apresentando-se de diferentes formas. Dentro do contexto do ensino e
aprendizagem de Ciéncias, os mesmos possibilitam o desenvolvimento de aulas
mais dindmicas e interessantes para os alunos. Diante disso, esta pesquisa tem o
objetivo geral de explorar como se da a inclusdo das TICs no ensino de Ciéncias.
Para tanto, sdo inferidas consideracoes sobre as TICs no meio social e na
educacdo, de forma especial no contexto das aulas de Ciéncias. Sua realizacédo é
justificada pela relevancia social, uma vez que as mesmas estdo presentes no
cotidiano; bem como por seu impacto para o0 meio educacional, uma vez que se trata
de aparatos que, se conduzidos corretamente, possuem potencial pedagogico. Para
tanto, adotou-se uma pesquisa caracterizada como bibliogréafica e qualitativa, a partir
da leitura, analise e discussédo de materiais publicados em bases de dados digitais.
Os resultados demonstram que as TICs podem ser Uteis ao processo educacional,
desde que sejam bem conduzidas e a sua utilizacdo é benéfica no instante em que
torna a aula mais interativa.

Palavras-Chave: Ensino de Ciéncias; Ensino e Aprendizagem;TICs.

ABSTRACT

Digital resources are an integral partofeveryone'sdailylifeand come in
manydifferentforms. Withinthecontextofscienceteachingandlearning, they make it
possibletodevelop more dynamicandinterestinglessons for students. In viewofthis,
the general aimofthisresearchisto explore howlCTs are included in
scienceteaching.  Tothisend, considerationsaboutiCTs in the  social
environmentand in education are inferred, especially in thecontextofscience
classes. The studyisjustifiedbyits socialrelevance, sincelCTs are present in
everydaylife, andbytheirimpactoneducation, sincethey are devices that,
ifusedcorrectly, havepedagogicalpotential. Tothisend,
theresearchwascharacterized as bibliographicalandqualitative,
basedonthereading,  analysisanddiscussionofmaterialspublished in  digital
databases. The results show thatICTscanbeuseful in theeducationalprocess, as
long as they are usedwell, andthattheir use is beneficial when it makes
theclassroom more interactive.
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1. INTRODUCAO

A tecnologia é parte integrante e de grande importancia do cotidiano da
grande maioria dos individuos. A medida que se desenvolvem, transformam a forma
como as pessoas trabalham, vivem e se relacionam em sociedade. Prova disso € a
constante e crescente presenca de aparelhos mdveis, aplicativos e outros
instrumentos tecnolOgicos capazes de conectar pessoas e fazer pesquisas em
qualquer hora ou local, facilitando a execucao de tarefas diarias.

Ao serem introduzidas em sala de aula, as tecnologias tém feito uma grande
revolucdo no meio escolar, pois sdo capazes de proporcionar o aprendizado, ao
passo em que prepara 0s alunos para o convivio com o meio social, que, como
mencionado anteriormente, esta a cada dia mais digital.

Neste sentido, nota-se, atualmente, em sala de aula a presenca de aparelhos
como tablets e celulares, aplicativos, salas virtuais e softwares que se configuram
como maneiras inovadoras de educacdo e que sdo Uteis na promocdo da
participacdo ativa dos alunos nas atividades. Em relacdo as aulas de Ciéncias, 0s
meios tecnoldgicos tornam as experiéncias mais atrativas. Além do mais, a internet
possibilita o acesso a bancos de dados onde informagdes podem ser encontradas
instantaneamente, auxiliando o processo educacional.

Assim sendo, este trabalho bibliografico e qualitativo trata da inclusdo das
tecnologias dentro do ambiente escolar, mais especificamente das aulas de
Ciéncias. Sua questao norteadora é a seguinte: Quais os impactos da inclusdo das
TICs no ensino de Ciéncias?

Os objetivos da pesquisa sdo, de forma geral, identificar os impactos da
inclusdo das Tecnologias da Informacédo e Comunicacdo no processo educacional
do ensino de Ciéncias; e de modo especifico busca-se analisar os efeitos do uso no
processo de ensino e aprendizagem, especialmente no contexto da disciplina de
Ciéncias.

Como possivel resposta para este problema, ou seja, como hipotese, é
destacada que os recursos tecnoldgicos tornam as aulas mais interativas, dinamicas
e atrativas aos alunos.

A justificativa para a escolha desta tematica é a sua relevancia educacional,
materializada na inclusdo das TICs nas aulas de Ciéncias pode atrair e engajar 0s
alunos, sobretudo aqueles individuos que costumam usar essas ferramentas. Além

disso, trata-se de uma possibilidade de personalizagdo do processo educacional,



pois permite que as atividades e contetdos sejam adaptados as individualidades de
cada aluno, o que facilita que o ensino ocorra de modo personalizado e mais
centrado no individuo.

A estrutura do trabalho € a seguinte: o primeiro capitulo refere-se a
Introdugdo. Logo em seguida estd o capitulo do Referencial Teorico. O terceiro
capitulo reserva-se a Metodologia. Em seguida, estdo os Resultados e Discussoes
dos mesmos. Apos, estdo as Consideragbes Finais. O trabalho culmina com as

referéncias bibliograficas.

2. REFERENCIAL TEORICO
2.1 AS TICS NA SOCIEDADE

O termo TICs refere-se as tecnologias de Informa¢édo e Comunicacao, que, de
modo geral, sdo as tecnologias relacionadas a transmissao de informacdes por meio
de dispositivos e eletrdnicos e também de sistemas de comunicacdo. Roza (2020)
destaca que as mesmas sao muito importantes no atual modelo de sociedade,
pautada em estreitas relacbes com a tecnologia e com as profundas modificactes de

natureza econdmica e cultural.

O atual modelo de sociedade é chamado de sociedade da informagéo, que
seria produto das muitas transformacBes de carater tecnolégico ocorridas nos

ultimos anos. Considerando isto, o autor supramencionado destaca o seguinte:

As TICs também desempenham papel fundamental na atual sociedade, em
especial como parte dos sistemas de informacéo. S&o elas que permitem o
tratamento, a organizacdo e a disseminacdo de informacbes em formato
digital. Elas oferecem suporte tecnoldgico a informagéo e ao conhecimento,
propiciando novas capacidades & velha forma de organizacdo social em
rede (ROZA, 2020, p. 74).

Cabe inferir ainda que, dentro do campo social, as TICs sdo bem mais que
dispositivos tecnoldgicos. Segundo Roza (2020), as mesmas se apresentam como
meio de aprendizado e também como forma de fornecer a sociedade uma vasta
quantidade de dados e informacdes, que fazem parte da grande memoria eletrénica
e ultrapassa as capacidades cognitivas individuais; ou seja, as TICs podem ter um

processamento de memaria maior que o do ser humano.



Rodrigues (2016) afirma que a evolugdo tecnoldgica em informacédo e
comunicacao é fruto da libertacdo que as minorias vém conseguindo na sociedade.
Destaca-se, dessa forma, que, atualmente, qualquer pessoa pode tornar sua opinido
publica sobre determinado assunto. Assim, pode-se compreender que as TICs sao

democréaticas.

Ademais, a relacdo da sociedade atual com estes meios pode ser
considerada como de dependéncia, e isso, muitas vezes, nao esta visivel. Todavia,
uma falta de energia elétrica faz com que o sistema bancario pare de funcionar, bem

como faz com que o celular e as redes sociais ndo exercam suas funcdes basicas.

O termo TICs é muito abrangente, comportando diversos tipos de tecnologias,
tais como, os computadores, a propria internet, os aplicativos méveis, as midias
digitais, entre outros recursos. Além disso, as mesmas estao presentes em diversos
setores, como, por exemplo, no comércio, na induUstria e na educacédo, e possuem

sempre o intuito de melhorar a comunicagéo e a informagao.

Rodrigues (2016) chama atencédo que, de forma geral, existe um objetivo
principal para o uso das TICs, que seria proporcionar aos individuos o acesso a
automacao da informacdo e da comunicagdo. Pode-se mencionar ainda que,
atualmente, esses recursos sdo fendmenos comuns, especialmente pelo custo

acessivel, sobretudo de smartphones, tablets, e outros equipamentos.

As TICs carregam consigo diversos beneficios que impactam e melhoram
significativamente as relagdes sociais contemporaneas. Menciona-se, neste sentido,
gue no caso do setor da saude, as mesmas podem ser muito eficientes na melhoria
da qualidade do atendimento ao cidaddo e no uso eficaz das informacdes

disponiveis nas unidades, por exemplo.

Conforme Barbosa et al. (2014), 94% das unidades de saude do Brasil fazem
uso de computador em seu cotidiano. Ja 91% fazem uso da internet. Acrescenta-se
gue as tecnologias podem ser encontradas por meio da chamada telemedicina ou

por prontuérios eletrdnicos, entre outros.

O campo da logistica € outro que faz uso em grande escala TICs, seja por
meio do rastreamento de cargas ou ainda por aplicativos de mobilidade. A este

respeito, Melo (2018) exemplifica que a area da qualidade precisa dos sistemas de



informacédo para registrar cada especificidade de seus produtos. Além disso, 0s

estoques podem ser constantemente atualizados em sistemas.

Outros setores da sociedade sdo comumente beneficiados com a utilizagao
das TICs, dentre os quais merecem destaque as vendas, o comércio e a industria.
Além disso, convém mencionar que a educacdo € uma das que mais tem

possibilidade de uso desses recursos.
2.2 0 USO E OS IMPACTOS DAS TICs PARA OS DOCENTES

A utilizacdo das TICs dentro do ambiente escolar é parte do processo de
modernizacdo da educacédo, uma vez que, atualmente, as ferramentas tecnolégicas
fazem parte do cotidiano dos alunos. Neste mesmo sentido, é importante destacar
que no atual cenario educacional, os computadores sdo considerados ferramentas
de grande relevancia, sendo um recurso pedagolgico capaz de ajudar com a

construcdo do conhecimento do aluno.

Segundo Azevedo (2017), as oportunidades de aprendizagem com 0 uso das
tecnologias podem ser uteis para o aumento da produtividade educacional, bem
como na aceleracdo da taxa de aprendizagem; ademais, pode proporcionar a
otimizacdo do tempo do docente, no instante em que as atividades cotidianas em

sala de aula podem ser realizadas com mais facilidade.

Além dos beneficios supramencionados, pode-se acrescentar que 0S recursos
de tecnologia podem contribuir com o setor educacional com uma maior praticidade
de acesso as informacfes, na motivacdo dos alunos, que podem aprender usando

recursos comuns de seu dia a dia.

Para Azevedo (2017), a tecnologia ajuda o processo educacional desde o
periodo da matricula, que pode ser feita de maneira on-line; da mesma forma, o
boletim escolar e outros documentos podem ser baixados sem que o aluno precise
sair de casa. No mais, ao fazer uso das TICs, o discente exerce um papel ativo,

contrariamente ao papel passivo do ensino tradicional.

Destaca-se ainda que a utilizacdo das TICs impacta fortemente a pratica

docente, uma vez que o professor passa a ter novas ferramentas a sua disposicéo,



gue podem servir para a producdo de material didatico, ou para a insercao de notas.
Assim, o seu papel muda.
Ele ndo é mais o centro de atengao como o distribuidor de informacdes, mas
sim, com o papel de facilitador, estabelecendo metas e fornecendo
diretrizes, passando de aluno para aluno, fornecendo sugestbes e apoio
para a atividade do educando. oportunidades abundantes para que 0s
discentes e docentes criem ou modifiguem seu conhecimento pessoal

através das experiéncias ricas que a tecnologia oferece (AZEVEDO, 2017,
p. 20).

Martines et al. (2018) também trata do papel do docente no que diz respeito
ao uso das TICs, destacando que, se antes o profissional utilizava sempre dos
mesmos métodos para ensinar, atualmente necessita constantemente de
aperfeicoamento e inovacéo de seu material, elaborando atividades diversificadas e
organizando espacgos que privilegiem o desenvolvimento escolar do aluno de

maneira satisfatoria.

Ao encontro do que o autor supracitado destacou o computador, por exemplo,
pode ser usado para complementar a aprendizagem, sendo este um elemento capaz
de incentivar o aluno querer aprender de maneira satisfatéria. Todavia, para que isso
ocorra de modo eficiente, € preciso que o professor tenha dominio de seu uso, 0 que
se configura como um desafio para a pratica docente na atualidade.

O uso das tecnologias por si s6 ndo representa mudancga pedagogica, se for
usada somente como suporte tecnologico para ilustrar a aula, o que se torna
necessario é que ela seja utilizada como mediagdo da aprendizagem para

que haja uma melhoria no processo ensino aprendizagem (MARTINES et
al., 2018, p. 03).

Neste mesmo sentido, o referido autor infere que os cursos de formacao
docente nédo buscam formar profissionais aptos a atuar com as tecnologias, 0 que
constata a existéncia de lacunas que comegam ainda na preparagdao académica, em

relacdo as estratégias de ensino consideradas inovadoras.

Ainda no que diz respeito a atuacdo do docente no contexto das TICs,
Bittencourt (2018) destaca que o profissional de hoje costuma usar estes recursos
em seu planejamento por meio de pesquisas na internet, ou usando em sala de aula

videos educativos, filmes, e outros elementos.



A partir da utilizacdo das TICs o aluno se torna mais responsavel por sua
prépria aprendizagem e o professor precisa orienta-lo rumo ao conhecimento. Assim,
o profissional precisa assumir o papel de mediador/orientador da relacdo aluno e

tecnologia.

De maneira semelhante ao que esta proposto no paragrafo acima, Bittencourt
(2018) menciona que a escola € 0 espaco onde o aluno pode se tornar um individuo
autdbnomo e as tecnologias contribuem com isso. Todavia, isso sO é possivel gragas
a contribuicdo do docente, compreendido, neste cenario, como elemento balizador
da construcdo do conhecimento e também da preparacdo dos alunos para a

sociedade.

Ademais, destaca-se que somente o docente pode fazer com que uma pratica
tecnolégica se transforme em uma pratica educacional. Assim, “o professor é
elemento fundante na relacdo triade aluno, tecnologia e aprendizagem, por isso
deve sempre estar se atualizando e buscando dominar as TICs que permeiam a
sociedade moderna” (BITTENCOURT, 2018, p. 19).

As inferéncias postas neste tdpico apontam que o docente € considerado um
mediador educacional ao qual as TICs sédo privilegiadas. No caso da disciplina de
Ciéncias ndo é diferente. Por isso, a sessdo a seguir trata do uso das TICs no

cenario do supramencionado componente curricular.
2.3 0 USO DE TICS NO ENSINO DE CIENCIAS

Dentro das aulas de Ciéncias, as TICs podem proporcionar alguns beneficios
e um deles se refere ao acesso a uma gama diversa de informagdes, por meio do
acesso a internet, onde é possivel enriqguecer grandemente as aulas, através de

pesquisas online.

Segundo Atanazio e Leite (2018), o uso de recursos tecnolégicos é capaz de
melhorar o processo de ensino e aprendizagem, transformando-o em um momento
de maior interatividade e que seja, a0 mesmo tempo, acessivel, envolvente e

alinhado tanto com o mundo contemporaneo quanto com os objetivos educacionais.

O uso de laboratério € de fundamental importancia nas aulas de Ciéncias,

pois por meio deste recurso é possivel solucionar problemas, ao passo em que se
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prepara o aluno para aplicar a teoria estudada de maneira pratica. Ao trazer esse
meio para o contexto tecnoldgico, tém-se os chamados laboratérios virtuais ou
remotos, considerados mais baratos se comparados aos laboratérios convencionais;
além de serem acessiveis em qualquer lugar, a qualquer hora e sem gerar riscos

durante os experimentos.

De maneira geral, Santos, Fernandes e Silva (2017) conceituam o laboratério
virtual como simuladores capazes de exibir o funcionamento de mecanismos e
equipamentos presentes em um laboratorio, de modo que o discente aprenda sobre
o mesmo. Os laboratérios remotos, por sua vez, sdo aqueles onde o aluno pode

manipular os mecanismos do laboratorio fisico de onde estiver.

Tais recursos agregam ganhos ao processo de ensino e aprendizagem de
Ciéncias, especialmente no instante em que melhoram a aprendizagem de conceitos
do aluno e aumenta a motivacdo dos mesmos em aprender de maneira leve.
Considerando o contexto da educacdo basica, Santos, Fernandes e Silva (2017)
destacam que se trata de um ensino com potencial, mas que ainda ndo é muito

aplicado, especialmente pela falta de estrutura de muitas escolas.

As redes sociais, como Instagram, Facebook e mesmo o Youtube também
podem ser utilizadas como ferramenta educacional por proporcionar interacdo entre
o docente e o aluno, entre o aluno e o conteudo e entre o docente, 0 aluno e o
contelido. Para Santos e Leite (2020), o carater informal desses espacos, aliado aos
lacos criados nestes locais e a promocéo da conexao sao capazes de promover uma

interacdo entre os atores do fazer educacional: professor, aluno e conteudo.

Sobre os beneficios dessa relacdo, Santos; Leite (2020, p. 13) apontam o
seguinte:

Essa interacdo favorece o aprendizado e contribui para o engajamento e

motivacdo dos estudantes que atuam de maneira cooperativa e colaborativa

nestes ambientes. A presenca dos conteldos de ciéncias nestes espacos é

benéfica também para a popularizacdo da ciéncia, uma vez que seu alcance
vai além da comunidade escolar.

As redes sociais podem contribuir ainda ao ampliar o espago-tempo da sala
de aula, o que favorece o aprendizado e aumenta as possibilidades metodolégicas



11

do docente. Importa destacar, neste sentido, que € necessaria a formacao
continuada dos professores para atuarem nestes espacos, pois € preciso
conhecimentos relacionados a tecnologia e também reposicionamento de seu papel
e de sua relagédo com os alunos (SANTOS; LEITE, 2020).

Outra possibilidade pedagégica envolvendo tecnologia dentro do contetudo de
Ciéncias séo os jogos digitais, que possuem o intuito de incentivar a aprendizagem e
de fazer com que os alunos levem a aprendizagem obtida no jogo e a apliquem fora

dele.

Conforme Watanabe (2020), jogos digitais podem ajudar na resolucdo de
problemas, no ganho de novos conhecimentos, na melhora da autoestima, a partir
do engajamento e do entusiasmo e também no desenvolvimento do raciocinio do

discente.

Menciona-se ser necessario que o docente tenha conhecimento sobre o
funcionamento do jogo, pois somente assim 0 mesmo terd suas potencialidades
exploradas, a fim de alcancar os objetivos educacionais e tracar acdes de mediacéo
ao longo do processo. Por isso, Watanabe (2020) destaca que os jogos digitais s&o
apenas jogos, mas com potencial pedagogico, desde que bem conduzido pelo

professor.

3. METODOLOGIA

A presente pesquisa é qualitativa, definida por Praca (2015), de maneira
geral, como aquela em que os resultados ndo podem ser interpretados por meio de
nameros. Neste estudo, o foco € sobre aspectos subjetivos, que no caso sao pontos
de vistas de diferentes autores sobre as TICs dentro do contexto do componente

curricular de Ciéncias.

Neste sentido, pode-se compreender que a pesquisa € também bibliogréfica,
gue, conforme Praca (2015) é essencial para a elaboracdo de qualquer tipo de
trabalho cientifico e se refere ao levantamento de material publicado. Aqui, as
buscas foram feitas no Google Académico e na Biblioteca Virtual SCIELO.
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Foram usados como critérios de inclusdo os estudos em lingua portuguesa,
principalmente artigos cientificos, que respeitem o espaco cronolégico dos ultimos
dez anos (2014-2024). Os descritores usados para facilitar as buscas foram os

seguintes: “Ciéncias”, “TICs” e “Ensino e Aprendizagem”.

As buscas resultaram em 58 trabalhos académicos, mas, como o objetivo
deste trabalho é destacar o uso das TICs nas aulas de Ciéncias, efetuou-se a leitura
dos titulos e resumos dos trabalhos, o que foi feito entre os meses de fevereiro e
marco de 2023.

Neste sentido, nesta época, procedeu-se com a exclusdo das publicacdes que
nao atendem aos critérios de inclusdo ou ao proprio objetivo geral da pesquisa. Ao
fim, restaram 11 trabalhos, sendo 06 artigos cientificos, 03 trabalhos de concluséo
de curso (Monografia) e 02 livros/manuais que foram usados para compor o0
referencial tedrico deste estudo e que foram discutidos no tépico a seguir. Destaca-
se que as leituras completas desses materiais ocorreram entre 0 segundo semestre

de 2023 e os primeiros trés meses de 2024.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Segue abaixo o quadro que contém os trabalhos que foram usados na

pesquisa.
Quadro 1. Publicacdes selecionados e analisadas
Autor Objetivo Metodologia Resultado
(ano)
Discorrer sobre as
tecnologias da
Atanazio e informacéo e Revisao de literatura Os trabalhos
Leite (2018) | comunicacéo (TIC) integrativa analisados refletem a
no contexto da necessidade da
formacéo de integracao das
professores de tecnologias a pratica
Ciéncias da pedagdgica
Natureza.

Analisar a
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(2017

Azevedo

frequéncia do uso
do laboratério de
informatica no
) Colégio Diocesano
Seridoense e sua
consequéncia no
uso do processo
ensino-
aprendizagem
como meio para
utilizar as
tecnologias
educacionais e
suas ferramentas
para dialogar com
aprendizagem
entre o professor e
o aluno.

Abordagem

bibliografico

gualitativa de carater

A tecnologia na
educacéo pode
melhorar o
relacionamento entre
os educadores e 0s
educandos e pode
reinventar a
metodologia de ensino

Barbosa
(2014)

Tracar o cenério da
adocdao das TIC no
setor de saude

Pesquisa
bibliogréfica e de
campo

Os resultados da
primeira edi¢cdo da
pesquisa TIC Saude
explicitam os grandes

desafios para o
sistema de saude em
NOSSO pais: avangar no
acesso a Internet e na
disponibilidade de
sistemas de
informacéo capazes de
apoiar a prestacao de
servigos de saude de
gualidade mais alta,
além de fortalecer
acOes de capacitacao
para o uso eficiente e
eficaz das novas
tecnologias.

Bittencourt
(2018)

Compreender os
obstaculos
encontrados pelos
professores com
relacdo a utilizacao
das TIC de forma
pedagdgica no
processo de ensino
e de aprendizagem

Estudo de caso e

pesquisa qualitativa

descritiva

No final desta

investigacao
encontrou-se uma
realidade escolar onde
o professor apresenta
disposi¢éo para 0 uso
das tecnologias, mas
NAo POSsui apoio ou
incentivo para o
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mesmo.

Os resultados mostram
a relevancia dos
recursos pedagdgicos,

) _ o em especial as TICs,
Martines et Investigar os Qualitativa e como um diferencial no
al. (2018) recursos bibliografica ensino, pois otimizam o
pedagogicos tempo das atividades
tradicionais e em sala de aula,
também as favorecendo assim a
Tecnologias de troca de experiéncias,
Informacoes e ampliando a conex&o
Comunicacoes entre educador e
TICs educando em relacao
ao conhecimento.
Os resultados
demonstram que a
Melo (2018) Demonstrar a Estudo bibliogréfico tecnologia esta
aplicacéo das TICs intrinsecamente ligada
na Logistica ao trabalho logistico.
Rodrigues Enfatizar a Nota-se que as TICs
(2016) presenca das sdo comumente
novas tecnologias | Estudo bibliografico | usadas no cotidiano.
na sociedade
A atual sociedade,
denominada sociedade
da informacao por
_ , alguns autores, &
Roza Abordar o papel Reviséo da literatura | resyltado de uma série
(2020) das tecnologias da

informacéo e
comunicacao
(TICs) na atual
sociedade.

de transformacdes
ocorridas
simultaneamente ao
longo das ultimas
décadas. Decorre de
modificacoes
profundas n&o apenas
no ambito tecnologico,
mas também em outros
ambitos, como as
esferas sociais,
econdmicas, politicas e
culturais.
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Santos;
Fernandes;
Silva (2017)

Buscar dados
sobre como a
utilizacdo de
laboratorios virtuais
e remotos.

Revisdo sistematica
da literatura

Analise descritiva e
bibliométrica

As aplicacdes
realizadas na
educacao basica
demonstraram que
esse € um campo em
potencial para ser mais
explorado, por
apresentar resultados
positivos, capazes de
suprir, mesmo que em
parte, a caréncia de
recursos, o
desinteresse e a
desmotivacao
apresentados pelos
alunos, atualmente, no
contexto escolar.

Santos e
Leite (2020)

Levantar as
contribuicdes das
redes sociais da
internet para o
ensino de ciéncias
no ambito da
educacao basica.

Revisao integrativa
de literatura.

A analise dos trabalhos
identificou a existéncia
de trés grupos de
trabalhos: formacgéo de
comunidades de
aprendizado e
aprendizado
colaborativo através
das redes sociais;
relatos de
contribuicbes das
redes sociais para a
pratica docente e o
impacto das redes
sociais no processo de
ensino e aprendizagem
de ciéncias.

Watanabe
(2020)

Descrever como 0s
jogos digitais
podem contribuir no
processo ensino-
aprendizagem, das
Ciéncias Naturais.

Revisao integrativa e
pesquisa aplicada.

Por terem uma
caracteristica ludica e
ao mesmo tempo
desafiadora, podem
aumentar a capacidade
na resolucao de
problemas e auxiliar na
compreensao de
conhecimentos
cientificos. Apesar
dessas
potencialidades, os
jogos digitais ainda sao
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pouco utilizados no
ambiente escolar como
ferramenta
pedagdgica.

Fonte: autoria propria

No que se refere ao topico sobre as TICs na sociedade, o artigo cientifico de
Roza (2020) aponta que o modelo de sociedade contemporaneo tem suas relacoes,
por vezes, pautadas pelas diversas tecnologias, por isso, € chamada de sociedade
da informacdo. O termo sociedade da informacéo se deve ao papel central que as
tecnologias da informacdo e comunicacdo tém na vida das pessoas e no
estabelecimento das estruturas sociais. Isso significa que, na atualidade, as relacées
sociais vém sendo influenciadas pela disseminacao da sociedade, das redes sociais

e de outras tecnologias, que modificaram a forma como as pessoas vivem.

O livro de Rodrigues (2016), por sua vez, menciona que a relacdo do homem
com a tecnologia é de dependéncia; no mais, por meio do acesso as tecnologias, as
minorias, antes excluidas tém o poder de ter sua opinido potencializada através de
um post em uma rede social, por exemplo. No que se refere a dependéncia que a
sociedade atual tem do meio tecnoldgico, pode-se exemplificar a importancia do
aparelho celular para a comunicagao, das ferramentas de busca e bases de dados
digitais para a procura de informacdes, dos streamings e midias digitais para o

entretenimento, dentre outros.

Ainda relacionado ao uso das TICs pela sociedade da informacéo, o artigo de
Barbosa et al. (2014) mostra que o setor de saude faz uso constante de tecnologia,
contribuindo com a ampliacdo da melhora do atendimento ao publico e na
otimizacdo das informacgfes dentro das unidades. Pode-se afirmar, a partir desse
apontamento que, além do que foi mencionado pelo referencial acima, as
tecnologias contribuem com o setor da saude por meio de pesquisas e
desenvolvimento de farmacos e tratamentos, uma vez que esse ramo usa
constantemente a inteligéncia artificial e a modelagem computacional em seu

trabalho.
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O livro de Melo (2018) trata da relagéo direta dos aparatos tecnolégicos com a
logistica, como € o caso da atualizacao de sistemas, de mesmo modo, pode-se citar
gue as TICs levam maior seguranca ao referido setor, por meio de sistemas de
rastreamento. Os beneficios citados para o cenério logistico faz com que se
compreenda que as tecnologias da informacdo e comunicacdo ajudem com a
satisfacdo do cliente, uma vez que sua experiéncia tende a ser positiva, pois a
seguranca, por exemplo, facilita para que as entregas sejam pontuais e permite que

o individuo rastreie o seu produto.

Em relacdo ao topico que se refere as TICS e a educacédo, o trabalho de
Azevedo (2017), que é uma monografia, destaca que as aprendizagens provenientes
dessa parceria sdo diversas e isso € muito benéfico, seja pela otimizacdo do tempo
do professor ou pelo fato de o aluno aprender por meio de uma ferramenta
pedagogica comumente usada em seu cotidiano. Sobre as contribuicbes do
referencial acima, inicialmente faz-se importante citar que o tempo do docente pode
ser melhor aproveitado. Isso pode acontecer, por exemplo, na preparagcao de aulas,
pois existem recursos online que disponibilizam bancos de dados de atividades,
videos educativos, e outros. Ademais, o aluno tem a oportunidade de usar aparatos

comuns de seu cotidiano como ferramenta de estudo.

O artigo de Martines et al. (2018) e o trabalho monogréafico de Bittencourt
mostram que o docente precisa de formacao profissional para atuar com as TICs,
pois 0 mesmo deve mediar o contato dos recursos tecnoldgicos com os alunos, o
gue € possivel apenas se o profissional dominar o conteudo e a ferramenta
pedagdgica que esta a sua disposi¢cao. Da contribuicdo acima, pode-se compreender
que de nada adianta a escola disponibilizar os recursos tecnolégicos se o docente
nao souber usa-los ou usa-los de forma equivocada. Destaca-se, neste mesmo
sentido, que é necessario o profissional controlar 0 acesso desses recursos em sala
de aula, pois se mal conduzidas, as mesmas podem atrapalhar o processo de ensino

e aprendizagem.

O ultimo topico do referencial tedrico diz respeito ao uso das TICs no contexto
da disciplina de Ciéncias, e o artigo cientifico de Atanazio e Leite (2018) informa que
0s meios tecnolégicos podem tornar o ensino mais interativo, acessivel e

contextualizado com o mundo contemporaneo. Interativo, pois os aplicativos e
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ferramenta de video, foruns e salas de aula virtuais envolvem o aluno de modo ativo.
Acessivel, ja que o ensino se torna mais democratico por meio dos diversos
dispositivos moveis e a internet. Contextualizado também, uma vez que exemplos

praticos do mundo real podem ser trazidos para as aulas.

Os autores Santos, Fernandes e Silva (2017) apontam que o laboratério
virtual ou remoto € uma ferramenta que apresenta dificuldades em sua aplicacéo
pratica muito por conta da auséncia de estrutura de muitos estabelecimentos
educacionais, mas muito promissor, uma vez que melhora a motivacao dos alunos a
aprender de modo leve.Com base no que os autores citaram, o laborat6rio virtual ou
remoto pode ser vantajoso ainda por ser seguro, ou seja, N0 apresenta riscos
guimicos ou biolégicos como em um experimento presencial. Essa ferramenta
também apresenta baixo custo, ja que ndo € necessaria a aquisicdo de
equipamentos e materiais. Além, é claro, de ser acessivel, oportunizando a alunos

de diferentes contextos acessarem.

O trabalho de Santos e Leite (2020), um artigo cientifico, trata dos beneficios
do uso das redes sociais para o ensino de Ciéncias, uma vez que permite a
interacdo entre professor, aluno e contetddo. As mesmas podem ajudar, por
exemplo, a favorecer o ensino de maneira leve. Ao voltar o olhar para os efeitos
benéficos das redes sociais para as aulas de Ciéncias, pode-se citar a facilidade de
compartiihamento de informagbes e recursos de maneira instantanea entre
professores e alunos. No mais, as mesmas facilitam o desenvolvimento de debates e

discussdes sobre 0s mais diversos assuntos.

Por fim, o trabalho de conclusdo de curso (monografia) de Watanabe (2020)
tem seu foco nos jogos digitais e aponta que 0os mesmos sao Uteis na aquisicdo de
novos conhecimentos, no engajamento e na melhora do raciocinio l6gico. Menciona-
se ser necessario preparo docente para atuacdo com este recurso. A partir disso,
pode-se compreender que é preciso que o profissional saiba integrar os jogos
digitais de modo significativo ao ensino, de maneira a orientar e refletir sobre os
diversos conceitos. Destaca-se que, quando usados adequadamente, podem ser de

grande valia para deixar o ensino de Ciéncias mais eficaz e atraente aos alunos.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

O estudo sobre as TICs aliadas ao ensino do componente curricular de
Ciéncias demonstrou que os diversos recursos tecnoldgicos configuram-se como
verdadeiros aliados do processo de ensino e aprendizagem, desde que sejam
usados da forma correta, o que explicita a necessidade de formac&o inicial e

continuada do docente.

As inferéncias dos autores que deram embasamento ao estudo permitiram
dar resposta ao problema de pesquisa, ao apontar que os impactos das TICs podem
ser positivos, seja por meio do uso de jogos digitais, das redes sociais, entre outros
meios. Todavia, tal processo enfrenta dificuldades, seja no que se refere a questbes

estruturais ou de preparo docente, etc.

Destaca-se que a hip6tese de que as aulas de Ciéncias podem se tornar mais
dindmicas e interessantes foi confirmada, ja que os alunos tem a possibilidade de
aprender a partir do uso de meios que fazem parte de seu cotidiano fora do

ambiente escolar.

Acrescenta-se ainda que o objetivo geral do trabalho foi alcangado, uma vez
que foi possivel explorar situacbes de uso das tecnologias da informacédo e
comunicacdo nas aulas de Ciéncias. Os objetivos especificos também foram
atingidos, pois foram feitas inferéncias acerca das tecnologias na sociedade e
destacou-se a presenca dos meios tecnolégicos enquanto aliados da educacéo.
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