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RESUMO

O ensino de Botanica muitas vezes € visto pelos estudantes como um conteudo
dificil, devido a sua complexidade dos termos. Essas dificuldades estéo,
principalmente relacionadas ao uso de metodologias tradicionais. Diante desse
cenario, torna-se necessario que os professores utilizem metodologias pedagogicas
para 0 ensino dessa area, estimulando os alunos a participarem das aulas;
tornando-as, assim, faceis de serem compreendidas. Dessa forma, o presente
estudo teve como objetivo geral analisar a compreensao dos estudantes do segundo
ano do Ensino Médio em relacdo ao conteudo de Botanica, tendo como foco
principal a morfologia das angiospermas, por meio da confeccdo de um jogo de
tabuleiro em trilhas. O jogo foi aplicado a 14 alunos de uma turma 2° ano do Ensino
Médio de uma instituicAo denominada CETI — Centro Estadual de Tempo Integral
Tertuliano Sélon Brandao, localizada no municipio de Pedro I, Piaui. A metodologia
utilizada para esse trabalho foi quantitativa, com a aplicacdo de dois questionarios
impressos para a coleta de dados. O Questionario Q1 indagou os alunos sobre seus
conhecimentos prévios a respeito do conteddo de Botanica. O Questionario Q2,
aplicado apos a utilizacdo do jogo de tabuleiro teve como finalidade avaliar a eficacia
dessa metodologia na aprendizagem do contetdo. Os resultados obtidos foram
satisfatorios, observou-se um maior niumero de acerto no pos-teste, além de um
aumento na interacao dos alunos durante a aplicagéo do jogo. Verificou-se, portanto,
a importancia da utilizacdo de recursos didaticos no ensino de Botanica. Esse tipo
de ferramenta demonstrou ser eficiente no processo de ensino-aprendizagem,
tornando o conteldo mais dinamico e ludico de se compreender e aprender.

Palavras-chave: Ensino de Botanica; metodologia ativa; jogos ludicos; ensino-
aprendizagem.

ABSTRACT

The teaching of Botany is often perceived by students as a difficult subject, due to its
complexity of terms. These difficulties are mainly related to the use of traditional
methodologies. Given this scenario, it becomes necessary for teachers to use
pedagogical methodologies to teach this area, encouraging students to participate in
classes; thus making them easy to understand. Thus, the present study had the
general objective of analyzing the understanding of second-year high school students
in relation to Botany content, with the main focus on the morphology of angiosperms,
through the creation of a board game on trails. The game was applied to 14 students
from a 2nd year high school class at an institution called CETI — Centro Estadual de
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Tempo Integral Tertuliano Sélon Branddo, located in the municipality of Pedro I,
Piaui. The methodology used for this work was quantitative, with the application of
two printed questionnaires to collect data. Questionnaire Q1 asked students about
their prior Knowlwdge regarding Botany content. Questionnaire Q2, applied after
using the board game, aimed to evaluate the effectiveness of this methodology in
learning the content. The results obtained were stisfactory, there was a greater
number of correct answers in the post-test, in addition to an increase in students
interaction during the application of the game. Therefore, the importance of using
teaching Botany was verified. This type of tool has proven to be efficient in the
teaching-learning process, making the content more dynamic and fun to understand
and learn.

Keywords: Teaching Botany; active methodology; playful games; teaching-learning.
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1 INTRODUCAO

A Biologia é o ramo do conhecimento que estuda a vida em suas mais
diversas perspectivas, incluindo o estudo dos vegetais. Nessa perspectiva, a palavra
“Botanica”, do grego botané, que significa planta, destina-se a estudar, de uma
forma geral, os organismos, de acordo com suas caracteristicas morfologicas,
fisiolégicas e anatdbmicas (Raven et al., 2014). Marcucci et al. (2021) aponta que
embora a Botanica seja relativamente presente na forma de matéria-prima nas
varias atividades realizadas pelos seres humanos como, por exemplo, no tratamento
de doencas, na alimentacéo e producéo de biodiesel, ainda € abordada de maneira
superficial nas escolas, o que gera insatisfacdo em relacdo ao aprendizado de
Boténica.

Segundo Figueiredo (2012), muitos educadores de Ciéncias/Biologia tém
dificuldade em ensinar sobre as plantas, porque a quantidade de conceitos e a
complexidade da terminologia boténica nem sempre fazem parte da realidade dos
alunos. Diante desse fato, para muitos alunos, o aprendizado no conteddo de
Botanica tem um carater desinteressante e complexo, devido ao distanciamento
entre 0 assunto apresentado em sala de aula e o dia a dia dos discentes. Como
resultado disso, os educandos estudam Botanica de forma ineficiente, apenas para
realizar algum tipo de prova, sem realmente entender a relevancia dessa area e sua
aplicacao no cotidiano (Costa et al., 2019).

Essa falta de interesse dos alunos pelas plantas foi definida por Wandersse e

Schussler (2001) como “Cegueira Botéanica”. O termo refere-se a dificuldade que as



pessoas tém em perceber 0s vegetais em seu proprio meio, de modo que nao vejam
sua relevancia para a vida. Além disso, hd também, uma visdo de que as plantas
sao inferiores aos animais e muitas das vezes sdo vistas como partes decorativas da
natureza.

As dificuldades mencionadas podem estar relacionadas ao uso de métodos
tradicionais de ensino, que se mostram insuficientes para proporcionar aos
educandos uma aprendizagem aprofundada dos conteddos (Santos, 2006). Nesse
contexto, € importante que os professores busquem novas metodologias didaticas
diferenciadas a fim de tornarem o aprendizado mais eficaz. Dentre essas
metodologias, podemos mencionar o uso de jogos didaticos. Os jogos possibilitam a
produgdo de experiéncias significativas para os alunos, tanto em termos de
conteudos escolares, como no desenvolvimento de competéncias e habilidades
(Carbo et al., 2019). Os jogos consistem em uma promissora metodologia de ensino
que pode motivar e desafiar criancas, jovens e adultos e envolvé-los
significativamente nas atividades educacionais, induzindo-os a elaborar, investigar
ou adquirir novos conhecimentos.

O jogo de tabuleiro é um exemplo de jogo didatico que cria, em sala de aula,
um ambiente de integragcdo e potencializa uma aprendizagem mais significativa,
auxiliando no desenvolvimento do senso critico dos alunos, fazendo com que eles se
tornem agentes ativos na construcdo do conhecimento e na sua propria
aprendizagem. Além disso, torna a aula mais atrativa e dindmica, onde o foco esta
no contetdo. Assim, o aprendizado é reforcado e aplicado, auxiliando os estudantes
na compreensao dos conceitos discutidos em sala de aula (Silva et al., 2019).

No contexto do ensino de Botanica, o jogo de tabuleiro permite fazer uma
conexao entre a parte teorica e a pratica, pois insere temas cotidianos dentro do
contexto escolar, diminuindo a dificuldade dos alunos em compreender os termos
cientificos e conceitos, que sao considerados dificeis e causam desinteresse e
indiferenca por parte dos discentes. Ele permite dialogos, desenvolvimento de
habilidades e ampliagdo do conhecimento, possibilitando uma troca de informagdes
entre os discentes. Dessa forma, 0 ensino torna-se mais atrativo e interessante
(Silva Junior, 2023).

Levando em conta esse cenario, hipotetiza-se que a utilizagdo do jogo de
tabuleiro ird despertar nos alunos o interesse pelo conteudo de Boténica no

processo de ensino-aprendizagem. Apés a aplicacdo do jogo de tabuleiro, os



educandos apresentaram maior conhecimento sobre a area da Botanica ao
participarem do ultimo questionario. Com isso, a presente pesquisa teve como
objetivo geral analisar a compreensédo dos estudantes do segundo ano do Ensino
Médio em relacéo ao contetdo de Botanica, tendo como foco principal a morfologia
das angiospermas, por meio da confec¢cdo de um jogo de tabuleiro em trilhas. De
forma mais especifica, buscou-se: 1) Avaliar o conhecimento prévio dos estudantes
sobre o contetdo de Botanica a partir de um questionario impresso; 2) Sensibilizar
os alunos sobre a importancia das plantas; 3) Testar um jogo de tabuleiro em trilhas
sobre o assunto morfologia das angiospermas; e 4) Analisar os resultados de
aprendizagem obtidos entre os estudantes antes e apds a aplicagdo do jogo de
tabuleiro.

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 O ENSINO DE BOTANICA

A Botanica é o ramo da Biologia que estuda e classifica as plantas com base
na sua forma e estrutura, organizando-as em grupos com base em suas
propriedades semelhantes (Minhoto, 2003). Os vegetais e seus derivados estédo
presentes em diversos momentos do dia a dia, porém nem sempre sua presenca é
percebida. Desde o inicio, as plantas sdo aplicadas ndo apenas para alimentacao,
mas também, na constru¢do de casas, formacdo de fibras para vestimentas e até
mesmo para gerar calor (Furlan et al., 2008).

Historicamente, pela proximidade do homem com a natureza, a Botanica
poderia ser identificada como uma ciéncia mais facil de entender e de ser aceita em
sala de aula, mas os discentes ndo as notam dessa forma. Essa situacédo pode ser
explicada devido a forma como o assunto de Botanica € transmitido, sem nenhuma
conexao com a realidade dos alunos (Costa, 2019).

Alguns problemas dificultam a aprendizagem no contetdo de Botanica, por
isso €& fundamental que o0s professores busquem constantemente o0
aperfeicoamento, uma vez que 0 ensino dessa area exige avang¢os continuos (Silva,
2008).



Segundo Feiffer et al. (2018), no Brasil, o ensino de Botanica ainda é feito
principalmente de forma expositiva com o uso de livros didaticos, sem que exista
contato com as plantas.

Também, conforme Silva (2008), o ensino de Botanica ainda hoje é feito em
grande parte por meio de listas de nomes cientificos e palavras completamente
isoladas da realidade, usadas para definir conceitos que podem nem ser
compreendidos por alunos.

De acordo com Kinoshita:

O ensino de Botanica caracteriza-se como muito tedrico desestimulante
para os alunos e subvalorizado dentro do ensino de Ciéncias e Biologia, as
aulas ocorrem dentro de uma estrutura do saber acabado, sem
contextualizacdo histérica. O ensino é centrado na aprendizagem de
nomenclaturas, definicbes, regras e etc (Kinoshita et al., 2006, p.162).

Dentre desse contexto, € conveniente ressaltar que aulas pouco motivadoras,
sem praticas em laboratorio e de campo, contribuem para o desinteresse dos alunos
em estudar Botanica (Katon et al., 2013). Isso ocorre devido a falta da utilizacéo de
atividades praticas nas aulas, dificultando a aproximac¢do dos discentes com o tema
em estudo, tornando-o contetdo mais dificil e pouco atrativo. Nesse sentido, Nicola
e Paniz (2016), destacam a importancia dos professores envolver os estudantes nas

aulas, o que o faz se interessar pelo que esta estudando e Ihe da a devida atencéo.

2.2 O LUDICO COMO FERRAMENTA DE APRENDIZAGEM

Ludico vem da palavra “ludus” que significa jogo (Alves, 2018, p.16). Para

Apaz (2012), o vocabulario ludico significa:

O termo ludico etimologicamente é derivado do latim “ludus” que significa
jogo, divertir-se e que refere a funcéo de brincar de forma livre e individual, de
jogar, utilizando regras referindo- se a uma conduta social, da recriagéo,
sendo ainda maior a sua abrangéncia. Assim, pode-se dizer que o ludico é
como se fosse uma parte inerente do ser humano, utilizado como recurso
pedagégico em varias areas de estudo, oportunizando a aprendizagem do
individuo (Apaz, 2012, p. 7).

Na pratica escolar, o ludico pode atuar como um facilitador da aprendizagem,
possibilitando aos alunos o0 acesso ao conhecimento (Soares et al., 2014). Dessa



forma, “o ensino ludico € aquele em que se inserem contetdos, métodos criativos e
0 envolve em ensinar e, principalmente, aprender” (D’ avila, 2006, p. 18).

A utilizacdo de atividades ludicas como ferramenta de ensino possibilita aos
discentes adquirirem conhecimento de maneira mais eficaz, despertando interesse
pelo contetdo apresentado em sala de aula (Neves et al., 2014). Um exemplo de
atividade que pode estar inserida neste cenario é o aprendizado por meio dos jogos
de tabuleiro, uma vez que apresentam um grande potencial no processo de ensino-
aprendizagem. Portanto, o objetivo € tornar o conteddo mais divertido, criativo, com
o0 intuito de contribuir para o aprendizado; promovendo, assim, o desenvolvimento de

criangas, jovens e adultos (Silva et al., 2022).
2.3 O USO DE RECURSO DIDATICO-PEDAGOGICO NO ENSINO DE BOTANICA

Para aqueles que se dedicam ao ensino, a propagacdao do conhecimento é
uma tarefa excelente. No entanto, a realizacdo dessa missdo nem sempre foi
precisa e, muitas vezes, torna-se complexa. Portanto, € sempre desejavel utilizar
recursos didatico-pedagogicos que contribuam para o desempenho dos discentes
(Souza, 2007).

Os recursos didaticos sédo ferramentas que os professores utilizam para
facilitar o processo de ensino, em qualquer conteddo de dificil absorcdo. Um
exemplo € o ensino de Botanica, considerado por varios autores como um conteudo
muito complicado de compreender tanto para alunos quanto para professores (Alves,
2018). Segundo Oliveira (2002), o estudo de Botanica € um dos temas que 0s
alunos tém pouco interesse, certamente por falta da utilizacéo de recursos didaticos.

Nesse contexto, segundo Freitas (2009), existem muitos materiais e
ferramentas educacionais que podem ser aplicadas nas escolas do Brasil, sem
contar o uso desses recursos utilizados para outras finalidades.

Diante das dificuldades que varios professores enfrentam no ensino de
Botanica, emerge a utilizagéo de recursos didéaticos (Alves, 2018). Rosa (2022) fala
da importancia dos recursos didaticos, destaca-se a importdncia da utilizacdo de
diferentes meios e recursos pedagodgicos como opcao criativa do professor para
apresentar e desenvolver determinados temas em sala de aula, proporcionando

melhores condi¢des de aprendizagem aos alunos.



Portanto, a utilizacdo dos recursos pedagogicos precisa ocorrer de forma
dindmica em sala de aula, com métodos adequados e acompanhados de reflexdes
didaticas que destaquem o0s objetivos propostos. Desse modo, urge explorar o
engajamento ativo e reflexivo para desenvolver o conhecimento de forma mais
auténtica, promovendo nos alunos o interesse pelo conteido e o comportamento em
uma sala de aula desenvolvida, transformando-se, assim, em agentes construtores

de seu préprio saber (Alves, 2018).

3 METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada na instituicdo CETI — Centro Estadual de Tempo
Integral Tertuliano Soélon Brandao, localizada municipio de Pedro II, Piaui.
Participaram do presente estudo 14 alunos de uma turma do segundo ano do Ensino
Médio. Inicialmente, houve foi realizada uma conversa com o diretor geral para
solicitar a permissdo para a realizacdo da pesquisa. Em seguida, a pesquisa foi
apresentada a turma do 2° ano do Ensino Médio, com a presenca dos alunos e do
professor de Biologia.

A participacao dos estudantes ocorreu mediante a assinatura de dois termos:
o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) assinado pelos alunos
maiores de 18 anos e pelos pais ou responsaveis dos alunos menores idade, e 0
Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) assinado pelos préprios alunos
menores de idade, garantindo sua participacao voluntaria na pesquisa.

Para obtencdo da coleta de dados, foram utilizados dois questionarios
impressos e aplicados em sala de aula. Para responder a esses dois questionarios,
os educandos ndo puderam fazer nenhum tipo de pesquisa. O questionario pré-teste
(Q1) foi aplicado antes do jogo para analisar os conhecimentos prévios dos alunos
sobre o conteludo das angiospermas, esse continha seis questdes objetivas. Em
outra etapa, foram ministradas duas aulas expositivas dialogadas sobre a morfologia
das angiospermas com a apresentacao de slides.

A etapa seguinte foi a aplicacdo do jogo em sala de aula. De inicio, foram
explicadas aos discentes as regras do jogo e o significado das imagens no tabuleiro.
A turma foi separada em dois grupos e cada grupo teve um lider. Ambos tiraram a

sorte (par ou impar) para saber quem iniciaria o jogo. Foi utilizado o dado de seis



lados para indicar quantas casas os alunos deveriam andar e duas tampinhas de
garrafa pet com cores diferentes (verde e azul) para percorrer sobre as casas do
tabuleiro.

O jogo de tabuleiro foi confeccionado na plataforma Canva e impresso em
tecido lona no tamanho de 120X60 cm. O modelo didatico € composto por 33 casas,
que contém numeros e imagens. Como mostra a imagem do tabuleiro abaixo (Figura
1), o jogador que parar na casa que tem a imagem da lupa respondera a uma
pergunta; ja se o jogador parar na casa da imagem do cadeado, ficara uma rodada
do jogo sem participar. Quando o jogador parar na casa de numeros, nao
respondera a nenhuma pergunta. Além disso, existem as casas com as setas de
avancar e retornar. A quantidade de casas que o educando pode avancar e retornar
€ indicado pelo nimero que esta dentro da propria casa, como mostra a figura 1. Foi
observada, durante a realizac&do do jogo, a participacéo ativa dos discentes. Durante
a competicdo entre os dois grupos, ambos demonstraram o desejo de vencer e
torciam pelo adversario cair na casa do cadeado ou errar alguma pergunta. As
perguntas do jogo foram elaboradas tendo como base a morfologia das
angiospermas e distribuidas em trés niveis (facil, intermediario e dificil).

Ao final dessa sequéncia didatica, foi realizado o segundo questionario pos-
teste (Q2) depois da aplicacdo do jogo. Esse questionario continha cinco questdes
do pré-teste, além do acréscimo de uma questdo e teve como finalidade avaliar a
eficacia do jogo de tabuleiro no aprendizado do contetddo de Botanica. A analise dos
dados foi realizada na plataforma de planilha Microsoft Excel e buscou comparar as
respostas dos questionarios realizados antes — Pré-teste (Q1) e depois — POs-teste
(Q2) da aplicacao do jogo de tabuleiro.
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Figura 1: Aplicacdo do Jogo de Tabuleiro

Fonte: Prépria (2024)

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Participaram da pesquisa 14 estudantes de uma turma do segundo ano do
Ensino Médio, sendo 07 (50%) do sexo masculino e 07 (50%) do sexo feminino, com
faixa etaria de 15 a 19 anos. A aplicacdo dos questionarios pré-teste (Apéndice 1) e
pés-teste (Apéndice 2) proporcionou resultados diferentes; onde, no primeiro, foi
observada uma deficiéncia de conhecimento dos alunos acerca do contedado de
Angiospermas e, no segundo, apos a aplicacédo do jogo de tabuleiro, observou uma
melhora no processo de aprendizagem.

No primeiro questionario, uma das perguntas abordadas foi sobre a
dificuldade de compreender o conteido de Botanica, na qual 10 alunos (71%)
afirmaram que é um tema razoavel, enquanto 4 alunos (29%) responderam que se
trata de um conteddo muito dificil (Grafico 1). Esses resultados reforcam a
complexidade em compreender os diversos conceitos botanicos, que possuem em
sua maioria significados abstratos. Além disso, as escolas ainda adotam
metodologias tradicionais, utilizando principalmente o livro didatico, o que torna o

assunto desmotivador para os estudantes (Kinoshita et al., 2006).
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Grafico 1: Percepcao dos alunos sobre a dificuldade em compreender o contetdo de Botanica

14

71%

29%

NUumeros de alunnos

Tema razoavel Muito dificil

Fonte: Propria (2024)

Das cinco perguntas comuns entre 0 pré e pos-questionario que faziam
mencao as caracteristicas morfologicas das plantas Angiospermas, os resultados
foram diferentes. Na pergunta sobre o grupo de plantas que apresenta flores e
frutos, no pré-teste, muitos estudantes tiveram dificuldade em identificar qual grupo
de plantas possuem flores e frutos. JA no pds-teste, 86% dos alunos marcaram a
alternativa correta: “Angiosperma”, enquanto 14% responderam “Gimnosperma”, que
significa uma melhoria de 72% nos resultados, de antes e depois. 50% para 86% de
acertos (Gréfico 2). A aplicacdo do tabuleiro foi fundamental para que os alunos
fizessem a associacdo correta das plantas com suas caracteristicas e isso
demonstra que o uso de jogos didaticos atua como facilitadores da aprendizagem.
Nessa perspectiva, Chaves et al. (2015) ressalta que a utilizacdo de jogos didaticos,
€ uma estratégia pedagodgica que contribui significativamente no processo de

aprendizado dos estudantes, facilitando a assimilacdo de conceitos complexos.
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Gréfico 2: Percepcao dos alunos a respeito de qual grupo de plantas apresentam flores e frutos.
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Fonte: Prépria (2024)

A terceira pergunta do pré e pos-teste, abordou sobre a funcao das raizes. No
pré-teste, 9 alunos (64%) marcaram a alternativa correta - “Fixagdo e absorcao de
agua e sais minerais” - e no pdés-teste esse resultado subiu para 12 educandos
(86%) melhoria de 34,38% respondendo corretamente a questdo (Gréafico 3). Esses
dados mostram um aumento de 34,38% na compreensao dos estudantes sobre as
fungcbes das raizes a partir da aplicacdo do jogo. Os recursos didaticos
diferenciados, quando aplicados em sala de aula como forma de auxiliar o processo
de ensino, tornam a aprendizagem mais significativa, pois permitem que o aluno

tenha um contato direto com o tema em estudo (Oliveira; Correia, 2013).
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Gréfico 3: Definicdo das funcdes das raizes
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Fonte: Prépria (2024)

Na quarta questdo do pré e poés-teste, foi analisado o conhecimento dos
discentes sobre qual pigmento da cor verde as folhas das plantas (Grafico 4). A
maioria dos alunos - 72% no questionario pré-teste - marcaram a resposta correta
“Clorofila”. Apés aplicacao do tabuleiro, 100% dos alunos melhoria de 38,89% foram
capazes de responder corretamente a pergunta. Isso se deve, porque o tabuleiro
reforcou a assimilacdo do conteudo que havia sido dado oralmente. Ao criar um
ambiente de interacéo e busca por resolucédo de problemas, 0 jogo proporciona uma
aprendizagem ativa e significativa. Resultados semelhantes foram verificados por
Carneiro e Rocha (2022), quando observaram que a utilizacao de recursos didaticos
no contelddo de Botanica promovem aulas mais interativas, estimulando os
estudantes a participarem mais das aulas, contribuindo assim com o processo de

ensino-aprendizagem.
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Gréfico 4: Percepcao dos estudantes sobre qual pigmento que da cor verde as folhas
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Fonte: Prépria (2024)

A quinta questdo do pré e pds-teste foi sobre a partir de qual estrutura da flor
o fruto é formado. Nas respostas do pré-teste, apenas metade dos educandos (50%)
responderam o ovario como estrutura correta. Isso demonstra que os discentes tém
dificuldade em associar as partes das flores e seus componentes reprodutivos. No
pos-teste, houve um aumento de 72% nos acertos, pois 86% responderam
corretamente a pergunta (grafico 5). A vivéncia de maneira pratica e contextualizada
dos conteudos sobre as caracteristicas morfoldgicas das Angiospermas, a partir da
aplicacdo do jogo de tabuleiro, amplia nos alunos a habilidade de aprendizagem e

fixacdo dos conteudos (Ribeiro; Carvalho, 2017).
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Grafico 5: Percepcao dos educandos sobre qual estrutura da flor o fruto é formado
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Fonte: Prépria (2024)

Na questdo de numero seis do pré e poOs-teste, os estudantes foram
indagados sobre como é denominada a dispersdo de sementes por meio de animais.
Nas respostas do pré-teste, verificou-se uma dificuldade dos alunos em diferenciar
os agentes de disseminacdo de sementes, onde apenas 36% marcaram a
alternativa de zoocoria. J4 no pos-teste, a porcentagem de acerto foi de 93%, o que
significa uma melhoria de 158,33% 0 que demonstra que o jogo de tabuleiro
conseguiu superar a dificuldade sobre o tema. Esses resultados (grafico 6) mostram
que a utilizacdo de jogo no ensino-aprendizagem sé tem a contribuir
significativamente para os educandos. Conforme Rocha e Rodrigues (2018), utilizar
jogo educativo no ensino traz diversos beneficios para os alunos, estimulando-os a
interagir uns com o0s outros e ainda contribuindo para a formacdo de novos

conhecimentos.
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Gréfico 6: Percepgéo dos discentes sobre como € denominada a dispersao das sementes por
animais.
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A sétima pergunta do questionario poés-teste verificou a percepcdo dos
estudantes sobre a importancia do uso de modelos didaticos nas aulas. Nas
respostas, 79% responderam ser muito bom, 14% dos alunos consideram ser
razoaveis e 7% nao gostam. Esses resultados demonstram o desejo e necessidade
dos estudantes em aprenderem a partir de metodologias ativas, pois além de
criarem um ambiente divertido, interativo, proporciona uma melhor aprendizagem de
conceitos considerados complexos, bem como incentiva o desenvolvimento do

raciocinio critico e construgdo do autoconhecimento (Rando et al., 2020).
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Gréfico 7: Percepcgdes dos estudantes sobre a importancia do uso de modelos didaticos nas aulas.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A partir dos resultados obtidos neste estudo, observamos que o ensino de
Botanica é, ainda, considerado, por 29% dos discentes, um conteudo dificil. Essas
dificuldades enfrentadas pelos estudantes nesse conteddo podem estar
relacionadas a utilizacdo de recursos didaticos tradicionais no ensino. A integracao
de metodologias ativas no conteudo de Botanica pode trazer diversos beneficios
educacionais, ajudando os educandos a assimilarem os conceitos de uma maneira
lidica. Os resultados desta pesquisa demonstram um aumento de desempenho dos
alunos, com melhorias de 72% na questédo 02, 34,38% na questdo 03, 38,89% na
questao 04, 72% na questdo de nimero 05 e 158,33% na questao 06.

O jogo de tabuleiro reforca a importancia do uso de metodologias ativas como
ferramenta de ensino, pois a inclusdo de jogos no conteldo de Botanica é uma
intervencdo pedagdgica muito valiosa, que promove um ambiente de aprendizagem
descontraido, atrativo, interativo e que fortalece o conhecimento teorico, pois o aluno
coloca em pratica o que foi aprendido nas aulas.

Considerando o exposto, esperamos que pesquisas futuras aprofundem o uso

de metodologias ativas e a aplicacdo de recursos didaticos, os quais tém o potencial
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de tornar o conteido mais envolvente e dindmico. Além disso, é fundamental avaliar
a eficacia desses recursos com énfase no jogo de tabuleiro em diversas faixas

etarias.
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APENDICE A — QUESTIONARIO SOBRE OS CONHECIMENTOS PREVIOS

Sexo:

SOBRE A MORFOLOGIA DAS ANGIOSPERMAS - PRE-TESTE

Idade: )

1) Vocé sente dificuldade em compreender o contetudo de Botanica?

2)

3)

4)

5)

6)

() Tema razoavel.
() Muito dificil.

No Reino Plantae, existem quatro grupos de plantas. Qual grupo apresenta
como novidade evolutiva a presenca de flores e frutos?

Bridfitas
Pteridofitas
Gimnospermas
Angiospermas

(
(
(
(

N N N

Qual a funcéo das raizes para as plantas?

() Reproducéo e protecao
() Fixacéo e absorcéo de agua e sais minerais
() Obtencéo de alimento

Qual o pigmento que da cor verde as folhas das plantas?

() Cloroplastos
() Carotenoides
() Clorofila

O fruto € formado a partir de qual estrutura da flor?

() Ovério
() Sépalas
() Pétalas
() Antera

Como é denominada a dispersao de sementes através de animais?
() Anemocoria

() Hidrocoria
() Zoocoria



23

APENDICE B- QUESTIONARIO PARA AVALIAR A EFICACIA DO JOGO DE
TABULEIRO NO CONTEUDO DE BOTANICA — POS-TESTE

Sexo:

Idade: )

2) No Reino Plantae, existem quatro grupos de plantas. Qual grupo apresen-
ta como novidade evolutiva a presenca de flores e frutos?

() Briofitas

() Pteridofitas

() Gimnospermas
() Angiospermas

3) Qual a funcéo das raizes para as plantas?

() Reproducéo e protecao
() Fixacéo e absorcéo de agua e sais minerais
() Obtencéo de alimento

4) Qual o pigmento que da cor verde das plantas?

() Cloroplastos
() Carotenoides
() Clorofila

5) O fruto é formado a partir de qual estrutura da flor?

() Ovario
() Sépalas
() Pétalas
() Antera

6) Como € denominada a dispersao de sementes através de animais?

() Anemocoria
() Hidrocoria
() Zoocoria

7) Qual a importancia de utilizar modelos didaticos nas aulas de Biologia?
() Muito bom
() Razoavel

() Nao gosto



