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RESUMO

A utilizacdo dos meios tecnoldgicos como ferramenta de ensino-aprendizagem e sua
acao no meio social vém aumentando rapidamente. Nesse sentido, a educacdo vem
passando por varias mudancas estruturais e funcionais frente as novas
tecnologias. Neste artigo apresentaremos o0s resultados de uma pesquisa realizada
com os professores de matematica da escola: Colégio Estadual Zacarias de Gais,
que € a mais antiga escola publica de Tereina - Piaui. Realizamos um estudo
exploratério com abordagem qualitativa. As informacgdes foram coletadas através de
questionarios com questdes abertas e fechadas. O objetivo desse trabalho foi
investigar o uso do Laboratoério de Informatica no ensino de matematica como uma
ferramenta de aprendizagem, e quais as metodologias de ensino aplicadas nas
turmas do 1° ao 3° ano do ensino médio, pelos docentes de Matematica. A pesquisa
apontou que apenas um professor utiliza o laboratério em suas aulas, os demais se
sentiam inseguros por ndo terem sido capacitados para utilizarem essa ferramenta
de auxilio no desenvolvimento do ensino aprendizagem, porém reconhecem a
importancia dessa ferramenta no desenvolvimento da aprendizagem do aluno. Pode-
se constatar que ha a necessidade de uma formacao especifica para os professores
possam ter familiaridade com o uso do laboratério de informética de forma que
possibilite uma interacdo desses professores com as possibilidades intrinsecas ao
uso dos computadores, tornando as aulas de matematicas mais atrativas e de
aprendizado significativo. Foi realizada uma aula experimental com os alunos do 2°
ano do ensino médio onde percebeu-se a importancia da utilizacdo do laboratorio
nas aulas de matematica, pois alia a teoria e pratica, configurando uma
aprendizagem mais significativa.

Palavra-chave: Laboratério de Informéatica. Ensino de Matematica. Softwares
Matematicos.

ABSTRACT

The use oftechnologicalmeans as a teaching-learning tool and its action in the social
environmenthasbeenincreasingrapidly. In thissense, educationhasundergone for
severalstructuralandfunctionalchanges in the face of new technologies. In
thisarticlewepresenttheresultsof a researchcarried out withthemathteachersofthe
Zacarias de Gois StateSchool, which it istheoldestpublicschool in Teresina - Piaui.
Weconductedanexploratorystudywith a gualitative approach. The
informationwascollectedthroughquestionnaireswith open andclosedquestions. The
objectiveofthisworkwastoinvestigatethe use ofthe Computer Laboratory in
theteachingofmathematics as a learning tool,
andwhichteachingmethodologiesapplied in the classes from 1st to 3rd yearof high
school, byMathematicsteachers. The researchpointed out thatonlyoneteacher uses
thelaboratory in their classes, theothersfeelinsecurebecausetheywerenotableto use



this tool in thedevelopmentofteachinglearning, butrecognizetheimportanceofthis tool
in thedevelopmentofstudentlearning. It canbeverifiedthatthereis a need for a specific
training for teacherstobe familiar withthe use ofthecomputerlab in a
waythatallowsaninteractionoftheseteacherswiththepossibilitiesintrinsictothe use
ofcomputers, makingmath classes more attractiveandsignificantlearning. An
experimental classwasheldwiththestudentsofthesecondyearof high schoolwhere it
wasrealizedtheimportanceofusingthelaboratory in mathematics classes, because it
combines theoryandpractice, forming a more meaningfullearning.

Keywords:Computer lab. MathematicsTeaching. Mathematical Software.
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1 INTRODUCAO

Atualmente a informatica vem adquirindo mais importancia no cenario
educacional em que vivemos, pois estamos no século da informatizacdo e se nao
despertamos para os avancos tecnoldgicos ficaremos para traz. A utilizacdo dos
meios tecnoldgicos como ferramenta de ensino- aprendizagem e sua a¢cdo no meio
social vém aumentando de forma muito rapida entre nds. Nesse sentido, a educacéo
vem passando por varias mudancas estruturais e funcionais frente as novas
tecnologias.

Antigamente era necessario justificar a introducdo da Informatica na escola.
Hoje ja existe consenso quanto a sua importancia como ferramenta de auxilio ao
processo educativo. Entretanto, o que vem sendo questionado é a forma com que

esta sendo inserida e como esta sendo utilizada nas escolas.
Diante dessa nova situacdo, € importante que o professor possa refletir
sobre essa nova realidade, repensar sua pratica e construir novas formas
de agir que permitam n&o so6 lidar, com essa nova realidade, como também
construi-la. Para que isso ocorra, o professor tem que ir para o laboratério

de informatica dar sua aula e ndo deixar uma terceira pessoa fazer isso por
ele. (LOPES, 2002, p. 3).

O objetivo do nosso trabalho foi Investigar o uso do Laboratério de Informatica
no ensino de matematica como uma ferramenta de aprendizagem, e quais as
metodologias de ensino aplicadas nas turmas do 1° ao 3° ano do ensino médio,
pelos docentes de Matematica da escola: Colégio Estadual Zacarias de Gois que € a
mais antiga escola publica do estado do Piaui sediada na capital do estado,
em Teresina. Foi criada pelo governo provincial, entdo exercido pelo presidente da
provincia Zacarias de Gois, no periodo do Império do Brasil, pela resolu¢do numero
189, de 4 de outubro de 1845 com a denominacgéo de Liceu Provincial sediado em
Oeiras, que era a capital da provincia do Piaui. Em 1853 é transferido para Teresina
e redenominadado para Liceu Piauiense. Funcionou em varias sedes até que no dia
3 de maio de 1934 foi instalado no edificio atual e em 1948 foi rebatizado para
Colégio Estadual Liceu Piauiense e em seguida para Colégio Estadual Zacarias de
Godis. A maioria das escolas ja possui laboratério de informética e as vezes ndo séo

utilizados por alguns professores que preferem optar por métodos tradicionais.



2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 A importancia do uso dos laboratorios de informatica
Os laboratérios de informatica sdo bastante importantes para as escolas,
pois auxiliam os professores no processo de ensino-aprendizagem e na construcao
do conhecimento significativo, uma vez que atualmente as tecnologias estdo cada
vez mais inseridas na vida do aluno, como exemplo podemos citar: os Celulares,
Tabletes, PCs (Computadores Pessoais), Notebooks, etc.; estamos rodeados por
tecnologias de informagéo.
Os professores devem cada vez mais despertar o interesse para utilizacao
dessas novas ferramentas como um recurso pedagoégico para auxiliar no processo

de ensino aprendizagem e desenvolvimento da disciplina.

A Informética deve habilitar e dar oportunidade ao aluno de adquirir novos
conhecimentos, facilitar o processo ensino/aprendizagem, enfim ser um
complemento de conteudos curriculares visando o desenvolvimento integral

do individuo. (MARCAL FLORES,1996, pag. 32)

Quando se fala em informatica logo se pensa em tecnologia, automacao,
comunicacdo de dados e outros recursos, mas esta ferramenta pode ser um avango
poderoso da educacédo, inclusive para alunos que possuem dificuldades de
aprendizagem. O nosso pais ainda estd em desvantagem em relacdo aos outros
paises como Japao, China dentre outros, pois estes possuem avancos tecnoldgicos
disponiveis para a é&rea da educacdo e sdo utlizados como recursos pelos
professores que deixam suas aulas bem mais atraentes e significativas.

Quase todas as escolas ja possuem um laboratério de informatica e as
vezes ndo sdo utilizados nem pelos professores nem pelos alunos. Assim, é
imprescindivel que os professores fagam uso do mesmo como suporte para suas
aulas, contribuindo para o desenvolvimento dos contetdos da disciplina e utilizando
métodos e técnicas inovadoras para o melhor desempenho do aluno. Concordando

com Borba (2001, p. 25) no que diz respeito que:

O acesso a Informatica deve ser visto como um direito e, portanto, nas
escolas publicas e particulares o estudante deve poder usufruir de uma
educacdo que no momento atual inclua, no minimo, uma alfabetizacao
tecnolégica. Tal alfabetizacdo deve ser vista ndo como um curso de
Informatica, mas, sim, como um aprender a ler essa nova midia. Assim, 0
computador deve estar inserido em atividades essenciais, tais como
aprender a ler, escrever, compreender textos, entender gréaficos, contar,
desenvolver nog8es espaciais etc. E nesse sentido, a Informatica na escola
passa a ser parte da resposta a questdes ligadas a cidadania.



No Brasil diversos programas foram implementados para o0 uso da
informatica nas escolas. Como por exemplo, o Proinfo - Programa Nacional de
Tecnologia Educacional, que é um programa educacional criado pela Portaria
n°522/MEC, de 9 de abril de 1997 e regulamentado pelo Decreto 6.300, de 12 de
dezembro de 2007, que visa promover o uso pedagogico das Tecnologias de
Informacao e Comunicacéao (TICs) nas redes publicas de educacéao basica.

Esse programa esta sendo usado para instalar os laboratorios de informatica
nas escolas, que fardo parte do Prolnfo Urbano e/ou Rural. Os municipios ou
estados que desejam participar do programa devem fazer a Adesao, o Cadastro e a
Selecédo das escolas. A adesédo é o compromisso do municipio com as diretrizes do
programa, imprescindivel para o recebimento dos laboratorios. O objetivo é equipar
as escolas com computadores e capacitar professores para a boa utilizacdo dessas
maquinas.

A partir de entdo, a escola beneficiada deve tomar as devidas providéncias
em escolher uma sala apropriada para o recebimento desses computadores, além
de instalacdes elétricas adequadas, e demais componentes que irdo compor esse
espaco.

A capacitacdo dos professores € dada por professores, preparados pelas
(NTEs), nucleo que oferece todo o suporte necesséario a eles, dando a melhor
qualidade para o desenvolvimento desse programa. Dada tal capacitacdo, os
professores capacitados tém a responsabilidade de repassar tudo o que aprenderam
a outros professores, trabalhando assim de forma cooperativa. Talvez essa seja a

parte de mais importancia do programa, como afirma Oliveira (2001, p.2) sobre a:

Capacitacéo para desenvolver o trabalho utilizando as novas tecnologias de
informatica e telecomunicagfes, preparando profissionais envolvidos na
educacéo para o ingresso em uma nova cultura, apoiada em tecnologia que
suporta e integra processos de interacdo e comunicacao.

Foi muito importante a implementacdo desse projeto nas escolas porque
essa ferramenta auxilia bastante no desenvolvimento do ensino aprendizagem dos
alunos e de toda comunidade escolar, assim seria viavel que os professores
despertassem o interesse em se capacitar cada vez mais, para usarem de forma

correta essa ferramenta de aprendizagem no desenvolvimento de suas aulas.



2.2 Utilizac&o dos softwares nas aulas de matematica
Existe atualmente uma grande diversidade de softwares livres (Campos,
2009) disponiveis e a maior parte dos professores nao esta preparada para utiliza-
los, e as vezes nem conhece softwares que sejam potenciais para ensinar

matematica.

Software livre ou Free Software, conforme a definicdo de software
livre criada pela Free Software Foundation, é o software que pode ser
usado, copiado, estudado, modificado e redistribuido sem restricdo. A forma
usual de um software ser distribuido livremente é sendo acompanhado por
uma licenca de software livre como a GPL (General Public License) ou a
BSD, e com a disponibilizacédo do seu cédigo -fonte.” (CAMPOS, 2006)”.

Nos computados instalados nos laboratérios das escolas ja possuem varios
tipos de softwares livres que os professores podem usar em suas aulas com seus
alunos.

O computador é considerado o objeto preferido das criancas e adolescentes,
tornando-se cada vez mais dificil pensar em dar aula sem utiliza-lo, como diz
Valente (1993, p.3) “A vida das criancas esta tdo relacionada com o uso dessas
midias que € ingldrio tentar competir com a informatica”.

Portanto, ndo se pode mais negar que a utilizacdo dessa ferramenta € uma
necessidade emergente. Hoje em dia os esfor¢os dos professores devem focar nao
mais em saber utilizar e sim em como utilizar o computador nas aulas, quais técnicas
e metodologias de ensino deverédo desenvolver.

O ensino da matematica exige que os professores estejam a cada dia
renovando suas estratégias e técnicas metodologicas, mas para isso acontecer &
necessario que se qualifiguem profissionalmente, buscando novas experiéncias
didaticas para o ensino. Uma aula no laboratorio de informética utilizando os
softwares disponiveis pode ser tdo tradicional quanto aquela dada em uma sala de
aula convencional, por isso os professores devem adaptar-se a atualidade das
novas tecnologias de informacdo que estéo inseridas na sociedade e na educacéo,
como mais um recurso ou ferramenta para o desenvolvimento pleno do processo de

ensino aprendizagem do aluno, concordando com Valente (1997, p. 21), que diz:

Essa mudancga implica uma alteracédo de postura dos profissionais em geral
e, portanto, requer o repensar dos processos educacionais. Nesse caso,
devemos utilizar todos os recursos disponiveis para isso, inclusive o
computador, mesmo sabendo que ndo estamos usando os mais sofisticados
sistemas computacionais.

Ja se sabe que, nos dias atuais qualquer pessoa deveria no minimo saber

usar um computador, mas infelizmente essa ndo € a realidade. Os professores de
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hoje se formaram em uma época em que a informatica nédo fazia parte do seu dia-a-
dia, e entre os professores que estdo se formando para o futuro proximo, poucos
estdo sendo preparados para mudar essa realidade de professores que ainda nao
utilizam o computador como uma ferramenta de auxilio nas aulas.

O professor deve estar bastante preparado e seguro para utilizar essa nova
ferramenta sem perder o foco do propdésito da aula e dos conteudos das disciplinas,
desempenhando o papel de mediador, interagindo com todos os alunos. Segundo
Penteado (2000, p. 29): “Professores devem ser parceiros na concepcao e conducao
das atividades com TI (Tecnologias da Informética) e ndo meros espectadores e
executores de tarefas.”

E muito importante que o professor se sinta como uma peca participativa do
processo e gque a aula continue sendo dele, apesar de ser preparada, da sua forma,
por um instrumento estranho ou por outra pessoa. Nesse momento ele tem que
observar a Informética como um novo instrumento. E deve utilizar, com mais
frequéncia, os softwares educacionais existentes.

Os softwares matematicos quando utilizados corretamente pelos professores
e alunos desenvolvem uma aprendizagem significativa despertando o raciocinio

l6gico do individuo.

3 METODOLOGIA

Esse estudo caracteriza-se como do tipo exploratério-descritivo e foi usado
como instrumento de coleta de dados um questionéario, relacionado ao uso do
laboratorio de informética e softwares matematicos, que foi respondido pelos
professores de matematica, sujeitos dessa pesquisa.

Depois foi proposta uma aula experimental no laboratério de informatica com
uso de softwares matematicos de acessiveis compreensdes, no intuito de despertar
0 interesse para essa pratica pedagogica do professor e despertar cada vez mais 0s
interesses dos alunos para os conteudos de matemaética.

Na aula foi abordado o assunto de Estatistica onde foi dado um breve
resumo sobre o contetdo com apresentacéo de slides, e logo apos foi passado para
os alunos fazerem uma atividade pratica em grupo no computador utilizando o
aplicativo Microsoft Office Excel pois € um programa de facil acesso a todos, com o
auxilio do retroprojetor foi mostrado as planilhas de tabelas que os alunos deveriam

fazer. Em seguida foi ensinado como se fazia as formulas necessarias no programa
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e depois foi solicitado que fizessem varios tipos de graficos, como por exemplo:
Gréfico de Colunas, de barras, de setores, de linha; para melhor visualizacdo dos
resultados estatisticos obtidos.
Na aula seguinte foi mostrado o passo a passo para construcao dos graficos

de vérios tipos de equacdes utilizando o programa Excel e o aplicativo GeoGebra.

Logo apds a aula foi entregue um questionario para o professor que estava
observando a aula e para os alunos que estavam presentes nessa pratica, para se
obterem dados das impressdes dos mesmos e suas opinides sobre a utilizacdo do
laboratério de informética nas aulas de matemética, e a metodologia de ensino
utilizada nessa aula pratica.

Depois de todos os questionarios aplicados e as aulas praticas executadas,
foi feito a organizacdo dos dados levantados, fizemos também pesquisas no site do
MEC para buscar os dados da quantidade de escolas que possuem laboratérios de

informatica.

4 RESULTADOS

Pesquisando no site do MEC, detectamos que as matriculas da educacao
basica nas escolas publica entre o ano de 2008 e 2014 reduziram em -6,5% e
aumentaram em 28% nas escolas privadas, segue o quadro abaixo:
TABELA 1: Niumero de matricula na educacéo basica dependéncia administrativa
Brasil, 2008/2014.

Matricula na educacao basica
Ano Publica
Total geral Privada %
Total % Federal Estadual Municipal
2008 53232868 46.131825 867 197532 21433441 24500852 7.101.043 133
2010 51549889 43989507 853 235108 20031988 23722411 7560382 14,7
2012 50.545.050 42222831 835 276436 18721916 23224479 8322219 165
2014 49771371 40680590 817 206745 17204357 230894838 9.090.781 183
A% 2008/2014 6,5 -11.8 50,2 -19.3 -5.8 28,0

Fonte: MEC/Inep/Deed
Nota: 1) Nao Inclui matriculas em turmas de atendimento complementar educacional especializado
(AEE)

Analisando as escolas do Ensino Médio de rede publica no Brasil no ano de

2014, segundo o censo escolar realizado 89,9% das escolas do Brasil e 85,7% das
escolas da Regido Nordeste, possuem Laboratérios de Informética. Segue quadro

abaixo:
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TABELA 2: Ensino Médio — Rede Publica - NUumero de escolas e matriculas por
Recursos Disponiveis na Escola- Brasil e Regifes Geogréficas - 2014

Escolas Matricula
Recurso disponivel (%) Recursy disponivel na escola (%)
Regi30 Dep. e vias Dep evas
. adequadas a adequadas a
Geogaica | Toual mmm'a: Acessod | Laboratino | smoscom | Quaa | TOM B““mﬂ&w Acessod | Laboratirio | akrescom | Quadra
etura irtemet  |de informatica) deficencianu [de espores it intemet  |de informatica| deficénciaou |de espories
mobidade moblidate
reduzida reduzida
Brasi 19.576 BES a0 g9 400 56 T2MEN N4 964 41 &8 B4
Mot 1.761 i 793 58 L] 636 TaTEAT B2 932 832 IR T4
Monjesse 5011 78 1 7 a7 594 2003053 B8 WY 9,7 25 634
Sudests 7850 919 BT 95 365 871 2941485 545 %8 956 s 25
Sul 3438 %54 @r %7 508 BAS 1001263 579 %1 58,9 558 92
Cenfro-Oeste 1516 825 %4 915 50,7 743 536202 90,7 9.7 55,6 592 0e

Fonte: MEC/Inep/DEED
Analisando as escolas do Ensino Médio da Rede Privada no Brasil no ano

de 2014, segundo o0 censo escolar realizado 77,9% das escolas do Brasil e 70,4%
das escolas da regido Nordeste, possuem Laboratérios de Informatica. Segue
quadro abaixo:

TABELA 3: Ensino Médio — Rede Privada - NUmero de escolas e matriculas por

Recursos Disponiveis na Escola- Brasil e Regifes Geogréficas - 2014

Escolas Matricula

Recurso disponivel (%) Recurso disponivel na escola (%)
Req Dep. e vias Dep. & vias
oyt Bibloteca adequacas a Bibloteca 0u adequadas a
eogrélita | Total ool e Acessod | Laboratorio | alunoscom | Quadra |  Toidl o Acessod | Laboratorio | alunoscom | Quadra
’ intenet | de informética| deficiéncia ou |de esportes ) infemet  |de informética| deficiéncia ou |de esportes
[eitura . leitura -
mobilidade mobilidade
reduzida reduzida
Brasil 8.167 926 979 178 455 81,6 1.070.358 93,7 98,5 81,6 523 85,0
Norte 87 928 9.1 724 60,7 76,0 61.197 923 9.8 74 694 796
Nordeste 1520 95,6 972 704 579 752 254149 971 9.7 790 679 842
Sudeste 4235 887 917 790 2.1 826 516.838 89,5 979 81,7 307 843
Sul 985 99.9 99 88,9 736 894 1451 1000 994 902 764 88,1
Centro-peste 640 98,0 95 798 175 859 92833 9.4 999 776 809 904

Fonte: MEC/Inep/DEED

De acordo com censo escolar de 2015 65% das escolas de Educacéo
Béasica do Brasil possuem acesso a internet, e dos computadores existentes nas
escolas 72% sé&o para o uso dos alunos em atividades escolares. Segue quadros

abaixo:
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TABELA 4: Tecnologia nas escolas de Educacéo Basica do Brasil

Tecnologia nas escolas de Educagao Basica do Brasil

Recursos ‘ Quant. Escola | Perc.%
Internet 119.384 65%
Banda Larga 98229 54%
Total de escolas 183487 100%
Computadores em uso de alunos 1362365 72%
Computadores em uso administrativos 531496 28%
Total de Computadores 1893861 | 100%

Fonte: Censo Escolar/INEP 2015|Total das Escolas de Educacéo Basica: 183487|QEdu.org.br

Quantidade de computadores em uso no
Brasil

1500000
1000000
500000
0

Computadores em uso Computadores em uso
de alunos administrativos

Gréfico 1. Quantidade de computadores nas escolas
Fonte: Escolar/INEP 2015|Total das Escolas de Educacao Basica: 183487|QEdu.org.br

Figura 1. Laboratério de informética da escola
Fonte: Autor do artigo

A escola pesquisada conta com 2 (dois) laboratérios de informatica cada um

possui 18 computadores totalizando 36 computadores conectados a internet, as

aulas nesses laboratérios devem ser agendadas com antecedéncia com o0s
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monitores dos laboratérios. Uma das dificuldades encontradas no laboratério é
quantidade de computadores inferiores a quantidade de alunos de cada turma.

Realizamos uma pesquisa qualitativa exploratéria com os professores de
matematica que atuam nesta escola. A referida escola possui atualmente 3(trés)
professores de matematica sendo dois com graduagédo e um com mestrado na area,
todos os professores sdo efetivos com experiéncia no magistério de 10 (dez) a 16
(dezesseis) anos. E dois concluiram a graduacéo entre 6 (seis) e 15 (quinze) anos e
um dos professores concluiu a graduacéao entre 16(dezesseis) e 20 (vinte) anos; ou
seja os professores vem de uma formacédo onde a realidade tecnolégica eram outras
diferente das metodologias de ensino de hoje.

Quando se perguntou se receberam capacitacdo/ aula de informética, todos
os trés professores responderam que ndo. Todos 0s pesquisados se consideram
usuérios medianos em relagéo a informatica. Os mesmos relataram que conhecem
alguns softwares matematicos como: Geogebra, Cabri — Geémetri, Tangram, Excel e
outros.

Quando foram questionados se utilizavam o laboratério de informatica em
suas aulas ou para outros fins, todos os trés professores responderam que sim, para
digitar provas e trabalhos e realizar pesquisas particulares através da internet; mas
somente um desses trés utilizava para realizar atividades didaticas com os alunos.
Um dos professores respondeu que se sentia inseguro para trabalhar com a
informatica. Isso demonstra a falta de incentivo e capacitacdo dos professores na
utilizacdo dessa ferramenta no desenvolvimento do ensino aprendizagem dos
alunos.

Quando se utiliza o laboratério de informética nas aulas todos responderam
gue tinham conviccdo que os alunos melhoram o aprendizado.

Foi realizada uma aula experimental no laboratério de informatica com os
alunos do 2° ano do ensino médio, abordando o contetdo de Estatistica utilizando
apresentacao de slides e o programa Microsoft Office Excel para realizar as
atividades préaticas com os alunos para constru¢do de tabelas e graficos propostos.
Segue abaixo a tela de algumas atividades propostas no laboratério:

Na atividade logo abaixo foi solicitado que os alunos construissem uma tabela
de frequéncia absoluta e relativa das op¢fes de tipo de esportes favoritos por um
determinado grupo; e logo apds construissem 4 (quatro) tipos de gréficos : de

setores, barras, linhas e colunas.
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Figura 2: Planilha de atividade 1 no programa Excel
Fonte: autor do artigo

Na atividade abaixo foi solicitado aos alunos que construissem uma tabela de
acompanhamento do consumo de energia elétrica de uma determinada casa, entre
0s anos de 2012 e 2014 e depois contraissem grafico de tabela e de coluna com os
respectivos dados, para melhor visualizacdo da comparacdo do consumo entre 0s

anos € meses.
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Figura 3: Planilha de atividade 3 no programa Excel

Fonte: autor do artigo
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Na atividade abaixo foi solicitado para os alunos fazerem uma planilha de

acompanhamento de venda de um grupo logistico entre janeiro e junho e logo apo6s

construissem trés tipos de graficos para melhor visualizacdo dos dados.
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Figura 4: Planilha de atividade 5 no programa Excel
Fonte: autor do artigo

Foram propostas estas atividades acima para que 0s alunos em grupos

distribuidos nos computadores do laboratério praticassem os contetudos aprendidos

na aula, tornando assim o conhecimento numa aprendizagem mais significativa.

Onde todos os alunos interagiram na aula pratica.

Logo ap0s foi mostrado aos alunos como construir graficos de fungdes nos

programas: Geogebra e Excel; segue figuras da tela abaixo.
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Apés o término da aula foi aplicado um questionario com os alunos que
estavam presentes e com o professor que afirmou que utilizava o Laboratério de
Informatica.

O professor relatou que gostou muito da aula realizada no laboratério e que o
conteudo abordado foi 100% adequado.

Quando questionado sobre a utilizacdo do Laboratério de informética como
ferramenta de ensino aprendizagem para melhorar o desempenho na disciplina e
compreensao melhor do contetdo, o professor respondeu: “Sim o desempenho dos
alunos melhoram consideravelmente, pois aqui mesmo na escola temos resultados
excelentes devido a essas praticas”.

O professor disse que passara a utilizar mais o laboratério de informatica e
afirmou também que ja utilizava tanto o Laboratério como projetos experimentais.

Avaliando a aula experimental o professor disse que: “o conteudo abordado
foi ministrado com bastante clareza pelo autor da pesquisa, havendo uma interacao
com os alunos, que se mostraram satisfeitos”.

Apos a aula foi aplicado um questionario com os 23 alunos do 2° ano do
ensino médio que estavam presente, foi perguntado o que eles tinham achado da
aula prética no Laboratério de Informéatica, obtivemos as seguintes respostas:

Respostas dos alunos Q1

0%

0% B ruim

H muito boa

30% boa

m regular

= instrutiva facil de
aprender

Gréfico 2. Respostas dos alunos da questao 1.
Fonte: Autor da pesquisa

Ao se deparar com essas respostas vimos que a aceitagdo por partes dos
alunos é grande em relacdo a essa metodologia aplicada no laboratorio de
informatica.

Ao responder o questionario, os alunos ficaram satisfeitos com esse método

de ensino, pois facilitou o entendimento do assunto.
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Percebe-se que aliando a teoria com a prética no laboratério facilita ainda
mais o entendimento do conteudo estudado.
Quando questionamos os alunos sobre a utilizacdo do laboratorio de informatica por

parte dos professores de matematica, tivemos o seguinte resultado.

Respostas dos alunos Q 4

Grafico 3. Respostas dos alunos da questéo 4.
Fonte: Autor da pesquisa

Constatamos que a maioria dos professores ndo utiliza o laboratério de
informatica em suas aulas e os que utilizam sao raramente.

Segue alguns relatos dos alunos sobre a metodologia utilizada na aula:

Aluno 1: Ele tornou o assunto bem mais facil.

Aluno 2: Eu aprendi que pode ser bem simples fazer uma estatistica com
gréficos.

Aluno 2: Aprendi sobre os graficos e as tabelas.

Aluno 4: Foi 6timo, entendi muito bem o contetido e gostei muito da forma
como o professor explicou o contetdo.

Aluno 5: Foi muito bom pois aprendemos a utilizar ainda mais o Excel.

Aluno 6: Aprendi o conceito de estatistica, deu pra fazer os graficos no
computador e é facil de aprender desse jeito.

Observando esses relatos dos alunos percebemos que a aula no laboratério
de informatica € bastante proveitosa, pois aliando a teoria com a pratica tornou-se
uma aprendizagem significativa despertando o senso critico e cognitivo dos alunos,
que ja estdo acostumados com essa tecnologia de informagéo, despertando ainda

mais o interesse para o estudo da disciplina.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Com a presente pesquisa procuramos investigar como estava sendo a
utilizacdo do Laboratério de Informatica pelos professores de matemética e qual
metodologia de ensino aplicada.

Os dados coletados apontaram que dos trés professores que lecionam a
disciplina de matematica na escola apenas um afirmou que utiliza o laboratério em
suas aulas, os demais se sentiam inseguros por n&o terem sido capacitados para
utilizarem essa nova ferramenta de auxilio no desenvolvimento do ensino
aprendizagem.

Pudemos constatar que ha uma necessidade de uma formacdo especifica
instrucional continuada treinando esses professores para o uso do laboratério de
informéatica, de forma que possibilite uma interacdo com os alunos em relacdo ao
uso dos computadores como meio facilitador do processo de ensino, tornando as
aulas de matematicas mais atrativas e de aprendizado significativo.

Com a aula experimental constatamos a suma importancia dessa ferramenta
no processo de ensino-aprendizagem dos alunos, pois todos os alunos interagiram
na aula e praticaram os conteudos apresentados, onde os mesmos relataram terem
aprendido muito na aula realizada no laboratério de informatica.

Com essa pesquisa constatou-se que os professores da atualidade devem
cada vez mais utilizar essa ferramenta em suas aulas, possibilitando novas formas
de construcdo do conhecimento por meio do uso pedagoégico dessa tecnologia
visando potencializar ainda mais a qualidade do processo de ensino aprendizagem.

Uma das dificuldades encontradas na utilizacdo do laboratério de informéatica
€ a quantidade de computadores de cada laboratorio ser inferior a quantidades de
alunos da turma, deixando as vezes alguns alunos ociosos na aula, o professor deve
estar observando cada aluno dos grupos formados para que se revezem nas

atividades propostas na aula.
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QUESTIONARIO PARA OS PROFESSORES 1

Nome:
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1) Idade:

2) Ha quanto tempo concluiu a graduacao:
( )lab5anos

( )6albanos

( )16 a20anos

() mais de 20 anos

3) Tempo de experiéncia no magistério: anos.

4) Formacao profissional (titulacéo):

() néo graduado / graduando

() graduado

() especialista (pés-graduacao) — latu sensu
() mestrado

() doutorado

5) Area em que atua:

() Ens. Fundamental — séries iniciais
() Ens. Fundamental — séries finais
( ) Ens. Médio

() Ens. Superior

6) Local de trabalho em que atua:
() publica

() privada

() publica e privada

7) Na graduacao recebeu capacitacao / aula de informatica:
( )Sim
Como se deu tal capacitacéo / aula:

() N&o

8) Como se considera em relacdo a informatica:
() sem nenhum conhecimento

() usuério inexperiente

() usuério medio/

() usuario avangado, muito conhecimento

9) Conhece algum software (se sim, descrever se 0s utiliza e de que maneira):

() Geogebra () Tangram
() Cabri— Gedmertri () Excel
( ) Maple () nédo conhece

() Winplot () Outros
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10) Utiliza o laboratorio de informética de sua escola para ministrar suas aulas ou
outros

fins:
( )sim
( )néo

Se nao passe para questao 12

11) Com qual finalidade:

() digitar provas e trabalhos

() realizar pesquisas particulares através da Internet
() realizar atividades didaticas com os alunos

() outros

12) Se néo utiliza (ou) o laboratério, qual motivo:

() sente-se inseguro p trabalhar com a informatica

() falta tempo dentro de sua carga horaria

() ndo tem nenhum tipo de incentivo por parte da coordenacéo da escola
() ndo tem auxilio de funcionario / técnico de informética

() outros

13) Que tipo de atividade desenvolve com seus alunos no laboratoério de informatica:
( ) voltadas para os conteudos vistos em sala

() apenas para que os alunos ndo se cansem das aulas tradicionais, sem nenhum
fim

didatico

() projetos da escola

() outros, descreva:

14) E possivel verificar se houve melhora por parte dos alunos com a utilizagdo do
Laboratério de informatica, em que sentido:

() aprendizado

() comportamento

() ndo houve melhora

() as atividades em sala tem melhor rendimento

() outros

15) Quando fez a ultima atualizacdo em informética:
Més / ano:

16) Quem ou o que |he motivou a fazer esse tipo de capacitagao?
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APENDICE B

QUESTIONARIO PARA OS PROFESSORES 2

1) O que vocé achou da aula no Laboratério de Informética?

2) O professor que ministrou a aula demonstrou dominio do contetudo abordado?

3) O contelido abordado foi adequado para a aula no Laboratério de Informética?

4) Utilizando o Laboratorio de Informatica como ferramenta de ensino aprendizagem,
vocé acha que o aluno melhora o desempenho na disciplina e compreende melhor o
conteudo. Comente.

5) Vocé passara a utilizar mais o Laboratorio de Informatica em suas aulas como

metodologia de ensino inovadora? Por qué?

6) Dé sua nota de 0 a 10 para a aula que vocé observou hoje no Laboratério de

informéatica. Comente.
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APENDICE C

QUESTIONARIO PARA OS ALUNOS

Nome : Série: Turno:

1) O que vocé achou da aula préatica no Laboratorio de Informatica?

2) Deu pra entender o conteudo abordado da forma que o professor aplicou?

Comente.

3) Vocé acha que aprende mais nas aulas realizadas no Laboratério de Informatica.

Comente.

4) Seus professores de matemética utilizam o Laboratério de Informatica para dar

aula?
( )Sim ( )Nao. Se sim marque as alternativa abaixo:
( ) Raramente () Semanalmente () Mensalmente () Anual

5) Dé sua nota de 0 a 10 para a aula que vocé assistiu hoje no Laboratério de

Informatica, e fale um pouco do que vocé aprendeu na aula.




