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1 INTRODUGAO

Este capitulo apresenta o contexto do problema, as motivacdes para o desen-
volvimento do sistema e os objetivos do projeto.

1.1 CONTEXTUALIZACAO

Desde o surgimento da Rede de Alcance Mundial, do inglés World Wide
Web (WWW) em 1989, por Tim Berners-Lee, a internet passou a ser usada como
mecanismo de compartilhamento de recursos digitais. Tim Berners-Lee criou a WWW
com o propésito de facilitar o compartilhamento de informagdes entre pessoas de
diferentes localidades, por meio dos computadores.

Ao final do século XX, a WWW ja possuia mais de 17 milhdes de sites (Internet
Live Stats, 2024). Essa evolucdo da internet e a quantidade massiva de informacoes
disponiveis apresentam desafios significativos no que diz respeito a organizacao e
gerenciamento de dados. Segundo um relatério da Domo (2023), o tipico usuario de
internet gera 102 megabytes de conteudo online por minuto, resultando em uma média
de cerca de 146 gigabytes por dia.

Esse volume crescente de links e recursos acessiveis online exacerba o fen6-
meno da sobrecarga informacional, que gera impactos negativos tanto no cotidiano de
usudrios comuns quanto no ambiente de trabalho, académico e profissional (Eppler;
Mengis, 2004). Tendo isso em vista, a capacidade de recuperar informacdes relevantes
em tempo habil torna-se critica, especialmente em um contexto em que a produtividade
esta diretamente ligada a eficiéncia na navegacao e organizacao dos conteudos (Spira,
2011).

1.2 DESAFIOS DA ORGANIZACAO DE LINKS NA WEB

Considerando o crescimento rapido da internet e do volume de sites, surgiram
tecnologias para auxiliar os usuarios a navegar na web e encontrar os recursos de-
sejados. Uma dessas, os navegadores web, é a tecnologia mais usada para acessar
conteudos digitais, servindo como base e ferramenta crucial no uso da internet.

Para acessar uma pagina web pelo navegador, o usuario deve digitar um
Localizador Uniforme de Recursos, do inglés Uniform Resource Locator (URL). Isso se
prova inconveniente, pois o usuario deve sempre saber previamente e lembrar a URL
do site que deseja acessar, feito que rapidamente se prova inviavel para usuarios que
trabalham com links frequentemente.

Pouco depois do surgimento de navegadores web, comecou a surgir a fun-
cionalidade de Bookmarks, que permite aos usuarios salvar links diretamente pelo
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navegador para acessa-los posteriormente, com apenas um clique. Entretanto, nenhum
dos navegadores amplamente usados no mercado aprimorou essa funcionalidade ao
longo dos anos, tornando-a obsoleta nos tempos atuais, em comparacao aos sistemas
modernos que existem hoje para gerenciamento de itens em outros contextos.

1.3 JUSTIFICATIVA

Percebe-se que embora existam ferramentas que auxiliam na organizagéo de
dados e links, elas ndo oferecem uma abordagem eficiente, o que leva a dispersao de
informacdes em varias plataformas. Essa fragmentacdo aumenta a complexidade de
gerenciamento, além de consumir tempo precioso de profissionais que dependem da
web como fonte de conhecimento e suporte as suas atividades diarias (Czerwinski;
Horvitz; Wilhite, 2004). Assim, a necessidade de uma solucdo que permita centralizar
e organizar esses links de forma otimizada é urgente.

1.4 OBJETIVOS

Esta secao apresenta o objetivo geral do estudo e os objetivos especificos, que
detalham as etapas para sua realizagéo.
1.41 Geral

O objetivo geral consiste em desenvolver uma plataforma de gerenciamento de
links que permita aos usuarios organizar, armazenar e compartilhar URLs de forma
eficiente. O sistema deve possuir interface e funcionalidades intuitivas, visando melhorar
a produtividade e a experiéncia de navegacao na internet.

1.4.2 Especificos
» Estudar abordagens para organizacéo eficiente de links

» Projetar um sistema que implemente essas abordagens de forma eficaz

» Desenvolver um sistema web baseado no projeto elaborado para avaliar sua
viabilidade

« |dentificar oportunidades de aprimoramento para versdes futuras da plataforma



13

2 TECNOLOGIAS ENVOLVIDAS

Esta aplicacao foi desenvolvida utilizando um conjunto de tecnologias web. O
quadro 1 apresenta as principais ferramentas utilizadas, suas versées e uma breve
descricao de cada tecnologia.

Quadro 1 — Tecnologias utilizadas no desenvolvimento da aplicagéo

Tecnologia Versdo | Descricao
: Um superset do JavaScript que adiciona tipagem esta-
Typescript 5.2.2 tica, tornando o desenvolvimento mais robusto.
Biblioteca JavaScript para a construcéo de interfaces
React 18.2.0 y .
de usuario reativas e baseadas em componentes.
Framework React que oferece renderizagdo no ser-
Next.js 13.4.19 | vidor, geragao de sites estaticos e otimizacbes para
SEO.
React-i18next | 14.0.1 Biblioteca para internaciqnalizagéo em aplicativos Re-
act, baseada no popular i18next.
Zod 3904 Biblioteca de validacao e parsing de esquemas para
T dados em JavaScript e TypeScript.
Shaden-ui i Conjunto de componentes estilizados com utilitarios
baseados em Tailwind CSS para React.
Tailwind CSS 333 Framework de CSS .baseado em classe_s utilitarias que
tornam o desenvolvimento mais produtivo.
. Ambiente de execucao JavaScript do lado do servidor,
Node.js 18.14.0 baseado no motor V8 do Google Chrome.
Framework web minimalista para Node.js, usado para
Express 18.14.0 construir Interface de Programacao de Aplicativos, do
7 | inglés Application Programming Interfaces (APIs) e
aplicativos web.
MongoDB 4.18.2 Bancp de dados NoSQLlc.)rientado a Fiqpumentos, co-
o nhecido por sua escalabilidade e flexibilidade.
Mongoose 500 Biblioteca para modelagem dg dafios no MongoDB
com suporte a esquemas e validacao.
Biblioteca para criacédo e verificacdo de JSON Web
Jsonwebtoken | 7.5.2 | Tokens (JWT) em Node.js, amplamente utilizada para
autenticacao e autorizacao em aplicacoes web.
Biblioteca para hashing de senhas, garantindo segu-
Berypt 9.0.2 . .
ranca no armazenamento de credenciais de usuarios.
Framework completo para internacionalizacdo, ade-
[18next 5.1.1 | quado para aplicativos que precisam de suporte a mul-
tiplos idiomas.

Fonte: elaborado pelo autor (2025).
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3 MODELAGEM DO PROJETO

A modelagem do projeto define a estrutura e os conceitos fundamentais do
sistema, abrangendo requisitos, arquitetura, entidades, interface e casos de uso. Este
capitulo apresenta as decisdes de design adotadas, incluindo diagramas que ilustram
a interacdo entre os componentes.

3.1 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

A sequir, serao apresentados os requisitos funcionais e ndo-funcionais que
orientam o desenvolvimento da aplicacéao.

3.1.1 Requisitos Funcionais

Os requisitos funcionais descrevem os servicos que a aplicacao deve oferecer,
determinando como ela deve responder a diferentes entradas e se comportar em
diversas situacdes. Eles sao fundamentais para assegurar que o sistema cumpra
corretamente suas fungdes principais (Sommerville, 2011).

O Quadro 2 apresenta a lista de requisitos funcionais definidos para a aplicagao.

Quadro 2 — Requisitos funcionais da aplicacao

Caodigo Requisito Descricao
O usuério deve conseguir acessar sua conta utilizando
RFO1 Realizar login | suas credenciais (e-mail e senha) cadastradas no sis-
tema.

O sistema deve permitir a alteracao de credenciais
RF02 Manter usuario | (nome, senha e e-mail), garantindo flexibilidade e mais
seguranca.

O sistema deve prover uma interface dedicada a visua-
lizagdo, organizacdo e criacao de itens. Essa interface
deve possibilitar navegacéao e interacado com os links
de maneira produtiva.

O sistema deve permitir a criacéo, edicao e remocao
RF04 Manter pastas | de pastas para organizar os links de forma hierarquica
e personalizada, facilitando a gestao do conteudo.

RF03 Manter links

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

3.1.2 Requisitos Nao-Funcionais

Os requisitos nao-funcionais tratam das caracteristicas e qualidades do sistema
que nao estao diretamente relacionadas as funcionalidades, mas que sao cruciais para
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o desempenho, usabilidade e a experiéncia do usuario. Estes requisitos asseguram
que o sistema tenha um funcionamento adequado, eficiente e escalavel em diferentes
condicbes e contextos de uso.

O Quadro 3 apresenta a lista de requisitos nao-funcionais definidos para a

aplicacao.
Quadro 3 — Requisitos nao funcionais da aplicacao
Caddigo Requisito Descricao
A aplicagao deve suportar um grande volume de usua-
RNFO1 | Escalabilidade | rios e dados sem degradacao perceptivel do desem-
penho.
RNF02 Tempo de As operacdes do sistema devem ser processadas em
resposta tempo habil para garantir uma experiéncia agil.
Eficiéncia do | As consultas devem ser otimizadas para minimizar o
RNFO03
banco de dados | tempo de resposta e 0 consumo de recursos.
RNF04 Usabilidade A |nter~face deve ser glara e |ntU|t.|va, permitindo a na-
vegacao sem necessidade de treinamento.
RNFO5 Flexibilidade A qrqwtetura deve permitir a adlgao de novas funcio-
nalidades sem grandes refatoragdes.
O sistema deve ser capaz de lidar com falhas ines-
A peradas sem comprometer a integridade dos dados
Tolerancia a A L ) . D~
RNFO06 orTos ou a experiéncia do usuario. Isso inclui a exibicdo de
mensagens de erro claras e a recuperag¢ao automatica
quando possivel.
O sistema deve proteger as informagdes dos usuarios
RNFO07 Seguranga e dados sensiveis contra acessos nao autorizados,
utilizando criptografia e praticas de seguranca.

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

3.2 ARQUITETURA DO SISTEMA

Esta segao apresenta a arquitetura do LinkBox, abordando os principais compo-
nentes e suas interag6es. Para isso, sdo utilizados diagramas baseados na linguagem
UML 2.0, que ajudam a visualizar a estrutura interna do sistema e o comportamento
esperado nas interagcdes com o usuario.

3.2.1 Diagrama de Classes (UML 2.0)

A Figura 1 representa o Diagrama de Classes do LinkBox. Esse diagrama
ilustra as principais classes do sistema, seus atributos, métodos e os relacionamentos
entre elas.
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No modelo representado, cada usuario pode possuir multiplas dashboards, e
cada dashboard contém uma estrutura hierarquica de pastas e links. O atributo tree da
classe Dashboard é do tipo Folder, indicando que cada dashboard possui uma pasta
raiz. A classe Folder, por sua vez, mantém uma lista de itens, que podem ser tanto
novas instancias de Folder, representando subpastas, quanto instancias de Link, que
representam os links organizados pelo usuario.

Figura 1 — Diagrama de classes

ltem

User

-iditem: string;
-idUser: string;
<_>{ +parent: Folder;
+email: string;
+dashboards: List<Dashboard=,
+manterDashboard: void, ﬁs
Foider Link
+name: string; +Hitle: string;
L_| +items: List<ltem:; +url: string:
Dashboard
+alterarNome: void, +alterarTitulo: void;
-idDashboard: string;
+manteritem: void; +alterarUrl: void;

+name: string;

+tree: Folder; Q

+manterltem: void;

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

3.2.2 Diagrama de Casos de Uso (UML 2.0)

A Figura 2 representa o Diagrama de Casos de Uso do LinkBox, modelando as
interacdes entre o0 usuario e o sistema. Esse diagrama descreve o0 acesso da aplicacao,
especificando como os usuarios podem interagir com o LinkBox.

No diagrama, o ator representa o usuario do sistema, enquanto os casos de
uso indicam as agdes que esse usuario pode realizar, como criar uma conta, fazer
login, manter seus links salvos e gerenciar a conta. As setas e conexdes no diagrama
indicam como o usuario interage com essas funcionalidades, destacando a sequéncia
de agdes que levam a execugéo de cada operagao.
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Figura 2 — Diagrama de casos de uso

j.\ [ Acessar pagina inicial ]

Lsudrio

4[ Fazer cadastro ]( ——————— { Fazer login }

7 "

a "

¢ £Y

? £y

[ Manter itens }

Gerenciar conta ]

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

3.3 INTERFACE

A sequir, sdo apresentadas algumas telas da interface do LinkBox, ilustrando
as paginas do sistema e sua usabilidade.

3.3.1 Pagina Inicial

A Figura 3 apresenta a pagina inicial do LinkBox. Essa tela serve como ponto
de entrada para os usuarios, fornecendo uma visao geral do sistema e facilitando a
navegacao para outras se¢des, como /ogin e cadastro. Além disso, a pagina inicial
possui um botdo para alternar o idioma da interface. Os idiomas disponiveis séo inglés
e portugués do Brasil, sendo o idioma padrao definido automaticamente com base no
idioma configurado no navegador do usuario.
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Figura 3 — Pagina inicial

LinkBox @ Portugués (Brasil) + Entrar Comegar agora

O melhor lugar para organizar seus !

Use o LinkBox para uma organizagao sem dor de cabega

Comegar agora

W

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

3.3.2 Pagina de Login

A Figura 4 exibe a tela de login do LinkBox. Nela, os usudrios devem inserir 0
e-mail e a senha cadastrados para acessar a dashboard. Caso o usuario ainda nao
tenha conta, a pagina oferece um link para a tela de cadastro. Além disso, é possivel
retornar a pagina inicial clicando na logo do sistema.
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Figura 4 — Pagina de login

: LinkBox

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

3.3.3 Pagina de Cadastro

A Figura 5 apresenta a pagina de cadastro, onde novos usuarios podem criar
uma conta no LinkBox. O formulario requer informacdes basicas, como nome, e-mail e
senha. Assim como na pagina de login, o usuario pode clicar na logo do sistema para
retornar a pagina inicial. Além disso, caso o usuario ja possua uma conta, ele pode
acessar a pagina de /login por meio de um /ink presente abaixo do formulario.

A semelhanga entre as paginas de login e cadastro é proposital, buscando
oferecer uma interface familiar ao usuario. No entanto, a diferenca no posicionamento
dos formularios (que aparecem em lados opostos nas duas paginas) garante que a
semelhanca nao seja suficiente para causar confusao ao usuario ao olhar rapidamente
para a tela.
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Figura 5 — Pagina de cadastro

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

3.3.4 Pagina de Dashboard

A Figura 6 mostra a pagina de dashboard do LinkBox. Essa interface permite
a organizacao e visualizacao dos links salvos pelo usuario. Ela € composta pelos
seguintes componentes:

* Logo do Sistema: A logo, localizada na parte superior da tela, é também um link
para retornar a pagina inicial do sistema.

+ Barra de Pesquisa: Permite ao usuario pesquisar por um item especifico na
dashboard.

* Menu de Opcoes (Botao de 3 Pontos): Ao clicar nesse botdo, um dropdown é
exibido com as seguintes opgoes:

— Conta: Abre o menu para gerenciar a conta do usuario.

— Sair: Faz o logout da conta do usuario.

+ Botao para Adicionar Iltem: Um botdo que permite ao usuario adicionar novos
itens a sua dashboard.

* Itens: Abaixo dos botdes de navegacao, sdo exibidos os itens salvos pelo usuario
(links ou pastas).
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Figura 6 — Pagina de dashboard

[
o

Sistemas embarcados

Uteis

Investimentos

Faculdade

Trabalho

Compras

@ 0o oo oo

YouTube
ittps://www youtube.com/

Instagram
ittps://www nstagram com/

@

Google
Tittps://www google com/

GitHub
https://github,com/

YouTube
ttps://www youtube.com/

83«

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

O menu de opgoes, acessado pelo botao de trés pontos localizado no canto
superior da tela, fornece funcionalidades adicionais para o gerenciamento da conta do
usuario. Como citado anteriormente, esse botdo exibe um dropdown com as op¢oes
“Conta” e “Sair”. A opcao “Conta” permite que o usuario acesse as configuragcbes da
conta, enquanto a opcao “Sair” encerra a sessao e retorna a tela de login. A Figura 7
ilustra esse menu de opgoes.



22

Figura 7 — Menu de opg¢des

Francisco
franciscodacosta285@gmail.com

& Conta
Sistemas embarcados B sair
Uteis
Investimentos
Faculdade

Trabalho

Compras

@ 0o oo oo

YouTube
ittps://www youtube.com/

Instagram
ittps://www nstagram com/

@

Google
htps:/vwww google. com/

o GitHub
https://github,com/

o YouTube
ttps://www youtube.com/

~
LS4

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

3.3.4.1 Navegacao entre Pastas

O usuério pode navegar entre as pastas clicando duas vezes seguidas em uma
pasta para abri-la. Caso ja esteja dentro de uma pasta, a interface exibe um botédo de
voltar, que permite retornar para a pasta anterior. Esse botao s6 aparece quando o
usuario entra em uma pasta e desaparece ao retornar a pasta raiz.

Além disso, quando o usuario ndo esta na pasta raiz, um elemento de bread-
crumbs é exibido na parte superior da dashboard, indicando o caminho da pasta atual.
O usuario pode clicar em qualquer parte do caminho para navegar diretamente para
aquela pasta, facilitando o acesso a niveis anteriores sem precisar voltar passo a passo.
A Figura 8 ilustra esse elemento de navegacao.
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Figura 8 — Breadcrumbs para navegagao entre pastas
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Fonte: elaborado pelo autor (2025).

3.3.4.2 |Interacado com ltens

Ao passar o mouse sobre um item, o usuério vé um conjunto de opgoes de
interacdo:

Selecionar: Marca o item como selecionado.

Copiar: Cria uma copia do item selecionado.

Recortar (Mover): Prepara o item para ser movido para outra pasta.

Mudar Cor: Altera a cor de fundo do item, ajudando na disting&o visual.

Editar: Abre menu de edigédo do item, permitindo alterar o nome de uma pasta ou
a URL e titulo de um link.

Excluir: Remove o item da dashboard.

A Figura 9 mostra a dashboard com o cursor do mouse sobre um item, exibindo
as opcoes de interacao disponiveis.
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Figura 9 — Op¢des de interagdo ao passar o0 mouse sobre um item
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Fonte: elaborado pelo autor (2025).

Quando o usuario comeca a selecionar mais de um item, um elemento é exibido
na parte inferior da pagina, mostrando a quantidade de itens selecionados. Para os
itens selecionados, as seguintes opcodes ficam disponiveis:

Selecionar Todos ou Nenhum: Alterna entre selecionar todos os itens da pasta
ou desmarcar todos os itens.

Copiar: Copia os itens selecionados.

Recortar: Recorta os itens selecionados (para colar em outra pasta).

Excluir: Exclui os itens selecionados.

A Figura 10 mostra a dashboard com itens selecionados e as op¢des disponi-
veis na parte inferior da pagina.
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Figura 10 — Itens selecionados e op¢des disponiveis
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Fonte: elaborado pelo autor (2025).

3.3.4.3 Reposicionamento de ltens

O usuario pode reposicionar um item na dashboard clicando e arrastando-o
com o botdo do mouse. Enquanto o item estd sendo arrastado, uma linha azul é
exibida na posi¢ao onde ele sera colocado ao soltar o botdo do mouse. Além disso,
um elemento visual acompanha o movimento do cursor, exibindo uma miniatura do
item que o usuario comecgou a arrastar. Caso varios itens estejam selecionados, esse
elemento também indica a quantidade total de itens sendo movidos.

Se varios itens estiverem selecionados, todos seréo reposicionados juntos,
mantendo a ordem original entre eles. A Figura 11 ilustra o processo de reposiciona-
mento de itens na dashboard.
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Figura 11 — Reposicionamento de itens na dashboard
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Fonte: elaborado pelo autor (2025).

3.3.4.4 Copiar e Mover ltens

Quando o usuério estiver copiando ou movendo itens, dois novos botdes sao
mostrados ao lado do botdo de adicionar item:

« Cancelar: Cancela a agao de copiar ou mover.

 Colar: Cola os itens copiados ou movidos na pasta atual.

A Figura 12 mostra a dashboard com os botdes de cancelar e colar visiveis
apds o usuario iniciar a acao de copiar ou mover itens.
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Figura 12 — Botbes para cancelar ou concluir a agao de copiar ou mover itens
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Fonte: elaborado pelo autor (2025).

3.3.5 Pagina de Erro de Pagina Nao Encontrada

A Figura 13 exibe a pagina de erro para casos em que 0 usuario tenta acessar
uma pagina inexistente. Essa tela informa que a pagina néo foi encontrada, mantendo
uma interface amigavel mesmo em situacdes inesperadas.
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Figura 13 — Pagina de erro de pagina ndo encontrada

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

3.3.6 Pagina de Erro no Servidor

A Figura 14 representa a pagina de erro global, exibida quando ocorre uma
falha interna no servidor. O design dessa tela visa informar o usuario sobre o problema
de forma a minimizar frustragées.
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Figura 14 — Pagina de erro no servidor

Fonte: elaborado pelo autor (2025).
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4 SOFTWARE

Esta secao descreve a implantacédo e os testes do LinkBox, abordando as
decisdes técnicas relacionadas a hospedagem, armazenamento de dados e execugao
do sistema. Sao apresentados os servigos utilizados, suas justificativas e as estratégias
adotadas para garantir o funcionamento adequado da aplicacéao.

4.1 IMPLANTACAO

A implantagdo do LinkBox envolve a utilizagado de servigcos em nuvem para
hospedar o front-end, o back-end e o banco de dados. O sistema € acessado por
meio de uma interface web desenvolvida com React e Next.js, que se comunica
com um servidor Node.js utilizando Express para processar requisicées e gerenciar a
autenticagéo. O banco de dados em nuvem utilizado é o MongoDB Atlas, que armazena
as informacoes da aplicagao. Além disso, o sistema interage com servicos externos,
como a APl do Google, para fornecer funcionalidades adicionais. A Figura 15 ilustra a
arquitetura de implantacéo do LinkBox.

Figura 15 — Diagrama de Implantagéao
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Fonte: elaborado pelo autor (2025).

O front-end do LinkBox estd hospedado na Vercel, aproveitando a integracéao
nativa com o Next.js para otimizar o processo de build e deploy. Além disso, a
plataforma oferece suporte a funcionalidades como Renderizagcao do Lado do Servidor,
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do inglés Server Side Rendering (SSR) e Geracao de Site Estatico, do inglés Static
Site Generation (SSG), trazendo melhor desempenho na renderiza¢do das paginas.

O back-end também esta hospedado na Vercel, pois a plataforma mantém a
aplicacdo sempre ativa, evitando problemas como a hibernacao de instancias apés
periodos de inatividade, comuns em outros servicos gratuitos. Isso garante respostas
rapidas independentemente do momento do acesso.

O armazenamento de dados é feito no MongoDB Atlas, que oferece compatibili-
dade total com a aplicagao e recursos avangados como sharding, replicacdo automatica
e monitoramento integrado. Essas funcionalidades foram levadas em consideragéo
para necessidades futuras da aplicacao, conforme ela for crescendo.

4.1.1 Acesso ao sistema e codigo-fonte

Para garantir a transparéncia e possibilitar contribuicées da comunidade, o
codigo-fonte do LinkBox esta disponivel publicamente no GitHub. Dessa forma, outros
desenvolvedores podem explorar a estrutura do projeto, propor melhorias e até mesmo
adaptar o sistema para diferentes necessidades.

Além do cddigo-fonte, a aplicacdo também esté disponivel em um ambiente de
producao acessivel pela web. Isso permite que os usuarios experimentem todas as
funcionalidades do LinkBox sem necessidade de instalagao ou configuragéo local.

O site do LinkBox pode ser acessado em: https://linkbox-project.
vercel.app/.

O cédigo-fonte do projeto esta dividido em dois repositérios:

* Front-end: https://github.com/ciscocarvalho/linkbox—front—end

» Back-end: https://github.com/ciscocarvalho/linkbox—back—end

42 TESTES

Para avaliar o desempenho e a acessibilidade do sistema, foram utilizados os
relatérios gerados pela ferramenta Google Lighthouse. Os testes foram realizados nas
principais paginas da aplicac¢ao: Inicial, Login, Cadastro e Dashboard.

4.2.1 Resultados

Os resultados a seguir apresentam a analise das principais paginas do LinkBox
com o Google Lighthouse, considerando os aspectos de performance, acessibilidade,
boas praticas, e Otimizacdo Para Motores de Busca, do inglés Search engine optimi-
zation (SEO). Em cada pagina, sao destacados os pontos positivos e as melhorias
necessarias.


https://linkbox-project.vercel.app/
https://linkbox-project.vercel.app/
https://github.com/ciscocarvalho/linkbox-front-end
https://github.com/ciscocarvalho/linkbox-back-end
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4.2.1.1 Pégina Inicial

A Figura 16 apresenta o relatorio do Google Lighthouse para a pagina inicial
do sistema.

Figura 16 — Resultados do Google Lighthouse para a pagina inicial.

100 80 96 91
Performance  Accessibility Best SEOQ
Practices

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

A principal limitagdo apontada na acessibilidade foi a auséncia de atributos
alt em imagens, o que pode dificultar a navegacao para usuarios que utilizam leitores
de tela. Além disso, foram identificados problemas de contraste entre cores de fundo
e texto, o que pode comprometer a legibilidade. Também foi detectado que alguns
elementos de lista ndo estavam dentro de elementos ul, o/ ou menu, o que impacta a
interpretag@o do conteudo por tecnologias assistivas.

Outras recomendacées incluiram o ajuste do tamanho e espagamento dos
elementos interativos para melhorar a usabilidade em dispositivos moveis. Apesar
dessas questdes, a pagina contém elementos de navegacao estruturados corretamente,
como cabecalhos e links de salto, 0 que contribui positivamente para a acessibilidade.

4.2.1.2 Péagina de Login

A Figura 17 mostra o relatorio correspondente a pagina de login.

Figura 17 — Resultados do Google Lighthouse para a pagina de login.

Performance  Accessibility Best SEOQ
Practices

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

Assim como na pagina inicial, um dos problemas identificados foi a auséncia de
atributos alt em imagens, o que pode impactar a navegacao de usuarios que utilizam
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leitores de tela. Além disso, foram apontadas questdes de contraste entre cores de
fundo e texto, o que pode comprometer a legibilidade para alguns usuarios.

Por outro lado, a estrutura da pagina segue boas praticas de navegacao,
incluindo elementos como cabecalhos e links de salto, o que contribui para uma
experiéncia mais acessivel.

4.2.1.3 P&gina de Cadastro

A Figura 18 traz os resultados obtidos na andlise da pagina de cadastro.

Figura 18 — Resultados do Google Lighthouse para a pagina de cadastro.

Performance  Accessibility Best SEOQ
Practices

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

Os problemas identificados sdo similares aos encontrados nas paginas analisa-
das anteriormente. A auséncia de atributos alf nas imagens pode dificultar a navegacao
de usuarios que dependem de leitores de tela. Além disso, questoes de contraste
insuficiente entre texto e plano de fundo foram detectadas, o que pode prejudicar a
legibilidade do conteudo.

Apesar desses problemas, a pagina segue boas praticas de navegacao, con-
tendo cabecalhos e links de salto, 0 que melhora a acessibilidade para usuarios que
utilizam tecnologias assistivas.

421.4 Dashboard

A Figura 19 apresenta os dados levantados para a pagina de dashboard.

Figura 19 — Resultados do Google Lighthouse para a pagina de dashboard.
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Fonte: elaborado pelo autor (2025).
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Os principais problemas identificados em acessibilidade incluem a auséncia
de atributos alt em imagens e a utilizacdo de atributos ARIA que nao correspondem
corretamente a seus papéis, o que pode comprometer a experiéncia de usuarios que
utilizam tecnologias assistivas.

Na métrica de boas praticas, a pontuacao foi a mais baixa entre as paginas
analisadas, com resultado 78. O relatério apontou o uso de cookies de terceiros e
questdes relacionadas a seguranga, como a necessidade de um Content Security
Policy (CSP) mais eficaz contra ataques de Cross-Site Scripting (XSS) e melhorias na
configuracéo de isolamento de origem com Cross-Origin Opener Policy (COOP).

Apesar desses pontos, a pagina obteve um bom desempenho geral e pode ser
aprimorada com ajustes especificos para fortalecer a acessibilidade e seguranca.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento do LinkBox teve como objetivo criar uma solugéo pratica
para o0 gerenciamento de links, permitindo que os usuarios organizem e acessem
suas informagdes de maneira intuitiva. O sistema passou por testes que validaram
sua funcionalidade e desempenho, e analisar os resultados desses testes permitiu
identificar pontos fortes e areas que podem ser aprimoradas, fornecendo uma base
solida para desenvolvimentos futuros.

5.1 PERSPECTIVAS DE MELHORIA

Apesar da funcionalidade atual do sistema, ha margem para aprimoramentos.
A implementagéo de novos recursos pode tornar a experiéncia do usudrio ainda mais
completa, além de ajustes na interface baseados em feedback continuo dos usuarios.

Outra area de aprimoramento é a acessibilidade, que pode ser ampliada,
garantindo que usuarios com diferentes necessidades consigam utilizar o LinkBox com
facilidade.

Esses aspectos poderao ser explorados em desenvolvimentos futuros, garan-
tindo que o LinkBox continue evoluindo para atender as necessidades do publico-alvo
de forma cada vez mais eficiente.

5.2 CONCLUSAO

A plataforma desenvolvida encontra-se plenamente funcional e atende aos
requisitos definidos. Os testes realizados indicaram que o sistema apresenta um
desempenho satisfatério e segue boas praticas de desenvolvimento. No entanto, os
resultados também apontaram aspectos que podem ser otimizados, como o tempo de
carregamento e a acessibilidade para diferentes dispositivos.

Com base nos resultados obtidos e nas perspectivas de melhoria discutidas, o
LinkBox possui um grande potencial de crescimento e adaptacdo as necessidades dos
usuarios. A continua evolucao do sistema, aliada ao feedback dos usuarios, permitira
que o LinkBox se consolide como uma ferramenta essencial para o gerenciamento de
links. Dessa forma, o projeto alcangou seus objetivos e esta pronto para se expandir,
sempre buscando oferecer a melhor experiéncia possivel aos seus usuarios.
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