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A IMPORTANCIA DA INTRODUCAO DE ATIVIDADES LUDICAS PARA
APRENDIZAGEM MATEMATICA NO ENSINO FUNDAMENTAL

DANIEL CRUZ MACEDO!
ERNANDES GUEDES MOURA?

RESUMO

O artigo tem como objetivo discutir a importancia das atividades ludicas nas aulas de
Matematica como ferramenta facilitadora no processo de ensino e aprendizagem dos
estudantes do ensino fundamental. Para atingir este objetivo, procuramos identificar
as contribuicbes das atividades ludicas para o desenvolvimento dos estudantes da
disciplina de Matemética, bem como abordar as principais dificuldades que os
professores encontram para introduzir as atividades ludicas em sala de aula. Diante
das dificuldades na aprendizagem de conteudos matematicos, torna-se importante a
discusséo sobre novas metodologias que possam possibilitar ao aluno absorver de
maneira eficaz os ensinamentos passados pelo professor. O trabalho foi desenvolvido
com base em pesquisa bibliografica utilizando uma abordagem qualitativa. Apresenta
ainda o conceito de atividade ludica, enfatizando sua importancia para o aprendizado
de conceitos matematicos, podendo trazer, se trabalhado de maneira correta,
beneficios para o desenvolvimento intelectual e cognitivo dos alunos. Concluimos que
considerando as dificuldades encontradas para a aprendizagem de conteddos
matematicos no ensino fundamental, as atividades Iludicas possuem grande
importancia. Pois promovem o desenvolvimento de aprendizagens significativas para

os alunos acerca dos conteidos matematicos.
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THE IMPORTANCE OF INTRODUCING RECREATIONAL ACTIVITIES FOR
MATHEMATICAL LEARNING IN ELEMENTARY SCHOOL

DANIEL CRUZ MACEDO?
ERNANDES GUEDES MOURA?2
ABSTRACT

The article aims to discuss the importance of the use of playful activities for
mathematical learning, and especially in elementary school, as well as, identify their
contributions to the students' learning and the main difficulties encountered for their
implementation in the classes. In view of the difficulties in learning mathematical
contents, it is important to discuss new methodologies that can enable the student to
effectively absorb the teachings passed by the teacher. The work was developed
based on bibliographic research using a qualitative approach. It also presents the
concept of playful activity, emphasizing its importance for the learning of mathematical
concepts, may bring, if worked correctly, benefits for students’ intellectual and cognitive
development. We conclude that considering the difficulties encountered for learning
mathematical contents in elementary school, the playful activities it has great
importance. Because, they promote the development of meaningful learning for

students, about mathematical contents.

Key words: Mathematics. Playful activity. Apprenticeship.

INTRODUCAO

A Matematica é uma disciplina de fundamental importancia para o
desenvolvimento do ser humano. Segundo Maia (2012, pg. 10) “A Matematica esta
sempre presente na vida de todos os povos e tem grande contribuicdo para as
descobertas, e, em varias areas de estudo, o conhecimento da Matematica € uma
necessidade”. Ou seja, a disciplina € vista como essencial para a espécie humana.

D’Ambrosio vé a disciplina Matematica do seguinte modo

Vejo a disciplina Mateméatica como uma estratégia desenvolvida pela espécie
humana ao longo de sua historia para explicar, para entender, para manejar
e conviver com a realidade sensivel, perceptivel, e com o seu imaginario,
naturalmente dentro de um contexto natural e cultural (D’ AMBROSIO 1996,

pg. 7).



Desse modo entende-se que a Matematica faz parte do cotidiano das pessoas,
dentro e fora da escola, ela esta presente em praticamente tudo a nossa volta. No
entanto existem barreiras que dificultam a aprendizagem desta disciplina t&o

importante para o desenvolvimento de qualquer ser humano.

Ao ingressar numa instituicdo os estudantes comecam a conhecer uma
mateméatica que para eles ndo tem significado, cheia de regras e formulas,
bem como fora do seu contexto social, 0s mesmos comecam a ter uma visédo
diferente sobre o ensino da matemética, dizendo ser uma disciplina dificil, e
acabam por se sentirem incapazes e impossibilitados de aprenderem, o que
Ihe é transmitido pela forma como Ihe é transmitida (SILVA; ANGELIM, 2017,
pg. 898).

Entao, é preciso procurar meios que possibilitem a aprendizagem de conteudos
matematicos de forma mais eficaz, transmitindo mais significados para os estudantes
acerca dos conteudos abordados. Diante disso Maia (2012) defende que “Como
profissionais comprometidos com o0 processo educativo, preocupados com a
qualidade do ensino, deve-se estar disposto a mudanca na pratica educativa,
aceitando o novo e sendo capaz de modificar a maneira de ensinar”, e de fato, pois o
profissional que atua na educacdo ao perceber que ndo estd tendo os resultados
esperados, 0 mesmo deve estar disposto a modificar sua maneira de ensino, para que
entdo se consiga melhorar a aprendizagem de seus alunos. Segundo Araripe (2019,
pg. 12) “No Brasil, a educagdo vem gerando grandes discussfes e debates,
principalmente, devido a sua importancia, haja vista que o ensino, principalmente em
escolas publicas, tem se apresentado com baixos indices de qualidade”. Com relacdo

ao ensino da Matematica Araripe ainda afirma que:

Com relacdo ao Ensino da Matemética, em contraste com o real valor da
disciplina, o que se observa em sala de aula, é que, desde as séries iniciais
de alfabetizagdo, a Matemética €é percebida como uma atividade
essencialmente mecanica, onde o professor utiliza formulas e conceitos em
que os alunos estudam muitas vezes sem entender 0 que estao estudando,
apenas para passar de ano (ARARIPE, 2019, pg. 12)

Um dos fatores que contribui para isto, € a maneira em que se ensina 0s
conteudos matematicos, pois sdo ensinados por muitos professores de maneira
obsoleta, sem uma maior preocupacéo em adotar novas metodologias de ensino para

gue a os conteudos matematicos sejam melhores absorvidos pelos estudantes.
O professor ndo deve simplesmente concluir que os alunos estéo, a cada ano,
chegando em algumas etapas sem condicdes basicas necessérias para dar
continuidade em seus estudos, necessita antes, resgatar meios para que
estes tenham um aprendizado realmente significativo, onde se sintam

interessados e motivados, tornando-se autores de seus conhecimentos, para



gue ocorra um rendimento satisfatério por ambas as partes envolvidas, seja
através da producdo de material proprio para posterior utilizagdo, ou outro
mecanismo que possibilite este suporte aos alunos (MUNDSTOCK;
BARCELLOS, 2016, pg. 142 - 143)

Diante disto percebemos a necessidade da introducdo de novas praticas de
ensino que possam contribuir para a melhoria na aprendizagem dos conteludos
matematicos, de acordo com os autores Kampff, Machado e Cavedini (2004, pg. 2) “E
necessario repensar 0 ensino e a aprendizagem, colocando-se numa postura de
professor inovador, criando situacdes significativas e diferenciadas, cabendo propiciar
diferentes situagcbes “problemas” ao educando”. Isso ressalta a importancia da
utilizacdo de novos métodos de ensino nas aulas de Mateméatica. Dentre as
metodologias de ensino da Matematica que proporciona aprendizagem de forma
significativa e motivadora temos as atividades ludicas, pois, segundo Alves (2016, pg.
4) “Para encontramos formas que motivem o aluno para o ensino da Matematica,
temos o ladico como alternativa, pois ele possibilita estimular de forma prazerosa a
aprendizagem para o aluno”. Corroborando Alves (2016), Silva e Angelim (2017)

defendem que

As criancas demonstram prazer em aprender, agir, e enfrentar os desafios
seguros e confiantes, quando aprendem através de atividades ludicas, elas
produzem conhecimentos, nas experiéncias que sao capazes de proporcionar
o envolvimento do individuo que brinca. Por isso, é de fundamental
importancia que o professor utilize os jogos na sala de aula, estimulando os
alunos para o desenvolvimento dos contetdos propostos (SILVA; ANGELIM,
2017, pg. 903).

As atividades ludicas na educacdo como as brincadeiras e 0sS jogos séo
utilizadas ha muito tempo, conforme Kishimoto (1998, pg. 23) “A relevancia do jogo
vem de longa data. Filésofos como Platéo, Aristoteles e, posteriormente, Quintiliano,
Montaigne, Rousseau, destacam o papel do jogo na educagao’.

Deste modo, o artigo tem como objetivo discutir a importancia das atividades
lidicas nas aulas de Matematica como ferramenta facilitadora no processo de ensino
e aprendizagem dos estudantes do ensino fundamental. Para atingir este objetivo,
procuramos identificar as contribui¢cdes das atividades ludicas para o desenvolvimento
dos estudantes da disciplina de Matematica, bem como abordar as principais
dificuldades que os professores encontram para introduzir as atividades ludicas em
sala de aula. Tanto o ensino fundamental menor (anos iniciais do 1° ao 5° ano) quanto

0 ensino fundamental maior (anos finais do 6° ao 9° ano) possuem grande influéncia



na vida escolar do aluno por ser seu primeiro contato com diversos conteudos
matematicos, como por exemplo: as quatro operacdes, raciocino logico, figuras
geomeétricas, grandezas e medidas, espaco e forma, porcentagem, equacdes e entre
outros. A introdugdo do ludico no ensino fundamental permite ao professor trabalhar
conteudos considerados abstratos de forma concreta, conforme Maia (2012) enfatiza
gue para superar o baixo rendimento na disciplina de Matematica, os professores do
Ensino Fundamental devem trabalhar concretamente.

O motivo principal pelo qual procurou-se discutir sobre a importancia das
importancia da introducdo de atividades ludicas na aprendizagem Matematica no
ensino fundamental, deu-se pelo entendimento do dever de fortalecer o quéao é
proveitoso inserir novas estratégias para o ensino de conteldos matematicos, bem
como, suas contribui¢cdes, de modo que, torne a aprendizagem mais significativa, bem

como, fazendo com que diminua o medo dos alunos pela disciplina de Matematica.

Este trabalho foi realizado através de pesquisa bibliografica, utilizando-se uma
abordagem qualitativa. Inicialmente apés a escolha do tema de estudo, fez-se um
levantamento bibliografico para a coleta de instrumentos que dessem embasamento
para a pesquisa, entdo, foram coletados trabalhos como: artigos cientificos, livros,
teses e monografias, no quais estes abordavam o mesmo tema de pesquisa, de modo
que, possibilitaria uma melhor transmissdo e compreensdo do tema abordado.
Baseado em pesquisas na area do tema de estudo, o presente texto segue divido em
subtitulos que auxiliaram no desenvolvimento da pesquisa, 0S mesmo apresentam
desde o conceito de atividades ludicas no ensino da Matematica, seguido da
importancia do ladico na aprendizagem Matematica no ensino fundamental, e logo
apos, as contribuicbes das atividades ludicas para aprendizagem de contelddos
matematicos, bem como, o subtitulo que apresenta as principais dificuldades

encontradas para a implementacdo dessas atividades em sala de aula.

O método utilizado para o desenvolvimento da pesquisa deu-se principalmente
para que se pudesse obter informacdes, resultados e opinides de outros autores
acerca da importancia das atividades ludicas, bem como, suas contribuicées para o
processo de ensino-aprendizagem da disciplina de Matematica, além disso, outro fator
importante que levou o autor utilizar este método de pesquisa atraves de
levantamentos bibliograficos, deu-se pela atual situacdo de isolamento no pais, em

que dificulta a realizacdo de pesquisas nas escolas.



Atividades Ludicas no ensino da Matematica

Entendemos por atividades ludicas as brincadeiras e jogos que tém como
objetivo dar prazer e divertir os sujeitos envolvidos no processo. O termo “ludico” surge
do latim ludus que significa divertimento, brincar. “A ludicidade € conceituada como
um momento que promove o aprendizado através de jogos e brincadeiras” (SILVA,
2010, pg. 19). No ensino de contetdos matematicos as atividades ludicas possuem
objetivos que vao além do prazer e da diversdo, pois se trabalhadas de maneira
correta, o ludico pode trazer beneficios significativos na aprendizagem. Segundo Maia
(2012, pg. 11) “Ludicidade é uma das estratégias de ensino que consiste em aplicar a
Matematica em sala de aula de maneira construtiva com jogos e material concreto,
pois funciona como um elo entre o aluno e o conhecimento”. As brincadeiras e os
jogos se introduzidos nas aulas de Matematica como recursos metodolégicos podem
mudar a visdo que os alunos possuem sobre a disciplina, e ainda possibilitam a

transmissao dos contelldos matematicos de forma construtiva e eficaz.

O conceito ludico é usado por muitos educadores, por ser um grande aliado
auxiliando em suas aulas, tornando assim mais agradaveis e prazerosas,
tanto para o aluno, como para o professor, pois com esse pensamento ludico,
pretende-se melhorar a autoestima, o aprendizado, o interesse pela as aulas,
o0 raciocinio e uma vontade de aprender matemética de uma forma diferente,
porém divertida (SILVA; ANGELIM, 2017, pg. 902).

Para que uma atividade Iudica seja considerada uma atividade educativa, a
mesma deve apresentar, além do ladico, um carater educativo, pois a atividade deve
haver tanto a fungéo do ludico quanto a funcao educativa.

Nesse sentido Kishimoto (1998) afirma que qualquer jogo empregado, desde
gue respeite a natureza do ato ludico, apresenta o carater educativo, 0 mesmo pode
receber também a denominacéo geral de jogo educativo. Kishimoto (1998) ainda

afirma que:

O equilibrio entre as duas funcfes € o objetivo do jogo educativo. Entretanto,
o desequilibrio provoca duas situac6es: nao ha mais ensino, ha apenas jogo,
guando a funcéo lidica predomina ou, o contrario, quando a fun¢éo educativa
elimina todo hedonismo, resta apenas o ensino (KISHIMOTO, 1998, pg. 19)

Diante disto, para que a introducdo de atividades Iudicas nas aulas de
Matematica ocorra de maneira eficiente, ou seja, transmita 0s conhecimentos
desejaveis, é importante que o professor analise a atividade que sera trabalhada com
os discentes, planejando a realizacéo de sua pratica de acordo como seus objetivos e
valores. Conforme enfatiza Silva (2010, pg. 23) “Para a aplicagdo do ensino da

matematica através do ludico é necessario que o professor planeje explorando valores



que o jogo ou a brincadeira oferece, enfocando seus objetivos propostos”. Portanto as
atividades ludicas devem ser bem trabalhadas pelo professor para que os objetivos
sejam alcancados. E importante a salientar que a utilizacdo da ludicidade em sala de
aula é importante tanto para o aluno quanto para o professor, assim sendo Silva (2010)

ressalta que:

O ludico traz muitas oportunidades tanto para o professor quanto para os
alunos, pois favorece o0 uso de jogos e brincadeiras, facilitando tanto o ensino
do professor quanto o processo de aquisicdo de conhecimentos dos alunos e
facilita, ainda, o trabalho em grupo como também a participacdo de todos os
alunos nas aulas (SILVA, 2010, pg. 20)

Desse modo, o professor deve procurar introduzir as atividades ludicas nas
aulas de Matematica, visando a aprendizagem de conceitos matematicos através das
brincadeiras e jogos educativos, conforme enfatiza Nogueira (2004, pg. 84) “A crianga
colocada diante de situagdes ludicas aprende a estrutura logica da brincadeira e, deste
modo, aprende também a estrutura matematica presente: estamos entdo perante uma

atividade educativa”

Percebemos que as atividades ladicas como metodologia de ensino
matematico possuem grande importancia por favorecer o processo de ensino do

professor e da aquisicdo de conhecimentos dos discentes.
A importancia do ludico na aprendizagem Matematica no Ensino Fundamental

O ensino fundamental € um dos niveis da educacdo basica, obrigatério e
gratuito (em escolas publicas). O mesmo possui duracdo de 9 anos divididos em dois
ciclos, o ensino fundamental menor que compreende do 1° ao 5 ano, também
chamado de anos iniciais, o ensino fundamental maior que compreende do 6° ao 9°
ano também chamado de anos finais. A Matematica no ensino fundamental é
considerada muito importante para o estudante por ser um dos primeiros contatos que
o aluno tem com diversos conteldo matematicos, onde estes possuem bastante
influéncia para o aprendizado de futuros contetudos, bem como para seu préprio
desenvolvimento intelectual e cognitivo.

Conforme Alves (2016) enfatiza que o0 ensino matemético no ensino
fundamental é muito importante para os discentes, pois desenvolve nos alunos o
pensamento logico e é essencial para construgdo de conhecimentos em outras areas,
além de servir como base para as séries posteriores. Para que a aprendizagem dos

alunos sobre os conteildos matematicos ministrados pelo professor ocorra de maneira
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eficaz, onde o aluno consiga desenvolver as habilidades para seu desenvolvimento,
torna-se importante a utilizacdo das atividades ludica, pois, segundo Ribeiro e Paz
(2012)

As atividades lidicas, com jogos que estimulem o desenvolvimento de
potencialidades necessarias e importantes na fase de aprendizado sdo uma
pratica de extrema relevancia para a matematica, porque os alunos sao
levados as experiéncias que envolvem erros, incertezas, construgdes de
hipéteses, entre outras, o que contribui para o desenvolvimento e o
aprimoramento do raciocinio légico do educando (RIBEIRO; PAZ, 2012, pg.
27)

Dessa forma, os professores de Mateméatica devem cada vez mais trabalharem
com a utilizacdo das atividades ludicas em suas aulas, pois as mesmas possibilitam
experiéncias que contribui para o desenvolvimento do educando.

De acordo com Stamberg e Stochero (2016) “Deve-se considerar a relevancia
das atividades experimentais, dos materiais manipuldveis e da construcdo de
recursos, estes sao imprescindiveis, pois servem como recursos metodologicos que
priorizam o ensinar e aprender com qualidade”. Ou seja, para melhorar a qualidade
educacional deve-se considerar a utilizacdo de novas metodologias de ensino, para
que, com isso se consiga resultados melhores na educacgéo, desta forma o ludico
torna-se um recurso importante para 0 ensino visando a utlizacdo de novas
estratégias. Assim como enfatizam os autores Mundstock e Barcellos (2016) “Uma
estratégia possivel é a construcdo e utilizacdo de jogos como préatica pedagdgica,
propiciando aprendizagens mais motivadoras e interessantes”. Com a introducgéao do
ldico nas aulas de Mateméatica o professor estard agindo para o beneficio da
aprendizagem de seus alunos, pois estara estimulando um modo diferente de ensino,
tornando-os sujeitos protagonistas de sua prépria aprendizagem. Corroborando com
Mundstock e Barcellos (2016), Silva (2010) afirma que

O uso dos jogos nas aulas de matematica e importante, ndo pelo simples fato
de a crianca aprender a jogar determinados jogos, mas sim, por que 0s jogos
proporcionam e estimulam as atividades mentais e a sua capacidade de
desenvolvimento, fazendo com que a crianca seja capaz de solucionar
problemas, como também tornar-se sujeito critico capaz de modificar e intervir
no meio em que vive (SILVA, 2010, pg. 24)

Desta maneira, os professores devém buscar cada vez mais atrair atengéo de
seus alunos com o auxilio das atividades educativas nas aulas de Matematica.
Introduzindo-a nas aulas os alunos passardo a quererem participar e prestar mais

atencao durante a explicacdo do professor, pois quando algo novo e interessante é
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inserido em sala de aula desperta no discente o sentimento de curiosidade, fazendo
com que suas atenc¢des figuem voltadas para a explicacao do professor.

E nesse sentido que Nogueira (2004, pg. 86) afirma “A inclusdo desse tipo de
experiéncias permite que os alunos sejam sujeitos ativos na construgéo do seu préprio
conhecimento, ndo reduzindo o processo ensino/aprendizagem a mera transmissao
de conhecimentos [...]". Entdo, ao participar de determinada atividade ludica o aluno
esta participando da aula de maneira mais ativa, esta interagindo com o professor e
com os outros alunos.

De acordo com Mundstock e Barcellos (2016) O papel do professor € bastante
importante para o sucesso dessa metodologia de ensino matematico que utiliza a

ludicidade em sala de aula

Muitas vezes, faz-se necessério que o professor realize intervengbes na
elaboracéo desta contextualiza¢do para dar sentido as suas aulas, tornando-
as mais atrativas, angariando conhecimentos mais elaborados, cativando o
interesse do aluno e fazendo com que ele mobilize conhecimentos ja
existentes, fique interessado pelo contelido e motivado a aprender de forma
lidica, possibilitando troca de ideias com os colegas e professor, deixando de
ser apenas espectador e se tornando sujeito do processo de ensino e
aprendizagem da Matematica (MUNDSTOCK; BARCELLOS, 2016, pg. 144)

Desse modo, percebemos a importancia da utilizacdo de novas praticas de
ensino como, as atividades ludicas, nas aulas de Matemética, com a finalidade de
atrair o interesse dos alunos, e consequentemente melhorar sua aprendizagem.

A disciplina de Matematica possui férmulas, calculos e exigi bastante raciocinio
dos alunos. Desse modo, para Silva, Evangelista, Santos e Mendes (2015) a
Matematica por ser uma ciéncia exata, requer uma atengdo especial e disciplina na
sua aplicacdo, o que acarreta nas dificuldades apresentadas pelos alunos,
principalmente do ensino fundamental, pois muitos ndo entendem a Matematica com
facilidade.

Diante disto, a utilizacdo das atividades ludicas nas aulas de Matematica possui
grande importancia, pois a ludicidade contribui para a aprendizagem de contetdos

matematicos.

As contribuicbes das atividades ludicas para aprendizagem de conteudos

matematicos

A inclusédo de jogos e brincadeiras nas aulas de Mateméatica de maneira correta
podem contribuir de maneira significativa para o aprendizado dos alunos. De acordo

com Nogueira (2004, pg. 85) “[...] Os jogos podem fazer com que os alunos entendam
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conceitos que parecam muito abstratos [...]". Dessa forma, as atividades ladicas
podem mudar a visdo que os alunos possuem sobre a Matematica. Segundo Silva
(2010) :

Desde a sua descoberta a matematica é considerada complexa, devido a sua
exatidao nos resultados e um alto indice de calculos os quais exigem do aluno
capacidade de raciocinio, ndo proporcionando, muitas vezes, oportunidades
de criacdo. Dessa forma, o professor deve proporcionar aos alunos aulas
mais dindmicas, motivadoras e participativas, as quais os alunos possam ser
construtores de seu préprio conhecimento, capazes de criar e solucionar
problemas, desmistificando o0 medo em relacdo a matematica (SILVA, 2010,

pg. 27)

Diante disto, para o que o professor consiga proporcionar aos seus alunos aulas
mais dindmicas e motivadoras, uma alternativa é a introducdo da ludicidade em suas

aulas.

A ludicidade além de facilitar o processo de ensino para o professor e de
aprendizagem para os alunos, oferece muitas habilidades a crianga como a
capacidade de resolucdo de problemas, autoconfianca, o desenvolvimento
critico e cognitivo da crianga, e a ética (SILVA, 2010, pg. 26)

Assim sendo, o professor de Matemética deve procurar meios de introduzir o
lidico como, o0s jogos em suas aulas, pois “O jogo, por ser livre de pressdes e
avaliacoes, cria um clima adequado para a investigacdo e a busca de solucbes. O
beneficio do jogo esta4 nessa possibilidade de estimular a exploracdo em buscas de
respostas, em nao constranger quando se erra”’ (KISHIMOTO, 1998, pg.21). O uso
correto das atividades ludicas podem estimular o desenvolvimento cognitivo nos
alunos, estimulando criacdes de estratégias para a solucdo de problemas, além de

aumentar a concentracgédo, disciplina e raciocinio légico.

E ainda, conforme Costa et al (2016, pg. 182) “[..] os jogos ludicos séo
excelentes instrumentos para a apreensao dos conteudos, socializacéo das criancas,
compreensao de regras, respeito ao proximo, dentre outros, o que favorece a
formacao integral do individuo”. Além disso, podem contribuir para a concentracéo,
autonomia, iniciativa, confianca e diversos outros aspectos. Diante disso, percebe-se
0 quanto é importante a introducéo de atividades Iudicas, bem como, suas diversas

contribui¢cdes para a aprendizagem Matematica.

As principais dificuldades encontradas para a introdugdo de novas

metodologias de ensino nas aulas de Matematica
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A introducéo de atividades ludicas nas aulas de Matematica ainda apresenta
algumas dificuldades, onde umas das principais é a falta da percepcédo de sua
importancia para a aprendizagem por parte dos professores, no qual sua utilizagéo
nao se encontra ainda como unanimidade entre os educadores.

Segundo Costa et al (2016)

“Embora o ludico seja comprovadamente eficiente no processo de ensino-
aprendizagem, ainda € um recurso pouco explorado pelos professores em
sala, necessitando ainda de uma maior conscientizacdo de sua importancia
na promog¢ao de uma educagdo emancipatéria para seus alunos” (COSTA et
al, 2016, pg. 182).

Essa pouca conscientizagcdo da importancia do ludico para o processo de
ensino-aprendizagem favorece a escassa utilizacdo das atividades ludicas nas aulas

de Matematica.

A deficiéncia na formacéo inicial dos professores de Matematica também é
discutida como um dos fatores que induzem a pouca utilizacdo da ludicidade em sala
de aula. Nessa perspectiva Maia (2012) afirma que esta deficiéncia na formacao inicial
dos profissionais, faz com que 0os mesmos nao se sintam preparados para utilizar

outras metodologias diferentes da tradicional.

Outras dificuldades como a falta de recursos, bem como, a preocupagdo em
cumprir a grade curricular no tempo determinado sdo fatores que os educadores

utilizam como justificativa para a nado utilizacéo das atividades ludicas em suas aulas.

Segundo Silva; Angelim (2017),

“[...] muitos educadores ainda estéo presos e preocupados em nao poder fugir
daquilo que tem que ser trabalhado em sala com seus estudantes, cumprir
com uma grade curricular e que mais tarde sera cobrado, porém isso nao
pode nem deve ser um empecilho, o professor pode trabalhar qualquer que
seja o conteudo com auxilio da ludicidade [...]” (SILVA; ANGELIM, pg. 904,
2017).

E notavel que existem dificuldades para a introducéo de novas metodologias
de ensino, como as atividades ludicas, porém essas dificuldades ndo devem ser
usadas como justificativas para a nao utilizagdo dessas atividades, pois cabe ao
professor procurar solugcdes que possibilitem a introducdo desta nova metodologia,
gue pode fazer com que a Matematica se torne mais atrativa e que as ideias, formulas,
equacdes abstratas tenham significados reais através de experiéncias vividas pelos

préprios alunos.
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A falta de recurso nédo deve ser usado como justificativa para a nao realizacao
do ensino através do uso de matérias concretos, pois existem diversos meios de inserir
esse recurso nas escolas, é possivel a constru¢des de diversos jogos interessantes e
eficientes que podem ser apresentados para os alunos como, por exemplo, o Soroban
a Torre de Handi, jogos de somar, subtrair, multiplicar e dividir introduzidos em tabelas,
dominds, bingos e diversos outros que podem ser feitos de materiais de facil acesso.
Cabe aos professores procurar e selecionar estes jogos de acordo com os conteudos
gue serdo abordados.

Resultado e discussofes

As atividades ludicas como recurso metodolégico sdo importantes para a
melhoria da aprendizagem Matematica, desde que seja desenvolvida de maneira
correta. “O ambiente do Ensino Fundamental além de ser ludico devera promover
atividades diversas onde haja situacfes pedagogicas intencionais e aprendizagens
orientadas pelos adultos” (ARARIPE, 2019, pg. 23). Portanto a utilizagéo da ludicidade
em sala de aula deve ocorrer de forma ordena pelo professor. E nesse sentido que

Silva e Angelim (2017) ressaltam que:

Aulas atrativas chamam atencéo e incentiva o interesse dos estudantes pelas
aulas de matematica, quando é colocado o jogo com o objetivo de facilitar o
ensino da disciplina, o aluno terda mais prazer em estudar, porém essa pratica
tem que ser bem elaborada, bem trabalhada e dirigida pelo educador, ndo se
deve em nenhum momento trazer um determinado jogo para passar o tempo
da crianga na escola sem nenhum fundamento e que ndo acrescente em nada
na vida estudantil daquela crianca, tem que dar sentido, significado, ter os
jogos, a ludicidade como um aliado em suas aulas, deixando-a mais rica e
favoravel a todos os envolvidos, professor/aluno (SILVA; ANGELIM, pg. 907,
2017).

Sendo assim, Araripe (2019) enfatiza que independente do material a ser
utilizado, o professor deve saber em qual conteido deve ser implementado e como
usa-lo para que, os alunos tenham uma melhor interacdo, bem como, melhorias em
seu aprendizado.

A ludicidade nas aulas de Matematica possui diversas contribuicbes para o
aprendizado do aluno, pois além da descontracdo, as atividades proporcionam
aprendizagens sobre o conteudo matematico ali presente. Diante disso, torna-se cada

vez mais importante a introducao da ludicidade no plano de aula do educador.

O ensino da Matematica deve acontecer de maneira mais pratica para que 0s

alunos consigam fixar melhor os conhecimentos adquiridos. Segundo D’Ambrosio
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(1993, pg. 14) “O futuro da Educagdo Matematica ndo depende de revisdes de
conteudo mas da dinamizacao da prépria Matematica, procurando levar nossa pratica

a geragao de conhecimento”.

Muitos recursos e metodologias estdo sendo desenvolvidos para mudar esse
qguadro e transmitir os ensinamentos da Matematica de forma prazerosa e
capaz de apresentar resultados significativos no que diz respeito ao
desenvolvimento do aluno em relacéo a aprendizagem e satisfagao pessoal
em querer aprender de forma interessante e eficaz (SILVA; EVANGELISTA;
SANTOS; MENDES, 2015, pg. 4)

A utilizacdo dos jogos educativos nas aulas de Matemética podem desenvolver
no estudante varias habilidades cognitivas e intelectuais. Nao trata-se apenas de uma
brincadeira. O ludico pode despertar no aluno descobertas que lhe serdo Uteis
posteriormente. De acordo com (COSTA et al, 2016, pg. 179) “[...] o ludico ndo envolve
somente o brincar por brincar, mas toda uma relagéo de convivéncia com o outro, de
descoberta do mundo, da utilizac&o do saber previamente conquistado, do respeito as
regras do jogo e o estimulo a criatividade”.

O ensino da Matematica com o auxilio de atividades ludicas desenvolve a
motivacdo nos alunos, onde o mesmo se sente como parte do processo de ensino-
aprendizagem, e ndo apenas um observador. Os jogos educativos aproximam o
professor de seu aluno, tornando o processo educativo cada vez mais significativo
para ambas as partes.

Alguns fatores surgem como dificuldades para a introdugdo de atividades
lidicas em sala de aula, como, 0 pouco conhecimento dos professores sobre a
importancia da ludicidade para aprendizagem, a formacao inicial dos professores, bem
como, a necessidade de cumprir a grade curricular a todo custo no tempo
determinado. Porém essas dificuldades ndo devem ser um empecilho, pois cabe ao
professor encontrar solugbes para que seja introduzidas novas metodologias de
ensino, pois estas sdo fundamentais para a aprendizagem dos alunos.

Entao, o processo educativo deve ser bem trabalhado, de modo que, se consiga
alcancar os melhores resultados possiveis em todas as areas. Para isto, € importante
gue os professores procurem meios para transmitir os contetdos de um modo que 0s
alunos consigam absorver de maneira mais eficaz. Deste modo, é importante 0 uso
das atividades ludicas, pois a pratica dessas atividades possui contribuicdes

significativas para os alunos.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo procurou discutir sobre a importancia das atividades ludicas para a
aprendizagem de conteddos matematicos no ensino fundamental, identificando suas
contribuicdes para o desenvolvimento do aluno e as principais dificuldades
encontradas pelos professores que dificultam a introducéo dessa metodologia em sala

de aula.

Sabendo da importdncia da educacdo Matematica para o individuo,
compreendé-la torna-se fundamental. Sendo o professor o responsavel pela
transmissao dos conhecimentos matematicos para os alunos, este deve, realizar uma
reflexdo sobre sua prética de ensino, assim como, analisar se os conteldos
ministrados estdo sendo absorvidos por seus alunos. Em que, se constatado a
existéncia de irregularidades na aprendizagem dos alunos, o professor deve procurar
introduzir metodologias praticas em sala de aula que possam contribuir para a

aprendizagem dos discentes.

Considerando as dificuldades encontradas para a aprendizagem de conteudos
matematicos no ensino fundamental, as atividades Iludicas possuem grande
importancia. Pois se introduzidas corretamente nas aulas de Matematica, essas
atividades promovem o desenvolvimento de aprendizagens significativas para os
alunos acerca dos conteudos tratados. O ensino fundamental por ser o alicerce na
vida escolar do aluno deve ocorrer de forma mais pratica para que o aluno sinta-se

motivado a querer aprender.

Portando, é importante que se discuta sobre a introducdo de novas
metodologias de ensino que desenvolva nos estudantes aprendizagens necessarias

para sua trajetéria académica, bem como, para sua vida cotidiana.
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