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A INCLUSAO DO ENSINO MATEM,ATICO NO LABORATORIO DE
INFORMATICA
Carlos Alberto da Silva Brito"

César Marcos do Nascimento Lucas™

RESUMO

A insercdo das tecnologias no sistema educacional, como os laboratérios de
informéatica, tem gerado varias discussfes, como por exemplo a sua real efetividade e
sua relevancia no sistema de ensino. O objetivo do estudo foi analisar a importancia
dos laboratérios de informatica no ensino de matemética nas escolas que o
contenham. Foi realizada uma pesquisa bibliografica de carater qualitativa de obras
de autores que tratam sobre utilizacdo de fontes tecnologicas no processo de ensino
aprendizagem, em especial no ensino matematico. A analise das obras mostrou que
a utilizacao de fontes tecnolégicas tem se mostrado de grande valia no processo de
ensino matematico e o computador pode ser um grande parceiro do professor,
mostrando assim que a utilizacdo do laboratério de informatica pode auxiliar bastante
o docente a ministrar cada vez melhor suas aulas, gerando assim estimulos nos
alunos, o que os motiva a participar da aula e consequentemente o nivel de
compreensao tende a ficar cada vez maior.

Palavras-chave: Laboratorio de Informatica. Ensino. Matemética. Tecnologia.

ABSTRACT

The insertion of technologies in the educational system, such as computer labs, has
generated several discussions, such as their real effectiveness and their relevance in
the education system. The aim of the study was to analyze the importance of computer
labs in teaching mathematics in schools that contain it. A qualitative bibliographic
research was carried out of works by authors that deal with the use of technological
sources in the teaching-learning process, especially in mathematical teaching. The
analysis of the works showed that the use of technological sources has proved to be
of great value in the mathematical teaching process and the computer can be a great
partner for the teacher, thus showing that the use of the computer lab can help the
teacher to teach each their classes better, thus generating stimuli in the students,
which motivates them to participate in the class and consequently the level of
understanding tends to get higher and higher.
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1. INTRODUCAO

O processo de ensino no Brasil data de seu povoamento no periodo colonial.
Esse processo de ensino ocorreu por inUmeras necessidades. De acordo com Miorim
(1998), o ensino de matematica comecou com a necessidade da coroa portuguesa
em instruir seus militares com o intuito de construir fortificacbes para defender o
territdrio. Desde entdo o ensino de matemética no Brasil se tornou indispenséavel em
todos os ambitos sociais, por este motivo houve a necessidade por uma constante
modernizacdo na didatica do ensino para que se adaptassem as sociedades
modernas que vieram a surgir.

As escolas, “instituicdo que tem o compromisso voltado & democratizacao do
ensino” (LAGAR et al.,, 2013, p. 44), também se adaptaram as necessidades ao
decorrer dos tempos. O poder publico criou com o passar dos anos programas que
estimularam o avanco tecnoldgico nas instituicbes de ensino, dentre eles estad o
PROINFO (Programa Nacional de Informética na Educac¢éo), criado em 1997, com o
intuito de informatizar as escolas do ensino basico da rede publica. Incorporando
assim laboratorios de informatica por escolas em todo o pais.

O laboratério de informatica consiste em um espaco tecnoldgico criado nas
escolas com o intuito de fazer a ligacdo da didatica habitual em sala de aula com a
realidade atual da sociedade, que é a informatizacdo. E um espaco onde o professor
dispde de computadores, em tese com acesso a internet, que ele pode utilizar,
fazendo sua turma entrar em contato com essa tecnologia com finalidade educativa e
de acordo com sua area de atuacao.

Existem diversas discussdes referente ao tema quando se refere ao ensino de
Matematica nesses laboratérios, pois de acordo com Borba e Penteado (2012), para
muitos a informatica no processo de aprendizagem matematica € prejudicial, pois o
computador iria fazer todo o processo de raciocinio do usuario. Porém os
computadores podem auxiliar no processo de observacdo num carater mais visual de
alguns conceitos matematicos, como na observa¢ao do comportamento do grafico de
uma determinada funcdo em algum software utilizado em sala de aula. Mostrando
assim que as discussdes devem girar em torno da melhor forma de fazer com que os
alunos adquiram um nivel de conhecimento desejavel para viver em sociedade e
progredir em seus estudos.

O presente trabalho tem como finalidade analisar a visdo de autores sobre a
importancia da utilizacdo das tecnologias digitais, em especial o laboratério de
informatica, no processo de ensino dos professores de Matematica, abordando as
eventuais dificuldades encontradas pelos docentes, assim como 0s possiveis ganhos
gerados por esses espacos.

Esse trabalho utilizou como procedimento técnico a pesquisa bibliogréafica, que
segundo Fonseca (2002), é feita a partir do levantamento de referéncias tedricas ja
analisadas, e publicadas por meios escritos e eletrbnicos, como livros, artigos
cientificos, paginas de web sites, etc. Dessa forma a presente pesquisa procurou
informacgdes em base de buscas, como por exemplo o IBICT, SciELO, CAPES e Google
Académico, por artigos, dissertacdes e livros que tratassem a respeito da utilizacédo de
tecnologias na realizacdo de uma aula de matematica, relacionando o tema ao
laboratorio de informatica (fonte da tecnologia em questdo). A pesquisa recorreu a
abordagem qualitativa que de acordo com Silveira e Cordova (2009) € uma
abordagem que nao se preocupa com representatividade numérica, mas, sim, com o
aprofundamento da compreensao de um grupo social, de uma organizagao etc.



A presente pesquisa foi dividida em trés tépicos, onde o primeiro trata sobre o
processo insercao dos laboratdrios de informaticas nas escolas publicas. O segundo
topico vai tratar sobre a utilizagdo dos laboratorios pelos professores de matematica,
abordando se, e como eles estéao utilizando, e o terceiro topico trata a respeito dos
beneficios que uma aula nesse ambiente pode proporcionar ao aluno.

2. IMPLEMENTACAO DOS LABORATORIOS DE INFORMATICAS NAS
ESCOLAS

O mundo esta vivendo um processo informatizacdo muito extenso, onde grande
numero da populacdo ja tem acesso a fontes tecnoldgicas como computadores e
celulares, em um cenario em que somente o Brasil, em 2019, ja dispunha de cerca de
“230 milhdes de smartphones ativos” Wolf (2019), ou seja, mais celulares com acesso
a internet do que pessoas, levando a acreditar assim que grande maioria da populacéo
brasileira ja tem acesso de alguma forma com o0s meios de comunicacao
informatizados. Levando esse fato em consideracao, Valente et al. (2018) diz que.

As instituicdes de ensino, tanto do ensino basico quanto do superior,
precisam estar conscientes de como as tecnologias digitais estdo mudando e
como elas estdo alterando os processos de ensino e de aprendizagem.
Primeiro, o aluno ja ndo é mais 0 mesmo e ndo atua como antes. Ele néo 1&
mais em material impresso e prefere ler nas telas. Quando solicitado a fazer
uma pesquisa, provavelmente vai utilizar um sistema de busca como o
Google ou os sistemas de acesso as bases de dados digitais, a biblioteca tem
outra funcéo (VALENTE et al., 2018, p. 17).

Portanto a escola, como esta inserida nessa sociedade, ndo poderia
simplesmente ignorar esse fato e se manter alheia a realidade que lhe rodeia, pois
segundo Valente et al. (2018).

O médico, o engenheiro, 0 economista, cada um deve ser capaz de dominar
0s conhecimentos especificos de sua area de atuagdo. O mesmo acontece
com o ensino basico. A questdo, portanto, ndo é alterar os conteludos
disciplinares, mas, sim, a maneira como eles devem ser trabalhados. A sala
de aula deve ter uma din&mica coerente com as ac¢des que desenvolvemos
no dia-a-dia, cada vez mais mediadas pelas tecnologias digitais de
informacg&o e comunicacao (TDIC) (VALENTE et al., 2018, p. 19).

E assim chegamos ao ponto em que as autoridades publicas criaram a
incorporacdo dos laboratorios de informatica nas escolas da rede publica de
educacdo. Laboratérios esses que sao tecnologias introduzidas no ambito da
educacédo com o objetivo de melhorar o processo de ensino-aprendizagem, tentando
juntamente a isso inserir no ambiente escolar a realidade de praticamente todos os
individuos que a frequentam. Porém a introducéo de tecnologias digitais no sistema
educacional ndo comegou agora, segundo Almeida (2004).

A informética comecou a disseminar-se no sistema educacional brasileiro nos
anos 80 e inicio de 90, do século XX, com uma iniciativa do Ministério da
Educacao. Inicialmente o MEC patrocinou um projeto, denominado
EDUCOM, destinado ao desenvolvimento de pesquisas e metodologias sobre
0 uso do computador como recurso pedagdégico, do qual participavam cinco
universidades publicas, nas quais foram implantados centro-piloto para
desenvolver investigacGes voltadas ao uso do computador na aprendizagem
(ALMEIDA, 2004, p.711-712).



Entretanto, a questdo de se utilizar computadores para se ministrar aulas
resulta em varias discussdes a muito tempo, pois estudiosos da area educacional
sempre questionavam esse avango tecnoldgico nas escolas, como diz Borba e
Penteado (2012).

No final da década de 70, quando teve inicio a discussao sobre o uso de
tecnologia informatica na educacéo, imaginava-se que uma das implicacdes
de sua insercdo nas escolas seria 0 desemprego de professores (BORBA;
PENTEADO, 2012, p.55).

Isso porque a sociedade imaginava que ocorreria 0 mesmo que aconteceu na
revolucdo industrial, onde as maquinas comecaram a tomar as vagas dos
trabalhadores e se imaginava que o professor logo se tornaria obsoleto e os
computadores assumiriam esse posto. Porém na educacdo esse processo nao
ocorreu. Segundo Borba e Penteado (2012).

Com o passar do tempo, os diversos estudos e experiéncias acumuladas
mostraram que o fendmeno da substitui¢do do professor na area educacional
ndo era algo com que se preocupar. Muito pelo contrario, a maioria desses
estudos reservava um papel de destaque para o professor em ambientes
informaticos. Assim desaparecia o “fantasma” da substituicdo do professor
pela maquina (BORBA; PENTEADO, 2012, p.55-56).

Porém esse ndo era o Unico problema, existem alguns pontos que incomodam
até os dias de hoje, como por exemplo, o despreparo dos professores para lidar com
essas novas tecnologias, pois aos professores ndo foi dada nenhuma qualificacao
para que pudessem se tornar aptos a utilizar os laboratorios e tal cenario se mantem
até hoje, cabe ao professor buscar uma qualificacao por sua conta.

Outro ponto que também gera bastante discussédo esta no fato de que, em
alguns casos, a direcdo da escola impde dificuldades no trabalho do professor quanto
ao uso dos laboratérios de informética. O ultimo foi abordado por Borba e Penteado
(2012), quando diz que nao adianta o governo investir em tecnologias e incentivar o
uso de tecnologia por parte do professor, se a direcdo da escola impuser diversas
limitacOes para que se possa utilizar o local. Nesses casos o professor pode se sentir
oprimido e acabar desistindo de executar suas aulas naquele ambiente e voltar as
suas aulas padrdes, somente com o quadro e o livro. O que corrobora com as
colocagdes de Valente et al. (2018) quando diz que.

No geral, a sala de aula pouco mudou e ainda nao usufrui dos beneficios
proporcionados pela cultura digital. Nesse sentido, pode-se dizer que a sala
de aula estd completamente fora de sintonia com o resto da sociedade,
especialmente em relagcéo aos seus alunos (VALENTE et al., 2018, p. 20).

Portanto, o movimento do Ministério da Educacdo em implantar uma fonte
tecnolégica nas unidades escolares trouxe a tona inumeros discussfes entre
estudiosos da educacao, e também entre os proprios professores e gestores sobre 0s
problemas que o corpo escolar teria que enfrentar para a sua utilizagao.



3. UTILIZACAO DOS LABORATORIOS DE INFORMATICA PELOS
PROFESSORES DE MATEMATICA

Apds todo o processo de implantacdo os computadores na escola comegou-se
a pensar como aqueles equipamentos seriam realmente utilizados, pois
‘Computadores e internet na escola ndo garantem a inclusdo dos alunos e
professores a cultura digital e a tudo o que ela significa” (STREY; KAPITANSKI, 2011,
p. 53), é preciso que ocorra um grande processo de capacitacao e conscientizacao a
respeito dessa incluséao.

Segundo Papert (1986) o computador € um ser com linguagem que faz parte
do dia a dia da escola, dos lares e do ambiente de trabalho, o desafio estd em
descobrir meios de explora-los.

De acordo com Borba et al. (2014) ainda existe resisténcia por parte de alguns
professores, em especial, os professores de Matematica com relacdo a utilizacdo das
inovagdes tecnoldgicas em suas aulas, em especial, ao laboratorio de informatica,
pois os docentes argumentam que o ensino de Matematica ndo pode ser ofertado
juntamente com o auxilio de um computador ou qualquer fonte tecnolégica, pois a
tecnologia iria tirar toda capacidade de raciocinio do aluno, impossibilitando o seu
processo de aprendizagem, nesse caso o discente seria apenas um mero reprodutor
de comando para a maquina executar os procedimentos Matematicos. Num entanto,
Borba et al. (2014) afirmam que.

A ideia era que as possibilidades oferecidas pelos computadores permitiriam
abordagens inovadoras para a educacdo, ajudando a formar cidadaos
reflexivos que poderiam explorar as tecnologias em outras situacdes e na
construcdo de conhecimento pessoais (BORBA et al., 2014, p. 21).

O que é extremamente importante quando se refere ao processo de ensino-
aprendizagem, ja que a realizacdo de praticas pedagdgicas que tenham como foco o
engajamento do aluno com todo o processo, faz com que o mesmo se torne
protagonista da sua propria aprendizagem, conforme as ideias de Valente et al.
(2018).

Os autores como Fugimoto (2010) e Coll et al. (2010) que estudam o tema
entendem a abordagem tecnologia no processo de ensino-aprendizagem como algo
inovador e necessario, principalmente no &mbito matematico, pois a disciplina trabalha
muito com abstracdo e os computadores do laboratorio de informética podem auxiliar
o aluno a observar e compreender melhor o que estd a ele sendo repassado, um
exemplo claro dessa situacao é quando se esta trabalhando o contelido de geometria,
pois.

Distingbes entre desenhos e construcdo ndo faziam sentido quando
construiamos objetos geométricos com lapis, papel e outras tecnologias,

Ccomo régua e compasso, mas essa distingdo comecgou a ser significativa com
o0 uso de softwares (BORBA et al., 2015, p. 23).

E grande o ganho da geometria no processo de compreensdo através da
observacédo de um desenho por meio de alguns softwares, ndo somente por poder o
observar mais claramente, mas também pelo fato de alguns programas ainda
oferecerem a opc¢éo de poder interagir com o desenho, como é o caso do GeoGebra.

Porém quando se refere as vantagens quanto a utilizagdo de computadores no
processo de ensino o leque de opg¢des n&o se restringe somente a geometria pois,



Borba et al. (2014) ainda falam sobre outros contetdos que podem ser abordados,
como é caso das funcdes e seus graficos.

A possibilidade de que diversos gréaficos fossem gerados com calculadoras
gréaficas ou computadores usuais, a partir do uso de softwares como Derive,
winplot e Granphmatica, fizeram com que novos tipos de problemas ou
atividades matematicas pudessem ser explorados e elaborados em diversos
niveis de ensino (BORBA et al., 2014, p. 27).

Toda via, o professor ndo precisa se preocupar com a diminuicdo de sua
importancia no processo de ensino-aprendizagem, pois ele ainda € um individuo muito
importante nesse processo, como é relatado por Valente et al. (2018), porém nao
deixando de frisar a grande relevancia das TDIC nesse processo.

Durante a aula, o professor pode fazer uma breve apresentacdo do material,
intercalada com questdes para discusséo, visualizagdo e exercicios usando
lapis e papel, retomando o que foi mais problematico para os alunos. Os
alunos podem também usar as TDIC para realizar simula¢des animadas,
visualizar conceitos e realizar experimentos individualmente ou em grupos
(VALENTE et al., 2018, p. 27)

Esses casos mostram que a interacdo do aluno com o computador pode ser
bem produtiva, ja que o professor pode abordar diversos conteudos utilizando
programas computacionais que irdo proporcionar aos alunos uma boa compreenséao
do assunto abordado. Bairral (2009, p. 23) reforca a ideia de que “ambientes virtuais
de aprendizagem podem ser vistos como amplificadores cognitivos uma vez que,
multifacetados e potencializados, integram uma variedade de artefatos midiatico-
representacionais”.

Portanto é de grande importancia a existéncia de coeréncia por parte de todo o
corpo escolar quanto ao uso dos computadores nas aulas. Pois € fundamental que a
escola se adeque a realidade dos seus alunos, e quando se trata de alunos de ensino
meédio no século XXI, se fala, em sua maioria, em pessoas informatizadas, portanto o
computador € algo que o discente ja tem intimidade, sente-se mais confortavel quando
estiver em aula com tais equipamentos. O que tende em resultar em um bom processo
de ensino-aprendizagem, que notoriamente € o que o professor e toda a rede de
ensino sempre buscam que ocorra da melhor forma possivel.

Contudo, algo muito importante deve ser levado em conta em todo esse
processo com os laboratérios de informética, € a qualificacdo do professor e sua
conscientizacdo da grande importancia desse ambiente para suas aulas, pois de nada
adianta existir todo processo de instalacao dos laboratérios por parte dos governantes,
a liberacao da utilizac&o pela gestao escolar se o professor nao estiver apto para fazer
uso em suas aulas. Pois apesar de estarmos em uma sociedade informatizada, ainda
€ grande o numero de professores de Matematica que ndo sabem como ministrar uma
aula fazendo uso dessa tecnologia, por inUmeros fatores, porém os estudos mostram
gue esse fator deve ser superado.

De acordo com Lorenzato (2006, p. 52) essas limitagbes acontecem devido a
formacdo que o professor recebe do seu curso superior, em que 0 curso de
licenciatura em Matematica favorece estudos e pesquisas em Matematica do terceiro
grau, apenas, preterindo a um segundo plano a formacao do futuro docente para atuar



como professor do ensino fundamental ou médio, juntamente com uma qualificacdo
para atuar com o0 computador em suas aulas.

A utilizac&o do laboratério de informatica ndo decreta o fim das aulas em sala
de aula, faz apenas que o professor tenha um repertério didatico maior para ministrar
0s conteudos pertinentes a sua disciplina, e portanto é de grande importancia que ele
esteja bem capacitado para fazer uso desses recursos didaticos que a ele foi
proporcionado, pois segundo Valente (1996, p. 139), “cada profissional, além de
analisar a situacao a partir de sua perspectiva, precisa estudar e se aprofundar em
areas de atuacio que nao pertencem a sua especialidade”.

No quadro 1 apresentar alguns softwares de Matematica e algumas de suas
fungcBes. Cada um deles tem por objetivo auxiliar o professor a tornar compreensivel
o0 conceito abordado, sendo que alguns deles possibilitam entender como se da a
estruturagcédo do conceito, agindo como uma forma de demonstragéo.

Quadro 1 — Softwares de Matematica

Geogebra: é um programa de | Construcdo de circunferéncia por meio do
Matemaética dinamica, para uso em sala | Geogebra.
de aula, que relaciona aritmética, |ENECEENNE -
algebra, geometria e calculo. O .
Geogebra possibilita o desenho de
pontos, vetores, segmentos, linhas e
funcbes, além da alteracdo dinamica
entre eles. O programa permite que o
aluno observe diversos conceitos
matematicos de forma dinamica.

Planilhas para o Excel: Este software
comercializado pela Microsoft, € uma
poderosa ajuda para varias tarefas
matematicas e organizacionais. O Excel
nos possibilita a construcdo de planilhas
para explorar conteddos matematicos
gque sdo normalmente estudados
somente em livros com graficos simples.
Um dos conteados comumente utilizado
€ a parte da construcéo de gréficos para
analises estatisticas.

Poly: Software que permite a | Interface do programa Poly.

investigacao de sOlidos | [l — B8
tridimensionalmente (com possibilidade [rat—
de movimento), dimensionalmente
(planificacdo) e de vista topoldgica.
Possui uma grande colecdo de solidos,
platénicos e arquimedianos entre outros.

MAHY A

Sdlidos Platonicos v
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Winmat: O software permite que se | Interface do programa Winmat.

construa matrizes e opere com elas. o N i ol ]
Calcula a inversa, transposta, e T —
determinante e encontra inclusive o %" ; PR
polindmio caracteristico da matriz, {§° 2 a
portanto o professor pode trabalhar de

diversas formas com o conteudo de . P

matrizes fazendo uso desse programa. 3 015 031 003

Fonte: Autor (2020)

Estes sdo sO alguns exemplos de programas e conteudo que podem ser
explorados utilizando-se softwares. Ha inUmeros programas gratuitos que podem ser
utilizados como ferramenta nos processos de ensino e aprendizagem de todas as
disciplinas, vai depender muito do interesse e preparo do professor para opera-los.

4. ESTIMULO GERADO NO ALUNO ATRAVES DAS AULAS DE MATEMATICA
INFORMATIZADAS
Um dos grandes desafios da educacao esta na dificuldade de fazer com que o
aluno se sinta estimulado a participar das aulas, e como diz Rocha et al. (2007).

Especificamente, na area de Matematica, um dos maiores desafios para o
professor se constitui em fazer seus alunos gostarem desta ciéncia téo
necesséria em qualquer atividade humana e que traz no seu cerne a
essencialidade ao desenvolvimento cientifico e tecnolégico de qualquer
civilizacdo (ROCHA et al., 2007, p. 124).

Em ocasifes assim € de enorme importancia que o professor busque novas
metodologias para estimular os seus alunos para que o objetivo de todo o sistema
educacional seja alcancado, que € a compreensédo dos alunos.

E nesse cenario que o laboratério de informéatica se mostra importante, ja que
ele primeiramente, fornece um ambiente novo para o aluno, onde sai da sua, muitas
vezes, monoétona sala de aula e adentra em uma sala com estrutura tecnolégica
totalmente diferente. Porém o fator que mais pode estimular os discentes ndo é
meramente o ambiente, mais sim o que o professor pode fazer com os matérias ali
presente, onde o docente pode utilizar softwares juntamente a seus alunos, pois
segundo Lima (2009) o aluno ao fazer uso dos softwares educacionais agem como
pesquisadores, investigando os problemas matematicos propostos pelo professor,
construindo solucdes ao invés de esperar um modelo a ser seguido.

Sabe-se que o0s alunos ja utilizam no ambiente da sala de aula fontes
tecnolégicas para suas atividades diarias na escola (as que permitem), como a
plataforma do Google para efetuar alguma pesquisa, ou as cameras dos seus
aparelhos celulares para registrar algum momento na aula e segundo Borba et al.
(2014) o usos dessas tecnologias ja moldam a sala de aula, criando novas dinamicas,
e transformam a inteligéncia coletiva, as relacoes de poder (de Matematica) e as
normas a serem seguidas nessa mesma sala de aula. Portanto ao transportar essa
dindmica da sala de aula para o laboratorio de informatica possibilita um maior leque
de opcdes para o professor de todas as disciplinas, em especial o de Matematica para
trabalhar suas atividades, pois.
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As atividades, além de naturalmente trazer a visualizagao para o centro da
aprendizagem matematica, enfatizam um aspecto fundamental na proposta
pedagogica da
disciplina: a experimentacdo. As novas midias, como os computadores com
softwares graficos e as calculadoras gréaficas, permitem que o aluno
experimente bastante, de modo semelhante ao que faz em aulas
experimentais (BORBA; PENTEADO, 2012, p. 45).

Esperando-se assim gerar um grau de compreensao, por parte do aluno, maior
do que em aulas meramente teoricas, sem 0s estimulos dos softwares. Pois, por
exemplo, em uma determinada aula de funcfes quadraticas é possivel explorar, com
auxilio de algum software, a influéncia de cada um dos coeficientes na estrutura do
grafico da funcéo, assim como as mudancas geradas com a alternancia dos valores
desses coeficientes como citam Borba e Penteado (2012). Algo possivel em uma aula
onde so se utiliza quadro e pincel, porém muito mais demorado e trabalhoso de se
realizar.

As aulas com o advento do computador podem estimular os préprios alunos a
criarem conjecturas a respeito do conteldo, estimulando o pensamento matematico
critico e l6gico, como dizem Borba e Peteado (2012).

Ao utilizar a tecnologia de uma forma que estimule a formulacdo de
conjecturas e a coordenacdo de diversas representagfes de um conceito, €
possivel que novos aspectos de um tema tao “estavel’, como fungbes
qguadréticas, aparecam em umasala de aula de ndo especialistas em
matematica (BORBA; PETEADO, 2012, p. 47).

Como no exemplo de fun¢gBes quadraticas citado anteriormente, onde 0s
alunos podem formular teorias a respeito do comportamento das funcées com
determinados valores, argumentando o porqué dessa teoria e logo apds executar o
teste através do uso do software. Aulas assim podem ser bastante estimulante para
os discentes pois tem uma grande influéncia no desenvolvimento do conhecimento
matematico dos alunos.

Para que a interac@o aconteca deve haver uma mudanca de atitude do
professor que passa de transmissor para coprodutor do conhecimento, ja que
nesse novo ambiente todas as pessoas podem e devem participar. Sem
davida, esse caminho ndo tem volta. Alguns professores podem protelar por
mais algum tempo, mas esse espago virtual ja estd em nossas
vidas, socializando e informando (STREY; KAPITANSKI, 2011, p. 53).

Portanto todo o ganho que as aulas de Matematica tém a gerar no aprendizado
dos alunos com a utilizacédo dos laboratorios de informatica passa pela qualificacao
do professor.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Em virtude dos fatos que foram mencionados, chegamos a concluséo de que o
laboratério de informatica € deveras importante para um ensino de qualidade, em
especial da disciplina de matematica, jA& que o0s conceitos abstratos que tanto
incomodam os alunos podem ser explicados de forma mais concreta com a utilizacao
do computador, onde também é possivel construir uma aprendizagem mais eficiente,
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pois 0 aluno pode se tornar o construtor de seu préprio conhecimento matematico.
Sem falar no enorme ganho do professor quando se refere a formas didaticas distintas
de abordar determinados conteudos matematicos, alcancando assim a maior
guantidade de alunos possivel.

No entanto, apesar de ja existirem a algum tempo nas escolas, os laboratorios
de informética ainda néo sao utilizados por boa parte dos professores, dentre os
principais motivos esta a falta de qualificacdo dos professores, pois de nada adianta
ter um computador que permite visualizar um grafico de uma determinada funcéo, se
o professor, responsavel por aquela aula, ndo sabe inserir aquela determinada funcao
em algum software do computador.

Portanto é preciso que haja tanto por parte de gestdo escolar, como por
politicas publicas programas de qualificacdo dos profissionais da educacdo, em
especial dos professores de matematica, para que se tornem aptos a desenvolver seu
trabalho da melhor forma possivel. Fazendo assim a construcdo de um processo de
ensino de maior efetivo, enriquecendo o conhecimento dos alunos e gerando uma
populacdo mais bem instruida e preparada para viver em sociedade.
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