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RESUMO

Este projeto visa o desenvolvimento de um aplicativo de lista de compras, com foco em
facilitar a organizacao e gestao de compras pessoais. A proposta surge da necessidade
de aprimorar a experiéncia do usuario, proporcionando uma ferramenta intuitiva e
eficiente que permita a criacdo e edicao das listas. A metodologia inclui uma pesquisa
de campo para identificar as funcionalidades mais desejadas pelos consumidores
e a implementacdo de um sistema de categorizacao de itens, além de sugestoes
automaticas com base no histérico de compras. Entre os resultados esperados estdo
a criagdo de uma plataforma que auxilie na otimizagdo do tempo e dos recursos
financeiros dos usuarios, oferecendo uma solucao pratica para o planejamento de
compras. Este projeto contribuira para o campo da tecnologia aplicada a gestao
financeira e ao consumo responsavel.

Palavras-chaves: lista de compras; Gestao financeira; Experiéncia do usuario..



ABSTRACT

This project aims to develop a shopping list application focused on facilitating the orga-
nization and management of personal purchases. The proposal arises from the need to
enhance the user experience by providing an intuitive and efficient tool that allows the
creation and editing of lists. The methodology includes a field survey to identify the most
desired features by consumers and the implementation of a categorization system for
items, as well as automatic suggestions based on purchase history. Expected results
include the creation of a platform that helps optimize users’ time and financial resources,
offering a practical solution for shopping planning. This project will contribute to the field
of technology applied to financial management and responsible consumption.

Keywords: shopping list; financial management; user experience.
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1 INTRODUGAO

No cenario atual, a tecnologia tem se consolidado como um elemento indis-
pensavel na simplificacdo de diversas atividades cotidianas, entre elas, a organizagéo
de compras. A crescente demanda por solugdes que otimizem o tempo e os recur-
sos dos consumidores evidencia a importancia dos aplicativos de lista de compras
como ferramentas essenciais para planejar e gerenciar aquisicdes de maneira efici-
ente. Estudos mostram que a tecnologia, especialmente os aplicativos méveis, tém
desempenhado um papel crucial na transformagao do comportamento do consumidor,
otimizando processos como a organizagdo de compras e o gerenciamento de tarefas
diarias (Remessa online, 2023).

No entanto, apesar da ampla oferta de aplicativos disponiveis no mercado,
muitos ainda ndo conseguem suprir integralmente as necessidades dos usuarios,
criando uma lacuna significativa que merece ser investigada. Aplicativos de lista de
compras, por exemplo, muitas vezes falham em oferecer uma experiéncia integrada e
personalizada, o que afeta diretamente a sua utilidade e eficiéncia (Guimaraes, 2008).

Diante disso, o presente trabalho tem como objetivo desenvolver um aplicativo
de lista de compras que nao apenas facilite a organizagao, mas também oferega uma
experiéncia personalizada e intuitiva ao usuario. A questao central deste estudo reside
na necessidade de criar uma ferramenta que va além de uma simples lista de tarefas,
integrando funcionalidades avancadas que otimizam a gest&o e o planejamento das
compras de maneira pratica e eficiente (Sohn; Sunil, 2022).

Com base nessa problematica, a hipotese formulada é que um aplicativo
capaz de permitir a personalizacédo das listas, a integracdo com outras ferramentas
digitais e a sugestao de produtos com base no histérico de compras pode atender de
forma mais eficaz as demandas dos consumidores, proporcionando uma experiéncia
superior em relagéao as opgdes atualmente disponiveis no mercado. O desenvolvimento
deste projeto visa confirmar essa hipo6tese, contribuindo para o aprimoramento das
tecnologias voltadas para a organizagao pessoal e o consumo consciente (Eaichef,
2024).

1.0.1 Problema de Pesquisa

Apesar da grande quantidade de aplicativos de lista de compras disponiveis no
mercado, muitos ndo conseguem suprir integralmente as necessidades dos usuarios,
especialmente no que se refere a personalizacao, integracdo com outras ferramentas e
eficiéncia na experiéncia de uso. Essa lacuna gera uma questao central que orienta
este estudo:

Como desenvolver um aplicativo de lista de compras que ofereca uma experién-



cia personalizada, integrada e eficiente, atendendo de forma mais eficaz as demandas
dos consumidores em relacéo as solugdes atualmente disponiveis no mercado? (Mo-
raes; Lima, 2020).

1.1 OBJETIVOS

1.1.0.1 Geral

O presente trabalho prop6e o desenvolvimento de uma solugao de lista de
compras que simplifica a organizacao e gestdo de compras pessoais, permitindo que
0s usuarios criem, editem suas listas de maneira intuitiva e eficiente. O aplicativo
facilita a insercéao e categorizacao de itens, oferece histérico de compras e possibilita,
promovendo maior controle financeiro e evitando gastos excessivos.

1.1.0.2 Especificos

Os objetivos especificos dardo uma maior delimitagdo ao tema, além de deta-
Ihar os processos necessarios para a realizagdo do trabalho. Resumir e apresentar a
ideia central de um trabalho académico

Realizar pesquisa de campo com usuarios potenciais, identificando perfil (idade,
género, familiaridade com aplicativos) e coletando dados sobre funcionalidades mais
desejadas e dificuldades em sistemas similares, a fim de alinhar o desenvolvimento as
necessidades reais do publico-alvo.

» Desenvolver uma experiéncia de usuario (UX) intuitiva, que simplifique a na-
vegacao e torne a criacao de listas de compras pratica e eficiente, garantindo
acessibilidade e usabilidade para diferentes perfis de usuarios.

« Criar funcionalidades que permitam histérico de compras e categorizagao de
itens, auxiliando na organizacao e otimizacao do tempo dos usuarios.

» Conduzir testes de usabilidade com os participantes da pesquisa, avaliando a
eficacia das funcionalidades implementadas e realizando ajustes com base no fe-
edback obtido, garantindo que o aplicativo atenda as expectativas e necessidades
identificadas.

Esta secao apresenta o objetivo geral do estudo e os objetivos especificos, que
detalham as etapas para sua realizagéo.

1.1.1 JUSTIFICATIVA

A escolha deste tema € motivada pela crescente relevancia da tecnologia na
organizagao de compras pessoais € no controle de gastos do dia a dia. Em um contexto



econdmico onde o planejamento financeiro € cada vez mais importante, a criacao de um
aplicativo de lista de compras permite ao usudrio gerenciar suas compras e acompanhar
seus gastos, contribuindo para uma maior organizacao financeira (Sebrae, 2023).

Além disso, o desenvolvimento do aplicativo foi baseado em uma pesquisa de
campo realizada com 41 participantes, por meio de formularios, para coletar informa-
¢Oes sobre funcionalidades desejadas e dificuldades encontradas em aplicativos simi-
lares. Essa abordagem fornece dados concretos sobre as preferéncias dos usuarios,
garantindo que o sistema seja desenvolvido de acordo com necessidades efetivamente
observadas (Souza; Almeida, 2023).

Dessa forma, este trabalho busca contribuir para a area de tecnologia aplicada
a gestao de compras pessoais, oferecendo uma solucao pratica e acessivel, baseada
em dados empiricos, que auxilia 0s usudrios a organizarem suas compras € manterem
o controle financeiro.
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2 REFERENCIAL TEORICO

O desenvolvimento de um aplicativo de lista de compras eficiente requer uma
compreensao aprofundada de diversas areas do conhecimento, incluindo comporta-
mento do consumidor, gestao financeira pessoal, usabilidade e design de interfaces
moveis. Este referencial tedrico visa embasar a andlise dos problemas enfrentados
pelos consumidores e fundamentar as funcionalidades propostas para a solugéo tecno-
l6gica.

Nesse projeto a solucao de lista de compras, o referencial teérico desem-
penha um papel essencial ao embasar a analise dos problemas enfrentados pelos
consumidores, bem como a proposta de uma solucéo inovadora por meio de tecnologia.

A pesquisa se apoiara em teorias sobre organizacao pessoal, comportamento
do consumidor e gestao financeira, além de explorar estudos sobre usabilidade e
desenvolvimento de aplicativos méveis. Esses fundamentos tedricos ajudardo a com-
preender as necessidades e dificuldades dos usuarios no contexto de compras, como o
esquecimento de itens, a tendéncia a compras impulsivas e o descontrole de gastos, e a
embasar as funcionalidades que serdo propostas no aplicativo, tais como categoriza¢ao
de itens, controle de orgcamento e sugestdes automaticas (Bastos, 2021).

Além disso, ao revisar tecnologias de suporte, como aplicativos existentes e
seus sistemas de controle de compras e gastos, o referencial fornecera a base para o
desenvolvimento de um sistema eficiente e intuitivo (Silva; Perreira, 2020). Ao final, a
andlise dos conceitos encontrados guiara a implementag¢ao de uma solugao tecnolédgica
que seja pratica, funcional e acessivel, alinhando-se as melhores préticas discutidas
na literatura (Oliveira, 2019).

2.0.0.1 Padroes de Consumo e Comportamento das Familias Brasileiras

De acordo com a Pesquisa de Orgamentos Familiares (POF 2017-2018), con-
duzida pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), o comportamento de
consumo das familias brasileiras concentra-se em despesas com alimentacao, habita-
cao e transporte. A alimentacao corresponde a aproximadamente 17,5% dos gastos
totais, sendo o supermercado o principal local de aquisi¢cdo de alimentos, produtos de
higiene e limpeza (IBGE, 2019).

Esses dados evidenciam a importancia de ferramentas digitais que apoiem
a organizagao das compras, prevenindo desperdicios e auxiliando no planejamento
financeiro familiar. A falta de controle sobre as compras, especialmente em situagdes
de impulsividade ou auséncia de planejamento, esta associada ao aumento do endi-
vidamento, particularmente entre familias de baixa e média renda (Santos & Ferreira,
2019).



O aumento do custo de vida nos ultimos anos reforca a necessidade de solu-
cOes digitais que auxiliem no controle do orcamento familiar. Aplicativos que oferecem
funcionalidades como categorizacédo de produtos, comparacao de precos e controle de
gastos em tempo real surgem como alternativas eficazes para uma gestao financeira
mais consciente (Almeida & Rocha, 2021).

Assim, o desenvolvimento de um aplicativo de lista de compras alinha-se as
necessidades observadas no comportamento de consumo das familias brasileiras.
Além de otimizar o consumo familiar, promove maior consciéncia sobre os gastos,
contribuindo para a sustentabilidade financeira doméstica (Carvalho, 2020).

2.0.0.2 Importancia da Lista de Compras na Organizacao Pessoal

A pratica de elaborar listas de compras é fundamental para a organizagao
pessoal, especialmente no que se refere a gestao financeira. Esse habito contribui ndo
apenas para a economia de recursos, mas também para o uso eficiente do tempo.

Segundo Neon (2024), a lista de compras ajuda o consumidor a manter o foco
nos itens realmente necessarios, evitando compras por impulso e desperdicios. Isso é
crucial para familias que buscam respeitar seus orcamentos e evitar gastos supérfluos.

Além de reduzir o risco de esquecer itens essenciais, a lista proporciona ao
consumidor uma visao clara e estruturada das necessidades, garantindo maior controle
financeiro (Bom pra Crédito, 2025). Estudos apontam que compras realizadas sem
lista tendem a resultar em gastos superiores ao previsto, justamente pela falta de
planejamento.

Outro ponto relevante é a economia de tempo durante as compras. Conforme
Sohn e Sunil (2022), consumidores que utilizam listas conseguem realizar suas compras
de forma mais rdpida, otimizando o processo e dedicando-se a outras atividades do
cotidiano.

Por fim, a lista de compras contribui para estimativas financeiras mais precisas,
permitindo comparacgdes de precos e escolhas mais conscientes de marcas e produtos.
Dessa forma, o habito de planejar antecipadamente colabora para uma rotina mais
organizada e financeiramente equilibrada (Costa & Moura, 2022).

2.0.0.3 Vantagens do Uso da Lista de Compras no Controle Financeiro

Utilizar uma lista de compras € uma estratégia eficaz para manter o controle
financeiro e evitar gastos excessivos. Entre os principais beneficios dessa pratica
estao:

» Controle Preciso dos Gastos: Criar uma lista de compras com antecedéncia
oferece uma visao clara do que € necessario adquirir, ajudando a planejar os



gastos de acordo com o orcamento disponivel. Isso reduz a probabilidade de
compras impulsivas, mantendo o foco no planejamento financeiro.

» Prevencao de Gastos Desnhecessarios: Um dos maiores beneficios de usar uma
lista de compras € que ela ajuda a prevenir despesas nao planejadas, garantindo
que apenas os itens essenciais sejam comprados.

 Facilidade no Planejamento do Orcamento: Definir um limite de orcamento
para cada categoria de produtos ajuda a manter o controle sobre os recursos
financeiros, evitando gastos além do planejado.

» Reducao do Tempo e Esforco nas Compras: Além de controlar os gastos, uma
lista de compras torna o processo mais eficiente, economizando tempo e esforgo
ao evitar esquecimentos.

* Melhor Aproveitamento de Ofertas e Promocoes: Com uma lista, é possivel
aproveitar melhor promogdes e ofertas, permitindo a comparagéo de precos e a
escolha das opgdes mais vantajosas.

Esses beneficios demonstram como a utilizagdo de uma lista de compras pode contribuir
significativamente para a organizagao financeira e a eficiéncia nas compras, alinhando-
se aos objetivos do aplicativo proposto.
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3 TECNOLOGIAS ENVOLVIDAS

Toda a codificacao do projeto Smart List foi desenvolvida em JavaScript e Ty-
peScript, utilizando React Native para a versdo mobile. O ambiente de desenvolvimento
foi configurado no Visual Studio Code, editor altamente personalizavel que conta com
extensdes que otimizam a produtividade, facilitam a codificagdo e oferecem recursos
de depuragéo eficientes.

Para o versionamento do codigo, foi utilizada a plataforma GitHub, que permite
o controle de versao por meio do Git, além da integracao com fluxos de trabalho
colaborativos.

O deploy da aplicacdo mobile foi realizado na plataforma Expo apk, garantindo
escalabilidade e alta disponibilidade. Ja o backend foi implementado em Node.js com
Express, utilizando o SQLite como banco de dados, pela sua leveza e praticidade.

3.0.1 Visao Geral da Arquitetura

O sistema de lista de compras foi desenvolvido utilizando uma arquitetura
modular, que facilita a escalabilidade, a manutencéao e futuras evolugcdes do projeto.
Essa arquitetura é composta pelos seguintes componentes principais:

Servico de Usuario: Responsavel pelo gerenciamento das informagées do perfil
do usuario, incluindo funcionalidades de autenticacao e configuracdo de preferéncias
pessoais.

Servico de Lista de Compras: Responsavel pela criacao, edicao, exclusao e
recuperacao das listas de compras e de seus respectivos itens.

Frontend: Interface do usuario desenvolvida com frameworks modernos, propor-
cionando uma experiéncia fluida e responsiva, compativel com diferentes navegadores
e dispositivos.

A comunicacao entre o frontend e os servigos backend ocorre por meio de API
REST, utilizando formatos padréo para troca de dados, garantindo seguranca, eficiéncia
e confiabilidade.

3.0.2 Tecnologias Utilizadas

Mobile (Frontend)

Tecnologias: React Native 0.79.2 , Expo 53, TypeScript 5.8.3, Zustand 4.5.5

Descrigcao: Desenvolvimento da aplicagcdo mével com foco em performance
e usabilidade. O Zustand foi utilizado para gerenciamento de estado de forma leve e
eficiente.

Backend



Tecnologias: NestJS (Node.js)

Descricao: API desenvolvida em Node.js com NestJS, framework modular
inspirado no Angular, garantindo desenvolvimento escalavel foi utilizado em servigos
especificos para oferecer alta performance.

Banco de Dados

Tecnologias: PostgreSQL, Prisma

Descricao: Banco relacional PostgreSQL, reconhecido por confiabilidade e
conformidade com padrdes. A interacdo com o banco é realizada através do Prisma,
um ORM que simplifica o acesso a dados com tipagem segura.

3.0.3 Consideracoes

Essa arquitetura modular permite adicionar novas funcionalidades com facili-
dade, realizar manutencdo sem impactar outros médulos e garante uma experiéncia
consistente para o usuario. O uso de tecnologias modernas como React Native,
NestdJS, e Prisma oferece robustez, seguranca e escalabilidade ao sistema, enquanto
a integragao via APl REST assegura comunicacgao eficiente entre as camadas do
software.



4 MODELAGEM DO PROJETO

41

LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

Os requisitos sao definidos em:

Tabela 1 — Quadro 1 — Requisitos Funcionais

18

ID Tipo Descricao do Requisito Prioridade
RFO01 | Funcional | Criar uma nova lista de compras. Alta
RF02 | Funcional | Adicionar item a listas de compras. Alta
RFO3 | Funcional | Organizar os itens em categoria. Média
RF04 | Funcional | Exibir o histérico da lista. Média
RFO5 | Funcional | Fornecer dicas de economia ao usuario. Baixa

Fonte: Dados da pesquisa (2025)
Tabela 2 — Quadro 2 — Requisitos Nao Funcionais

ID Tipo Descricao do Requisito Prioridade
RNFO1 | Nao Funcional | Estar disponivel 99,5% do tempo. Alta
RNFO02 | Nao Funcional | Carregar listas de compras em até 2 segun- Alta

dos.
RNFO03 | Nao Funcional | Compativel com dispositivos Android e iOS. Média

Fonte: Dados da pesquisa (2025)

4.2 DIAGRAMAS DE CLASSE (OPCIONAL)

O diagrama de classes do Smart List, que pode ser observado abaixo na Figura
1, representa a estrutura estéatica do sistema, descrevendo as principais entidades que
compdem o aplicativo e como elas se relacionam. Cada classe modela uma parte
essencial do funcionamento do app, contendo atributos (dados) e métodos (agdes).



Figura 1 — Diagrama de classes do sistema

User

- id: string

- name: string

- email: string

- password: string

- preferences: Preferences

+ login()
+ logout()
1
‘| *
ShoppingList Item

- id: string - id: string
- title: string - name: string
- createdAt: Date - quantity: int
- updatedAt: Date - checked: bool
+addltem() + toggleCheck()
+ removeltem()

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

A classe Usuario € responsavel por armazenar informagdées como nome, e-mail
e senha, além de operacdes relacionadas ao cadastro, login e recuperagao de senha. A
classe Lista de Compras representa as listas criadas pelos usuarios, incluindo atributos
como titulo e data de criacao, estando associada a classe Usuario, uma vez que cada
usuario pode ter varias listas. Ja a classe ltem descreve os produtos que compdem
uma lista de compras, incluindo atributos como nome e quantidade, sendo cada item
pertencente a uma lista de compras especifica.

4.3 ARQUITETURA DO SISTEMA

A arquitetura de software consiste em um modelo de alto nivel que permite
compreender e analisar de forma mais clara o funcionamento do sistema a ser de-



senvolvido. O uso de arquiteturas como representacao de solucdes de software é
amplamente incentivado, especialmente devido a duas tendéncias: a necessidade de
padronizacdo e a busca por maior manutencao (Garlan e Perry, 1995; Kazman, 2001).

Figura 2 — Arquitetura do sistema
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Fonte: Dados da pesquisa (2025).

O sistema Smart List foi desenvolvido utilizando uma arquitetura modular, que
possibilita escalabilidade, manutencao e futuras evolugdes do projeto. Essa arquitetura
€ composta pelos seguintes componentes principais:

Servico de Usuario: responsavel pelo gerenciamento das informagdes do perfil
do usuério, incluindo cadastro, autenticacao, redefinicdo de senha e configuracao de
preferéncias individuais.

Servico de Lista de Compras: gerencia a criacao, edicao, exclusdo e consulta
das listas de compras, assim como dos itens que as compéem. Também possibilita o
armazenamento no histérico, permitindo que listas antigas sejam reutilizadas.

Servico de Dicas e Economia: mddulo adicional que fornece sugestées perso-
nalizadas para auxiliar o usuario a economizar no supermercado, com base em boas



praticas de consumo. As recomendacdes apresentadas sdo fundamentadas em artigos
e estudos sobre habitos de consumo e economia domeéstica.

Frontend: interface gréfica do usuario, projetada para ser responsiva e intuitiva,
garantindo uma navegacao acessivel em diferentes dispositivos e navegadores. E
por meio do frontend que o usudrio interage diretamente com as funcionalidades do
sistema.

A comunicacéao entre o frontend e os servi¢cos de backend ocorre por meio de
API REST, utilizando o formato JSON para troca de dados. Essa abordagem garante
padronizacao, seguranca, eficiéncia e confiabilidade no fluxo de informagdes

4.4 INTERFACE

Toda a interface do sistema Smart List foi desenvolvida utilizando React Native
Expo, aliado a folhas de estilo em Stylet e recursos de TypeScript, garantindo uma
experiéncia de navegacao fluida e interativa.

O design da interface foi planejado com foco na usabilidade e acessibilidade,
facilitando a criacdo e o gerenciamento das listas de compras por usuarios com
diferentes perfis, priorizando uma navegagao simples e intuitiva.

A interface do Smart List foi projetada para ser clara, intuitiva e acessivel, de
modo a facilitar a interacéo do usuario em todas as etapas da utilizacao do aplicativo.

As figuras 3,4, 5, 6, 7, 8, 9 e 10 ilustram as principais telas do sistema, desde
a tela inicial até o gerenciamento completo das listas de compras. Cada tela foi
construida com foco na usabilidade, utilizando elementos visuais organizados e de facil
compreensao, garantindo que mesmo usuarios com pouca familiaridade com tecnologia
consigam utilizar o aplicativo sem dificuldades.



Figura 3 — Tela de Cadastro do sistema

Criar Usuario

J& tem uma conta? Faga login

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

A tela de criacao de conta solicita informacodes basicas, como nome, e-mail e
senha, garantindo que cada usuario possua um perfil individualizado.



Figura 4 — Tela de Login do sistema

Criar conta

Esqueceu sua senha?

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

A tela de login é composta pelos campos de e-mail e senha, além da op¢éo de
redefinicao de credenciais, caso o usuario as esqueca.



Figura 5 — Tela de Redefinicdo de Senha do sistema,

Redefinir Senha

Redefinir Senha
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Fonte: Dados da pesquisa (2025).

O fluxo funciona da seguinte forma: inicialmente, o usuario informa seu e-mail,
que recebe um token de validacdo. Em seguida, ao acessar a tela de redefinigao, o
usuario deve preencher os campos de token, e-mail, nova senha e confirmacgao da
nova senha.



Figura 6 — Tela Home do sistema
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Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Essa tela de dicas fornece sugestdes como priorizacao de produtos em pro-
mMo¢ao, planejamento de compras e outras boas praticas de consumo. As orientacoes
foram selecionadas a partir de artigos consultados durante o desenvolvimento do
aplicativo, garantindo que as dicas sejam confiaveis e aplicaveis a realidade do usuério



Figura 7 — Tela de Criagéo de Lista do sistema
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Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Essa interface permite ao usuario registrar uma nova lista, definindo o nome
ou identificacdo desejada. A funcionalidade tem como objetivo auxiliar na organizacao
das compras, possibilitando que diferentes listas sejam criadas de acordo com a
necessidade, como compras mensais, semanais ou especificas para determinados
eventos.



Figura 8 — Tela de Categorias do sistema
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Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Apés criar a lista, o usuario € direcionado a tela de categorias, por meio da
qual é possivel adicionar os itens que irdo compor a lista criada.



Figura 9 — Tela de Visualizagédo de Lista do sistema Smart List
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Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Essa tela ver minha lista exibe todos os itens adicionados pelo usuario, permi-
tindo acompanhar de forma organizada os produtos que devem ser adquiridos



Figura 10 — Tela de Dicas do sistema Smart List
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Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Essa tela de dicas fornece sugestdes personalizadas para auxiliar o usuério a
economizar no supermercado, como boas praticas de consumo, priorizacao de produtos
em promogao



Figura 11 — Tela de Historico do sistema,
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Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Historico, permitindo que o usuario consulte suas listas anteriores essa tela
organiza e exibe todas as listas ja cadastradas pelo usuario, possibilitando que listas
antigas sejam reutilizadas ou consultadas novamente



Figura 12 — Tela de Detalhes do Histérico do sistema

|"
.

Detalhes do Historico

Seriguela
y Qtd:

Cambuci
Otd: 1

Desinfetante
Qtd: 1

Limpa Vidros
Qtd: 1

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

detalhe do histérico sao exibidas todas as informacdes referentes a lista criada,
incluindo os itens cadastrados, esse detalhamento fornece maior controle sobre as
compras realizadas e serve como base para futuras tomadas de decisao relacionadas
ao consumo.

A tela de login e cadastro assegura 0 acesso seguro ao sistema, enquanto
a tela inicial oferece uma visao geral das listas criadas, permitindo acesso rapido as
principais fungdes. As telas de criagao listas foram desenvolvidas com campos simples
e objetivos, permitindo que o usuario adicione, remova itens de forma pratica. Ja as
telas de detalhes possibilitam acompanhar melhor cada lista, incluindo nome, imagem
e quantidades de produtos.



Por fim, o design foi pensado com base em principios de UX/UI, priorizando con-
traste adequado de cores, tipografia legivel e icones intuitivos, tornando a experiéncia
mais agradavel e eficiente.
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5 SOFTWARE

Neste capitulo, serd apresentado o processo de desenvolvimento do software,
detalhando as etapas, ferramentas e tecnologias utilizadas para garantir a funcionali-
dade e eficiéncia do sistema.

5.1 IMPLANTACAO

A implantagdo do Smart List foi realizada de forma gradual, visando minimizar
falhas e garantir uma adaptagdo adequada dos usuarios ao sistema. Inicialmente, o
aplicativo foi disponibilizado em uma versao de testes (beta) para um grupo restrito
de usuarios, que puderam explorar suas funcionalidades principais e contribuir com
feedbacks sobre a usabilidade, performance e eventuais ajustes necessarios.

Para organizar o desenvolvimento e a implantacéo do sistema, foram utilizadas
metodologias ageis, com énfase no Scrum. Essa abordagem permitiu o gerenci-
amento das tarefas por meio de sprints curtas, ciclos de planejamento, revisbes e
retrospectivas, garantindo entregas incrementais e continuas melhorias com base nos
feedbacks dos usuarios. Cada sprint focou em funcionalidades especificas, priorizadas
pelo Product Owner, permitindo que ajustes fossem realizados rapidamente e que o
sistema evoluisse de forma alinhada as necessidades dos usuarios.

Figura 13 — o ciclo de vida do software, que descreve as principais etapas do desenvol-
vimento de um sistema

Ciclo de Vida

Implomentacao

Fonte: SOUSA
(2023)

[ EER——
Fonte: Sousa(2023).

ApGs essa etapa de avaliacao, foram aplicadas melhorias identificadas durante
os testes, e em seguida o sistema foi disponibilizado em um ambiente de produgéo,
possibilitando seu uso em diferentes dispositivos e navegadores.

Essa estratégia de implantacao incremental, aliada a utilizagdo de Scrum,
possibilitou maior controle sobre os possiveis erros, além de facilitar o acompanhamento



da aceitacdo do aplicativo e a implementacdo de melhorias continuas a partir da
experiéncia real dos usuarios.

5.2 TESTES

O teste de software é uma etapa fundamental no processo de desenvolvimento,
cujo objetivo é fornecer informagbes sobre a qualidade do sistema em relagdo ao
contexto no qual ele deve operar. Esse processo esta diretamente associado aos
conceitos de verificagdo (assegurar que o sistema foi construido corretamente) e
validacao (assegurar que o sistema atende as necessidades dos usuarios). Para tanto,
o produto foi utilizado em situacdes reais com o intuito de identificar falhas e validar
sua eficiéncia.

O aplicativo Smart List foi avaliado por um grupo de usuarios potenciais, ob-
tendo alta aceitacdo. A maioria das notas atribuidas ao sistema variou entre 4 e 5 em
uma escala de 1 a 5, 0 que demonstra a boa receptividade da solugéo.

Pontos Fortes

 Os principais aspectos destacados positivamente pelos usuarios foram:

Simplicidade na utilizacao do aplicativo;

Praticidade na criacao e gerenciamento das listas de compras;
 Organizagéo por categorias, facilitando a visualizagéo dos itens;

» Economia de tempo durante o processo de compra.
Pontos de Melhoria

» Durante os testes, também foram identificadas oportunidades de aprimoramento,
entre elas:

» Maior clareza nos labels para tornar a navegacao ainda mais intuitiva;
» Aprimoramento da categorizacao dos produtos;

* Inclusédo de novas funcionalidades, como calculadora integrada ou sugestdes
automaticas de compras.

Recomendacao pelos Usuarios Todos os participantes afirmaram que recomendariam
o aplicativo, o que evidencia ndo apenas a sua relevancia, mas também a aceitacao
positiva da solugéo proposta como ferramenta de apoio no planejamento de compras.



Figura 14 — Intuitividade no gerenciamento da lista de compras

Quéo intuitivo vocé considera o processo de adicionar ou remover produtos |0 copiar grafico
da lista?

4.(66,7%)
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Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Quanto a facilidade de adicionar ou remover produtos da lista, 4 participantes
deram nota 5, 1 nota 4 e 1 nota 3. O resultado mostra que o processo é majoritariamente
intuitivo, embora haja pequenas oportunidades de melhoria.

Figura 15 — Avaliagdo da organizagao por categorias

Organizagao por categorias |_D Copiar gréfico

6 respostas

4(86.7%)

1(16,7%) 1 (16,7%)

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

A pesquisa revelou que a organizacao por categorias foi considerada eficiente
pela maioria dos participantes: 4 responderam nota 5, 1 respondeu nota 4 e 1 res-
pondeu nota 3. Esses resultados indicam que a funcionalidade de categorizagao é
clara e facilita a visualizagao e o planejamento das compras, embora haja pequenas
oportunidades de melhoria.

Figura 16 — Avaliacédo da facilidade de navegacéo no aplicativo

Quao fécil foi entender como navegar pelo aplicativo?

6 respostas

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

A maioria dos participantes (5 de 6) considerou facil entender como navegar



pelo aplicativo, atribuindo nota 5, enquanto 1 participante deu nota 4. Isso indica que o
sistema possui uma interface clara e intuitiva.

Figura 17 — Avaliacao da organiza¢ao das compras
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Fonte: Dados da pesquisa (2025).

A funcionalidade de organizacédo das compras foi bem avaliada, com 4 partici-
pantes dando nota 5 e 2 dando nota 4, reforgando a utilidade pratica do aplicativo.

Figura 18 — Percepgao de economia de tempo

0 app ajuda a economizar tempo ao fazer compras? IO copiar grafico

6 respostas

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).

Cinco participantes atribuiram nota 5 e 1 nota 4 sobre a percepc¢ao de economia
de tempo ao usar o app, mostrando que o sistema auxilia efetivamente na agilidade
das compras.

Figura 19 — Nivel de satisfacao geral

Qual sua satisfagdo geral com o aplicativo? |_D Copiar grafico

6 respostas

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

A satisfacdo geral com o aplicativo foi alta, com 5 participantes atribuindo nota
5 e 1 nota 4, demonstrando aceitacao positiva da solucao proposta.



Figura 20 — Avaliacao da visualizacao de detalhes dos produtos
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Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Para a visualizagao de detalhes de cada produto (imagem, quantidade), partici-
pantes deram nota 5 e 1 participante nota 3, indicando que a funcionalidade atende a
maioria dos usuarios, com pequenas melhorias sugeridas.

Figura 21 — Intenc&o de recomendagao do aplicativo

Vocé recomendaria 0 Smart List para outras pessoas? 1D copiar grafico
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Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Todos os participantes afirmaram que recomendariam o aplicativo, eviden-
ciando sua relevancia e aceitacdo como ferramenta de apoio ao planejamento de
compras.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento do aplicativo Smart List possibilitou a criacdo de uma so-
lugdo tecnoldgica voltada para a organizagdo de compras pessoais, com foco em
praticidade, economia e eficiéncia. Através da arquitetura modular adotada, foi pos-
sivel estruturar o sistema de forma escalavel, garantindo facilidade de manutencgao e
evolucao do projeto.

A aplicacao pratica dos conhecimentos em React Native, Expo, TypeScript,
Zustand, NestdS, Prisma e PostgreSQL resultou em um sistema robusto, capaz de
oferecer uma experiéncia fluida ao usuario. Além disso, o uso de metodologias iterativas
e da coleta de dados por meio de questionarios permitiu alinhar o desenvolvimento
as reais necessidades dos usuarios, tornando o produto mais assertivo e aderente ao
publico-alvo.

Os resultados obtidos evidenciam a relevancia da proposta: os usuarios desta-
caram a simplicidade, a praticidade e a organizagao por categorias como pontos fortes
do aplicativo. Apesar disso, foram identificadas oportunidades de melhoria, como a
clareza de labels, a categorizagdo de produtos e a inclusao de novas funcionalidades.
Tais aspectos reforcam o carater evolutivo do projeto, indicando caminhos para versoes
futuras.

Por fim, conclui-se que o Smart List ndo apenas alcangou o objetivo de facilitar
o gerenciamento de listas de compras, mas também contribuiu para promover habitos
de consumo mais conscientes e organizados. Este trabalho demonstrou que solugées
digitais bem planejadas tém potencial significativo de impactar positivamente a rotina
dos usuarios, conciliando tecnologia, usabilidade e beneficios praticos no dia a dia.
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