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RESUMO

Este artigo cientifico apresenta os resultados de uma pesquisa na area de
recursos tecnologicos na educacgdo. O presente estudo teve como principal objetivo
investigar como os professores usam o celular e os softwares educativos como
instrumentos de aprendizagem da mateméatica no ensino médio. Especificamente, o
trabalho objetiva analisar a forma como os professores de matematica da Unidade
Escolar Sebastido Alves dos Reis, localizada no municipio de Assuncédo do Piaui,
usam o celular e os softwares educativos como ferramentas de apoio pedagdgico no
ensino médio. O interesse nesta tematica decorre de inquietacbes do pesquisador
acerca da importancia das novas tecnologias para a melhoria da pratica pedagogica
dos professores e da compreensdo dos conteddos de matematica pelos alunos a
partir de aprendizagens significativas, o que gerou a seguinte indagacéo: o uso do
celular e de softwares educativos como recursos didaticos e/ou estratégias
metodoldgicas € importante para o0 processo de ensino e aprendizagem da
matematica no ensino médio? Ao longo do trabalho serdo apresentadas as
seguintes secoOes: introducdo, referencial tedrico, objetivos e metodologia para o
desenvolvimento do trabalho, bem como andlise e discussdo dos resultados,
seguida das consideracdes finais. Em relacdo aos procedimentos metodologicos
foram utilizados como técnica de coleta de dados, um questionario com questdes
(abertas e fechadas) e uma entrevista semi-estruturada para aprofundamento dos
dados coletados do questionario. A analise e interpretacdo dos dados foram feitas
com a finalidade de obter informacBes sobre o uso de tecnologias educacionais
pelos professores de matemética em contexto educativo e as suas percepcdes
sobre possibilidades e limitagbes de tais recursos, tendo como hipoteses as
dificuldades de aprendizagem na disciplina matematica. A partir do presente estudo,
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infere-se que o celular e os softwares educativos sao importantes recursos didatico-
pedagdgicos no ensino da matematica.
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ABSTRACT

This paper presents the results of a research in the area of technological
resources in education. The main objective of this study was to investigate how
teachers use cell phones and educational software as tools for learning mathematics
in high school. Specifically, the paper aims to analyze how the mathematics teachers
of the Sebastido Alves dos Reis School Unit, located in the city of Asuncion do Piaui,
use cellular and educational software as tools of pedagogical support in high school.
The interest in this subject stems from the researcher's concerns about the
importance of new technologies for the improvement of teachers ‘pedagogical
practice and the students' understanding of mathematics contents through
meaningful learning, which led to the following question: the use of the cell phone
and of educational software such as didactic resources and / or methodological
strategies is important for the process of teaching and learning mathematics in high
school? Throughout the paper the following sections will be presented: introduction,
theoretical reference, objectives and methodology for the development of the work,
as well as analysis and discussion of the results, followed by the final considerations.
Regarding the methodological procedures, a questionnaire with questions (open and
closed) and a semi-structured interview were used to collect data from the
qguestionnaire. The analysis and interpretation of the data were done with the
purpose of obtaining information on the use of educational technologies by teachers
of mathematics in educational context and their perceptions about possibilities and
limitations of such resources, taking as hypotheses the learning difficulties in the
mathematical discipline. From the present study, it is inferred that the cellular and
educational software are important didactic-pedagogical resources in the teaching of
mathematics.

Keywords: Mathematics Teaching. Cell phone. Educational Software.



1 INTRODUCAO

Nos ultimos anos, o papel das tecnologias em nossas vidas tem gerado
muitas discussfes. Ademais, a tecnologia é um produto da acdo humana e esta
inserida em todo lugar, fazendo parte das nossas vidas.

Para os Parametros Curriculares Nacionais — PCNs (BRASIL, 1998), a ideia
de tecnologia "consiste no estudo das técnicas, isto é, da maneira correta de
executar qualquer tarefa. Enfatiza que o0s recursos tecnolégicos compreendem
produtos originados da tecnologia, utilizados para facilitar o trabalho humano”.

Neste sentido, faz-se necessario destacar que os instrumentos utilizados
durante os processos educativos podem ser vistos como de extrema importancia
para a construcdo e visdo de mundo dos educandos, para a formacao de cidadaos
efetivamente participativos.

Partindo desse ponto de vista, é clara e evidente a necessidade de
adequacdes didaticas de ensino/aprendizagem que alcancem tais expectativas,
criando condi¢cdes que permitam interconexdes com o processo educacional e a
evolugdo de recursos tecnoldgicos como meio para alcancar uma aprendizagem
diferenciada e significativa.

Nessa direcdo de pensamento, é que desponta o presente estudo voltado
para a importancia de uma aprendizagem diferenciada e significativa no ensino de
matematica a partir do uso de celular e softwares educativos.

Nessa perspectiva, o0 artigo busca analisar a forma como os professores de
matematica da Unidade Escolar Sebastido Alves dos Reis, localizada no municipio
de Assuncéo do Piaui, usam o celular e os softwares educativos como ferramentas
de apoio pedagdgico ou instrumentos de aprendizagem matematica no ensino
médio.

E oportuno frisar, também, que o interesse na tematica uso de tecnologias
educacionais no ensino de matematica decorre de inquietacdes do pesquisador, que
tem formacao em licenciatura plena em matemética e, atualmente, esta concluindo o
curso de licenciatura plena em informatica, atuando como professor de matematica
na rede publica municipal de ensino e exercendo atividades em turmas de ensino
fundamental e médio, no municipio de Assuncdo do Piaui-Pl, o que suscitou a

seguinte indagacgéo: o uso do celular e de softwares educativos como recursos



didaticos e/ou estratégias metodoldgicas € importante para o processo de ensino e
aprendizagem da matematica no ensino médio?

A fim de buscar respostas para o problema de pesquisa, de forma geral foi
definido o seguinte objetivo: investigar como os professores usam o celular e os
softwares educativos como instrumentos de aprendizagem da matematica no ensino
médio.

Assim sendo, diante de observacfes importantes que envolvem o uso do
celular e softwares educativos numa escola publica estadual do municipio de
Assuncdo do Piaui (PI), cabe ressaltar a necessidade de verificar a viabilidade, os
impactos e a importancia do uso do celular na pratica pedagdgica de professores de
matematica, mediante a percepcdo dos mesmos em relacdo ao uso do celular e
softwares educativos como ferramentas pedagdgicas.

Nessa perspectiva, a motivacdo para realizacao deste trabalho deriva do fato
de muitos professores, por serem distantes das ferramentas pedagdgicas
tecnoldgicas, acreditarem que ndo € possivel ensinar com o auxilio da tecnologia,
suscitando conflitos em sala de aula por conta do uso do aparelho movel pelos
alunos. Fatores como estes que levam muitos alunos a usarem tecnologia de forma
errbnea, antiética e imoral, fazem com que o celular se torne dentro das salas de
aula hora “mocinho”, hora “vildo”, vindo a desencadear debates e discussdes acerca
do seu uso como recurso didatico-pedagogico.

Portanto, a escolha em investigar o uso do celular e softwares educativos no
ensino da matematica como ferramenta de auxilio pedagdgico foi motivada pelos
conflitos gerados entre alunos e professores, alunos e escola, dificuldades de
aprendizagem e, em meios a tantos problemas estar presente um objeto tachado
como proibido, apesar da existéncia de varios aplicativos relacionados aos
conteudos das diversas areas do ensino da matematica.

Para tanto, buscou-se um referencial tedrico embasado na pesquisa com
abordagem qualitativa, com objetivo exploratério, usando como procedimentos o
estudo de caso e a pesquisa de campo com uso de entrevista para coleta dos
dados. Ademais, a opcao pela pesquisa qualitativa se justifica por ela valorizar
habitos, atitudes, opinides se aplicando a presente de investigacao.

Nessa direcdo, o estudo fundamenta-se em Kenski (2007), Grando (1995),

Oliveira (1996), Moran (2000) e (Guaresch 2005), dentre outros referenciais tedricos.



2 REFERENCIAL TEORICO

Desde o seu surgimento, a humanidade vem passando por modificagcdes nos
“pilares da educacdo”, no seu modo de aprender, fazer, ser e conviver Delors
(1996).

Nessa mesma linha de raciocinio, Moran (2000) “defende que cabe aos
educadores desenvolverem o espirito de pesquisador, desafiar e incentivar o
desenvolvimento da autonomia dos alunos”. Motivando-0os na participacdo e
interacdo no processo de construcao de seu proprio conhecimento e, assumindo o
papel primordial de mediar a interpretacao entre aluno e conhecimento.

Sendo assim, € preciso que os professores tenham uma nova concepcéo, que
0os possibilite refletirem sobre suas praticas pedagdgicas. Nessa direcdo, a
matematica vem passando por novas descobertas sempre que o homem necessita,
investiga e passa a estudar novos fatos, passando a necessitar cada vez de calculos
mais complexos, forcando a sua evolucdo e influenciando o da tecnologia. Ao
mesmo tempo, a tecnologia, a invencdo do computador/celular e o surgimento da
internet proporcionaram que o mesmo fosse utilizado como ferramenta de ensino em
diversas areas, inclusive na matematica.

A matemética é uma linguagem que nos permite construir a realidade através
de modelos. Por meio de seu ensino, procura trazer esses modelos para dentro das
salas de aula de maneira didatica, que possibilite aos alunos a realizacdo de um
dialogo entre a Matematica e suas vidas. Isso pode ser impulsionado com o uso das
tecnologias educacionais, criando uma ponte entre a teoria e a pratica.

A educacdao, influenciada pela globalizacdo, avanca no desenvolvimento dos
individuos, fazendo com que as novas tecnologias ajudem na educacéo e evolugao
humana. Neste sentido, o professor se torna um elo de conhecimento dessas
tecnologias inovadoras, transformando-as em ferramenta de auxilio didatico
pedagogica, e modificando o processo de ensino aprendizagem. Os recursos
tecnologicos educacionais devem ser usados na busca pela otimizacdo do processo
de ensino aprendizagem. Dessa forma, o0 uso da tecnologia possibilita a
transformacdo dos velhos paradigmas da educacdo, propiciando atividades e
métodos pedagdgicos ludicos e inovadores.

Atualmente a tecnologia esta invadindo a vida das pessoas, o0 celular tornou-

se especialmente para os pais, simbolo de seguranca e controle. Para os filhos,



veiculo de comunicacao, fonte de entretenimento e informacéo. E para a escola?
Oficialmente simbolo de proibigéo.

De acordo com Kenski (2007), “o conhecimento que é derivado do raciocinio
do homem, quando colocado em pratica, resulta em diferentes equipamentos,
recursos, produtos, instrumentos, processos e ferramentas, originando a tecnologia.”

Ao realizar a leitura de Grando (1995), os softwares educativos matematicos
surgem como alternativa que amplia os conceitos teéricos dos conteidos em sala de
aula que pode atrair o interesse e a intuicdo dos alunos e incentivar o estudo dos
conceitos de forma inovadora. Seu uso pode consentir diversos objetivos: ser fonte
de informacédo, auxiliar o processo de construgcdo de conhecimentos, ampliar a
autonomia do raciocinio, da reflexdo e da criacdo de solu¢des. Segundo a autora:

“A acdo em um game ou software educativo, tanto quanto no problema,
envolve um objetivo Unico que é vencer ou resolver o problema e, em ambos
0s casos, o individuo se sente desafiado e motivado a cumprir tal objetivo.
Atingir o objetivo implica em dominar, em conhecer, em compreender todos

0s aspectos envolvidos na acdo e, portanto, produzir conhecimento”.
(GRANDO, 1995, p. 77)

O avanco acelerado da tecnologia permitiu que o acesso a informacdo se
tornasse mais facil e mais rapido. Assim, a escola e a sociedade séo atingidas, o giz,
0 quadro acrilico, cadernos e livros ndo sdo mais as Unicas ferramentas utilizadas
em sala de aula. O aprender por aprender deixou de existir, dando espaco para a
aprendizagem significativa. Sobre essa tematica, Oliveira faz a seguinte reflexao:

“‘Em plena sociedade da informagado, seria inviavel que as escolas
utilizassem somente quadro-negro, giz e livro didatico como ferramentas na
pratica educativa. Pois ndo estariam preparando os alunos para a vida e

nem para o mercado de trabalho, por ndo conseguir se quer acompanhar os
avancgos tecnoldgicos, tdo pouco transmiti-los.” (OLIVEIRA, 1996).

Diante do novo perfil “socioecondmico, cultural e cyber cultural” torna se cada
vez mais dificil prender a atencdo do aluno em aulas feita somente com quadro
acrilico e pincel. Portanto nota-se que a geracdo anseia por aulas diferentes do
tradicional, diversificadas, mais significativas e condizentes com a realidade na qual
estdo inseridos. Para Kenski (2007, p. 103), “é preciso utilizar a educacao para
ensinar sobre as tecnologias, frutos da educacao, e que se faca o uso delas para
ensinar as bases dessa educacao”.

Nao podemos enxergar o celular apenas como uma ferramenta que traz

problemas, pois é preciso fazer uma reflexdo profunda e fazer uso voltado para o



auxilio pedagdgico, aproveitar a riqueza de recursos que ele pode oferecer, com as
mudangas que ocorrem na sociedade, ndo podemos mais adiar 0 encontro com as
tecnologias; passiveis de aproveitamento didatico. Para Guareschi (2005):
“Se a sociedade estda mudando de forma tdo rapida a escola ndo pode
esperar, precisa se destacar, conhecer e explorar as preferéncias e

interesses de sua clientela. Incluir a tecnologia em seu espac¢o académico é
uma forma de fazer o diferencial”. (GUARESCH, 2005, p. 33).

O avanco da tecnologia exige que uma nova forma de ensinar e aprender
sejam incluidos no dia-a-dia escolar e, que os professores precisam refletir
profundamente no sentido de perceber que as ferramentas tradicionais deixaram de
ser a Unica maneira de construir o conhecimento, pois o computador, a internet, o
celular e uma série de outros recursos sdo fundamentais para uma educacao
dindmica e renovada. Assim sendo, a utilizacdo do celular na educacdo nao é mais
uma opg¢ao, mas uma exigéncia “geracao polegar’.

O celular se tornou um objeto muito polémico quando relacionado & sala de
aula, pois de um lado esta o0 avanco da tecnologia que proporcionou obter em Unico
dispositivo diversas ferramentas de pesquisa, permitindo interagir, como: a internet,
redes sociais, jogos, APPs, TVs, dentre outros, despertando o interesse a
curiosidade o prazer de fazer uso desses recursos, que auxiliam na construcdo do
conhecimento. Por outro lado, a escola, é detentora de um regimento, normas e
regras. Algumas implicam na proibicéo do uso do celular em sala de aula.

No ambito das discussbes sobre tecnologia, Bueno (1999, p. 87) “conceitua
tecnologia como sendo um processo continuo no qual o homem molda, modifica e
gera equipamentos para sua qualidade de vida”. Ha a necessidade de o homem
criar, interagir com a natureza produzindo instrumentos desde 0s mais primitivos aos
mais modernos utilizando-se do conhecimento e da técnica para aplicar modificar,
aprimorar os produtos oriundos da interacdo homem e natureza.

Ao realizar atividades simples como fazer uma ligagao, assistir um filme, fazer
uma chamada via whatsApp, ndo nos damos conta da capacidade de modificacao
provocada com o conhecimento adquirido pelo homem. Nesse sentido,
aprofundando-nos em Kenski (2007), percebe-se que “as tecnologias invadem
nossas vidas, ampliam nossa memoaria e garantem novas possibilidades.”

Portanto, fazendo uma reflexdo profunda sobre a sociedade tecnoldgica,

percebe-se que a tecnologia esta presente na vida das pessoas que se acostumam



e nem percebem que tarefas simples séo feitas utilizando produtos, equipamentos
gue nédo sao naturais.

Em relacdo aos softwares educativos, uso do celular com softwares
educativos pode solucionar problemas no ambito educacional em varias etapas do
processo de ensino-aprendizagem. Os softwares educativos podem ser uma
proposta pedagogica vivenciada em sala de aula para a motivacdo da aprendizagem
e ruptura da postura passiva do aluno.

Os softwares educacionais sao feitos especialmente para uso no ambito
educacional. Eles podem se constituir em uma importante ferramenta pedagdgica
para o processo de ensino aprendizagem, seu uso evidencia uma nova forma de
disseminacdo e motivacdo no ensino da aprendizagem matematica, uma vez que
seus conceitos sdo construidos a dispor da informatica e da realidade social do
aluno.

Baseado nos objetivos didaticos os softwares educativos podem ser
classificados nas seguintes categorias: Tutoriais, aplicativos, exercicios e praticos,
programacao, multimidia e internet, simulacdes e jogos. Todos podem desenvolver
no aluno uma ampla variedade de habilidades que elevam o conhecimento.

Considerando a relacdo software educativo x ensino de matematica, vale
ressaltar que os softwares matematicos surgem como uma alternativa de ampliar os
conceitos tedricos dos conteldos em sala de aula, que pode atrair o interesse e a
atencdo dos alunos e incentivar o estudo dos conceitos de forma inovadora.
Podendo convergir em diversos objetivos: ser fonte de informacéo; auxiliar o
processo de construcdo do conhecimento, ampliar a autonomia do raciocinio, da
reflexdo, da criacdo de estratégias e resolucdo de problemas.

Portanto, a dificuldade no ensino da matemética pode estar no fato de que a
ciéncia é tida como uma ciéncia das abstrac6es que enfoca os aspectos tedricos,
através do uso do celular com softwares educativos o aluno pode criar uma ponte
entre 0s conceitos matematicos e o mundo pratico.

Assim, a ambiente propicio a utilizagdo da informatica, cria situacdes que
levam os alunos a realizar investigagdes e levantar hipoteses na busca de possiveis
solugbes que possam ser facilitadas com o uso de softwares educativos.

Existem diversos softwares educativos que podem ser associados ao celular
para o ensino da matematica, com eles o aluno pode fazer “estudo mével” de onde

estiver e no horario que achar viavel, associando teoria e pratica, construindo seu



proprio conhecimento. Dentre estes softwares, o site caderno do Enem 2018 sugere
0s seguintes: Cola Matemética, Myscriptcalculator, Matematica elementar, Rei da

Matematica e o Pense +Enem que relne conteudos de todas as areas do Enem.

3 METODOLOGIA

A pesquisa teve como l6cus, a escola Sebastido Alves dos Reis, instituicdo da
rede publica estadual de ensino, localizada no municipio de Assuncéo do Piaui (PI),
que oferta turmas no ensino fundamental e médio.

O método de coleta de dados utilizado na realizacdo deste trabalho foi
baseado na técnica de entrevista, realizada com 0s sujeitos envolvidos no ensino
aprendizagem de matemaética nas turmas de ensino medio.

Assim, apos a leitura do Termo de Consentimento de Participacdo na
Pesquisa, os professores responderam ao questionario/entrevista, individualmente,
por meio de estratégias elaboradas pelo pesquisador de maneira a nao influenciar
nas respostas e somente levantar dados.

O questionario de pesquisa, aplicado aos professores, foi composto de quatro
partes: a primeira sobre a atividade docente do professor de matematica; a segunda
sobre o perfil, dados pessoais; a terceira sobre a formacao inicial e continuada; a
altima sobre o uso do celular e softwares educativos na matematica do ensino
médio.

Desse modo, ao longo da pesquisa de campo, a orientagdo do pesquisador
foi de que os sujeitos da pesquisa respondessem de forma sincera sobre como
lidam com o celular como ferramenta pedagdgica para o ensino da matematica.

Assim, os sujeitos da pesquisa (professores de matematica do ensino médio)
foram questionados sobre o0s seguintes aspectos relacionados a atividade docente: a
pratica docente; a formacdo docente inicial e continuada; o uso do celular e
softwares educativos na aprendizagem de matematica no ensino médio e sua
importancia na pratica pedagoégica do professor.

Para obter os resultados sobre a problematizacdo apresentada neste
trabalho, foi realizada uma pesquisa que teve como método a abordagem qualitativa
com objetivo exploratério, através do procedimento de pesquisa de campo. Desse
modo, com a finalidade de analisar a forma na qual os professores lidam com celular

e softwares educativos como ferramentas pedagogicas para 0 ensino da
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matematica, o trabalho langou hipoteses sobre o uso de tecnologias educacionais no
ensino de matemética e sua importancia nas aprendizagens significativas.

E importante ressaltar que os dados coletados, associando-0s aos principais
conceitos do vasto referencial teérico sobre a temética, foram analisados a luz dos
objetivos definidos para o estudo.

Dessa forma, as entrevistas com as falas dos sujeitos foram transcritas na
integra e, apos a leitura, fez-se a analise de conteudo das falas e dos dados da
pesquisa, seguida da discusséo dos resultados da pesquisa.

Neste sentido, reitera-se, que para atingir os objetivos propostos neste
trabalho, o desenvolvimento da pesquisa seguiu 0s moldes de uma pesquisa
baseada na analise qualitativa e na utilizacdo da técnica de analise de contetdo das
falas dos sujeitos da pesquisa, bem como no método exploratério e analitico, que de
acordo com Gil (2002, p. 41) “tem como objetivo proporcionar maior familiaridade
com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a construir hipoteses.”

Sobre a abordagem qualitativa, Minayo (1999, p. 47) afirma que esta “nao
pode pretender o alcance da verdade, com 0 que é certo ou errado; deve ter como
preocupacao primeira a compreensao da logica que permeia a préatica que se da na

realidade.”

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A primeira questéo levantada aos professores foi sobre a préatica docente dos
professores de matematica, indagando-se sobre a quantidade de professores que
possuem aparelhos celulares.

Gréafico 01: NUMERO DE PROFESSORES QUE POSSUEM CELULAR
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Fonte: pesquisa do autor.

De acordo com a tabulacdo obtida no grafico 01, 100% dos entrevistados
possuem celular. Isso mostra que o aparelho esta ao alcance econémico da grande
maioria, tanto professores quanto alunos. E possivel identificar um grande nimero

de aparelhos, mas o que mais incomoda os professores ndo € o fato de muitos
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alunos portarem o celular, facilidade de interagirem em atividades que tiram o foco e
a concentracao atrapalhando, portanto, a construgao da aprendizagem.

Outro fato analisado foi em relagdo ao uso do celular na escola.

Gréfico 02: A ESCOLA PERMITE O USO DO APARELHO CELULAR EM
SUA S DEPENDENCIAS?
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10006 o

Fonte: pesquisa do autor.

Seguindo a tabulacdo dos dados da pesquisa, de acordo com o grafico 02,
pode-se perceber que a escola ndo impde nenhuma restricdo para uso do celular em
suas dependéncias, assim grande parte dos alunos porta seu celular a escola,
ficando a restricdo por conta dos pais e, no caso da sala de aula por conta de cada
professor especificamente. Assim, 0s problemas que surgem por conta do uso,
exaltam diretamente conflitos entre alunos e professores.

Sobre essa questéo, destaca-se que na falta de leis ou normas os estados do
Ceara, Rondbnia, Par4, Rio Grande do Sul, Rio de Janeiro e Sdo Paulo proibem o
uso do celular nas escolas, através de leis estaduais. Além disso, as escolas
costumam se blindar com seu regimento interno para vetar o uso dos aparelhos em
suas imediacdes internas.

A segunda parte do questionario de pesquisa buscou obter informacgdes sobre
o perfil dos professores.

A tabulacdo dos dados demonstrou que ao serem questionados sobre a faixa
etaria, 60% dos professores entrevistados responderam ter entre 26 e 35 anos de
idade.

Gréfico 03: FAIXA ETARIA
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Fonte: pesquisa do autor.
A terceira questdo levantada aos professores de matematica foi sobre a

formacdo inicial e continuada. Nesse aspecto, percebeu-se que 75% dos
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entrevistados possuem licenciatura e 25% bacharelado; nenhum dos entrevistados

possui curso tecndlogo. Ao verificar-se a formacgdao inicial dos professores por area,

constata-se que apenas 60% tém formacao em matematica e 40% em outras areas.
Grafico 04: FORMACAO

0%

Fonte: pesquisa do autor.

Quando questionados sobre a forma que avaliam a falta de formacao
pedagogica, 100% dos entrevistados responderam gue para atuar na area faz muita
falta ndo ter conhecimentos a respeito da docéncia em matematica.

Quando indagados terem participado de formag&o continuada sobre o0s
recursos de informatica, 80% responderam nunca ter participado de curso de
formacdo voltada para o uso de tecnologias em sala aula, mas ao serem
guestionados se gostaria ou se estavam dispostos a participar de curso de formacao
continuada na escola, através de grupos de estudos e/ou oficinas com o objetivo de
aprender a utilizar tecnologias educacionais em sala de aula, 100% dos professores
responderam que desejam patrticipar.

Acerca da importancia das novas tecnologias da informacdo e comunicacao
para o ensino de matematica os docentes afirmam.

“A educagcdo é uma acdo social, nao podemos pensar/fazer
educacdo sem uso da tecnologia, pois a mesma esta no dia-dia do
aluno.” (professor A).

“Estamos vivendo uma grande revolucdo tecnoldgica, se ndo nos
gualificarmos ficaremos para traz, desatualizados e ultrapassados.”
(professor B).

Quando questionados sobre o uso do celular para fins educativos, o0s
professores foram enfaticos em afirmar que todos usam pessoalmente, mas temem
em fazer uso em sala de aula. Isso se deve a diversos fatores, tais como: a falta de
formacdo, o desconhecimento de softwares, a ma qualidade da internet, 0 excesso
de carga horaria dos professores e até mesmo o medo de alunos irem além daquilo
descrito em seus livros didaticos.

Gréfico 05: VOCE USA O CELULAR COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA?
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40%

60% E nio

Fonte: pesquisa do autor.

Ao serem questionados, para qual das atividades o professor usa o celular
com mais frequéncia, a maioria respondeu acesso a redes sociais. Isso demostra
que os proprios professores estdo fazendo uso incorreto da ferramenta, pois o
mesmo poderia ser usado com maior frequéncia na constru¢cao do conhecimento.

Gréfico 06: ATIVIDADES REALIZADAS COM MAIOR FREQUENCIA

8% 12%

12% m estudar

| trabalhar
M jogar
g o
| assistir videos

B acesso redes sociais

Fonte: pesquisa do autor.

Ao serem questionados se pretendiam usar o celular com softwares
educativos em sala de aula, notou-se que 60% dos professores pretendem usar ou
ja usam, tendo conhecimento sobre alguns softwares como a plataforma kahoot e o
software geogebra.

O questionamento mais enfatico e de dificil resposta para a maioria dos
entrevistados foi sobre a aceitacdo do uso do celular como recurso pedagoégico. O
grafico mostra que 20% rejeitam, e 80% aceitam o0 uso do celular como ferramenta
de apoio pedagdgico.

Grafico 07: CONCORDA COM O USO DO CELULAR OMO RECURSO
PEDAGOGICO

20% msim
. ® ndo

80%

Fonte: pesquisa do autor.
Quando a pergunta foi sobre o incentivo e orientagdo quanto ao uso do

celular para fins educativos e pesquisas na internet, apesar de afirmar que usa o
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celular para auxiliar nas aulas, 20% dos entrevistados responderam nao incentivar o
uso, ja os 80% responderam incentivar o seu uso.
Grafico 08: INCENTIVAM E ORIENTAM O USO CORRETO DO CELULAR

20% m sim

80% ® njo

Fonte: pesquisa do autor.

Os entrevistados também responderam as perguntas sobre o rendimento e
interesse demostrado pelos alunos , quando sdo colocados diante dos recursos de
informatica. A maioria respondeu ser étima a participacao e o interesse dos alunos,
como demonstram as falas dos professor A e C:

“Percebi nos alunos, empolgacdo, foco, interesse, vontade em
participar e colaborar construindo assim seu conhecimento.”
(professor A)

“Os alunos se mostraram muito interessados, motivados e ao
mesmo tempo apreensivos e curiosos para saber mais a respeito”.
(professor C).

Gréafico 09: PARTICIPACAO E INTERESSE DOS ALUNOS QUANDO SE
USA SOFTWARES EDUCATIVOS NA AULA

m otimo/6tima = bom/boa ruim mnao de
0%
20%

Fonte: pesquisa do autor.

Ao serem gquestionados sobre 0s aspectos positivos e negativos a respeito do
uso do celular os professores foram cautelosos em suas respostas. Dentre 0s
aspectos positivos, destacam-se: interacdo; dinamismo; compartilhamento de
conhecimento; acesso a conteudos e materiais que ndo tém na escola;
desenvolvimento de uma postura critica e do raciocinio logico e melhor
compreensao pratica do conteudo teérico trabalhado em sala de aula. Quanto aos
aspectos negativos, na fala da maioria dos entrevistados destacaram-se o0s
seguintes: desvio da atencéo pelo acesso as redes sociais ou conteudos adultos;

dificuldade em saber o que realmente o aluno esta acessando ou que atividade esta
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sendo realizada; uso indevido ou antiético devido a falta de orientagdo sobre o uso
correto do celular.

Ainda sobre o uso do celular como recurso didatico-pedagogico, os dados da
pesquisa comprovaram que na percepcao dos professores de matematica, dentre as
metodologias utilizadas no planejamento das ac¢Bes pedagogicas, 0 recurso do
aparelho celular pode ser uma ferramenta possivel.

Grafico 10: DENTRE AS METODOLOGIAS UTILIZADAS NO
PLANEJAMENTO DAS ACOES PEDAGOGICAS O RECURSO DO APARELHO
CELULAR PODE SER POSSIVEL?

20% .
m possivel

m inviavel

80%

Fonte: pesquisa do autor.

Alguns professores tém incorporado em sua pratica a utilizacdo dos meios de
comunicacdo e as TICs, acreditando serem eles recursos facilitadores do trabalho
docente. Mas receia 0 quanto a utilizacdo do celular e suas funcbes cada vez mais
sofisticadas.

O celular proporciona ao professor e ao aluno, varias possibilidades de
adquirir e compartilhar informacdo, assim sendo, torna-se necessario que uma
evolucdo aconteca nas escolas e nos métodos utilizados. O mundo exige que as
instituicbes estejam preparadas para incorporar essas tecnologias e que a incluséao
digital comece pelo professor, dessa forma, sendo necessario o conhecimento
desses recursos. Assim sendo se faz necessario que o celular seja incluido no
processo educacional como ferramenta de apoio auxiliar didatico-pedagdégico.

A justificativa para o ndo uso em sala de aula é que os alunos ndo prestam a
atencao, prejudicando o processo de aprendizagem dos mesmos. Por outro lado,
sera que a proibicdo ndo impede que novas metodologias de ensino possam vir a
surgir como intuito de melhorar a aprendizagem? Proibir acaba sendo a forma mais
facil de lidar com o problema?

Assim os professores evitam o confronto e deixam de assumir novas
ideologias frente aos desafios que se agigantam a sua frente. Resistem a se render
ao novo, fazendo com que mantenham uma visdo tradicional e em muitos casos

autoritaria.
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Segundo o IBGE (2016), o celular era o principal aparelho usado para acesso
a internet no Brasil. O eletrdénico era usado por 94,6% dos internautas, a frente do
computador e tablets e 71% dos alunos de ensino médio usavam o celular em sala
de aula.

Isso mostra que proibir ndo é a melhor solu¢do, mas sim buscar mecanismos
para fazer deste problema uma solugdo, uma solugdo para tornar as aulas mais
dindmica, atrativas, divertidas e desafiadoras. Enquanto houver resisténcia as novas
tecnologias, havera alunos desmotivados e descontentes, ndo com a escola, mas
com os métodos usados para constru¢cdo do conhecimento. Seguindo a linha de
pensamento de Moran (2000).

“A aquisicdo da informagado, dos dados, dependera cada vez menos do
professor. As tecnologias podem trazer, hoje, dados, imagens, resumos de
forma rpida e atraente. O papel do professor — o principal papel — é ajudar

o aluno a interpretar esses dados, a relaciona-los, a contextualiza-los”.
(MORAN, MASETTO e BEHRENS, 2000, p. 29).

Diante do exposto, algumas constatacfes sdo observadas: O uso da
tecnologia pode ser essencial em sala de aula, pois permite aos alunos acompanhar
e participar da evolucao da tecnologia que cresce de forma rapida, continua e facilita
a compreensao dos alunos, nos conteddos mais simples até os mais complexos,
possibilita maior interesse em patrticipar e aprender devido as aulas mais prazerosas
e, prepara-os para a realidade do mercado de trabalho que cada vez mais exige

conhecimento minimo na &rea tecnoldgica.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Atualmente, os professores de mateméatica estdo tendo diversos tipos de
dificuldades dentro das salas de aulas, isso vem aumentando a medida que a escola
se distancia da realidade do aluno, implicando em diversos problemas e impedindo a
aprendizagem. As estratégias de ensino preocupam a pratica pedagogica de muitos
educadores que se dedicam a acompanhar as melhores concep¢cdes que
potencializam o ensino, na perspectiva de uma educacgéao de qualidade.

Neste sentido, o uso do celular como ferramenta de apoio pedagdégico pode
ser explorado, pois, dispositivos moveis tornaram-se uma peca fundamental no

cotidiano das pessoas nos ultimos anos. Por meio do celular e dos softwares
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educativos institui-se um ambiente motivador a pratica da investigacdo e na busca
de conhecimento.

Assim, a dinamizacéo das aulas no meio escolar leva os alunos a romper com
a postura passiva e levantar hipéteses para a busca de solucédo para problemas
conceituais e de utilidade na vida pratica e de valor significativo. Ademais, num
mundo com a tecnologia cada vez mais sedutora, as salas de aula com quadro e
pincel estdo se tornando lugares monoétonos para alunos acostumados ao
dinamismo das buscas feitas na internet, com a velocidade das mensagens
instantaneas e a versatilidade do celular, pois os celulares e os softwares educativos
podem ser usados para unir praticas pedagdgicas com recursos multimidias a fim de
criar, estimular e enriquecer as atividades de aprendizagem.

Este trabalho suscitou questdes a respeito do quanto se pode tornar as aulas
de matematica mais atrativas, deixando de lado a histéria criada: “a matematica é
um bicho papédo”. Nessa direcdo, serd preciso sensibilizar os alunos a gostar de
estudar matematica a partir do uso da tecnologia com foco na aprendizagem
matematica.

Para tanto, € necessario que o corpo docente, as familias e a escola
promovam um trabalho colaborativo, visando a conscientizacdo acerca do uso
adequado do celular, aliado a um bom software educativo, como ferramentas
importantes na pratica educativa dos professores.

E preciso, portanto, um conjunto de fatores alinhados para fazer funcionar
aulas ricas, com conhecimentos gerados através do uso do auxilio do celular em
sala de aula. Ou seja, direcdo, professores, coordenacdo, a estrutura escolar e,
principalmente professores interessados, preparados e desafiadores, sdo fatores
dos quais sem o0 envolvimento e comprometimento de todos, a aprendizagem
podera ser deficitaria. Ou seja, a participacdo e o envolvimento de toda a
comunidade escolar sdo de fundamental importancia para a inclusao de tecnologias
educacionais no roteiro didatico-pedagoégico, facilitando o processo de ensino
aprendizagem, ndo somente na matematica.

Portanto, é necesséaria que nas praticas educacionais seja observado, a
importancia dos recursos tecnoldgicos na atual educacédo, tendo em vista que a
escola ndo pode ser vista sob um paradigma tradicional, onde professor tem um

compromisso com o passado com as coisas que nao podem ser esquecidas, mas,
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sob um paradigma emergente, onde o professor tem um compromisso com o futuro,
no presente da sala de aula.

Desconstruindo a relacdo professor/aluno vertical autoritario e, construindo
uma nova relacdo, mais horizontal, reciproca, verdadeira e dialética. Ademais, para
Freire (1997), “o professor ensina enquanto aprende e aprende e enquanto ensina”.
Assim, os educadores ao ampliar o olhar para os potenciais recursos que possam
ser inseridos no processo educacional, passam enxergar o celular como um
potencial motivador para o ensino dos conteddos, em especial, na matematica.

Nessa direcdo de pensamento, a partir dos resultados da pesquisa considera-
se que o papel dos professores ndo deve ser apenas de apresentar os tipos de
atividades utilizadas de forma tedrica, mas principalmente que 0s mesmos
promovam a aquisicdo de conhecimento por meio de um objeto no qual seus alunos
demonstrem interesse e aprendam utilizar, provendo condi¢cdes para que os alunos
utilizem o aprendizado na interacdo com o celular e os softwares educativos para
sua realidade de vida.

Por fim, acredita-se que este trabalho oportunizara aos professores conhecer
alguns aspectos da realidade da escola pesquisada de maneira que o estudo venha
nao somente instigar novos trabalhos sobre o uso dos aparelhos celulares e
softwares educativos no ensino de matematica, mas também contribua para a busca
de propostas facilitadoras do trabalho pedagdgico, possibilitando a melhoria da
relacdo professor/aluno e, principalmente, promovendo uma aprendizagem

diferenciada e significativa dos alunos em matematica.

REFERENCIAS

BATISTA, S. C. F.; BARCELOS, G. T. Anélise do uso do celular no contexto
educacional. IF Fluminense Campus Campos-Centro, 2013.

BRASIL. PCNs. Parametros Curriculares Nacionais: Brasilia, 1998.
BUENO, N. L. O desafio da formacdo do educador para o ensino fundamental
no contexto da educacédo tecnoldgica. Dissertacdo (Mestrado em Tecnologia) —

Centro Federal de Educacéo Tecnologica do Parana, Curitiba, 1999.

D AMBROSIO, U. Educacdo Matematica: da teoria a préatica. 1. ed. Campinas:
Papirus, 1996.

DELORS, J. educacédo: um tesouro a descobrir. UNESCO. S&o Paulo. 1996.



19

XXXX. Disponivel em: https://www.soescola.com/2018/07/os-quatro-
pilares-da-educacao.html. S6 escola, p. 89-92, 1998. Acesso em: 25 nov. 2018.

FREIRE, P. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. 33.
ed. S& Paulo: Paz e Terra, 1997.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 4. ed. Sao Paulo: Atlas, 2002.

GRANDO, R. C. O jogo e as suas possibilidades metodolégicas no processo
ensino-aprendizagem da matematica. Campinas-SP: Unicamp, 1995. 77 p.

GUARESCH, P. . Midia, Educacéao e Cidadania: Tudo o que vocé quer saber sobre
a midia. Petrépoles-RJ: Vozes, 2005.

IBGE. Pesquisa do uso dos celulares no Brasil. Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica, 2016. Disponivel em: http://www.ibge.org.br/pesquisa/?. Acesso em: 15
dez. 2018.

KAHOOT. Leraning Games make learning awesome. kahoot, 2013. Disponivel em:
https://kahoot.com/welcomeback/. Acesso em: 21 nov. 2018.

KENSKI, V. M. Educacdao e tecnologia. 2. ed. Campinas: Papirus, 2007.

MEC. APPs para estudar matematica. Caderno do enem, 2018. Disponivel em:
http://cadernodoenem.com.br. Acesso em: 15 dez. 2018.

MELO, C. A. et al. Utilizacédo do software Kahoot no ensino da Matematica: um relato
de experiéncia. Il COLBEDUCA - Coléquio Luso-brasileiro de Educacéo,
Floriandpoles, outubro 2017.

MORAN, J. M. Novas tecnologias e mediacdo pedagogica. 10. ed. Campinas:
Papirus, 2000.

MORAN, J. M. Novas tecnologias e mediacdo pedagogica. 10. ed. Campinas:
Papirus, 2000. 103 p.

MORAN, J. M.; MASETTO, M. T.; BEHRENS, M. A. Novas tecnhologias e mediacao
pedagoégica. Campinas-SP: Papirus, 2000. 29 p.

MINAYO, M. C. S. O desafio do conhecimento: pesquisa qualitativa em saude.
Séao Paulo-Rio de Janeiro: Hucitec-Abrasco, 1999.

OLIVEIRA, V. B. D. (.). Informatica em Psicopedagogia. Senac, Sao Paulo, 1996.

PACHECO, M. A. T.; PINTO, L. R;; PETROSKI, F. R. O uso do celular como
ferramenta pedagdgica: uma experiéncia valida. SIPD/CATEDRA UNESCO, 2016.

SILVA, M. G. O uso do aparelho celular em sala de aula. Universidade Federal do
Amapa - UNIFAP, Amap4, 2012.



