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RESUMO

A perspectiva interdisciplinar € uma tomada de atitude frente aos desafios postos a educacéo na
atualidade. A utilizacdo da estratégia interdisciplinar para ensinar matematica pode ser um
caminho favoravel & aprendizagem, visto que, ao relacionar a matematica com outras areas do
conhecimento, como Histdria e Arte facilita a compreensdo do contetido de ensino. A presente
pesquisa teve como objetivo compreender como o desenvolvimento de um projeto
interdisciplinar “gincana escolar” pode favorecer a aprendizagem significativa dos alunos em
relacdo a contetdos de Matematica. Realizou-se uma pesquisa-acdo com turmas de 8° e 9° ano
do Ensino Fundamental da uma escola da rede pablica municipal de Campo Maior-PI. Os
instrumentos de coleta de dados foram: questionarios aplicados a alunos e professores;
sequéncias didaticas e teste final. Os resultados demonstraram envolvimento ativo dos alunos
e professores e engajamento nas atividades propostas, evidenciando ser uma experiéncia
divertida e promissora, capaz de facilitar o processo ensino-aprendizagem de Matematica.
Conclui-se que, a utilizacéo do projeto de ensino “gincana escolar” como recurso metodoldogico
interdisciplinar, constitui uma alternativa que, através de saberes diversos, promove 0 ensino
de matematica, a superacdo das dificuldades de aprendizagem, bem como valoriza as
experiéncias dos alunos no decorrer do processo educativo.

Palavras-chave: gincana escolar; interdisciplinaridade; aprendizagem significativa.

ABSTRACT

The interdisciplinary perspective is a response to the challenges facing education today. Using
an interdisciplinary strategy to teach mathematics can be a positive path to learning, since
connecting mathematics to other areas of knowledge, such as history and art, facilitates the
understanding of the teaching content. This research aimed to understand how developing an
interdisciplinary project called a "school scavenger hunt" can promote meaningful student
learning of mathematics. Action research was conducted with 8th and 9th grade classes at a
municipal public school in Campo Maior, Piaui. Data collection instruments included
questionnaires administered to students and teachers; teaching sequences; and a final test. The
results demonstrated active student and teacher involvement and engagement in the proposed
activities, demonstrating that it is a fun and promising experience capable of facilitating the
mathematics teaching-learning process. It is concluded that the use of the "school scavenger
hunt" teaching project as an interdisciplinary methodological resource constitutes an alternative
that, through diverse knowledge, promotes mathematics teaching, the overcoming of learning
difficulties, and values students' experiences throughout the educational process.
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1 INTRODUCAO

Sabe-se que o conhecimento Matematico se encontra presente em nossa volta, sejam 0s
saberes que sdo construidos no espaco escolar, como aqueles que sdo aprendidos
empiricamente. Observa-se que muitos alunos ainda ndo conseguem perceber e reconhecer a
presenca ou aplicacdo destes saberes em seu cotidiano, e, portanto, concebem a Matematica
como algo distante e de dificil compreensdo. Além disso, outro fator que corrobora para esse
distanciamento, sdo as estratégias de ensino utilizadas por muitos professores que, por algum
motivo ainda adotam praticas passivas de ensino, consideradas como mera repeticdo de
conteldos, reproduzindo conceitos e formulas.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais- PCNs (1997, p. 26) “A
matematica deve ser vista pelo aluno como um conhecimento que pode favorecer o
desenvolvimento do seu raciocinio, de sua sensibilidade expressiva, de sua estética e de sua
imaginac¢do”. Nesse sentido, torna-Se necessario buscar novas estratégias metodoldgicas de
ensino de matematica para inserir em sala de aula, tornando as aulas de matematica mais
atrativas ao aluno para a melhor compreenséo dos contetidos de ensino. E oportuno considerar
a criacdo de um ambiente de aprendizagem significativo, dindmico e estimulante, onde o0s
alunos estejam engajados a explorarem os conhecimentos matematicos associados a saberes de
outras ciéncias, contemplando a interdisciplinaridade.

Segundo Fazenda (1979, p.52) a “interdisciplinaridade ¢ uma forma de compreender e
modificar o mundo”. Com base nos Parametros Curriculares Nacionais- PCNs (1997), a
interdisciplinaridade é um instrumento capaz de articular conhecimentos no curriculo.

A questao norteadora dessa pesquisa foi: Como o projeto “gincana escolar”, enquanto
estratégia metodologica interdisciplinar pode auxiliar na aprendizagem de matematica dos
estudantes de 8° e 9° ano do ensino fundamental?

Nesse sentido, essa pesquisa teve como objetivo geral, compreender como o
desenvolvimento de um projeto interdisciplinar ‘“gincana escolar” pode favorecer a
aprendizagem significativa dos alunos em relacdo a contetdos de Matematica. E, como
especificos: Fazer um levantamento dos conhecimentos prévios dos alunos em relacdo ao
contetdo trabalhado com vistas ao desenvolvimento do projeto gincana interdisciplinar;
realizar um projeto interdisciplinar culminando em uma gincana com alunos de 8° e 9° ano de
Ensino Fundamental; analisar o grau de interesse, motivacdo, empenho e desempenho
promovido no desenvolvimento do projeto interdisciplinar, bem como durante o evento da

gincana em relagdo a disciplina de Matemadtica e as demais disciplinas envolvidas; avaliar as



aprendizagens construidas pelos discentes sobre o conteddo trabalhado, ap6s o

desenvolvimento das atividades propostas no projeto da gincana interdisciplinar.

A presente pesquisa caracteriza-se, como exploratoria de natureza qualitativa. Trata-se
de uma pesquisa-acdo realizada com uma atividade interdisciplinar voltada ao ensino-
aprendizagem da disciplina de Matematica por meio de uma gincana escolar, entendendo que,
a adogdo de praticas diferenciadas de ensino pode favorecer uma aprendizagem significativa
dos contetidos de ensino. Os dados coletados foram descritos e organizados por categorias de
analise, possibilitando assim uma maior compreensdo na apresentacdo e discussdo dos
resultados da pesquisa. Como se trata de uma pesquisa envolvendo seres humanos, foi
submetida ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP), parecer consubstanciado n® 6.793.733,
aprovado 29 de abril de 2024.

Portanto, o presente artigo pretende apresentar os resultados obtidos durante a execucao
dessa pesquisa que considera a perspectiva interdisciplinar sobre o ensino de matematica,
evidenciando as implica¢fes da proposta metodologica do projeto de ensino “Gincana Escolar
interdisciplinar”, a partir de contetidos matematicos, especificamente da area de Geometria
Plana sobre o assunto “Calculo de area e perimetro de figuras planas, visando aprendizagem
significativa.

2 DESENVOLVIMENTO
2.1 REFERENCIAL TEORICO

2.1.1 O ensino de matematica e as estratégias ludicas
O ensino de matematica teve inicio na Grécia Antiga por influéncia de filosofos como
Socrates (470 — 399 a. C) e sofistas do século V a. C, porém o estudo da mesma como disciplina
iniciou-se apenas no século VI a. C pelo filosofo e matematico Pitagoras. Atualmente o ensino
de matematica é uma area indispensavel na formacao educacional dos cidad&os, percebe-se que
ela esta intrinsecamente ligada ao nosso dia a dia através de diversas tarefas, desde as mais
simples até as complexas. No entanto, embora os estudos da matematica sejam historicos e o
pensamento matematico esteja presente diariamente no nosso cotidiano, a maioria dos
estudantes sentem muitas dificuldades na compreensdo dos conceitos matematicos, o que torna
as aulas entediantes e desmotivadas. De acordo com Alves (2007, p. 22) apud Grando (1995):
Para 0 ensino de matematica, que se apresenta como uma das areas mais
cadticas em termos da compreensdo dos conceitos nela envolvidos, pelos
alunos, o elemento jogo se apresenta com formas especificas e caracteristicas

préprias, propicias a dar compreensao para muitas das estruturas matematicas
existentes e de dificil assimilacdo (Alves, 2007, p.22).



De acordo com Os PCNs (1997) o ensino da matematica deve ser apresentado aos alunos
de forma contextualizada e significativa, demostrando a sua importancia para a sociedade e suas
diferentes aplicacOes. Entretanto, observa-se que, na préatica, ainda é realizado através de meras
repeti¢des de procedimentos, acumulos de informagdes, sem apresentar elos entre 0s conceitos
matematicos e a realidade do aluno. Segundo as Diretrizes Curriculares da Educacéo Bésica de
Matematica (Parana, 2008, p. 45):

A aprendizagem da Matematica consiste em criar estratégias que possibilitam
ao aluno atribuir sentido e construir significado as ideias matematicas de modo
a tornar-se capaz de estabelecer relagdes, justificar, analisar, discutir e criar.
Desse modo, supera o ensino baseado apenas em desenvolver habilidades,

como calcular e resolver problemas ou fixar conceitos pela memorizagdo ou
listas de exercicios (Parana, 2008, p. 45).

Nesse contexto, percebe-se a necessidade de grandes mudancgas no ensino de Matematica,
e, entende-se que a atuacdo docente seja grande responsavel nesse processo, pela busca de novas
estratégias metodologicas de ensino que visem a aprendizagem ndo apenas dos contetdos de

ensino, mas, que desafiem e motivem aos alunos para a constru¢do do conhecimento.

Uma abordagem bem difundida em relatos de experiéncias apresentadas em producdes
académico-cientificas sobre o0 ensino de matematica é a utilizacdo de estratégias ludicas como
facilitadoras da aprendizagem dos contetdos pelos estudantes na disciplina, uma vez que ao
introduzir elementos como jogos, atividades praticas e brincadeiras, 0s alunos despertam sua
visdo em relacdo a matéria promovendo o interesse e a participacdo ativa nas aulas. Essas
estratégias ajudam a proporcionar um ambiente mais motivador e desafiador, estimulando aos
discentes no desenvolvimento de habilidades como o raciocinio logico, resolucbes de
problemas e também a comunicacdo matematica. Sob essa perspectiva, Alves (2001, p.12) em
suas analises sobre o aspecto ludico no ensino da matematica, destaca em sua obra uma visédo
pessoal a partir de suas vivéncias em sala de aula:

Observando criticamente o cotidiano de sala de aula e por ndo concordar com
a préatica pedagogica tradicional, estatica, com o trabalho realizado de forma
excessivamente centralizada na figura do professor, no qual o aluno é passivo,
submisso, ouvindo e obedecendo, sendo, portanto, heterbnimo, busquei meios
para cambiar essas agdes por outras que possibilitassem aos alunos gostarem
das aulas, terem interesse em frequenta-las e estudar os conteldos,
minimizando o0s traumas e medos matematicos. (..) Percorrendo
paulatinamente este caminho como também imbuida de reflex&o e ousadia, fui

modificando minha pratica em sala de aula, até que optei por utilizar
estratégicas ludicas no ensino da matematica (Alves, 2001, p. 12).



Conforme a autora, a0 mencionar sua experiéncia propria com o ensino de Matematica,
reconheceu a necessidade de insercdo das estratégias ludicas, defendendo que, apds inclui-las
em sua pratica, proporcionou aos estudantes uma grande motivacao pelos estudos da disciplina.

2.1.2 Conhecimento interdisciplinar e aprendizagem de Matematica

A perspectiva interdisciplinar é uma tomada de atitude frente aos desafios postos a
educacdo na atualidade. A utilizacdo da estratégia interdisciplinar para ensinar matematica pode
proporcionar aos alunos inimeros beneficios, visto que ao relacionar a matematica com outras
areas do conhecimento, como, a Histdria e Arte, por exemplo, os discentes podem compreender
melhor a importancia e a utilidade dessa disciplina em suas vidas, bem como observar a sua
presenca em todos os ambitos do cotidiano. Todavia, € necessario compreender que a
interdisciplinaridade néo se restringe apenas na unido de conteudos entre as disciplinas, mas sim
se unem em busca de um mesmo objetivo, ou seja, se ddo suporte completando-os. De acordo
com Fazenda (2015, p.10):

Cada disciplina precisa ser analisada ndo apenas no lugar que ocupa ou
ocuparia na grade, mas nos saberes que contemplam, nos conceitos
enunciados e no movimento que esses saberes engendram, proprios de seu
I6cus de cientificidade. Essa cientificidade, entdo originada das disciplinas,
ganha status de interdisciplinaridade no momento em que obriga o professor
a rever suas praticas e redescobrir seus talentos e no momento em que ao
movimento da disciplina seu préprio movimento for incorporado (Fazenda,
2015, p. 10).

De acordo com Terradas (apud Andrade, 1995) para que a interdisciplinaridade possa
ser introduzida no &mbito escolar é preciso partir de um modelo construtivista, objetivando que
0 ser humano nasce com potencial de aprender, e esta capacidade se desenvolve em interacdo
com o mundo, ressaltando o surgimento da “Nova concepc¢do sobre saberes, frisando a
interdependéncia, a interacdo e a comunicacdo existentes entre as disciplinas, buscando a
integracdo do conhecimento num todo harmdnico e significativo” (p.23).

Nesse ambito, embasando-se desse pensamento, especialmente na area da Matematica,
inserir contetdos de ensino associando-0s a outros saberes e a realidade do aluno, permitira a
construcdo do conhecimento matematico, uma vez que estabelece conexdes entre a Matematica
e outras areas do conhecimento, 0 que tornard a aprendizagem mais contextualizado e
significativa.

Ainda, segundo Terradas (apud VEIGA-NETO, 1994, p. 145), dentre as varias

contribuigdes pertinentes ao ensino interdisciplinar, temos:



a) um maior didlogo entre professores, alunos, pesquisadores etc., de
diferentes areas do conhecimento; b) um melhor preparo profissional e uma
formagdo mais integrada do cidaddo; ¢) uma Ciéncia mais responsavel, ja que
seria possivel trazer a problematizacdo ética para dentro do conhecimento
cientifico; d) a reversdo da tendéncia crescente de especializacdo, de modo
que se desenvolveria uma visao holistica da realidade; e) a criagcdo de novos
conhecimentos, gracas a fecundagdo mutua de &reas que até entdo se
mantinham estanques; f) reverter um suposto desequilibrio ontol6gico de que
padece a Modernidade, isto &, reverter o descompasso entre uma pretensa
natureza Ultima das coisas e as a¢cdes humanas que tem alterado tal natureza
(Terradas, 1994, p. 145).

Diante do exposto, podemos notar as diferentes contribuicbes que a utilizacdo da
interdisciplinaridade pode proporcionar ao ensino, especialmente para a Matematica. Como
outras areas do conhecimento, a Matematica possui suas particularidades, assim, é urgente a

construcdo do olhar interdisciplinar sobre o processo ensino-aprendizagem.

2.1.3 Aprendizagem Significativa

Segundo Ausubel (1999, p. 1), “a aprendizagem por recepgao significativa envolve,
principalmente, a aquisicdo de novos significados a partir de material de aprendizagem
apresentado”. Assim, de acordo com o autor, € imprescindivel que o mecanismo para
aprendizagem significativa seja um material potencialmente significativo para o aprendiz.
Nesse sentido, esse tipo de aprendizagem requer a construcdo de significados, bem como a
compreensdo mais aprofundada dos conceitos com o intuito de evitar as simples memorizagdes
do conteudo.

A partir de estudos sobre a teoria da Aprendizagem Significativa, Moreira (2010, p. 2)
destaca que a aprendizagem significativa € aquela em que ideias expressas simbolicamente
interagem de maneira substantiva e ndo-arbitraria com aquilo que o aprendiz ja sabe. O autor
esclarece que, é substantiva, pois significa ndo literal e ndo arbitraria indicando que é um
conhecimento relevante, e ja existente na estrutura cognitiva do sujeito que aprende,
denominado por Ausubel, como subsungor ou ideia-ancora. Além disso, ainda enfatiza a
seguinte percepcao:

E importante reiterar que a aprendizagem significativa se caracteriza pela
interacdo entre conhecimentos prévios e conhecimentos novos, e gque essa
interacdo é ndo-literal e ndo-arbitrdria. Nesse processo, 0S nNOVos
conhecimentos adquirem significado para o sujeito e os conhecimentos
prévios adquirem novos significados ou maior estabilidade cognitiva
(Moreira, 2010, p. 2).

E possivel depreender que a aprendizagem significativa possibilita aos alunos

construirem um conhecimento mais ativo, compreendendo o significado de novos conceitos,



relacionando-0s aos conhecimentos que ja possuem. No contexto do ensino de Matematica,
disciplina que exige abstracdo, considerar a utilizacdo dessa abordagem nas aulas, podera
despertar nos alunos uma nova visdo em relacdo aos conceitos matematicos, atribuindo-lhes

significados.

2.2 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

2.2.1 Caracterizacdo das turmas e da pratica pedagdgica dos professores de Matematica

A execucdo do projeto aconteceu na Escola Municipal Mano Castelo Branco, localizada
na Zona Rural do municipio de Campo Maior — Pl iniciou-se com as observagdes em sala de aula
nas turmas de 8° e 9° ano, visando conhecer a realidade, caracterizando as turmas e a pratica
pedagdgica dos dois professores de Matematica, cada um de uma respectiva turma.

Os resultados sobre as observacdes do contexto de sala de aula evidenciaram que, em
ambas as turmas a maioria dos alunos tem uma base adequada em relacdo as operacgdes
matematicas basicas, o que facilita a compreensdo dos outros contetdos. No que se refere a
abordagem didatica dos docentes, eles demostram total dominio dos assuntos, suas aulas ocorrem
de forma dialogada, com uma comunicacéo entre professor-aluno, valorizando a participacao e
as intervencgdes dos discentes. Quanto aos recursos didaticos, utilizam apenas quadro, pincel e
livro didatico, tendo como principal abordagem pedagogica o modelo tradicional de ensino.

A metodologia de ensino adotada pelos docentes demonstra um trabalho pautado no
compromisso com a aprendizagem dos estudantes, desenvolvendo uma pratica pedagogica
baseada na transmissdo dos conteddos de ensino. Entretanto, conforme Freire (1996, p.21),
“ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua prépria producao
ou a sua construgao”.

Nesse sentido, embora os professores tenham competéncias em sua area, percebe-se a
auséncia de praticas mais inovadoras e interdisciplinares, o que é de suma importancia para
ampliar o repertorio metodolégico do ensino de matematica de modo que fiqgue mais
contextualizado, dinamico e se alinhe as demandas da contemporaneidade. Assim, como bem
destaca Freire, 0 professor ndo tem somente o papel de transmitir o contedo, mas de possibilitar
aos estudantes diferentes estratégias de ensino que 0s permita adquirir um conhecimento com
significado.

2.2.2 Percepcao dos professores sobre o processo de ensino de Matematica



Com o objetivo de conhecer a percepgéo dos professores em relagdo ao ensino e a adocéo

de outras estratégias para ensinar Matematica numa perspectiva interdisciplinar, especificamente

na area da geometria, foi aplicado um questionério e obtivemos os seguintes dados:

Quadro 1 — Questionario aplicado aos professores

Questdes

Respostas

Na sua escola, a abordagem de ensino
de matematica, é tradicional? Os
alunos apresentam bom desempenho
na disciplina?

Professor 1: “Sim. Os alunos continuam tendo dificuldades no
aprendizado da matematica por conta de um acumulo de
problemas, que entre eles esta a tradicionalidade.”

Professor 2: “Sim. Bom, temos que admitir que somos bem
tradicionais até mesmo pela nossa situacdo educacional.
Realidade!”

“Todos tém bom desempenho com relagdo a disciplina de
matematica e bom entendimento.”

Utiliza diferentes estratégias
metodoldgicas que despertar nos
alunos o interesse e a participa¢ao nas
aulas de matematica? Se sim, quais?

Professor 1: “Uso geralmente apenas o tradicional por conta da
falta de estrutura, material, tecnologia e falta de interesse dos
alunos.”

Professor 2: “Apenas 0 tradicional.”

Os alunos dominam o0s conceitos
basicos sobre os conteldos de
Geometria? Quais?

Professor 1: “Sim, pois este contetdo “Calculo de area e
perimetro das figuras planas” reflete uma parte do cotidiano
deles. Fica mais facil aprender quando o contetdo tem uma
aplicagdo pratica.”

Professor 2: “Todos tem um bom desempenho de compreender
as figuras geométricas como um todo.”

Sobre  projetos interdisciplinares,
enquanto professor de matematica,
qual sua percepcao e/ou experiéncia?

Professor 1: “E sim importantissima, pois retira o aluno um
pouco do tradicionalismo e propicia o aprendizado de forma
dindmica, pratica, espontanea e divertida.”

Professor 2: “Sempre é muito bom desenvolver esses projetos
com essas estratégias de metodologia para o bom aprendizado
dos alunos.”

Fonte: autoras (2025)

No que diz respeito a area de Geometria, especialmente no “Calculo de area e perimetro

das figuras planas”, os professores afirmaram que os alunos possuiam um bom desempenho,

tendo em vista que esse conteudo refletia uma parte do cotidiano deles, tornando mais facil de

aprender quando se tem uma aplicacdo préatica. De acordo com o estudo realizado por Passos

(2000, p.1):

As experiéncias geométricas se apresentam de forma espontanea para criancas
em atividades de exploracdo de objetos e do espaco fisico em que se
desenvolvem. As relacGes e as ideias geométricas sdo Uteis em situagdes de
todos os dias, podendo ser relacionadas com outros tépicos da Matematica e
com outras areas do conhecimento. Entretanto, quando a crianca ingressa na
escola, frequentemente ndo lhe séo oferecidas oportunidades para desenvolver
ideias geométricas que aproveitem o potencial que ela traz consigo (Passos,

2000, p. 1).

Nas respostas dos docentes observamos que consideram projetos interdisciplinares como

estratégia pedagdgica inovadora e eficaz, porém relataram que, por falta de recursos, tecnologia
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e 0s alunos ndo manifestarem interesse acabam optando pelo ensino tradicional, com aulas
expositivas e realizacdo de exercicios para reforcar o contetdo ministrado. Contudo, apds a
execucdao do projeto “gincana escolar interdisciplinar”, marcado pela visivel dedicagdo dos
alunos, envolvendo-se em todas as atividades propostas, esses profissionais mudaram suas

percepgoes.

2.2.3 As sequéncias didaticas: uma abordagem na perspectiva interdisciplinar

A Sondagem com vistas a atividade de intervencdo deu inicio com o questionario aplicado
aos alunos. Muito embora fossem alunos de 8° e 9° ano de Ensino Fundamental, foram
apresentadas questdes relacionadas ao contetdo de Geometria, com um grau de dificuldade
referente as series iniciais.

Figura 01- Pré-teste (Aluno A)

Atividade de Sondagem
Nota:
75 6- Vivian vai construir uma maquete da sala de sua casa e
Escola: Mano Castelo Branco precisa saber qual é o perimetro desse cdmodo. O desenho
pesquisadora: Maria Gracielle Silva Aragao abaixo representa a sala da casa de Vivian.
Turmas: 8°e9%°ano  Tempo: 2h/aulas - -
O presente teste visa avaliar os conhecimentos T
prévios matematicos, sobre o conteldo de m
“Calculo de area e perimetro de figuras planas. l
-
1-Escreva 0 nome das respectivas figuras planas: L 4m *

7- Calcule a area das figuras planas a seguir de acordo com
as medidas dadas em cada alternativa.

2- Calcule a éarea de um retangulo, cujas
dimensdes sdo 4 cm e 6 cm.

Observacdo: Faga o desenho da figura para
identificar suas dimensdes.

Célculo:

8- Um circulo tem um raio de 4 cm. Qual é a sua area?
(Usem =~3.14)

a)( )16cm?
b) ( )50,24 cm? Errada
c) ( )12,56 cm?
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3- Qual é a definigdo correta de area de uma
figura plana?

a) () A soma de todas as medidas dos lados da
figura.

b) () Amedida do contorno externo de uma
figura.

¢) (x) A quantidade de superficie que uma figura
ocupa em um plano. Correta

d) () O volume tridimensional de uma figura
geomeétrica.

4- Qual é a definicdo correta de perimetro de uma
figura plana?

a) () A quantidade de espago que a figura ocupa.
b)(x ) A medida do contorno da figura.
Correta

c) ( ) O produto dos lados da figura.

d) ( ) Adistancia do centro da figura a qualquer
ponto da borda.

5- Qual é a unidade de medida padréo para area?

a) () Litros (L)
b) ( ) Metros (m)
(m2) Correta

c) ( ) Centimetros
d) (x) Metros quadrados

d) (x) 25,12 cm?

9- O diretor da Escola Mano Castelo Branco, decidiu revitalizar
uma area retangular no patio para criar um novo jardim
sensorial, onde os alunos poderao interagir com diferentes
texturas e cheiros de plantas.

A érea destinada ao jardim tem as seguintes dimensoes: 12
metros de comprimento e 5 metros de largura.

Antes de plantar, a equipe de jardinagem precisa fazer duas
coisas: - Cercar todo o perimetro do jardim com uma pequena
cerca de madeira para proteger as plantas. -Calcular a
guantidade de terra que sera necessaria para preencher o
canteiro (assumindo que a terra preenchera toda a superficie do
jardim).

Com base nessas informacdes, responda:

Qual a quantidade de cerca (em metros) que sera necessaria e
qual a rea (em metros quadrados) que a terra ird cobrir no novo
jardim?

a) ( ) 17 metros de cerca e 60 m2 de terra.

b) (x) 34 metros de cerca e 60 m2 de terra.

c) ( ) 60 metros de cerca e 17 m2 de terra.

d) () 34 metros de cerca e 120 m2 de terra. Correta

Fonte: autoras (2025)

Figura 02- Pré-teste (Aluno B)

Atividade de Sondagem

Nota: 1,0

Escola: Mano Castelo Branco
Pesquisadora: Maria Gracielle Silva Aragéo
Turmas: 8°e °ano  Tempo: 2h/aulas

O presente teste visa avaliar os conhecimentos prévios 2m
matematicos, sobre o conteudo de “Calculo de area e = - l
perimetro de figuras planas. * am >

1- Escreva 0 nome das respectivas figuras.

a0 b)

g__ d)

6- Vivian vai construir uma maquete da sala de sua
casa e precisa saber qual é o perimetro desse comodo.
O desenho abaixo representa a sala da casa de Vivian.

o A

Qual é a medida do perimetro dessa sala?
Calculo:
N&o respondida

7- Calcule a &rea das figuras planas a seguir de acordo
com as medidas dadas em cada alternativa.

a) Quadrado com lado de 20 cm.
b) Tridngulo com 6 cm de base e 12 cm de altura.
¢) Retangulo com 15 cm de base e 10 cm de altura
d) Losango com diagonal menor de 7 ¢cm e diagonal
maior de 14 cm.

N&o respondida
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e)

N&o respondida

2- Calcule a area de um retangulo, cujas dimensdes sdo
4cmeb6cm.

Observacdo: Faca o desenho da figura para identificar
suas dimensdes.

Calculo: N&o respondida

3- Qual é a definicdo correta de &rea de uma figura
plana? Errada
a) ( x ) A soma de todas as medidas dos lados da
figura.
b) ( ) A medida do contorno externo de uma figura.
c) () A quantidade de superficie que uma figura
ocupa em um plano.
d) () O volume tridimensional de uma figura
geomeétrica.
4- Qual é a definicdo correta de perimetro de uma
figura plana?
a) ( )A quantidade de espaco que a figura ocupa.
b) (x) Amedida do contorno da figura.
c) ( ) O produto dos lados da figura.
d) ( ) Adistancia do centro da figura a qualquer ponto
da borda.
Correta
5- Qual ¢é a unidade de medida padréo para area?
a) () Litros (L)
c) ( x) Centimetros
b) ( ) Metros (m)
d) ( ) Metros quadrados (m?)

Errada

8- Um circulo tem um raio de 4 cm. Qual é a sua area?
(Usem =~3.14)

a) (x) 16 cm?

b) ( )50,24 cm?
c) ( )12,56 cm?
d) ( )2512 cm?

Errada

9- O diretor da Escola Mano Castelo Branco, decidiu
revitalizar uma area retangular no patio para criar um
novo jardim sensorial, onde os alunos poderdo interagir
com diferentes texturas e cheiros de plantas.

A area destinada ao jardim tem as seguintes dimensoes:
12 metros de comprimento e 5 metros de largura.
Antes de plantar, a equipe de jardinagem precisa fazer
duas coisas:

Cercar todo o perimetro do jardim com uma pequena
cerca de madeira para proteger as plantas.

Calcular a quantidade de terra que serd necessaria para
preencher o canteiro (assumindo que a terra preenchera
toda a superficie do jardim).

Com base nessas informacdes, responda:

Qual a quantidade de cerca (em metros) que serd
necessaria e qual a area (em metros quadrados) que a terra
ird cobrir no novo jardim?

a) (X) 17 metros de cerca e 60 m2 de terra.

b) ( ) 34 metros de cerca e 60 m2 de terra.

c) ( ) 60 metros de cerca e 17 m2de terra.

d) () 34 metros de cerca e 120 m? de terra.

e) ( ) 17 metros de cerca e 34 m2 de terra.

Errada

Fonte: autoras (2025 )

Os resultados obtidos no pré-teste, revelaram um contexto preocupante, tendo em vista
que de 23 alunos participes da pesquisa, apenas 4 conseguiram acertar mais da metade das 9
questdes propostas. Nesse sentido, percebeu-se que os estudantes apresentavam dificuldades
quanto a area da geometria, especialmente no conteudo “Calculo de area de figuras planas”,

embora seja um assunto ligado ao cotidiano deles.

Esse baixo rendimento, demonstra o quanto é importante intervencdo pedagogica nesse
sentido, visando superar defasagens. Assim, o docente, ao utilizar metodologias diversificadas,
contextualizadas e interdisciplinares, como a atividade “Gincana Escolar”, torna o ensino da
Matematica — nesse contelldo e em outros tantos — mais atrativo e significativo aos alunos,

deixando marcas positivas na vida de cada um, promovendo de fato a aprendizagem, e
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construcdo de conceitos. Sob esse viés, Onuchic e Alevatto (2004, p.215) reforca esse
pensamento ao destacarem que:
A compreensdo de matematica por parte dos alunos envolve a ideia de que
compreender € essencialmente relacionar. Esta posicdo baseia-se na
observacdo de que a compreensdo aumenta quando o aluno é capaz de
relacionar uma determinada ideia matematica a um grande nimero ou
variedade de contextos, relacionar um dado problema a um grande nimero de

ideias matematicas implicitas nele, construir relagcdes entre as varias ideias
matematicas contidas num problema (Onuchic e Alevatto, 2004, p. 215).

Portanto, é notério que, ao promover estratégias metodoldgicas diferenciadas, que
estimulem os discentes a relacionarem o contetido ao cotidiano, bem como a outros campos do
conhecimento, é possivel favorecer uma compreensdo mais ampla da Matematica contribuindo
assim, nao apenas para superar as dificuldades, mas também para formar cidaddos criticos e

engajados com o proprio processo de aprendizagem.

Iniciou-se a intervencao pedagdgica com as aulas de Matematica nas turmas do 8° e 9°
ano do Ensino Fundamental sobre o contetdo abordado, planejadas com base nos objetivos do
projeto. A execucdo das atividades se deu de forma sequencial, considerando o nivel de
aprendizagem dos alunos, utilizando a abordagem expositiva, aliada a outras metodologias
como a utilizacdo de recursos didatico-pedagdgicos: Geoplano e Tangram, visando favorecer a
construcdo do conhecimento de forma significativa, demonstrando na pratica e relacionando ao
dia a dia dos alunos.

Figuras 03 a 06 — Atividades de sala de aula

Fonte: autoras (2025)
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Ademais, os discentes tiveram a oportunidade de conhecer a interconexdo da
Matematica com outros saberes, uma vez que a proposta contou com o apoio interdisciplinar
das areas de Arte e Histdria, na qual contribuiram para enriquecer as abordagens didéticas e
ampliar a compreensdo dos alunos em relagdo ao conhecimento do contetdo.

Os docentes das respectivas areas desenvolveram sequéncias didaticas (Figuras 07 e 08)
com os alunos, orientando os mesmos a realizarem atividades em sala de aula, nas quais
envolviam o conteldo matematico trabalhado, para serem apresentadas no dia da gincana,
realizando duas provas: Apresentacdo sobre o Tangram e das obras de artes criadas, com as
estimativas de calculos sobre area e perimetro; apresentacéo sobre a histéria da geometria.

Figura 07 — Sequéncia didatica de Artes

4. Andlise geométrica:
Estado do Piaui- O professor orienta os alunos a:
Prefeitura Municipal de Campo Maior
Secretaria Municipal de Educacéo

Escola Municipal Mano Castelo Branco

1. Nomear as figuras.

2. Observar lados, angulos, simetrias.
Sequéncia Didatica Interdisciplinar

Disciplinas: Matematica e Artes 3. Medir os lados usando régua
Tema: Area e Perimetro com o Tangram — Geometria | Aula 2: Criando Arte com o Tangram
que vira Arte. Série: 8° e 9% ano. Tempo 4h50min Objetivos:

Objetivos Gerais Unir os conceitos de Matemaética e Artes por meio da
Matemética: producgdo de composices criativas com o Tangram.
-Compreender, calcular e comparar areas e Passos:
perimetros de figuras planas. 1. Composicéo artistica:
-Visualizar a decomposicéo e recomposicéo de Em grupos ou individualmente, os alunos criam uma
formas geométricas. figura original com o tangram (ex: gato, barco, pas-
-Desenvolver o raciocinio espacial e a interpretagéo saro, pessoa, simbolo...).
de medidas Recortam as pegas em papel colorido, colam sobre
Artes: uma folha e decoram com fundo, titulo, etc.
-Estimular a criatividade por meio da composi¢do de | 2. Legenda matematica:
figuras com formas geométricas. Ao lado da arte, colocam uma ficha com:
-Utilizar cores, simetrias e contrastes em produgdes
artisticas. 1. Quantas pecas foram usadas.
-Compreender a relagdo entre arte e matematica em
diferentes culturas (ex: Arte oriental). 2. Estimativa da area total (somando areas das
Habilidades da BNCC pecas).
EFO9MAIL15 (Matematica): Resolver problemas
envolvendo calculo de area e perimetro de figuras 3. Estimativa do perimetro da figura final.

planas. EF69ARO07 (Artes): Criar composigdes visuais | 3. Expressdo artistica:
com formas, cores e organizagdo espacial, com base | Aplicacdo de técnicas de pintura ou colagem livre no

em referéncias diversas. fundo.

Sugestéo: Exposicao e apresenta¢do no dia da Gincana Ma-
Iniciar a aula com a seguinte frase inspiradora para temética

motivar a interdisciplinaridade: Objetivos:

“A matematica cria a forma, e a arte dé vida a ela.” Socializar as producdes e reforgar o contelido mate-
Plano detalhado das aulas matico e artistico.

Aula 1: Conhecendo o Tangram e seus elementos ge- | Passos:

ométricos 1. Exposicao dos trabalhos:

Objetivos:

Apresentar o Tangram, identificar as formas geomé- Criar um mural com o titulo “Matematica que Vira
tricas presentes e iniciar o raciocinio sobre areas. Arte”

Passos:
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1. Breve explica¢do historica:

O Tangram é um quebra-cabega chinés formado por 7
pecas geomeétricas (chamadas de tans). Ele surgiu na
China e era usado como passatempo e como ferra-
menta para ensinar raciocinio I6gico e geometria.

2. Distribuicao do Tangram (de papel, EVA ou di-
gital): Cada aluno (ou grupo) recebe um conjunto
com 7 pegas.

3. Montagem inicial:

Os alunos devem montar o quadrado original utili-
zando todas as pecas.

Em seguida, identificam as formas planas presentes:
5 tridngulos (de tamanhos diferentes)

1 quadrado

1 paralelogramo

Os trabalhos ficam expostos com as fichas de descri-
¢do matematica.

2. Apresentacéo oral:
Cada aluno (ou grupo) apresenta sua figura:
Nome da figura
Quantas pegas e quais formas foram usadas
Calculo da area e do perimetro

Significado ou inspiracdo da arte criada

Fonte: autoras (2025 )

Figura 08 — Sequéncia didatica de Historia

Estado do Piaui-

Prefeitura Municipal de Campo Maior
Secretaria Municipal de Educacéo
Escola Municipal Mano Castelo Branco

Sequéncia Didatica Interdisciplinar
Disciplinas: Matemaética e Historia
Tema: A Historia da Geometria Plana e suas aplica-
cOes. Série: 8° e 9°ano do Ensino Fundamental
Tempo: 4 aulas

Objetivos Gerais

-Compreender a origem e evolucéo da geometria
plana ao longo da histoéria;
-Relacionar conceitos matematicos com os contextos
sociais, culturais e histéricos em que surgiram;
-Estimular o trabalho em grupo, a pesquisa e a comu-
nicagéo oral dos alunos.
Habilidades da BNCC
Matematica (EFO9MAL5): Investigar e demonstrar re-
lagBes entre areas e perimetros de figuras planas.
Histéria (EFO8HI04): Analisar a producédo do conhe-
cimento cientifico e tecnolégico nas sociedades anti-
gas.

Etapas da Sequéncia Didética
Aula 1: Introducéo e contextualizagdo
Sugestéo de atividade para introduzir o assunto:
Exibir imagens de construges antigas (piramides,
templos gregos, mosaicos romanos) e perguntar:
“Como sera que eles conseguiram construir essas for-
mas tdo simétricas e harmoniosas sem tecnologia mo-
derna?”
Discusséo guiada:
Levantar hipdteses sobre como a geometria era usada
no passado.
Conteudo:
-Breve explanacédo da historia da Geometria:

-Geometria no Egito (medicdo de terras)
-Grécia Antiga (Euclides e os Elementos)
-india, China e Mundo Islamico
-Renascimento e uso artistico da geometria

Aula 2: Pesquisa em grupo
Dividir a turma em grupos com temas como:

1. Geometria no Egito Antigo

2. Geometria na Grécia (Euclides)

3. A Geometria no mundo islamico medieval

4. A Geometria na arte e arquitetura renascentista
Cada grupo deve:

-Fazer uma pesquisa histdrica;

-ldentificar figuras planas usadas em cada contexto;
-Reunir imagens e exemplos;

-Preparar uma miniapresentacéo criativa.

Aula 3 e 4: Producdo e ensaio das apresentagdes
Os grupos organizam:

-Cartazes ou slides com as figuras geomeétricas usa-
das na época;

-Explicacdo sobre como e por que a geometria era
aplicada naquele contexto;

-Ligacdo com os conceitos matemaéticos: area, peri-
metro, simetria, formas planas.

Apresentacéo Final (Dia da Gincana Matematica
Interdisciplinar)

Cada equipe apresenta sua parte da histéria da geo-
metria, com tempo igual para todos.

Ao final, promover uma roda de conversa:

“O que vocés aprenderam sobre o papel da geometria
na historia da humanidade?”

“Como podemos ver a geometria hoje no nosso coti-
diano?”

Fonte: autoras (2025)
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Como ilustrado nas figuras 07 e 08, as sequéncias didaticas tiveram um roteiro bem
elaborado, com o objetivo de envolver todos os estudantes, tanto na confeccao dos cartazes das
obras de artes, quanto na apresentacdo sobre a Histdria da geometria, utilizando recursos
didaticos diversos aliados a tecnologia. A unido das duas ou mais disciplinas, de forma
planejada e com objetivos claros, reforca como a proposta interdisciplinar deve ser pensada na
escola. Como afirma Moran (2007, p.22):

[...] © modelo disciplinar estd condenado ao fracasso a longo prazo. Dividir o
conhecimento em fatias, sem interligagdo, favorece a organizacdo
administrativa, ndo a aprendizagem, que € vista cada vez mais como
interdisciplinar. (Moran, 2007, p. 22)

Para Moran a aprendizagem de maneira interdisciplinar ¢ fundamental na interconexado
entre 0s saberes matematicos, artisticos e historicos, os alunos ndo so realizaram calculos, mas
também atribuiram sentido ao conhecimento atraves dessas experiéncias praticas e expressivas,
0 que sO fortalece o processo de ensino-aprendizagem rompendo com fragmentacdes
tradicionais e valorizando a integragdo entre os saberes. Assim, & possivel construir uma

aprendizagem mais critica, criativa e que tenha conexdo com a realidade dos alunos.

2.2.4 Execucdo da Gincana Interdisciplinar
A culminéncia aconteceu no més de junho de 2025 com a Gincana, na qual as duas turmas
8°e 9° ano formaram duas equipes para competirem entre si. As tarefas da competicéo incluiam:
1. Apresentacdo do nome da equipe e grito de guerra;
Apresentacdo da historia da geometria, conteudo trabalhado na disciplina de Historia;
Apresentacdo sobre o Tangram/obras de artes construidas na disciplina de Artes;
Construcdo de figuras com o Tangram;

Quiz matematico sobre o conteudo trabalhado;

S e

Provas Surpresas.

As duas equipes receberam o mesmo suporte e orientac6es ao logo da execucdo da
proposta. As atividades foram desenvolvidas com éxito e avaliadas por uma banca de jurados,
composta por professores de diferentes disciplinas, garantindo a imparcialidade na avaliacéo.

Ao término da competicao foi escolhida a equipe camped com base nos critérios esta-
belecidos nas regras gerais da gincana, sendo aquela gue obtivesse 0 maior nUmero de pontos
ao termino da realizagdo das provas — a equipe “perimetro negro” (9° ano) se destacou em
relacdo a “triangulo de ouro” (8° ano), levando o titulo de camped da gincana matematica

interdisciplinar.
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Alguns registros da Gincana Matematica Interdisciplinar:

Figuras 09 a 12 — Registros da Gincana Matematica Interdisciplinar

Fonte: autores (2025)

Durante o desenvolvimento da gincana os alunos se envolveram ativamente demons-
trando engajamento em todas as atividades, o0 que contribuiu com o sucesso da proposta. Rela-
taram que a experiéncia foi divertida, envolvente e facilitou o entendimento do contetdo. Um
dos estudantes afirmou sobre essa metodologia de ensino: “Além de ensinar assim, ensina se
divertindo e com mais clareza”, enquanto outro destacou que “ajudou no desenvolvimento e
aprendi coisas que nao sabia.” Ademais, compreenderam a interconexdo entre os saberes, per-
cebendo a importancia da interdisciplinaridade, reconhecendo que “a relagdo dos saberes ma-

tematicos com os saberes de outras disciplinas &€ muito importante e divertida.”

Portanto, as percepcdes dos discentes reforcam que essa metodologia de ensino é efici-
ente, pois proporciona uma aprendizagem mais significativa, através de uma abordagem dina-
mica e contextualizada, fazendo com que se envolvam na constru¢do do seu proprio aprendi-

zado.

2.2.5 As aprendizagens construidas
Apls as atividades desenvolvidas, foi aplicado o Teste final para averiguar as
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aprendizagens construidas pelos alunos durante a execucgdo. Abaixo, tém-se fragmentos das

respostas de uma aluna, que conseguiu acertar todas as questdes, sendo que no pré-teste ela

acertou apenas a metade, isso evidencia um desempenho satisfatorio na apropriacdo dos

conceitos trabalhados. N&o apenas essa aluna apresentou este desempenho, mas a maioria dos

23 participes da pesquisa teve um niimero expressivo de acertos, 0 que demostra um avango

coletivo na aprendizagem.

Figura 13 — Fragmentos das respostas de uma aluna no Teste final

Questionario final
Escola Municipal Mano Castelo Branco
Pesquisadora: Maria Gracielle Silva Aragéo

Turmas: 8°e9%°ano  Tempo: 2h/aulas

O teste visa avaliar os conhecimentos matematicos
adquiridos durante a execug@o do evento de “gincana
escolar,” sobre o conteudo de “Calculo de area e
perimetro de figuras planas.

1- Calcule o perimetro das figuras planas a seguir de
acordo com as medidas dadas:
a) Quadrado de lado 30 cm

30
*:.! i,’ﬁ
L :
y

b) Trapézio com base maior de 8 cm, base menor de 4
cm e lados de 6¢cm

Nota: 7,0

Correta

Pz 30430 130430 - 12D

D= 84646+ =UY

Correta

2- Juliana possui dois tapetes de mesma area. O tapete
quadrado possui lado de 4 m e o tapete retangular tem
altura de 2 m e base de 8 m. Qual tapete apresenta o
maior perimetro?

a) () O tapete quadrado

b) ( x) O tapete retangular

c) () Os perimetros sdo iguais

Correta

(e

Jrfjf{’; 34 & + = 20

3- Carla, Ana e Paula estdo prontas para iniciar um jogo.
Observando a maneira como se organizaram, podemos
notar que suas posi¢des formam um triangulo. Sabendo
que o triangulo tem 30 cm de perimetro e Carla estaa 8
cm de distancia de Ana e Ana estd a 12 cm de distancia
de Paula, qual a distancia de Carla e Paula?

30 - 36

G A":‘LE))( 1.

y o~

Terme sb N

yem

5-O diretor da Escola Mano Castelo Branco, decidiu
revitalizar uma area retangular no patio para criar um novo
jardim sensorial, onde os alunos poderdo interagir com
diferentes texturas e cheiros de plantas.

A area destinada ao jardim tem as seguintes dimensdes: 12
metros de comprimento e 5 metros de largura.

Antes de plantar, a equipe de jardinagem precisa fazer duas
Coisas:

e Cercar todo o perimetro do jardim com uma
pequena cerca de madeira para proteger as
plantas.

e  Calcular a quantidade de terra que sera necessaria
para preencher o canteiro (assumindo que a terra
preencherd toda a superficie do jardim).

Com base nessas informagdes, responda:

Qual a quantidade de cerca (em metros) que serd necessaria
e qual a area (em metros quadrados) que a terra ir& cobrir no
novo jardim?

a) () 17 metros de cerca e 60 m2 de terra.

b) (X) 34 metros de cerca e 60 m2 de terra.

c) ( ) 60 metros de cerca e 17 m2de terra.

d) ( ) 34 metros de cerca e 120 m? de terra.

e) ( ) 17 metros de cerca e 34 m2 de terra.

Correta

6- Associe corretamente as formulas as figuras planas cor-
respondentes:

1 Area do tridngulo (2) A=(B+b) xh=2

2 Area do trapézio (DA=R XTI
3 Areado paralelogramo (»)A=bxh
4 Areado circulo (9)A=bxh2

Correta
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/ﬁs

B &)
P r Ricys

a) ( x)10cm
b)( )1lcm
c)( )12cm
d)( )13cm

Correta

4- Lucas decidiu vender seu carro e, para conseguir um
comprador rapidamente, resolveu colocar um anincio
no jornal da cidade. Sabendo que é pedido R$ 1,50 por
centimetro quadrado de publicidade, quanto Lucas teve
que pagar por um anuncio retangular de base 5 cm e
altura de 4 cm?

a)( )R$ 15,00 b) ( )R$ 10,00 c)( )R$20,00 d)(
x) R$ 30,00 Correta

7- Em uma praga, ha uma pista de corrida com formato de
um quadrado, onde cada lado mede 12 metros.

a) Qual é o perimetro total da pista? Correta

4
1:‘ In P-1o 312 +42+)2 =48

42

b) Se a prefeitura quiser cobrir o interior da pista com
material emborrachado, qual seré a area a ser coberta?

A=il/41=i4“

Correta

Fonte: autoras (2025)

A seguir, sdo apresentados os graficos do desempenho geral dos alunos, comparando 0s

resultados do pré-teste com o teste final, para demonstrar a evolucdo ao logo da intervencéo

pedagdgica. No pré-teste, percebeu-se que a maioria obteve baixo rendimento, ou seja,

apresentavam uma compreensdo limitada sobre o conteldo abordado — Calculo de éarea e

perimetro de figuras planas, como demonstra no grafico abaixo:

Grafico 01 -

Pré-teste

Baixo (< 4 acertos )
1%

31%

Médio (4 a5 acertos )

65%

Alto ( >=6 acertos )

Fonte: autoras (2025)

Em relacdo ao Teste Final, observou-se um avanco bem significativo: 45% dos

estudantes tiveram um desempenho alto, enquanto 45% ficaram na média e apenas 10% ainda

apresentaram um desempenho baixo
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Gréfico 02 — Teste Final

Baixo ( <4 acertos ) m Médio (4 a5acertos) = Alto (> =6 acertos )
10%

45%
45%

Fonte: autoras (2025)

Portanto, os dados evidenciam o quanto foi relevante essa intervencdo pedagogica para
0 processo de ensino-aprendizagem dos estudantes. E notdria a reducdo no nimero de alunos
com baixo desempenho e um consideravel aumento daqueles que atingiram nivel médio e alto
de proficiéncia, o que reforca o éxito da metodologia adotada, proporcionando uma
compreensdo mais clara dos conceitos abordados e tornando o aprendizado contextualizado,

significativo e divertido.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Essa pesquisa teve como objetivo compreender como o desenvolvimento de um projeto
interdisciplinar, por meio de atividades de ensino, visando uma gincana escolar, pode favorecer
a aprendizagem significativa dos conteudos de matematica — mais especificamente na area da
Geometria, com énfase no Calculo de area e perimetro das figuras planas. Considerando que 0s
alunos apresentavam dificuldades sobre tal contelido, a metodologia diferenciada adotada,
trouxe outra perspectiva de ensino associando os saberes ao cotidiano dos alunos, tornando a
compreensdo mais clara dos conceitos matematicos.

Ao longo da execucao do projeto Gincana Escolar Interdisciplinar, foi possivel perceber
0 quanto os alunos se dedicaram no desenvolvimento de todas as atividades propostas, tanto
nas aulas de Matematica quanto nas outras disciplinas envolvidas: Histéria e Artes, até chegar
a culminancia com a gincana matematica interdisciplinar.

A analise dos dados obtidos por meio do pré-teste e teste final demonstraram um grande
avanco no desempenho dos alunos. Antes da intervencdo pedagogica apresentavam muitas
dificuldades nos conceitos basicos, ao final foi possivel constatar resultados significativos. Os
relatos e as producdes apresentadas pelos alunos demonstraram a apropriacdo efetiva em

relagcdo ao conhecimento. Portanto, a proposta desenvolvida alcangou seus objetivos e pode ser
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considerada uma prética aliada ao ensino de Matemaética, auxiliando o modelo tradicional de
ensino, visto ser uma metodologia dindmica/ativa, que desperta nos alunos o prazer em
aprender. Por fim, a utiliza¢do do projeto de ensino “gincana escolar” como recurso
metodoldgico interdisciplinar, constitui uma alternativa que, através de saberes diversos,
promove 0 ensino de matematica, a superacao das dificuldades de aprendizagem, bem como

valoriza as experiéncias dos alunos no decorrer do processo educativo.
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