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RESUMO

Neste trabalho, foram propostas reflexdes acerca do uso de novas tecnologias no ensino da
Matematica, sobretudo ao uso da Internet como recurso que vem ganhando avancos e notoriedade
nos tempos atuais. Apds a contextualizacdo do tema, foram apresentados os objetivos do estudo
destacando-se de forma exponencial e analisando a forma de utilizag&o da internet como alternativa
para melhores resultados de aprendizagem dos estudantes do Ensino Basico na Rede Estadual de
ensino de Bom Jesus-PI”. O Estudo seguiu uma metodologia a qual caracterizou-se por ser de cunho
qualitativa e quantitativa, por meio de um questionario semiestruturado com alunos do 1°, 2° e 3° ano
no turno da tarde. Ao final, destacamos alguns pontos importantes que foram lancados durante a
analise dos dados. Por fim, € de suma importéncia ressaltar que ndo basta o acesso as tecnologias
como fonte que supre todas as deficiéncias, € necessario implementar politicas de acompanhamento
pedagdgico e de assisténcia aos estudantes e aos docentes para que 0 uso de redes de internet e
dispositivos eletronicos sejam de fato eficientes e rentaveis aos discentes em geral.
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1. INTRODUCAO

A educacdo no inicio deste século certamente vem se destacando e se reformulando pelo
avanco datecnologia. Esses avancos permitem que sejam repensadas as formas de ensinar e aprender,
ressignificando-as, de forma que tal ressignificacdo, implica em alinhar as transformacdes das varias
maneiras de aprendizagem, provenientes das tecnologias e das formas como cada docente deve
aprimorar sua pratica.

Essa nova roupagem, sustentada na ideia da inclusdo digital e da revolucéo tecnologica e que
se tornou mais disseminada nesse século, € uma novidade que afasta os métodos e técnicas de ensino
postos anteriormente. Ensinar diante de um cenario no qual hd meios diversos de busca de
informacGes, pressupde assumir novas posturas e exige ampliar leituras sobre pratica escolar no
contexto atual, ou seja, exige formar-se continuamente a fim de atender as novas demandas da
profissdo docente.

Para Sampaio e Leite (2011) apud Correia (2016) o docente possui um papel a desenvolver
neste processo de compreensdo da tecnologia, dentre elas, faz-se relevante que o mesmo tenha a
capacidade de utilizar as diversas linguagens que a tecnologia possui tendo como objetivo incentivar
o0 aluno a tornar-se capaz de compreender os avangos tecnolégicos e suas mensagens. Dessa forma, o
docente precisa modificar-se, adaptando a sua forma de atuar no processo de ensino e aprendizagem.
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Complementando, Sampaio e Leite (2011) enfatizam que “é necessario que professores e
alunos conhegam, interpretem, utilizem, reflitam e dominem criticamente a tecnologia para ndo serem
por ela dominados” (p. 19). E, ensinar mediante esse panorama, exige inculcar nos discentes o real
significado dos conteudos disseminados no dia a dia tendo em vista que 0s mesmos ainda estdo em
formacéo.

Discutir essa nova formacdo de professor e as novas formas de se aprender matematica séo,
portanto, pertinentes tornando-se relevante o debate sobre a incluséo digital nos espacos da escola.
Exige-se assim, fomentar a discussdo sobre a tematica em estudo e tanto no que diz respeito a
aprendizagem dos discentes como nesse novo paradigma de formacéo de professores no contexto
social atual. Sustentado essa pratica, Moran afirma que:

Sem duvida as tecnologias nos permitem ampliar o conceito de aula, de espago e tempo, de
comunicacdo audiovisual, e estabelecer pontes novas entre o presencial e o virtual, entre o
estar juntos e o estarmos conectados a distancia. Mas se ensinar dependesse s6 de tecnologias
ja teriamos achado as melhores solugdes ha muito tempo (MORAN, 2003, p.12)

Com isso, é importante pontuar que mesmo ndo sendo a solucdo para resolver todos 0s
problemas de aprendizagem, a auséncia ou deficiéncias de recursos tecnoldgicos contribuem ainda
mais com as dificuldades de aprendizagem. Logo, trazer a discusséo para 0 meio académico € ampliar
as reflexdes e estabelecer umrico debate sobre essa nova perspectiva de formacgéo dos sujeitos sociais.

Pensando assim, € necessario incluir nas politicas de infraestrutura, iniciativas pertinentes e
inovadoras por meio de implementacdo de aparatos tecnolégicos dentro do ambiente escolar como
forma de superacdo das deficiéncias em relacdo a inclusdo digital. Por isso, se necessitamos de
melhores resultados devemos também tomar postura investigativa sobre o que realmente favorece o
desempenho dos nossos estudantes.

A inclusdo digital a que temos acesso atualmente traz a comunidade escolar pontos
importantes, por exemplo, por ser muito mais facil prender a atencdo do aluno e tornar o contetdo
verdadeiramente interessante, independente da matéria. A tecnologia na educacdo oferece diferentes
possibilidades que podem ser exploradas de acordo com cada professor e turma, tendo sempre como
objetivo o melhoramento do tempo em sala de aula.

O uso das tecnologias corresponde a essa diversidade de opcdes que aprimoram a qualidade
do ensino, aumentando assim expressivamente a integracdo entre alunos, professores e diretores.
Isso permite que o estudante 0s veja como amigos dispostos a lhes ajudar a alcancar seus objetivos e
se torna oportunidade que possibilita a perceptivel melhoria do desempenho dos alunos e, além de
reduzir o nUmero de evasao e reprovacao desperta a curiosidade e promove novas descobertas.

Vivemos no mundo do imediatismo e segundo Moran (2006), quanto mais mergulhamos na
sociedade da informacdo, mais rapidas sdo as demandas por respostas imediatas. Criancas e jovens
ndo apreciam a demora, buscam sempre resultados imediatos, 0 que pode prejudicar o processo de
ensino/aprendizagem, ndo alcancando os resultados esperados. Por isso é importante ndo utilizar
somente um tipo de recurso oferecido pela Internet.

Para facilitar o planejamento das aulas e saber quais recursos da Internet utilizar, é importante
que o professor investigue quais 0s alunos ja utilizam ou conhecem fora do ambiente da sala de aula.
Observa-se que a maioria dos alunos ja conhece os sites de busca, mas ndo sabem realizar as
pesquisas, cabendo ao professor orienta-los. Em matematica € muito importante que os alunos saibam
0 nome do contetdo a ser pesquisado, evitando a perda de tempo acessando assuntos que ndo estao
relacionados.

O presente trabalho problematizou o fato de os estudantes, na maioria das vezes, veem 0
ensino da matematica engessado a meros calculos e formulas ja postas tornando-se enfadonho o
ensinar/aprender. Com o advento das tecnologias, serd preciso reinventar e recriar o0 espago da sala



de aula por meio do uso da internet e metodologias inovadoras embasadas nas novas técnicas de
ensino no contexto do século XXI.

Neste sentido, este trabalho tem por objetivo, analisar a forma de utilizagdo da internet como
alternativa para melhorar o desempenho dos estudantes do Ensino Basico na Rede Estadual de ensino
de Bom Jesus-Pl. Além disso, pleitear-se por pesquisar acerca da relagdo do uso de tecnologias no
ambito do uso da Internet e o rendimento escolar em matematica; socializar os dados relativos a
pesquisa a fim de ampliar o debate acerca do uso da Internet e outros recursos tecnolégicos como
alternativa para pesquisa em matematica com alunos do 1° ao 3° ano do Ensino Médio e, por ultimo,
disseminar a ideia do uso consciente dos recursos relacionados as tecnologias, especificamente o uso
da Internet como alternativa de aprendizagem dinamica e eficaz.

2. REFERENCIAL TEORICO

Com as transformacdes ocorridas no plano da evolugdo tecnoldgica, é necessario pensar e
repensar 0 ensino, despertando-se para uma possivel abertura a essa nova forma de aprender
acessando recursos 0s quais a internet dispde como blogs, chats, Google, Youtube, WhatsApp entre
outros. Essa demanda esta intrinsecamente ligada a uma visdo de inovagdo e aperfeicoamento no
aspecto da formagéo continuada dos docentes.

Para Américo (2011) nos dias atuais, € visivel a necessidade dos professores alem de terem
que dominar os conteudos de sua area de ensino, devam também interagir integrando o computador
emsuas aulas. A internet, por exemplo, disponibiliza recursos como o e-mail, chat, sites, forum e lista
de discussdo, blog, video conferéncia, que podem estar sendo inseridos nas aulas de matematica de
forma a contribuir para o processo ensino-aprendizagem. Mas ndo é uma tarefa simples. N&o se trata
de uma juncédo da informatica com a educagdo, mas sim de integra-las a pratica pedagdgica, o que
implica um processo de preparacdo continuada e de mudanca na escola.

Os professores sentem dificuldade de manipular essas novas tecnologias que existem, pois
sentem medo de revelar essa dificuldade diante dos alunos, 0s mesmos sabem que algumas mudancas
sd0 necessarias, mas nao sabem como fazé-las e ndo se sentem preparados para enfrentar o
“diferente”. Pois isso ¢ um novo desafio, onde estes precisam buscar novas alternativas para inserir
essas “tecnologias” como uma forma de auxilio no processo educacional, afinal eles tém em suas
maos instrumentos importantes que devem ser utilizados de maneira a que venham a propiciar um
ensino inovador (MORAN, 2007).

Alerta-se para o fato de que os métodos tradicionais de ensino sdo importantes e tém seu valor
significativo. Falar de inovagdo no aspecto do uso das tecnologias ndo significa querer substituir os
métodos tradicionais de ensino e sim agregar e aperfeicoar todos o0s recursos disponiveis com a
finalidade de auxiliar o professor no planejamento de suas aulas, tornando-as mais interessantes e
criativas.

Outro fator importante a se destacar € que ao fazer uso das tecnologias, é necessario que 0s
professores tenham a definicdo de como explorar corretamente as mesmas, certificando-se qual é
mais eficiente para desenvolver determinadas atividades, observando sempre as situacoes especificas,
0 contexto social dos estudantes para que assim seja possivel a realizacdo de um trabalho com
resultados mais proveitos e desejados.

Levando-se em conta a importancia social da matematica € necessario e urgente que 0S
professores, bem como gestores da administracdo publica busquem alternativas para melhorar a
situacdo do ensino da Matematica, pois, segundo os Parametros Curriculares Nacionais - PCNs

(1997),

[...] a Matemética é componente importante na construcdo da cidadania, na medida em que a
sociedade utiliza, cada vez mais, de conhecimentos cientificos e recursos tecnolégicos, dos
quais os cidaddos devem se apropriar. A aprendizagem em Matematica estd ligada a
compreensdo, isto é, a apreensdo do significado; aprender o significado de um objeto ou
acontecimento pressupde vé-lo em suas relagbes com outros objetos e acontecimentos.
Recursos didaticos como jogos, livros, videos, calculadora, computadores e outros materiais



tém um papel importante no processo de ensino aprendizagem. Contudo, eles precisam estar
integrados a situagdes que levem ao exercicio da anélise e da reflexdo, em Gltima instancia,
a base da atividade matematica (p. 10).

Sabe-se que muitas transformagdes ocorreram na forma de ensinar e aprender dentro do
contexto do século XXI e mesmo com o advento da Internet e 0 uso de tecnologias percebe-se 0
ensino de matematica como um conjunto de técnicas ou regras modeladas. Esse componente
curricular torna-se importante desde que se transforme em um processo ativo de construcdo da
aprendizagem significativa, tornando-se imprescindivel que o aluno vivencie e absorva de forma
significativa relacionando teoria e pratica e desfiando os discentes a resolver situagdes cotidianas. E
salutar desmistificar o conceito e dar uma nova roupagem a fim de que haja proximidade com o0s
novos paradigmas em relacdo ao ensino no século atual assim defendido por Vasconcelos:

A Matematica esta perante velhos problemas e novos desafios. As insuficiéncias hoje
apontadas ja foram identificadas ha muito. [...] Se a Matematica souber "dar a volta",
vencendo os desafios que Ihe sdo propostos, ela deixara de ser a disciplina onde se faz o
Ensino da Matematica - com toda a carga depreciativa aliada a uma transmisséo univoca de
conhecimentos - para ser a disciplina onde se faz Educagdo Matematica (VASCONCELOS,
2000, p. 29).

Alinhado ao pensamento da necessidade de transformacdo e reinvencdo do espaco de
aprendizagem Valente (2005, p.30) apud Henz (2008) aponta que a preparacdo do professor é
fundamental para que a educacéo dé o salto de qualidade e deixe de ser baseada na transmissdo de
informacGes para incorporar também aspectos da construgdo do conhecimento do aluno, usando para
isso as tecnologias digitais que estdo cada vez mais presentes em nossa sociedade.

A formacéo do professor de matematica €, portanto, um dos grandes desafios para o futuro
haja vista a importancia e a necessidade de se abrir espaco para que o conhecimento dos alunos se
manifeste. Mesmo cientes de que o professor ndo resolve todas as questdes sobre a aprendizagem é
importante que a postura de docente investigativo se mantenha a fim de acompanhar os novos ensejos
relacionados ao ensino de matematica, sobretudo em um contexto em que 0s estudantes possuem
varios espacos e alternativas para ampliar conhecimentos. D"ambrésio (1996) sugere que o docente
de matematica esteja imbuido das seguintes visoes:

1 — Visdo do que vem a ser a matematica.

2 - Viséo do que constitui a atividade matematica.

3 - Viséo do que constitui a aprendizagem da matematica.

4- Visdo do que constitui um ambiente propicio a aprendizagem da matematica.

Para Moreira (2004) as atividades computacionais podem disponibilizar para os estudantes
uma grande variedade de elementos, como textos, sons, imagens, animacdes, videos e simulacdes.
Envolver os alunos na utilizacdo dessa variedade de ferramentas para a construcdo de modelos
visuais, fisicos e légicos dos fenbmenos pode corroborar com a compreensdo de conceitos fisicos e
melhorar significativamente os processos de ensino e de aprendizagem.

Outra questdo a se considerar é que a escola que deseja realmente aproveitar os beneficios que
a tecnologia pode oferecer, no lugar de simplesmente dissemina-la aleatoriamente nas salas de aula,
é pesquisar e entender as principais demandas dos alunos e, posteriormente, propagar 0 USO
consciente e proveitoso aos mesmos. Dessa maneira, é possivel empregar justamente 0s recursos de
que os estudantes precisam para melhorar seu desempenho, além de garantir que a medida tera efeito
em sua motivagédo e engajamento.

As novas tecnologias, sobretudo no campo da educacdo, permitem que novas formas de
aprender sejam desenvolvidas implementando-se assim um ambiente de ensino-aprendizagem
dindmico, e, reforga-se também que estes recursos propiciam ao professor a oportunidade de repensar
seu papel para que os resultados de aprendizagem possam melhorar.



3. METODOLOGIA

O presente trabalho foi desenvolvido com a finalidade de confirmar ou negar hipéteses através
de estudos sisteméticos da realidade de uma escola publica estadual e objetivou-se contribuir para o
fortalecimento da comunidade cientifica no sentido de se compreender o uso da internet como
ferramenta de aprendizagem dos alunos do ensino bésico.

O estudo foi realizado no municipio de Bom Jesus-Pl, especificamente na Unidade Escolar
Joaquim Parente, escola da rede estadual. A U.E.J.P atende estudantes do Ensino Fundamental e
Meédio nos periodos manha, tarde e noite.

A pesquisa foi de cunho qualitativa onde pesquisadores que utilizam esse método buscam
explicar o porqué das coisas, exprimindo o que convém ser feito, mas ndo quantificam os valores e
as trocas simbdlicas nem se submetem a prova de fatos, pois 0s dados analisados sdo nao-métricos
(suscitados e de interacdo) e se valem de diferentes abordagens. A pesquisa qualitativa preocupa-se,
portanto, com aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na compreenséo
e explicacdo da dinamica das relagdes sociais.

Para Minayo (2001), a pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados, motivos,
aspiracdes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais profundo das relacdes,
dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizacdo de variaveis.

Na quantitativa Fonseca (2002, p. 20) esclarece que os resultados da pesquisa podem ser
quantificados. Como as amostras geralmente sdo grandes e consideradas representativas da
populacdo, os resultados sdo tomados como se constituissem um retrato real de toda a populagéo alvo
da pesquisa. A pesquisa quantitativa se centra na objetividade. A pesquisa quantitativa recorre a
linguagem matematica para descrever as causas de um fenémeno, as relacdes entre variaveis, etc. A
utilizacdo conjunta da pesquisa qualitativa e quantitativa permite recolher mais informacdes do que
se poderia conseguir isoladamente.

O estudo deu-se por meio de um questionario semiestruturado com alunos do 1°, 2° e 3° ano
no turno da tarde. Foram coletados dados a partir da aplicacdo dos questionarios para no minimo 40
alunos de diversas classes sociais, com perguntas voltadas a relacdo entre o ensino e o da internet
como ferramenta no processo de ensino-aprendizagem da disciplina de matematica. Os dados
coletados embasaram-se em uma amostragem de 40 estudantes.

5. APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS DADOS.

A experiéncia da realizacdo desse trabalho e as vivéncias diante de um cendrio caracterizado
por muitas dificuldades de implementacdo de um ensino com qualidade nos fez compreender que
ainda sdo necessarias novas alternativas para que se possa melhorar o ensino/aprendizagem de
matematica nas escolas de Ensino Médio.

Grafico 01: Aparelhos tecnoldgicos mais usados fora da escola como forma de acesso a Internet
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Fonte: Dados da pesquisa

No Grafico 1, observou-se que é necessario que passos significativos sejam dados sobretudo
no acompanhamento dos estudantes em relacéo ao uso da Internet, pois ndo ha correlacdo direta entre
0 uso da Internet e melhor desempenho escolar, haja vista as taxas de reprovacéo e do baixo Indice
de Desenvolvimento da Educagdo Basica pois a escola obteve IDEB 2017 em 3.1, média abaixo da
estimativa ideal que é 6.0.

Grafico 02: Além do recurso humano (professor) a ferramenta mais utilizada por vocé para estudar
matematica foi:
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Fonte: préprio pesquisador

No gréfico 2, pontuamos que o livro didatico € um instrumento muito importante, pois € usado
com muita frequéncia pelos estudantes e que recorrer a internet é importante e dessa forma, que ndo
ha isolamento do papel do professor e do livro. Este ainda é muito relevante e administrar o0 uso de
redes de internet se torna um desafio aos docentes.



Gréfico 03: motivos para uso da internet
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Por meio dos dados apresentados no Gréafico 3, 0 acesso as redes de Internet para os estudantes
acontece de forma exponencial e é citada principalmente como recurso para baixar conteldos,
contabilizado um total de 70% dos entrevistados. Ressalta-se assim a importancia da necessidade de
orientacdo em relacdo a selecdo de conteldos e orientacdes de estudos como forma de melhor
aproveitamento e melhoria do rendimento dos discentes em geral.

Grafico 04: Com o uso da Internet ha melhorias na forma de aprendizado?
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No Gréafico 4, mostrou-se que na visdo dos discentes, a Internet ajuda bastante no
entendimento dos conteddos. Isso significa que ha engajamento em relacdo ao uso da mesma e que
0S mesmos se veem motivados por convicgdes proprias a usa-la com afinco. O que podemos observar
é que ha certo distanciamento entre 0 que a Internet possibilita e o rendimento dos estudantes dado o
vantajoso indice dos que acreditam que a aprendizagem se torna mais eficaz.



Gréfico 05: Solicitagdo da ajuda do professor para uso de redes de internet com foco em estudos de
matematica
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Observou-se no Grafico 5 que os estudantes acessam a Internet, muitas vezes, de forma
aleatoria em relagcdo as pesquisas na disciplina de matematica. Assim, € importante pontuar que €
necessario que o professor alinhe seu plano de trabalho para atender essa demanda, pois, para 0s
discentes, 0 uso da Internet configura-se como uma ferramenta de ponta para auxiliar a aprendizagem.

A partir de uma breve reflexdo, podemos considerar que o uso das tecnologias, sobretudo as
redes de Internet podem favorecer a aprendizagem e é uma ferramenta indispensavel no contexto do
século XXI. Observou-se se que 0s estudantes possuem acesso as tecnologias, mas o livro didatico
ainda € o instrumento mais usado. Destaca-se também, o uso do celular como principal recurso de
busca no sentido de baixar contetidos para estudos.

Para 0s alunos, 0 acesso e a pesquisa por meio dos recursos tecnoldgicos sdo relevantes para
enriquecer a aprendizagem mesmo quando nao ha solicitacdo de ajuda sobre a forma correta de busca
e de estudos de conteudos da internet, pois 30% dos estudantes nunca recorrem ao professor para
solicitar ajuda.

Os dados apresentados possibilitaram esclarecer de forma mais precisa a importancia e as
formas de uso por parte dos estudantes das redes de Internet. Ganha notoriedade nessa dinamica
sobre o0 uso da internet, o papel do docente, pois consideramos que 0 mesmo desempenha funcao
elementar no processo de auxilio e mediacdo dessas aprendizagens. Os estudantes baixam com
frequéncia contetdos, porém, ha um vacuo entre o trabalho didatico-pedagogico docente e as
pesquisas realizadas pelos estudantes.

Engloba-se também &s lacunas postas em relacdo ao melhor aproveitamento da disciplina,
outros fatores que consideramos urgentes corrigir, por exemplo, laboratérios equipados e modernos,
acompanhamento por monitorias, dedicacdo exclusiva do docente como politica de fortalecimento,
acompanhamento pedagdgico intenso, continuo e sistematizado, oferta de cursos de formacdo
continua para docentes na area especifica do conhecimento e outras providéncias que estdo no ambito
do Governo.

6. CONSIDERACOES FINAIS

As novas tecnologias, sobretudo no campo do ensino de matematica permitem que novas
formas de aprender sejam desenvolvidas implementando-se assim um ambiente de ensino-
aprendizagem dinamico. Reforca-se também que estes recursos propiciam ao professor de
matematica a oportunidade de repensar seu papel para que os resultados de aprendizagem possam
melhorar.



Observou-se durante a pesquisa que 0s estudantes possuem acesso as tecnologias, porém, é
necessario esclarecer que ndo basta acessar os meios de tecnologias disponiveis, mas sim direcionar
0s estudantes no sentido do uso consciente das mesmas. Destaca-se também a preocupagdo com a
busca continua de contetdos da Internet sem as devidas orientacGes de estudos aos estudantes.

No sentido da inovacdo é necessario que saibamos que as aulas com auxilio da Internet sdo
mais atrativas, posicionando os alunos como construtores de seus saberes e 0s professores como
mediadores do conhecimento. A misséo dos professores passa a ser o de orientadores e direcionadores
na préatica pedagdgica, facilitando e indicando caminhos que facilitam a aprendizagem dos alunos.

A Internet ajuda consideravelmente o ensino da matemética, todavia os professores
necessitam de aprimoramentos profissionais para poder mudar a realidade do ensino da matematica,
tanto na area de conhecimentos técnicos de informatica, como na éarea pedagogica. Por outro lado,
observou-se que 0s recursos que mais chamam a atencdo dos alunos s@o os audiovisuais. Um
contetido de dificil explicagdo fica bem mais facil de ser aprendido utilizando imagens em
movimento, com cores atrativas e sons. Por meio da plataforma digital Youtube, por exemplo, muitas
pessoas disponibilizam videos e web aulas que podem ser acessadas para 0 ensino da matematica que,
em sua maioria, sao de facil compreensdo dos alunos.

O debate sobre a importancia do uso das tecnologias na educacdo vem se intensificando
ininterruptamente. Nesta otica, reitera-se a grande relevéancia ao se abordar o tema como véalido no
tocante ao processo de ensino. Ressalva-se que essas ferramentas ja estdo disseminadas nas
sociedades em geral, sendo necessario revestir 0 uso da Internet como ferramenta destacando-se que
a mesma auxilia a aprendizagem desde que seja imbuida de direcionamentos e metodologias
adequadas.

Todavia, ainda assim, se torna visivel a necessidade de incentivos relacionados a formacéo de
docentes uma vez que ela se torna Util no processo ensino aprendizagem, pois se percebe ainda que
nem sempre estas questdes sdo devidamente amadurecidas no meio dos profissionais da educacéo.

Por fim, consideramos importante ressaltar que ndo basta o acesso as tecnologias como fonte
que supre todas as deficiéncias, € necessario implementar politicas de acompanhamento pedagogico
e de assisténcia aos estudantes e aos docentes para que o uso de redes de internet e dispositivos
eletrénicos sejam de fato eficientes e rentaveis aos discentes em geral.
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