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O USO DO SOFTWARE GEOGEBRA NO ENSINO VISUAL DA MATEMATICA:
UM RELATO DE EXPERIENCIA NO ENSINO MEDIO

Carlos Eduardo de Amorim Machado'
Francisco Teixeira Esteves?

RESUMO

Este trabalho teve como objetivo relatar e analisar a utilizagdo do software GeoGebra
como recurso pedagogico no ensino visual da Matematica, a partir de uma experiéncia
realizada em uma turma do segundo ano do Ensino Médio. A Matematica, embora
essencial para o desenvolvimento do raciocinio l6gico e do pensamento critico, ainda
apresenta dificuldades de aprendizagem, especialmente em conteudos que exigem
maior nivel de abstragcdo. Nesse contexto, o uso de tecnologias digitais surge como
uma alternativa para tornar o processo de ensino e aprendizagem mais dinamico e
significativo. A metodologia adotada caracteriza-se como um relato de experiéncia,
com abordagem qualitativa e carater descritivo, envolvendo a aplicagao do software
GeoGebra em aulas de fungdes e de geometria espacial. Durante a experiéncia, foram
observadas a participacédo dos estudantes, o interesse demonstrado e a compreensao
dos conteudos trabalhados. Apds a aplicacdo das aulas, foi utilizado um questionario
com questdes objetivas para avaliar a percepcdo dos alunos quanto ao uso do
software. Os resultados indicaram que a maioria dos estudantes considerou que o
GeoGebra contribuiu para a melhor compreensao dos conteudos matematicos,
facilitando a visualizagcdo de graficos e figuras geométricas e tornando a aula mais
atrativa quando comparada as aulas tradicionais. Conclui-se que o uso do GeoGebra,
quando planejado de forma adequada, pode se configurar como um importante
recurso de apoio ao ensino da Matematica, favorecendo a participagao ativa dos
estudantes e uma aprendizagem mais significativa.

Palavras-chave: Ensino de matematica; tecnologias digitais; visualizagao
matematica; geogebra; aprendizagem significativa.

ABSTRACT

This study aims to report and analyze the use of the GeoGebra software as a
pedagogical resource for visual mathematics teaching, based on an experience carried
out with a second-year high school class. Mathematics, although essential for the
development of logical reasoning and critical thinking, still presents learning difficulties,
especially in contents that require a higher level of abstraction. In this context, the use
of digital technologies emerges as an alternative to make the teaching and learning
process more dynamic and meaningful. The methodology adopted is characterized as
an experience report, with a qualitative and descriptive approach, involving the
application of the GeoGebra software in lessons focused on functions and spatial
geometry. During the experience, student participation, interest, and understanding of
the contents were observed. After the classes, a questionnaire with objective questions
was applied to evaluate students’ perceptions regarding the use of the software. The
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results showed that most students considered that GeoGebra contributed to a better
understanding of mathematical contents, facilitating the visualization of graphs and
geometric figures and making the classes more engaging when compared to traditional
lessons. It is concluded that the use of GeoGebra, when properly planned, can be an
important support tool for mathematics teaching, promoting active student participation
and more meaningful learning.

Keywords: Traducéo dos termos descritores para o inglés.

1 INTRODUGAO

No cenario educacional contemporaneo, o ensino e a aprendizagem da
Matematica tém se tornado um desafio constante, apesar de essa disciplina ser
essencial para o desenvolvimento académico e profissional dos estudantes. A
Matematica contribui diretamente para o desenvolvimento de habilidades analiticas,
de resolugdo de problemas e do pensamento critico, além de estar presente em
diversas situagdes do cotidiano.

Nesse sentido, (Mendonga,1997) afirma que “a vida que vira existéncia se
matematiza”, o que nos leva a compreender que a Matematica esta inserida em
diferentes contextos, situacdes e agcdes do ser humano, sendo indispensavel para a
organizagao da vida em sociedade.

Entretanto, mesmo diante de sua relevancia, muitos estudantes enfrentam
dificuldades ao interpretar e analisar expressdes matematicas, principalmente quando
os conteudos exigem maior nivel de abstracdo. Essas dificuldades estdo, em grande
parte, relacionadas a auséncia de metodologias de ensino que favoregam a
compreensao e a participagao ativa do aluno no processo de aprendizagem.

Essa perspectiva converge com o pensamento de (Patrocinio, 2004), ao discutir
que a emergéncia dos ambientes e das tecnologias multimidia provoca mudangas nos
métodos de ensino, estimulando o estudante a construir o proprio conhecimento e a
gerir informacgdes de diferentes formas.

Com a constante expansao das tecnologias da informacédo e da comunicacao
no mundo atual, a difusdo dos meios de comunicagcdo e dos equipamentos
tecnolégicos tem se intensificado em diversos campos do conhecimento, inclusive no
contexto educacional. A escola, inserida nesse cenario, passa a enfrentar novos
desafios, sendo necessario repensar praticas pedagodgicas que considerem a

realidade tecnoldgica vivenciada pelos estudantes. Nessa perspectiva, surge a



necessidade de implementagdo das tecnologias digitais em sala de aula, buscando
um desenvolvimento mais efetivo do processo de ensino e aprendizagem. Conforme
afirma (Kalinke,1999), os avangos tecnoldgicos estdo presentes em praticamente
todos os ramos do conhecimento e fazem com que os alunos estejam cada vez mais
informados, atualizados e participantes de um mundo globalizado.

Diante dessa realidade, torna-se imprescindivel a adogado de estratégias
pedagogicas diversificadas no ensino da Matematica, capazes de tornar os conteudos
mais compreensiveis e proximos da realidade dos estudantes. Nesse contexto,
destaca-se o0 uso de softwares educacionais como recursos didaticos, uma vez que
possibilitam novas formas de abordar os conteudos matematicos.

Entre essas ferramentas, o software GeoGebra tem se mostrado uma
alternativa relevante por permitir a visualizagdo dindmica de conceitos matematicos
por meio da construgdo e manipulacao de representacdes graficas e geométricas.

O GeoGebra é uma ferramenta tecnoldgica que integra diferentes areas da
Matematica, possibilitando a exploragdo conjunta de conceitos algébricos e
geométricos de forma interativa e visual. Seu uso em sala de aula contribui para a
compreensao de conteudos abstratos, ao permitir que os estudantes observem, em
tempo real, as relagcbes existentes entre expressdes matematicas e suas
representacodes graficas.

Dessa forma, o software auxilia na construcdo do conhecimento matematico,
tornando o processo de aprendizagem mais claro e significativo ferramentas
tecnologicas com caracteristicas semelhantes ja vém sendo utilizadas no contexto
educacional, especialmente aquelas que priorizam a visualizagado e a interatividade
como recursos didaticos.

Nesse sentido, o GeoGebra destaca-se por sua acessibilidade e potencial
pedagdgico, permitindo que o aluno experimente, teste hipoteses e compreenda os
conceitos matematicos de maneira mais significativa. Além disso, o uso do software
favorece uma maior participacao dos estudantes nas aulas, contribuindo para aulas
mais dindmicas e menos centradas apenas na explicacao do professor.

O uso do GeoGebra no ensino da Matematica também contribui para o
desenvolvimento da autonomia dos estudantes, uma vez que possibilita maior
envolvimento no processo de aprendizagem. Sob essa perspectiva, o aluno deixa de
depender exclusivamente da explicacdo do professor e passa a assumir uma postura

mais ativa na resolugao de problemas e na construgcéo do proprio conhecimento. A



autonomia do estudante refere-se a capacidade de assumir compromisso e
responsabilidade pelo proprio processo de aprendizagem, envolvendo estratégias de
autorregulagdo, tomada de decisbes e acompanhamento do proprio progresso
(Zimmerman, 2000).

Além disso, o uso de tecnologias educacionais pode favorecer a motivagao
intrinseca dos estudantes quando os alunos participam de forma mais ativa do
processo de aprendizagem e percebem sentido nas atividades desenvolvidas, tendem
a se sentir mais engajados e motivados para aprender. De acordo com Deci e Ryan
(1985), a motivagao intrinseca é essencial para uma aprendizagem significativa e
duradoura, pois estimula o interesse, a curiosidade e a satisfagdo na busca pelo
conhecimento.

Diante desse contexto, a escolha do software GeoGebra como recurso
pedagodgico justificou-se pela necessidade de tornar o ensino da Matematica mais
visual e acessivel aos estudantes, especialmente no que se refere a compreenséao de
conteudos abstratos. Em muitas situacdes, o uso exclusivo do quadro e do livro
didatico ndo é suficiente para que o aluno consiga estabelecer relagdes entre
conceitos matematicos e suas representagdes graficas. O GeoGebra, ao possibilitar
a visualizagao dindmica dos conteudos, contribui para uma aprendizagem mais efetiva
e significativa.

Assim, este trabalho teve como objetivo relatar e analisar a experiéncia
pedagogica da aplicagdo do software GeoGebra como recurso didatico no ensino
visual da Matematica em turmas do segundo ano do Ensino Médio. Buscou-se
compreender de que forma o uso do software contribuiu para a visualizagdo dos
conceitos matematicos, para o engajamento e a participagdo dos estudantes durante
as aulas, bem como para a reflexao sobre a pratica docente a partir da experiéncia
vivenciada em sala de aula.

Quanto aos procedimentos metodoldgicos, o estudo caracterizou-se como um
relato de experiéncia, com abordagem qualitativa e carater descritivo. A experiéncia
foi desenvolvida a partir da utilizagcao do software GeoGebra em aulas de Matematica,
considerando a observagao das atividades, a participacao dos estudantes e a reflexao
do professor sobre a pratica pedagodgica. Os aspectos metodoldgicos e os resultados
obtidos serdo apresentados e discutidos com maior aprofundamento na secao de

resultados deste trabalho.



2 REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico deste trabalho tem como finalidade apresentar e discutir
conceitos e estudos relacionados ao uso das tecnologias digitais no contexto
educacional, as diferentes praticas metodoldgicas no ensino da Matematica e as
teorias de aprendizagem que fundamentam a utilizagao do software GeoGebra como
recurso pedagogico.

A partir dessas discussdes, busca-se embasar teoricamente a experiéncia
desenvolvida em sala de aula, estabelecendo uma relagdo entre os pressupostos

tedricos e a pratica docente adotada ao longo do trabalho.

2.1 Importancia da tecnologia na educagao

A sociedade atual esta cada vez mais imersa no mundo tecnologico, sendo
esse um campo que se encontra cada vez mais presente nos meios sociais. Levando
isso para o contexto educacional, a tecnologia pode ser utilizada como uma grande
aliada no processo de ensino e aprendizagem, tendo em vista a grande quantidade
de funcgdes e aplicacdes que podem ser utilizadas no meio educacional.

Esse pensamento vai de acordo com Soffner e Kirsch (2014, p. 224), quando
afirmam que “o emprego das tecnologias da inteligéncia nos processos de ensaio e
aprendizagem pode se revelar um excelente meio para alcangarmos a exceléncia na
educacgao”.

Entretanto, é necessario ter cuidado na forma como a tecnologia € introduzida
no contexto educacional, considerando a facilidade de dispersdo da atencao dos
estudantes. Nessa perspectiva, torna-se indispensavel a criagdo de um planejamento
de como utilizar a tecnologia em sala de aula e de que forma ela sera inserida nas
aulas.

Esse entendimento converge com Andrade (2011), ao destacar que o uso da
tecnologia no processo de ensino e aprendizagem necessita de organizagao,
aperfeicoamento e seriedade, para que seja utilizada como apoio pedagadgico.

Segundo Andrade (2011), ndo ha aprendizagem quando nao existe
organizacao e preparo adequado na implantacdo das novas tecnologias na educacao.



As vantagens do uso da tecnologia como ferramenta pedagdgica estao relacionadas
ao estimulo dos alunos, a dinamizacdo do conteudo e ao desenvolvimento da
autonomia e da criatividade. Ja as desvantagens podem surgir quando nao ha
organizagdo e capacitagdo dos profissionais envolvidos, o que pode resultar em
alunos desestimulados e com pouco senso critico.

Dessa forma, a tecnologia deve ser inserida de maneira que contribua para o
processo de aprendizagem, e ndo como um fator de dispersdo. O uso de recursos
como computadores, projetores e softwares educacionais pode tornar as aulas mais
dinamicas e favorecer o desenvolvimento do pensamento matematico.

Nesse sentido, a visualizagdo dos conceitos matematicos torna-se essencial,
pois possibilita ao estudante compreender melhor o passo a passo da resolu¢ao de
problemas, contribuindo para o desenvolvimento do raciocinio I6gico-matematico.

Ao tratar da implementacdo da tecnologia em sala de aula, é importante
considerar a realidade das escolas. Muitas instituicdes enfrentam dificuldades
estruturais que tornam inviavel a adogdo de determinados recursos tecnoldgicos.
Segundo Borba (2019), devido as dimensdes do Brasil, ndo é possivel pensar em um
unico programa nacional de informatica que atenda a todas as escolas da mesma
forma, o que evidencia a necessidade de adaptagdes conforme o contexto de cada

instituigao.

2.2 Importancia de diferentes praticas metodolégicas

No contexto educacional, € fundamental que o docente reflita constantemente
sobre suas praticas pedagdgicas, considerando a necessidade de utilizar diferentes
métodos para trabalhar os conteudos em sala de aula. Essas praticas metodolégicas
devem ter como objetivo promover uma aprendizagem mais significativa, levando o
estudante a fazer uso de suas fungbes mentais durante o processo de aprendizagem.

De acordo com Barbosa (2013, p. 2), “independentemente da estratégia
utilizada para promover a aprendizagem ativa, € essencial que o aluno faga uso de
fungdes mentais como pensar, raciocinar, observar, refletir e compreender, agdes que
contribuem para o desenvolvimento da inteligéncia”. Dessa forma, a utilizacdo de
praticas metodolégicas diversificadas possibilita uma participacdo mais ativa do

estudante na construcdao do conhecimento.



Cabe ao professor identificar o momento adequado para a utilizagao dessas
metodologias, de modo que o processo de aprendizagem nao se torne mecanico ou
pouco significativo. A associagao entre diferentes praticas metodoldgicas e o uso de
recursos tecnoldgicos, como softwares educacionais, pode contribuir para facilitar a

compreensao dos conteudos matematicos e tornar as aulas mais atrativas.

2.3 Teorias de Aprendizagem da Matematica

No ensino da Matematica, existem diferentes teorias que buscam explicar como
ocorre o processo de aprendizagem. Entre elas, destaca-se a teoria construtivista
desenvolvida por Piaget, que enfatiza o papel ativo do estudante na constru¢gdo do
conhecimento.

Conforme destaca Collares (2003), o conhecimento ndo tem sua origem
apenas no sujeito ou no objeto, mas resulta das interagcdes estabelecidas entre
ambos, por meio da acdo do sujeito. Relacionando essa teoria ao ensino da
Matematica, compreende-se que o estudante constroi seus proprios conceitos a partir
do contato direto com os conteudos, por meio da exploragdo e da manipulagao de
ideias matematicas, ndo se limitando apenas a memorizacdo de férmulas e
procedimentos. Essa abordagem contribui para uma aprendizagem mais significativa.

Ainda sobre as concepgdes piagetianas, Nogueira (2007) ressalta que o
principal objetivo da educagéao é o desenvolvimento da autonomia do aluno, tornando-
0 capaz de resolver problemas e de ser agente do préprio processo de aprendizagem.
Nesse contexto, a sala de aula de Matematica deve criar condicbes para que a
aprendizagem ocorra de forma ativa, com o professor atuando como orientador,
incentivando questionamentos e reflexdes.

Assim, estratégias como a resolugdo de problemas, o uso de jogos, a
modelagem matematica e a utilizacdo de novas tecnologias mostram-se coerentes
com essa perspectiva tedrica, pois favorecem a participacao ativa dos estudantes e a

construcéo do conhecimento matematico de forma mais pratica e significativa.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES



De modo geral, os resultados obtidos a partir da aplicagdo do software
GeoGebra evidenciam contribuigdes positivas para o processo de ensino e
aprendizagem da Matematica. As atividades desenvolvidas em sala de aula
possibilitaram maior participacdo dos estudantes, além de favorecer a compreensao
dos conteudos trabalhados, especialmente aqueles que envolvem visualizagao grafica
e espacial.

A analise das observagdes realizadas durante a aula, aliada as respostas do
questionario aplicado, indica que o uso de recursos tecnolégicos, quando planejado e
articulado aos objetivos pedagogicos, pode tornar as aulas mais dinamicas,

compreensiveis e proximas da realidade dos alunos.

3.1 Descricao da aplicagcao do GeoGebra em sala de aula

A aplicagao do software, GeoGebra ocorreu em dois horarios de uma turma do
segundo ano do Ensino Médio, utilizando como recursos Notebook, Datashow, quadro
branco e pincel. De inicio foi apresentado a ferramenta e como encontrar nos
navegadores padrdes e nas lojas de aplicativos, explicando de forma simples suas
principais funcionalidades e como ela poderia auxiliar na visualizagdo dos conteudos
matematicos trabalhados em sala de aula.

Durante esse primeiro momento, buscou — se familiarizar os alunos com a
interface do GeoGebra, mostrando como os graficos e as figuras geométricas podem
ser construidos e manipulados em tempo real. O objetivo principal dessa etapa foi
apresentar o software como um recurso de apoio ao ensino, exemplificando alguns
conceitos fundamentais, voltados principalmente para o ensino de funcbes e de
geometria espacial, conteudos amplamente cobrados em sala e em vestibulares.

ApoOs a apresentacao inicial, a aula destinou-se a construcdo de fungoes, e
solidos geométricos através do software e com o acompanhamento da turma, foram
desenvolvidos varios exemplos, afim de demonstrar conceitos abstratos de sala de
aula na pratica, a exemplo, o que acontecera com a fungéo y = ax +b apds a variagéao
do coeficiente angular, o que acontecera com o volume do prisma apés duplicar o raio
e dividir a altura, através de exemplos como esses, foi possivel visualizar de forma
pratica e em tempo real a variagdo e comportamento das funcbées e como se

comportam o volume de alguns sélidos geométricos.
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3.2 Uso do GeoGebra no ensino de fungodes e sélidos geométricos

Ap0s a apresentacéo inicial do software, o GeoGebra foi utilizado como recurso
pedagogico no ensino de fungdes e de alguns solidos geométricos, como o cilindro, o
cone e a esfera. No estudo das fungdes, o software possibilitou a construgao e analise
dos graficos, das fungdes afim, quadratica, exponencial, logaritmica e trigonométricas
permitindo que os estudantes observassem, de forma visual, o comportamento das
funcdes trabalhadas em sala de aula, ndo apenas se limitando ao desenho e
compreensodes abstratas.

Durante a explicacao e construgao, foram realizadas alteragdes nos valores das
expressodes algébricas, possibilitando que os alunos acompanhassem, em tempo real,
as mudancgas ocorridas nos graficos. No software, existe a fungdo do controle
deslizante, fazendo com que se possa fazer um valor variar de um intervalo a outro,
fazendo com que se possa visualizar de forma dindmica o comportamento das
funcdes no plano cartesiano.

Essa visualizacao contribuiu para uma melhor compreensao da relagao entre a
expressao algébrica e sua representacdo grafica, facilitando o entendimento de
conceitos como crescimento, decrescimento e variagbes das funcbes, além do
entendimento de conceitos fundamentais das fungdes, como o “zero” da funcgao,
maximos e minimos, x e y do vértice.

Além das fungbes, o GeoGebra também foi utilizado no ensino da geometria
espacial, por meio da apresentacado dos solidos geométricos cilindro, cone e esfera.
As figuras foram construidas no software e manipuladas em diferentes angulos,
permitindo que os estudantes observassem suas caracteristicas, como forma,
dimensdes e elementos principais, a exemplo do raio e da altura. Isso possibilitou um
maior entendimento dos sélidos, através da projegao.

Em seguida, foi realizado o calculo do volume de cada sélido, relacionando a
férmula matematica a figura apresentada no GeoGebra. Essa abordagem facilitou a
compreensao dos conceitos, evitando que o conteudo fosse trabalhado apenas de
forma mecénica. A visualizagdo dos solidos contribuiu para que os estudantes
compreendessem melhor o significado das férmulas utilizadas no calculo do volume.

De modo geral, o uso do GeoGebra no ensino das fungdes e dos sodlidos

geométricos contribuiu para tornar a aula mais dindmica e compreensivel,
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favorecendo a participacdo dos estudantes e auxiliando na visualizagdo dos

conteudos matematicos trabalhados.

3.3 Dinamica aplicada com os estudantes

Apods a explicagdo dos conteudos utilizando o GeoGebra, foi realizada uma
pequena dindmica em sala de aula com o objetivo de reforgar o que havia sido
trabalhado. Na dinamica, eram apresentadas algumas figuras geométricas no
software, junto com suas caracteristicas, dados o raio e altura por exemplo, e os
estudantes que conseguissem calcular corretamente o volume da figura ganhavam
um pirulito.

A dinamica chamou a ateng¢do dos alunos, que passaram a participar mais
ativamente da aula. Muitos demonstraram interesse em resolver os calculos
corretamente para conseguir acertar a questao proposta. Esse momento deixou a aula
mais descontraida e diferente da aula tradicional, o que contribuiu para aumentar a
participacado dos estudantes.

Durante a dindmica, foi possivel perceber que os alunos conseguiram aplicar
as férmulas de volume de forma mais segura, retirando principalmente algumas
duvidas da forma real da figura, em uma perspectiva tridimensional. De forma geral, a
dindmica serviu como um complemento da aula, auxiliando na fixacdo dos conteudos

trabalhados e proporcionando maior interagcao entre os alunos e o professor.

3.4 Analise do Questionario

ApOs a realizagao da aula com o uso do GeoGebra, foi aplicado um questionario
com os 20 estudantes da turma, com o objetivo de verificar a percepg¢ao dos alunos
em relacao a utilizagdo do software no ensino da Matematica. O questionario foi
composto por questdes objetivas, abordando aspectos como compreensdo dos
conteudos, visualizagdo dos graficos e interesse pela aula, sem a identificagdo dos
estudantes.

Sendo questionado aos estudantes se o uso do GeoGebra ajudou na
compreensao dos conteudos de Matematica trabalhados em sala de aula, obtendo os

seguintes resultados.
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Grafico 1 — Resultado da primeira questdo do questionario.

1378 M Sim, ajudou muito.

{78 ™ Ajudou parcialmente.

0% N3o ajudou.

Fonte: autor (2026).

A partir das respostas obtidas, observa-se que a maioria dos estudantes
afirmou que o uso do GeoGebra ajudou na compreensdo dos conteudos de
Matematica trabalhados em sala de aula. Esse resultado indica que a utilizagdo do
software contribuiu de forma positiva para o entendimento dos assuntos abordados,
especialmente por possibilitar uma visualizagdo mais clara dos conceitos
apresentados durante a aula.

Esse dado reforga a importancia do uso de recursos tecnoldgicos como apoio
ao ensino da Matematica, uma vez que a visualizagao proporcionada pelo GeoGebra
auxiliou os alunos no acompanhamento das explicagdes. Dessa forma, percebe-se
que o software pode ser um recurso relevante para facilitar a compreensdo dos
conteudos, tornando o processo de ensino e aprendizagem mais acessivel aos

estudantes.
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Em seguida, foi -se consultado aos estudantes se a visualizagao dos graficos

no GeoGebra facilitou o entendimento das funcdes estudadas.

Grafico 2 — Resultado da segunda questao do questionario.

{78 W Sim, facilitou bastante.
[P ™ Facilitou um pouco.

0% Nao facilitou.
(]

Fonte: autor (2026)

De acordo com as respostas obtidas, observa-se que a maior parte dos
estudantes considerou que a visualizagdo dos graficos no GeoGebra facilitou o
entendimento das func¢des estudadas. Esse resultado evidencia que o recurso visual
contribuiu para que os alunos compreendessem melhor o comportamento das
funcgdes, auxiliando na relagdo entre a expressao algébrica e sua representacao
grafica.

A utilizacdo do GeoGebra permitiu que os estudantes acompanhassem, em
tempo real, as alteragbes nos graficos a partir da modificagéo dos valores das fungdes.
Dessa forma, a visualizagdo se mostrou um fator importante para tornar o conteudo
menos abstrato, favorecendo a compreenséao e o interesse dos alunos durante a aula.

Assim, e acordo com as respostas obtidas no questionario, todos os estudantes
avaliaram a aula com o uso do GeoGebra como mais interessante quando comparada
as aulas tradicionais, realizadas apenas com o uso do quadro e do livro didatico. Esse
resultado indica que a utilizagao do software despertou maior interesse dos alunos,

tornando a aula diferente da rotina normalmente vivenciada em sala de aula.
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A presencga de recursos visuais e tecnoldgicos contribuiu para tornar a aula
mais dindmica, favorecendo a atencéo e a participagdo dos estudantes durante a
explicagédo dos conteudos. Esse aspecto vai ao encontro do que afirma Kalinke (1999),
ao destacar que o uso de recursos tecnoldgicos no contexto educacional pode tornar
0 processo de ensino mais atrativo, considerando que os alunos estao cada vez mais
inseridos em um contexto marcado pelo avango das tecnologias.

Dessa forma, percebe-se que o uso do GeoGebra contribuiu para tornar a aula
mais interessante e proxima da realidade dos estudantes, auxiliando no processo de

ensino e aprendizagem da Matematica.

4 RELATO DE EXPERIENCIA

O desenvolvimento deste trabalho possibilitou relatar e refletir sobre a
experiéncia da utilizacdo do software GeoGebra como recurso pedagdgico no ensino
visual da Matematica, aplicado em uma turma do segundo ano do Ensino Médio. A
proposta teve como foco principal observar de que forma o uso de uma ferramenta
tecnolégica poderia contribuir para a compreensdo dos conteudos matematicos,
especialmente no estudo das fungdes e dos solidos geométricos, conteudos que, em
geral, apresentam dificuldades para os estudantes.

A partir da aplicagdo da aula com o apoio do GeoGebra, foi possivel perceber
mudanc¢as no comportamento dos alunos em relagdo a participacdo e ao interesse
durante a explicacdo dos conteudos. A utilizagdo do software permitiu que os
estudantes visualizassem graficos e figuras geométricas de forma dinamica, o que
facilitou o entendimento de conceitos que, muitas vezes, sao trabalhados apenas de
maneira abstrata no quadro. Retirando aquela rotina de aulas tradicionais e com um
aspecto mais visual e dindmico. Tornando uma aula mais atrativa que contribuiu para
que os alunos acompanhassem com mais aten¢ao o desenvolvimento dos conteudos.

No ensino das fungdes, a possibilidade de observar, em tempo real, as
alteragdes nos graficos a partir da modificagdo dos valores das expressodes algébricas
mostrou-se um ponto positivo da utilizacdo do GeoGebra. Essa visualizagao favoreceu
a relacao entre a expressao algébrica e sua representagao grafica, auxiliando os
estudantes na compreensao do comportamento das fungoes.

Da mesma forma, no estudo dos sdlidos geométricos, a visualizagao do cilindro,
do cone e da esfera contribuiu para uma melhor compreensao, tendo em vista que

muitos educandos podem apresentar dificuldades na construgao de figuras 3D apenas
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com quadro e pincel, 0 GeoGebra se mostrou grande aliado para representacao das
caracteristicas dessas figuras e das férmulas utilizadas no calculo do volume.

A dindmica aplicada ao final da aula também teve um papel importante no
desenvolvimento da atividade, pois proporcionou um momento de maior interacéo
entre os estudantes e possibilitou a aplicagao pratica dos conteudos trabalhados. Foi
possivel observar a interagao entre os estudantes, se ajudando e tirando duvidas ente
se, para uma melhor compreensao e participacao ativa.

A dindmica indicou que a utilizagdo de estratégias simples, aliadas ao uso de
recursos tecnologicos, pode contribuir para tornar a aula mais envolvente e
significativa. Além disso, esse momento permitiu identificar duvidas e dificuldades dos
estudantes, que puderam ser esclarecidas durante a prépria atividade.

Os resultados obtidos por meio do questionario aplicado apds a aula reforcam
as observagoes realizadas durante a experiéncia. As respostas indicaram que os
estudantes avaliaram de forma positiva o uso do GeoGebra, destacando que o
software auxiliou na compreensao dos conteudos e tornou a aula mais interessante
quando comparada as aulas tradicionais. O que é evidenciado na questdao 3 do
questionario, em que 100% dos estudantes marcaram que a aula com o GeoGebra é
mais interessante do que aulas tradicionais.

Esses dados evidenciam o potencial do GeoGebra como ferramenta de apoio
ao ensino da Matematica, principalmente quando utilizado de forma planejada e com
objetivos bem definidos.

Nesse sentido, a experiéncia vivenciada durante a realizagao deste trabalho vai
ao encontro das discussdes apresentadas por Nogueira (2007), ao destacar a
importancia de praticas pedagdgicas que favoregam a participagéo ativa do estudante

no processo de aprendizagem, conforme exposto na citagao a seguir:

O principal objetivo de toda educacao € o desenvolvimento da autonomia, isto
€, tornar o aluno seguro, criativo, independente, capaz de resolver problemas
e de ser agente da sua propria aprendizagem. A sala de aula deve criar
condigbes para que a aprendizagem seja um processo ativo de elaboracgao,
com o aluno construindo seu conhecimento. Nesse contexto, o professor nao
deve ser apenas o transmissor do saber, mas o orientador do processo de
aprendizagem, incentivando a reflexdo e a participagao dos estudantes
(NOGUEIRA, 2007, p. 89-90).

A utilizagdo do GeoGebra durante a aula possibilitou justamente essa mudanca
no papel do estudante, que deixou de ser apenas um ouvinte e passou a acompanhair,

questionar e participar de forma mais ativa do processo de aprendizagem. Ao mesmo
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tempo, a experiéncia refor¢ca o papel do professor como mediador, responsavel por
planejar e conduzir o uso da tecnologia de forma adequada ao contexto escolar.

Por fim, ressalta-se que o uso de tecnologias digitais no ensino da Matematica
nao deve ser visto como substituto das metodologias tradicionais, mas como um
recurso complementar que pode enriquecer o processo de ensino e aprendizagem. E
importante considerar as limitagbes estruturais das escolas e a necessidade de

planejamento para que o uso dessas ferramentas seja efetivo.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Este trabalho teve como objetivo principal analisar o uso do software GeoGebra
como ferramenta de apoio ao ensino visual da Matematica, a partir de uma experiéncia
realizada em uma turma do segundo ano do Ensino Médio no IFPI Campus Cocal. Ao
longo do desenvolvimento da pesquisa, foi possivel perceber que a utilizagao de
recursos tecnolégicos pode contribuir de forma significativa para o processo de ensino
e aprendizagem, especialmente quando associada a um planejamento adequado e a
objetivos bem definidos.

Os resultados obtidos por meio da aplicagdo do questionario indicaram uma
boa aceitacdo do uso do GeoGebra por parte dos estudantes. De modo geral, os
alunos demonstraram que a ferramenta auxiliou na compreensao dos conteudos
trabalhados, principalmente no estudo das fungdes e das figuras geométricas.

Além disso, a maioria dos estudantes avaliou a aula como mais interessante
quando comparada as aulas tradicionais, o que reforga a importancia da diversificagao
das praticas pedagogicas no ensino da Matematica.

Outro ponto relevante observado foi que a visualizacdo dos conteudos
proporcionada pelo GeoGebra ajudou a tornar conceitos abstratos mais acessiveis
aos alunos. A possibilidade de acompanhar graficos e figuras em tempo real contribuiu
para que os estudantes estabelecessem relagdes entre teoria e pratica, favorecendo
uma aprendizagem mais significativa. Nesse sentido, o uso da tecnologia mostrou-se
um recurso capaz de despertar maior interesse e participacdo dos alunos durante as
aulas.

No entanto, é importante destacar que o uso de tecnologias digitais, por si s0,
nao garante a aprendizagem. A experiéncia realizada evidenciou que o papel do
professor continua sendo fundamental no processo educativo, atuando como

mediador e orientador do uso dessas ferramentas. O GeoGebra deve ser
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compreendido como um recurso complementar, que precisa estar alinhado aos
objetivos da aula e ao contexto da turma para que seus beneficios sejam efetivamente
alcangados com planejamento e foco.

Este trabalho apresenta algumas limitagdes, com o curto periodo de aplicagao
da atividade e o numero restrito de turmas envolvidas. Dessa forma, os resultados
obtidos ndo podem ser generalizados, mas servem como indicativos do potencial do
GeoGebra no ensino da Matematica. Tendo em vista a diversidade de fung¢des da
ferramenta. Estudos futuros podem ampliar essa investigagéo, aplicando a ferramenta
em diferentes contelidos, séries e contextos escolares, bem como analisando seus
efeitos a longo prazo no desempenho dos estudantes.

Por fim, espera-se que este trabalho contribua para reflexdes sobre a
importancia da integragdo das tecnologias digitais no ambiente escolar,
especialmente no ensino da Matematica. A experiéncia apresentada reforgca a
necessidade de buscar praticas pedagogicas mais dinamicas e alinhadas a realidade
dos estudantes, valorizando recursos que favoregam a visualizacao, a participacao e
a construgao do conhecimento. Assim, acredita-se que o0 uso consciente e planejado
de ferramentas como o GeoGebra pode colaborar para a melhoria do ensino e para

uma aprendizagem mais significativa.
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APENDICES
APENDICE — QUESTIONARIO DIAGNOSTICO

O uso do GeoGebra ajudou na compreensdo dos conteudos de Matematica
trabalhados em sala de aula?

() Sim, ajudou muito
( ) Ajudou parcialmente
() Nao ajudou

A visualizacdo dos graficos no GeoGebra facilitou o entendimento das fungdes
estudadas?

() Sim, facilitou bastante
() Facilitou um pouco
() Nao facilitou

Em comparagao com aulas tradicionais (quadro e livro), como vocé avalia a aula com
o uso do GeoGebra?

() Mais interessante

() Igual

() Menos interessante

O uso do GeoGebra contribuiu para tornar a aula mais dindmica e participativa?
() Sim

() Em parte

() Nao

Vocé acredita que o uso de tecnologias digitais, como o GeoGebra, pode ajudar no
aprendizado da Matematica?

() Sim

() Talvez

() Nao

Vocé teve dificuldade em compreender o conteudo mesmo com o uso do GeoGebra?
() Nao tive dificuldade

() Tive pouca dificuldade
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() Tive muita dificuldade

Vocé gostaria que o GeoGebra fosse utilizado com mais frequéncia nas aulas de
Matematica?

()Sim

() Talvez

() Nao

De forma geral, como vocé avalia o uso do GeoGebra nas aulas de Matematica?
() Muito bom

()Bom

() Regular

() Ruim



