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RESUMO

A Inteligéncia Artificial (IA) tem ganhado bastante notoriedade por sua capacidade de
gerar textos coerentes e coesos, bem como sua flexibilidade e aplicagdo em diferentes
areas da sociedade, trazendo consigo algumas preocupacgdes éticas. No contexto
educacional, o uso deste tipo de ferramenta levanta discussdes sobre os impactos
positivos e negativos. Este artigo traz uma analise acerca da utilizacdo de ferramentas
alimentadas por Inteligéncia Artificial nas atividades académicas dos alunos de nivel
superior do IFPI Campus Teresina Zona Sul (IFPI CATZS). A metodologia empregada
foi de abordagem quanti-quali, com a aplicagdo de questionarios para alunos dos
cursos superiores do IFPI CATZS. Através da coleta de dados realizada via formulario
eletrénico, foi possivel identificar que o ChatGPT e Gemini sdo as principais
ferramentas de |A utilizadas pelos participantes e que apenas os alunos do curso de
Licenciatura em Computacao tém conhecimento sobre iniciativas do Campus para uso
de ferramentas de IA.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial na educagao; Ferramentas de I|A na
aprendizagem; Uso ético da IA.

ABSTRACT

Artificial Intelligence (Al) has gained considerable notoriety for its ability to generate
coherent and cohesive texts, as well as its flexibility and application in different areas
of society, bringing with it some ethical concerns. In the educational context, the use
of this type of tool raises discussions about the positive and negative results. This
article presents an analysis of the use of Al-powered tools in the academic activities of
higher education students at IFPlI Campus Teresina Zona Sul (IFPI CATZS). The
methodology employed was a quantitative-qualitative approach, with the application of
questionnaires to students of higher education courses at IFPI CATZS. Through data
collection carried out via electronic form, it was possible to identify that ChatGPT and
Gemini are the main Al tools used by the participants and that only students of the
Computer Science degree course are aware of Campus initiatives for the use of Al
tools.

Keywords: Artificial Intelligence in education; Al tools in learning; Ethical use of Al.
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O avango continuo da tecnologia traz inovagdes e transforma a maneira como
as pessoas trabalham e aprendem. O surgimento dos softwares que utilizam
Inteligéncia Artificial (IA) mudou a forma como muitas pessoas pesquisam por
informagdes na internet e realizam atividades académicas, em especial, os
estudantes. E perceptivel que as tecnologias baseadas em |A deixaram de ser uma
realidade distante ou restrita a ficgdo cientifica e estdo cada vez mais presentes em
nossas vidas — inclusive na educacéo (Lee, 2018).

A |A vem impactando as relagdes sociais e diversos processos organizacionais.
Na educagéao, novas solugdes para ensino e aprendizagem estado sendo usadas em
diversos contextos de modo a apoiar as atividades dos professores e dos alunos.
Dessa forma, este trabalho tem a proposta de investigar as potencialidades e desafios
do uso de tecnologias alimentadas por |A na educagao dos alunos graduandos dos
cursos superiores do IFPI Campus Teresina Zona Sul (IFPI CATZS) e elaborar um
guia didatico para um uso alinhado as propostas pedagogicas.

Uma pesquisa realizada em 2024, pela Associacao Brasileira de Mantenedoras
do Ensino Superior (ABMES), em parceria com a Educa Insights3, revelou um
aumento significativo no uso de ferramentas de IA por estudantes do ensino superior.
Segundo o estudo, 71% dos entrevistados utilizam IA frequentemente, dos quais 29%
utilizam diariamente e 42% semanalmente.

Como aluno do Curso de Licenciatura em Computacdo do Campus do IFPI
CATZS, pude acompanhar de perto o interesse dos alunos pelo uso de ferramentas
de IA para auxilio em atividades académicas. Houve um certo receio quanto ao que
seria considerado “uso consciente” e suas implicagdes éticas. Isso fez despertar o
interesse para investigar se os demais cursos superiores do campus estao sujeitos as
mesmas insegurangas.

De modo geral, os alunos de ensino superior possuem maior responsabilidade
sobre a propria educagao, pois o0 ensino superior visa formar sujeitos aptos a contribuir
para a sociedade, na comunidade cientifica, no contexto social, no mercado de
trabalho, etc. Assim, surge a necessidade de investigar se o uso de ferramentas de IA

podem impactar no seu aprendizado e no desenvolvimento do seu pensamento critico.

3 A Educa Insights é uma empresa que fornece solugdes modernas para o mercado educacional,
objetivando o] crescimento e sustentabilidade das escolas e instituicdes.
https://br.linkedin.com/company/educa-insights



Diante do acesso cada vez mais frequente de ferramentas alimentadas por IA,
este estudo apresenta o seguinte questionamento: os alunos dos cursos superiores
do IFPI CATZS possuem informacgdes suficientes para fazer bom uso das ferramentas
da IA em suas producdes e trabalhos académicos?

O objetivo geral deste trabalho foi construir um guia didatico sobre o uso
ético das ferramentas de IA no ambiente académico, a partir da analise das
tecnologias mais utilizadas pelos alunos dos cursos superiores do campus |FPI
CATZS e pelo estudo da literatura sobre boas praticas no ambiente académico. Os
objetivos especificos incluem: quantificar o numero de alunos dos cursos superiores
do IFPI CATZS que utilizam ferramentas de |A para realizar atividades académicas;
especificar em quais atividades académicas os alunos utilizam a ferramenta de |IA com
ou sem orientagao do professor; descrever as ferramentas de IA mais utilizadas pelos
alunos dos cursos superiores do IFPI CATZS e identificar os recursos que o Campus
utiliza para orientar os alunos quanto ao uso responsavel da |IA.

Em um mundo onde a tecnologia permeia todos os aspectos da educacéo, o
estudo reside na necessidade de fornecer dados para estudantes e professores sobre

a utilizagao de ferramentas de IA no meio académico.

2 INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A concepcao da Inteligéncia Artificial surge antes mesmo da criagao do
computador, no século XVII, o filésofo Gottfried Wilhelm Leibniz (1646-1716),
concebeu a ideia de "maquina do pensamento” como uma de suas principais
contribuigdes para a computagao e a IA. Mas até entéo, a Inteligéncia Atrtificial era
apenas um conceito.

Apos a Segunda Guerra Mundial, com o avango da computacao, passou-se a
visualizar a possibilidade de criar maquinas que pudessem executar tarefas
normalmente atribuidas a inteligéncia humana. A criagdo dos primeiros computadores
eletrénicos forneceu a infraestrutura para a implementagao dessas ideias. Em 1956,
durante a Conferéncia Dartmouth, o campo de estudo voltado para esse tema foi
criado, onde foi oficialmente utilizado o termo Inteligéncia Artificial pela primeira vez,
por John McCarthy.

De acordo com McCarthy (2007, p. 2), alA " é a ciéncia e a engenharia de fazer

maquinas inteligentes, especialmente programas de computador inteligentes." Nesse



contexto, IA é descrita como a area do conhecimento dedicada a criar softwares que
simulam a inteligéncia humana, como a capacidade de resolver problemas, raciocinar
e aprender.

Barbosa (2023), reforga que essa similaridade com a capacidade humana
permite os sistemas a irem além de programacgdes especificas, tendo como base
padroes de enormes bancos de dados.

Logo, a IA ja deixou de ser apenas um estudo teorico, ja sendo implementada

na pratica em diversos setores da sociedade.

A IA ndo é mais uma tecnologia futurista; ela esta aqui e ja esta
transformando industrias e remodelando a economia global. Da saude a
educacao, do transporte as financas, a IA ndo é apenas uma ferramenta para
o futuro—ela é o motor do presente. ( Lee, 2018, p. 45)

No final de 2022, a ferramenta de IA denominada ChatGPT (sigla para
Generative Pre-Trained Transformer) foi langada, recebendo atencao internacional ao
apresentar a capacidade de interagir em tempo real com o usuario e interpretar os
comandos dados em linguagem natural. O software, um modelo de linguagem
baseado em deep learning, uma subarea da Inteligéncia Artificial, se tornou popular
rapidamente, sendo capaz de processar os dados fornecidos pelos usuarios para
retornar respostas contextualizadas (Barbosa, 2023).

A popularidade do Chat GPT popularizou o termo “chatbot” que, embora possa
se referir a um programa de computador mais simples, em geral se refere a modelos
de IA generativa, ferramentas de IA capazes de gerar conteudo a partir de dados
existentes, com foco na interagéo direta com o usuario através de conversagao. Como
exemplo de chatbots popularmente conhecidos, temos o Gemini, o Copilot, o Chat
GPT, entre outros.

A empresa Microsoft (2023), descreve o Copilot como uma integragéo de IA
aos aplicativos de produtividade do Microsoft 365, automatizando tarefas com base
em comandos em linguagem natural.

A Google Deepmind descreve o Gemini como uma familia de modelos de IA
multimodal, capaz de entender e processar texto, cédigo, audio, imagens e video de
forma integrada.

De acordo com Brown et al. (2020), o ChatGPT é um modelo de linguagem
treinado para gerar respostas coerentes e contextuais em linguagem natural,

utilizando a arquitetura GPT-3.



A historia da evolugdo nos mostra que a tecnologia néo regride, ela evolui.
Assim, a sociedade integra cada vez mais a tecnologia e, em especial, as ferramentas

de IA nos seus diversos setores, incluindo a educacao.

2.1 APLICACOES DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA EDUCACAO

A escola, inserida em uma sociedade em evolugao, utiliza cada vez mais
tecnologias em suas praticas pedagodgicas. Integrar ferramentas tecnologicas no
processo de ensino aprendizagem, faz-se necessario, porém requer utilizagao ética e
responsavel..

No contexto educativo, o uso da IA na educacao (Artificial Intelligence in
Education - AIED) € um tema que tem levantado inumeros debates sobre as
potencialidades, beneficios e desafios.

Conforme apontado por Bates (2015), a aplicagao da IA na educagdo comegou
por volta de 1980, com foco no ensino de aritmética. Entretanto, os investimentos na
area por cerca de 30 anos nao trouxeram resultados significativos até entéo, devido a
dificuldade encontrada ao lidar com multiplas formas pelas quais os estudantes
aprendem (ou nao aprendem). Ainda de acordo com este autor, apenas recentemente
foi observado avanco significativo, como a exemplo da aprendizagem adaptativa,
abordagem educacional que utiliza tecnologias digitais, como a |A, para personalizar
0 ensino de acordo com as necessidades do aluno.

Assim, é necessario adaptar a educagao a essa nova realidade pois, de fato,
os estudantes ndo sdo mais os mesmos e nao estudam da mesma forma que antes
(Valente, 2018, p. 17). De acordo com Prensky (2001), € necessario analisar como os
nativos digitais* utilizam a tecnologia nas atividades académicas, pois o sistema
educacional foi projetado para uma realidade diferente da atual.

A medida que as ferramentas de IA conseguem realizar cada vez mais tarefas
que antes eram unicamente humanas, aumenta-se a necessidade de avaliar o porqué,
0 qué e como aprendemos (UNESCO, 2024).

Diante de tudo isso, Da Silva, Siqueira e Rodrigues (2024), ressaltam que a IA
€ uma grande oportunidade de revolucionar a educagao no Brasil, mas para isso
acontecer da melhor forma, € necessario a cooperagdo entre o governo, 0s

educadores e a comunidade académica.

4 Nativo digital € um termo que Prensky (2001), utiliza para denominar os individuos que cresceram
rodeados pelas novas tecnologias digitais, como videogames, smartphones, computadores, etc.



Segundo Dos Santos (2023), o uso da IA na educagao traz beneficios na
produtividade dos docentes, seja na elaboragdo de atividades, analise de
desempenho, personalizagdo do ensino, a possibilidade de feedback imediato, o
acesso a conteudos de qualidade e a melhoria do processo de aprendizagem.
Entretanto, a IA também apresenta desafios e desvantagens, como a privacidade dos
dados dos alunos, a confiabilidade dos algoritmos e a necessidade de uma
supervisdo humana adequada (Barbosa, L. M.; Portes, L. A. F, 2023).

Assim, o uso desse tipo de tecnologia voltada para a educacéo tem sido cada
vez mais frequente, levantando debates sobre os beneficios e maleficios que podem
surgir derivados dessa utilizagdo. Como beneficios podemos citar os estudantes que
utilizam IA para realizar pesquisas de referéncias, gerar ideias para inspirar a propria
escrita, corrigir erros de gramatica e buscar entender conceitos mais complexos.
Dentre os maleficios, existe o risco de aumento do plagio voluntario, em que os
usuarios, que ocorre quando alunos solicitam a construgdo de determinados textos
pelos chatbots e o utilizam como se fosse de sua autoria, sem realizar uma revisao e
uma analise critica daquele texto produzido ou dar crédito aos autores cujas obras
foram utilizadas para gerar aquele texto.

Dessa forma, nao ha esfor¢co ou desenvolvimento intelectual, pois a ferramenta
entrega textos complexos, com alto poder de sintese e que nao estao integralmente
disponiveis na internet, mas foram formulado com base em incontaveis parametros
pré-definidos e dados coletados da internet (Azambuja; Silva, 2024).

Um dos principais pontos a serem discutidos quando falamos de IA na
educagao, € o impacto no desenvolvimento do pensamento critico (Barbosa, 2023),
pois 0 que antes era um texto estatico fruto da pesquisa do usuario da internet, agora
passou a ser uma resposta altamente personalizavel por meio de comandos simples
em linguagem natural. Isso reflete na dependéncia cada vez maior por parte de
estudantes que buscam essas ferramentas como forma de facilitar nas atividades

académicas.

2.2 DESAFIOS DA IA NA EDUCAGAO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece diretrizes para a
educacgao basica no Brasil, destacando a necessidade de desenvolver competéncias
digitais nos alunos, preparando-os para o uso critico e responsavel das tecnologias,

dentre elas, podemos citar a competéncia 5 (CG5):



Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagbes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2018).

Apesar das vantagens que o uso desse tipo de tecnologia possa trazer,
também surgem desafios a serem superados, como a utilizagdo da IA como forma de
gerar respostas prontas para uso, o que tira do aluno o exercicio da reflexdo. Barbosa
(2023), alerta sobre o perigo de “copiar informagdes prontas”, o que tira do aluno,
dentre outras experiéncias, o desenvolvimento da capacidade de investigar, analisar
e aprender ao longo de sua vida académica

Algoritmos de IA também podem falhar em situagcbes complexas ou
inesperadas, e seu desempenho depende da atualizagdo constante e da qualidade
dos modelos utilizados, o que pode afetar negativamente o aprendizado (UNESCO,
2024).

Além disso, as ferramentas de IA geram respostas com base no treinamento
de dados de usuarios online, que refletem os valores predominantes na sociedade, o
que provoca o risco de reduzir a diversidade de opinides e marginalizar ainda mais o

que é produzido pelas minorias (UNESCO, 2024).

3 METODOLOGIA
3.1 MODALIDADE DE PESQUISA

Esta pesquisa propds-se a levantar dados de forma quantitativa e qualitativa,
pois medir fenbmenos € uma caracteristica de uma abordagem quantitativa,
transformando e analisando os dados de forma estatistica (GIL, 2017). Entretanto, a
pesquisa também se propde a analisar esses dados, concedendo-lhe um carater
qualitativo, pois parte de observagdes, dilemas e questées no mundo real (Marschalll;
Rossman, 1989).

Quanto aos objetivos, a modalidade escolhida foi do tipo exploratéria, pois os
objetivos deste trabalho vao de encontro ao que Gil (2017) estabelece, quando trata -
se de explorar um tema pouco estudado, buscando maior compreensao sobre ele. A
respeito do presente trabalho, buscou-se maior compreensao de um tema relevante
em um contexto especifico, necessitando assim de uma analise de carater

exploratdrio.
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Através dos dados coletados, sera feita uma analise, listando ferramentas
identificadas, principais desafios e beneficios identificados. Apds isso, sera feito um
estudo da literatura a fim de elaborar um guia didatico informativo, buscando
contemplar tanto as potencialidades quanto os desafios identificados através dos
dados analisados.

O objetivo do guia é contribuir para promogao do uso das ferramentas de IA

para o ambiente académico de forma benéfica através de boas praticas.

3.2 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

Para a realizacdo da coleta de dados, foi enviado um email para os e-mails
institucionais das coordenacdes dos cursos superiores do campus (Design de Moda,
Engenharia Civil, Licenciatura em Computagdo e Gastronomia) com o link do
questionario. No referido e-mail foi informado sobre a pesquisa, solicitado a divulgacao
nos e-mails e grupos de whatsapp dos alunos matriculados em 2025.2 de seus
respectivos cursos e que respondessem o questionario.

Com o objetivo de alcangar o maior numero de participantes possivel, o
instrumento de coleta de dados utilizado foi o questionario. Conforme apontado por
Lakatos (2003, p. 201), este “é um instrumento de coleta de dados, constituido por
uma série ordenada de perguntas, que devem ser respondidas por escrito e sem a
presenca do entrevistador”.

O questionario foi elaborado através da plataforma Google Forms classificado
como semi-estruturado, com perguntas abertas e fechadas. Foi enviado por e-mail e
por grupos de WhatsApp dos alunos dos cursos superiores do IFPI CATZS. Devido a
natureza digital do questionario, os participantes tiveram maior autonomia para
escolher o horario e local para responderem ao questionario, de acordo com sua

preferéncia.

3.3 PARTICIPANTES DA PESQUISA

Os participantes da pesquisa foram todos os alunos dos cursos de ensino
superior do campus IFPI CATZS, sendo eles: Licenciatura em Computacéao,
Bacharelado em Engenharia Civil, Tecnolégico em Design de Moda, Tecnoldgico em
Gastronomia. matriculados no periodo de em 2025.2, independente do periodo da

turma.
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O universo da pesquisa foi de 454 alunos. Destes, somente 45 estudantes
responderam ao questionario. O objetivo foi levantar informagdes sobre quais
ferramentas de IA e como tem sido a utilizagao por parte dos alunos de ensino superior

do campus no momento atual.

3.4 TRATAMENTO DOS DADOS

As informacbdes dos dados coletados foram agrupadas em graficos para
identificar padrées e tendéncias. Posteriormente, realizou-se o tratamento qualitativo
para as respostas das questdes abertas, as quais foram submetidas a técnica de
Anadlise de Conteudo (Bardin, 2016). Esse tipo de analise envolve a leitura atenta dos
dados, a segmentacao das respostas e a possibilidade de identificacdo de categorias

analiticas.

3.5 ELABORACAO DO GUIA DIDATICO

O guia didatico proposto tem como objetivo auxiliar no uso das ferramentas
mencionadas de modo a aprimorar os beneficios e mitigar maleficios para a educacgao.
Assim como o escopo deste artigo, o guia foi elaborado na perspectiva do aluno,
embora o estudo da literatura inclua guias na perspectiva docente.

Ao contrario dos guias para discentes que serviram de referéncia, a concepgao
do produto deste artigo € de um documento de facil leitura, com texto enxuto e de
carater pratico, para que possa contribuir de forma intuitiva e rapida.

A plataforma utilizada para a elaboragao da parte visual do guia foi o Canva,
uma ferramenta online que permite a criagdo de diversos tipos de documentos de
forma intuitiva.

Os dados coletados serviram de base para elaboragéo do guia, bem como na
orientagdo quanto a personalizagao das ferramentas mais utilizadas.

Visando democratizar o acesso ao conhecimento e permitir que outros
educadores adaptem o material a sua realidade, o produto desta pesquisa foi
disponibilizado sob a licenga Creative Commons CC BY-NC-SA (Atribuicdo - Nao
Comercial - Compartilha Igual). Dessa forma, garante-se a livre circulagdo e evolugéo
do material na comunidade académica, desde que mantida a atribuicdo da autoria e o

carater estritamente gratuito.
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Por fim, o guia foi exportado em formato pdf e sera disponibilizado de forma
digital, permitindo o acesso gratuito, flexivel e continuo para todos os envolvidos no

contexto educacional.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

A partir da Analise de Conteudo realizada nas respostas, foi possivel consolidar
os dados em graficos que demonstram os padrdes identificados.

No que se refere a utilizagcado das ferramentas de IA para fins académicos, das
45 respostas, somente 1 participante afirmou nao fazer uso dessas ferramentas. A

Figura 1 demonstra esses dados.

Figura 1: Frequéncia do uso de |A pelos estudantes

Se vocé utiliza ferramentas de |A para realizar atividades académicas,
faz isso com que frequéncia ?

45 respostas

@ Diariamente
@ Semanalmente
' Mensalmente

@ Raramente
37,8% @ Nao utilizo

Fonte: Elaborado pelo autor, 2026.

Analisando a imagem 1 é possivel notar que cerca de 69% dos alunos utilizam
ferramentas de IA em atividades académicas pelo menos 1 vez por semana, o0 que
representa quantidade majoritaria dos participantes.

Esses dados mostram que a |A ja faz parte da rotina dos alunos até certo ponto,
revelando que é irriséria a porcentagem daqueles que ndo a incluem em suas
atividades educacionais.

As ferramentas de IA que os alunos afirmam utilizar no contexto educacional
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estdo detalhadas na Figura 2 a seguir.

Figura 2: Ferramentas de |A utilizadas pelos estudantes
Ferramentas de IA mais utilizadas para fins académicos

ChatGPT
ChatPDF
Copilot
Deepseek
Gamma
Gemini

Leonardo Al

Ferramenta de IA

Meta Al
Midjourney
Monica
Notebook LM

Perplexity _ 2

0 10 20 30 40

Numero de Mengdes

Fonte: Elaborado pelo autor, 2026.

Os resultados da Figura 2 mostram que parte majoritaria dos alunos utiliza o
ChatGPT, Gemini ou ambos. Assim, conclui-se que a maior parte dos estudantes
participantes utilizam chatbots, isto €, IA’s capazes de interagir com o usuario em
linguagem natural e gerar informagdes de maneira rapida.

A Figura 3 sintetiza as principais atividades académicas em que os estudantes
fazem uso de ferramentas de IA.
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Figura 3: Atividades académicas em que se utiliza as ferramentas de |A
Para quais das seguintes finalizades vocé utiliza ferramentas de IA?

Para tirar duvidas e
entender conceitos

Para utilizar como
fonte de ideias

Para pesquisar fontes
ou referéncias

Para escrever ou
estruturar partes de
um trabalho

Para revisar e corrigir
a gramatica do texto

Para traduzir textos

Para criar apresentagdes
(slides, canva...)

Para gerar imagens
Para responder
atividades escritas
Ver pontos de vistas e
fazer comparagées
Para leitura e resumo
de textos 1

0 10 20 30 40 50

Numero de Mengdes

Fonte: Elaborado pelo autor, 2026.

Conforme mostrado pela Figura 3, de maneira quase unanime, participantes
afirmam utilizar |IA para facilitar no entendimento de conceitos e para sanar duvidas.
Além disso, pouco mais da metade dos participantes afirmou utilizar como fonte de
ideias ou referéncias, bem como para corrigir a gramatica de um texto académico.

Cerca de 55% dos alunos, afirmaram estruturar ou escrever partes de um
trabalho, isso levanta um ponto de atencéo, visto que para o académico que busca o
diploma de ensino superior, é necessario desenvolver a capacidade de planejar e
articular as ideias de forma autbnoma.

Em uma porcentagem menor, ficaram as atividades de geracédo de imagens e
apresentacoes. Esta ultima também chama atengdo em relacdo aos alunos da
graduacao e futuros profissionais, que precisam elaborar slides personalizados para
a turma de acordo com o publico e contexto, coisa que uma IA pode nao fazer muito
bem. A finalidade de responder as atividades foi confirmada por cerca de 24% dos
alunos, o que indica que, apesar de minoria, ainda ha estudantes no ensino superior
que burlam a proposta pedagdgica, utilizando a tecnologia para evitar uma atividade

que visava seu proprio crescimento.

Quanto as iniciativas do Campus, os dados revelam a percepg¢ao dos alunos,
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conforme mostrado na Figura 4.

Figura 4: Iniciativas do Campus sobre o tema

O Campus ou o seu curso ja ofereceu algum tipo de orientagdo, formagéo
ou debate sobre o uso consciente e ético de ferramentas de 1A?

45 respostas

@ Sim, de forma clara e abrangente
@ Sim, mas de forma superficial
N&o, nunca abordaram o tema

@ Nso tenho certeza

Fonte: Elaborado pelo autor, 2026.

De acordo com a Figura 4, quando perguntado sobre o campus IFPI CATZS ou
curso do participante ja ter oportunizado algum tipo de orientagdo, formagao ou
debate sobre o uso ético de ferramentas de IA, obtivemos as seguintes respostas das

iniciativas do campus:

“Sempre trazendo atividades e palestras que envolvam a tecnologia e o uso
da IA e as matérias optativas; Assunto abordado na aulas de estagio
supervisionado e tcc; Os professores abordam o assunto; Criar uma disciplina
de IA; Iniciativa dos professores; Eu néo sei; Palestras sobre o tema; Matérias
optativas de inteligéncia artificial; Projeto executado IFPI CENTRAL e TCE;
Em aula, de forma transversal; falar sobre a IA e suas possibilidades de uso;
Promoveu um mini curso de introdugéo a IA; Eventos na Semana de Ciéncia
e Tecnologia;, Semana de IA e eficiéncia académica;

Uma palestra no IFPI Central apenas os alunos ndo foram liberados para
participar; teve recentemente um evento chamado: IA E EFICIENCIA
ACADEMICA: SOLUCOES ETICAS E INOVADORAS PARA O AMBIENTE
EDUCACIONAL ; Explicagéo de professores da area; Aulas dedicadas a ética
na informatica; Minicurso,;Durante eventos e por meio de debates; Promoveu
algumas oficinas, porém nada muito aprofundado”.

Os dados obtidos revelam que apenas no curso de Licenciatura em
Computagdo houve conhecimento sobre iniciativas do Campus, enquanto os alunos

dos demais cursos nao indicaram mais do que incerteza sobre a existéncia dessas
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iniciativas. E possivel deduzir que apesar do esforco do Campus em promover esses
debates, o alcance € limitado, contemplando majoritariamente o curso de
Computagao, devido a sua conexao com a tecnologia.

Entretanto, realizando uma analise comparativa entre as respostas, € possivel
notar a pluralidade das experiéncias entre os alunos do curso de Licenciatura em
Computagado, mesmo entre aqueles que estao inscritos no mesmo periodo. Apesar da
convergéncia de respostas que apontam palestras sobre o tema, alguns participantes
declararam nao ter ocorrido, ou desconhecerem qualquer tentativa de abordar o tema.

Dito isso, a baixa visibilidade desses eventos levanta um ponto de alerta em
relacdo ao alcance dessas iniciativas. Os dados indicam falta de investimento na
orientagdo sobre o uso de ferramentas de |A para os cursos além da Computacao.
Além disso, a inconsisténcia entre as respostas dos alunos de Licenciatura em
Computagao pode indicar um trabalho de divulgacdo de alcance insatisfatério por
parte do Campus.

Logo, o escopo do guia proposto é direcionado a orientagdo quanto ao uso de
chatbots, que, devido a sua flexibilidade, figura entre as ferramentas mais utilizadas
pelos estudantes. Faz-se necessario abordar a problematica “praticidade versus
autonomia”, sugerindo um uso moderado de chatbots, dentre outras atividades, como
uma forma de fonte de pesquisa, similar a ferramenta Elicit, desconhecida pela maioria
dos participantes, cujo foco é buscar artigos académicos.

Além disso, a popularizagao de ferramentas direcionadas a educagao, como o
Notebook LLM, citado pelos participantes, oferece maiores possibilidades para os

alunos explorarem em suas atividades académicas.
5 CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa buscou construir um guia didatico sobre o uso ético e
responsavel das ferramentas de |IA no ambiente académico, a partir da analise das
tecnologias mais utilizadas pelos alunos dos cursos superiores do campus IFPI
CATZS e pelo estudo da literatura sobre boas praticas no ambiente académico. A
investigacao revela que a flexibilidade da IA generativa leva os participantes a utiliza-
la para varias finalidades, o que inclui tirar duvidas, utilizar como fonte de ideias e
estruturar ou gerar partes de um trabalho académico.

Um possivel ponto de atencdo € em relacdo as habilidades de pesquisa e
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leitura do académico, pois a utilizagao de IA pode prejudicar no desenvolvimento da
autonomia do aluno como pesquisador. Apesar da facilidade de utilizar a IA para
explicar conteudos de forma mais didatica, o uso excessivo pode induzir a
dependéncia tecnoldgica, reduzindo a capacidade do aluno de pesquisar, organizar e
articular as préprias ideias.

Os dados indicam que parte majoritaria dos alunos desconhecem intervencgdes
do Campus em relagao a utilizagao de IA no meio académico, mesmo entre alunos de
Licenciatura em Computacido ha certa incerteza em relagdo a essas medidas. Esse
contexto levanta um questionamento acerca da abrangéncia das iniciativas tomadas
pelo Campus e de seu alcance.

Parte do produto desta pesquisa foi a elaboragdo do guia didatico

(https://canva.link/fy1t9aescp55li2), construido a partir dos dados coletados. As

ferramentas mostradas no Guia foram o ChatGPT e Gemini, pois foram as principais
alimentadas por IA utilizadas nas atividades académicas do publico participante.

O documento mostra a utilizagdo alinhada as propostas pedagdgicas, as
limitacdes e as implicagdes éticas no uso desse tipo de ferramentas. Mostra também,
as boas praticas para o uso da IA na educacao.

Por fim, é necessario reforcar que o conhecimento e utilizacdo da tecnologia é
fundamental para integra-la de forma adequada a sociedade e no contexto

educacional, tirando o maximo de proveito de suas potencialidades.


https://canva.link/fy1t9aescp55li2
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Declaragao de Uso de Inteligéncia Artificial

Eu, Pedro Arthur Nunes Sousa, declaro, para fins de integridade académica, que
utilizei a ferramenta de Inteligéncia Artificial Gemini de forma limitada e auxiliar durante
a elaboracao deste trabalho.

O uso dessas ferramentas teve como finalidade exclusiva o apoio na revisao
gramatical e adequagao as normas da ABNT, ndo sendo empregado para geragao
de conteudo original, desenvolvimento de ideias, analise de dados ou elaboragéo de
conclusodes.

A ferramenta de |IA foram utilizadas nas seguintes etapas:

e Revisao linguistica: corregcao de ortografia, gramatica e melhoria da clareza
textual;

e Formatacao textual: adequacao de citagdes, referéncias e estrutura conforme
as normas da ABNT.

Ressalto que todo o conteudo intelectual, incluindo argumentagao, fundamentagao
tedrica, analise e conclusdes, € de minha autoria, sendo a responsabilidade integral
pelo trabalho assumida por mim.

Declaro, ainda, que o uso dessa ferramenta respeita os principios de ética,
transparéncia e integridade académica, em conformidade com as diretrizes
estabelecidas pela Portaria CNPq n° 2.664/2026.

Teresina, 20 de maio de 2026
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