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RESUMO

Este trabalho apresenta o relatorio técnico do desenvolvimento da plataforma EXPOR,
uma solucdo web voltada a criacdo, organizacdo e divulgagdo de portfolios digitais
personalizados para profissionais da economia criativa, como designers, fotografos,
videomakers, ilustradores e desenvolvedores. A proposta partiu da constatacdo de que as
plataformas genéricas e redes sociais disponiveis nao foram concebidas especificamente para a
construcdo de portfolios profissionais, comprometendo a clareza da informagao, a curadoria de
projetos e a valorizacdo do trabalho autoral. A pesquisa, de natureza exploratoria e descritiva,
com abordagem qualitativa, adotou o modelo incremental de desenvolvimento de software,
permitindo a entrega progressiva de funcionalidades ao longo do processo. A partir do
levantamento e da andlise de requisitos, foi desenvolvida uma plataforma que permite o
cadastro e autenticacdo de usuarios, a escolha entre modelos de portfolio previamente
estruturados (voltados as 4reas de fotografia, desenvolvimento de sistemas e nutri¢do), a
personalizacdo de textos, imagens e cores de cada modelo, e a publicacdo do portfélio em uma
pagina publica acessivel por meio de um link exclusivo. O sistema foi implementado com
Next.js, React e TypeScript no front-end e back-end, utilizando o Supabase para autenticagao,
banco de dados PostgreSQL e armazenamento de imagens, com hospedagem na plataforma
Vercel. A validacdo da proposta foi realizada por meio da aplicagdo de um questiondrio
estruturado com escala Likert a 27 participantes, cujos resultados evidenciaram alta
concordancia quanto a utilidade das funcionalidades propostas e a intencdo de uso da
plataforma. Os resultados obtidos evidenciam a viabilidade técnica da proposta e sua aderéncia
aos objetivos definidos, refor¢ando o potencial do portfolio digital como instrumento

estratégico de comunicagdo e valorizagao profissional no contexto da economia criativa.

Palavras-chave: Portfolio digital. Economia criativa. Experiéncia do usudrio.

Desenvolvimento de sistemas. Plataforma web.



ABSTRACT

This paper presents the technical report on the development of EXPOR, a web platform
aimed at the creation, organization, and dissemination of personalized digital portfolios for
creative economy professionals, such as designers, photographers, videomakers, illustrators,
and developers. The proposal stemmed from the observation that generic platforms and social
networks were not specifically designed for building professional portfolios, which can
compromise information clarity, project curation, and the valorization of authorial work. The
research, of an exploratory and descriptive nature with a qualitative approach, adopted the
incremental software development model, enabling the progressive delivery of features
throughout the process. Based on requirements elicitation and analysis, a platform was
developed that allows user registration and authentication, the selection of pre-structured
portfolio templates (aimed at the photography, systems development, and nutrition fields), the
customization of text, images, and colors for each template, and the publication of the portfolio
on a public page accessible through a unique link. The system was implemented using Next.Js,
React, and TypeScript on the front-end and back-end, with Supabase for authentication,
PostgreSQL database, and image storage, hosted on the Vercel platform. The proposal was
validated through a structured Likert-scale questionnaire applied to 27 participants, whose
results showed high agreement regarding the usefulness of the proposed features and the
intention to use the platform. The results obtained demonstrate the technical feasibility of the
proposal and its alignment with the defined objectives, reinforcing the potential of the digital
portfolio as a strategic instrument for communication and professional valorization within the

creative economy.

Keywords: Digital portfolio. Creative economy. User experience. Software development. Web

platform.
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1 INTRODUCAO

O desenvolvimento acelerado das tecnologias digitais provocou transformagdes
profundas nas dindmicas de trabalho, comunica¢do e produgdo cultural. Com a populariza¢ao
da internet e das plataformas digitais, profissionais de diferentes areas passaram a utilizar o
ambiente virtual como principal meio de divulgacdo de seus servicos e competéncias. Esse
cenario se mostrou ainda mais evidente no campo da economia criativa, que engloba atividades

baseadas na criatividade, na inovacdo e no capital intelectual.

A economia criativa se consolidou como um dos setores mais dindmicos da economia
global, impulsionada pela digitalizacdo, pela inovagao tecnologica e pela valorizacdo do capital
intelectual. De acordo com a Conferéncia das Nagdes Unidas sobre Comércio e
Desenvolvimento (UNCTAD, 2022), as industrias criativas apresentaram crescimento
constante e desempenharam papel estratégico na geracao de emprego, renda e desenvolvimento

sustentavel em diferentes regides do mundo.

Na América Latina, o setor também demonstrou expansao significativa, especialmente
nas areas de design, audiovisual, publicidade, tecnologia e producdo de contetido digital. No
contexto brasileiro, a presencga digital se mostrou um fator determinante para esse crescimento.
Segundo o relatorio Digital 2024: Brazil, publicado pela DataReportal (2024), mais de 80% da
populagdo conectada no pais utilizava redes sociais ativamente, o que evidenciou a centralidade

das plataformas digitais na construcao de visibilidade e oportunidades profissionais.

Esse cenario reforcou a necessidade de ferramentas especializadas que possibilitassem
a organizacdo, a profissionalizacdo e a exposicdo estratégica de trabalhos criativos,
especialmente para profissionais que dependem da presenga digital como principal meio de
inser¢ao no mercado. Profissionais como designers, fotografos, videomakers, ilustradores,
artistas visuais e desenvolvedores dependem cada vez mais de uma presenga digital estratégica
para alcancar reconhecimento, oportunidades profissionais e inser¢ao no mercado de trabalho.
Nesse contexto, o portfolio digital se destacou como um instrumento fundamental, pois retune
producdes autorais, expressa a identidade profissional do criador e funciona como uma vitrine

capaz de comunicar habilidades técnicas, estilo e trajetoria.

Segundo Bonsiepe (2011), o design e a comunicacdo visual exercem papel mediador
entre o contedo produzido e o publico que o consome, indo além da estética ¢ assumindo

funcdo estratégica. Observou-se, no entanto, que muitos profissionais criativos enfrentam
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dificuldades relacionadas a organizacdo, padronizagdo e apresentacao de seus trabalhos em
ambientes digitais. Plataformas genéricas e redes sociais, embora amplamente utilizadas, nao
foram concebidas especificamente para a construcdo de portfolios profissionais, o que pode

comprometer a clareza da informagao, a narrativa visual e a valorizagao do trabalho autoral.

Diante dessa problematica, foi concebida a plataforma EXPOR, idealizada como um
ambiente digital especializado na criacdo, organizacdo, personalizacdo e divulgacido de
portfolios criativos. A EXPOR centraliza produgdes autorais em um Unico espago, oferecendo
recursos que facilitam tanto a exposi¢do profissional quanto a navegagdo e a descoberta de

talentos.

Este trabalho apresenta o Relatorio Técnico de Software referente ao desenvolvimento
da plataforma EXPOR. Assim, o presente documento descreve o processo de levantamento e
analise de requisitos, as tecnologias e a arquitetura empregadas na implementacao do sistema,
o processo de implantacdo, os testes realizados e os resultados obtidos, evidenciando como a
plataforma digital especializada desenvolvida contribuiu para a organizacdo, valorizagdo e

ampliagdo da visibilidade de portfolios criativos no ambiente digital.

2 JUSTIFICATIVA

A relevancia deste estudo estd diretamente relacionada as transformagdes ocorridas no
mercado de trabalho contemporaneo, especialmente no que se refere as profissdes criativas. A
crescente competitividade e a digitalizagdo dos processos de contratacdo e divulgagdo
profissional exigiram que criadores apresentassem seus trabalhos de forma clara, organizada e

estratégica.

Apesar da existéncia de diversas plataformas digitais voltadas a publica¢do de contetidos
visuais, constatou-se uma lacuna no que diz respeito a solugdes que priorizem exclusivamente
a construcdo de portfélios profissionais, considerando aspectos como identidade visual,
curadoria de projetos, personalizacdo e experiéncia do usudrio. Muitas dessas plataformas
apresentam limitagdes quanto a organizagdo dos trabalhos ou impdem formatos padronizados

que nao atendem plenamente as necessidades dos criadores.

Além da perspectiva do criador, considerou-se fundamental o ponto de vista do
contratante ou recrutador. Em um mercado de trabalho cada vez mais dindmico e competitivo,

a capacidade de identificar talentos de forma eficiente ¢ um diferencial. Plataformas que
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oferecem portfolios bem organizados, com informagdes claras e um processo de navegacao
intuitivo, facilitam a triagem e a avaliagao de candidatos, otimizando o tempo € os recursos das
empresas. A EXPOR, ao propor um ambiente focado na clareza e na curadoria, buscou
preencher essa lacuna, tornando o processo de busca e contratagdo de profissionais criativos

mais eficaz para ambos os lados.

Do ponto de vista do pesquisador, a escolha do tema se justificou pela possibilidade de
integrar conhecimentos das areas de tecnologia da informagao, design, experiéncia do usuario
e economia criativa, além de responder a uma demanda observada na pratica profissional.
Academicamente, a pesquisa contribuiu para a ampliacdo das discussdes sobre plataformas

digitais, mediacdo tecnoldgica e comunicacdo visual no contexto criativo.

Sob a perspectiva social e profissional, a EXPOR representa uma ferramenta de
democratizagdo do acesso a exposi¢do profissional, especialmente para estudantes, iniciantes e

criadores independentes, promovendo maior visibilidade e valorizagdo do trabalho autoral.

3 OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver e implementar a plataforma digital web EXPOR, concebida como uma

solucdo voltada a criacdo, organizagdo e divulgagao de portfolios criativos no ambiente digital.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Investigar a importancia do portfolio digital para a insercao e valorizacdo de profissionais

criativos no mercado, considerando o contexto da economia criativa e da cultura digital.

* Analisar plataformas digitais voltadas a divulgagdo de trabalhos criativos, identificando suas
caracteristicas, potencialidades e limita¢cdes quanto a organizacao da informagdo e apresentacao

de portfolios.

» Compreender os principios de experiéncia do usuario (UX), usabilidade e organizacao da
informacdo aplicados a constru¢do de interfaces digitais voltadas a exposi¢do de producdes

criativas.
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* Desenvolver um prot6tipo funcional implementando as funcionalidades essenciais de cadastro
e login de usuarios, criagdo e edigao de portfolio personalizado e visualizagao publica dos

portfolios.

* Realizar os testes e a validacao do prototipo com participantes profissionais da area criativa,

conforme detalhado nas secdes 5, 9 e 10 deste relatorio.

4 METODOLOGIA

A presente pesquisa se caracterizou como exploratoria e descritiva, com abordagem
qualitativa. O carater exploratorio se confirmou necessario diante da articulagdo entre economia
criativa, experiéncia do usudrio e desenvolvimento de sistemas digitais, exigindo
aprofundamento conceitual e levantamento tedrico ao longo de todo o processo de concepgao
da plataforma EXPOR. Conforme Gil (2017, p. 27), a pesquisa exploratoria tem como
finalidade "proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais
explicito ou a construir hipoteses", o que se verificou na etapa inicial de defini¢ao dos requisitos

e funcionalidades do sistema.

O carater descritivo da pesquisa se manifestou na identificacao, analise e descri¢dao das
caracteristicas de plataformas digitais existentes, de suas funcionalidades, limitagdes e
potencialidades, o que orientou as decisdes de design e arquitetura da informagao adotadas na
EXPOR. J4 a abordagem qualitativa se aplicou a interpretacdo de conceitos, teorias e
caracteristicas estruturais das plataformas analisadas, bem como a leitura das percepcdes dos

participantes da pesquisa.

No que se refere ao processo de desenvolvimento de software, confirmou-se a adog¢ao
do modelo incremental. Segundo Pressman e Maxim (2016), o desenvolvimento incremental
combina elementos do modelo linear com uma filosofia iterativa, possibilitando que cada
incremento entregue uma parte funcional do produto final, reduzindo riscos e facilitando ajustes
ao longo do processo. Na prética, a implementagdo da EXPOR foi organizada nos seguintes
incrementos: (1) autenticacdo e cadastro de usudrios, com criacdo automatica de perfil
profissional; (2) estrutura de edi¢do de perfil e area do criador (dashboard); (3) sistema de
modelos (templates) de portfolio pré-estruturados, contemplando as areas de fotografia,
desenvolvimento de sistemas e nutricdo; (4) editor de conteudo, permitindo a personalizagado
de textos, imagens e cores de cada modelo; e (5) publicacdo da pagina publica do portfolio,

acessivel por meio de um link exclusivo.
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Conforme destaca Sommerville (2019), essa abordagem favorece a adaptacdo a
mudancas nos requisitos, sendo especialmente indicada para sistemas que envolvem interface
com o usudrio e que podem demandar refinamentos ao longo da implementacdo. Essa
caracteristica se confirmou determinante durante o desenvolvimento da EXPOR, uma vez que
decisdes de escopo,

Como a definicao da funcionalidade de modelos de portfolio prontos e personalizaveis,
foram ajustadas e refinadas ao longo dos incrementos, a partir da validagdo continua do

protétipo em desenvolvimento.

S LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

O levantamento de requisitos constitui uma das etapas mais importantes da Engenharia
de Software, pois ¢ por meio dele que se identificam as necessidades, expectativas e restri¢cdes
dos futuros usuarios de um sistema, orientando as decisdes de projeto e reduzindo o risco de
retrabalho nas etapas posteriores de desenvolvimento. Sommerville (2019) destaca que a
qualidade do levantamento de requisitos impacta diretamente a qualidade do produto final, uma
vez que requisitos mal compreendidos tendem a gerar sistemas que ndo atendem as reais

necessidades do publico-alvo.

No caso da plataforma EXPOR, o processo de coleta de dados com os participantes se
deu por meio da aplicacdo de um formuldrio estruturado com escala do tipo Likert de cinco
pontos (variando de "discordo totalmente" a "concordo totalmente"), com o objetivo de captar
dados quantitativos sobre a percepcao dos participantes quanto ao uso de portfolios digitais, as
dificuldades enfrentadas em plataformas existentes e a relevancia das funcionalidades propostas

para a EXPOR.

O instrumento foi composto por 14 afirmativas na escala Likert, distribuidas em trés
blocos temadticos, uso atual de portfolios digitais, experiéncia com plataformas existentes e
relevancia das funcionalidades propostas para a EXPOR, além de uma pergunta aberta opcional
ao final. O roteiro completo do questionario aplicado encontra-se disponibilizado no Anexo A

deste trabalho.

O formulario foi aplicado de forma on-line, por meio da ferramenta Google Forms, com

o link de acesso divulgado via WhatsApp e redes sociais para contatos profissionais do
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pesquisador. A coleta de dados ocorreu entre os dias 17 e 21 de julho de 2026, periodo em que

foram obtidas 27 respostas validas.

Optou-se por nao identificar a area de atuagdo especifica ou o tempo de experiéncia de
cada participante nesta rodada de coleta, de modo a tornar o preenchimento do formulario mais
rapido e ampliar a taxa de resposta; os participantes foram abordados de forma geral entre
contatos profissionais e académicos ligados a areas criativas e de tecnologia, publico
diretamente relacionado ao objeto de estudo desta pesquisa. Recomenda-se, como melhoria
para trabalhos futuros, a inclusdo de perguntas de perfil demografico e profissional em rodadas
subsequentes de validagdo, de modo a permitir uma segmentagdo mais detalhada das

percepgoes coletadas.

Foram respeitados os principios éticos aplicaveis a pesquisas com seres humanos: a
participacao foi voluntdria, os dados foram coletados de forma andnima, sem identificacdo de
nome ou e-mail, e as informacgdes obtidas foram utilizadas exclusivamente para fins
académicos, com o objetivo de levantar requisitos e validar a proposta da plataforma EXPOR,
conforme consentimento apresentado na descri¢ao do préprio formulario e detalhado no Termo

de Consentimento Livre e Esclarecido (Apéndice A).

6 ANALISE DE REQUISITOS

A analise de requisitos consiste na etapa da Engenharia de Software em que os dados
coletados na fase de levantamento sdo organizados, categorizados e detalhados, de modo a
orientar precisamente as decisdes de projeto e implementa¢ao. Segundo Sommerville (2019),
essa etapa € essencial para transformar necessidades muitas vezes abstratas dos usuarios em
especificagcdes claras e verificaveis, reduzindo ambiguidades e servindo de base para o
planejamento da arquitetura do sistema. A seguir, sdo apresentados os requisitos funcionais e
nao funcionais definidos para a plataforma EXPOR, bem como o diagrama de caso de uso que

ilustra a interag@o dos usudrios com o sistema.

6.1 REQUISITOS FUNCIONAIS

Os requisitos funcionais descrevem as funcionalidades que o sistema deve executar,
especificando o comportamento esperado diante das acdes dos usudrios. A Tabela 1 apresenta

os requisitos funcionais definidos para a plataforma EXPOR.
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Quadro 1 — Requisitos funcionais do sistema

ID Requisito Descricao
RFO1 Autenticacdio O s.istema deve permitir que o usuario crie uma conta e faca
login com e-mail e senha.
RFO2 Confirmacao de e- | O sistema deve exigir a confirmacao do e-mail cadastrado antes
mail de liberar o acesso a conta.
RF03 Edigiio de perfil O sistema fleve permmr~ que o usuario ;dlte nome, foto,
biografia, area de atuagdo e redes sociais.
~ O sistema deve permitir que o usuario escolha um modelo de
Selecao de modelo L1 ~ . . ,
RF04 i portfélio entre as opgoes disponiveis (Fotdgrafo, Desenvolvedor
de portfolio . L
de Sistemas e Nutricionista).
Ed1¢a9 de O sistema deve permitir a edigdo dos textos e o upload de
RFO05 contetdo do . . .
- imagens de cada secdo do modelo escolhido.
portfolio
Personalizacio de O sistema deve permitir que o usuario personalize livremente as
RF06 ¢ cores de destaque, secundaria, de fundo e do rodapé do modelo
cores )
escolhido.
RFO7 Publicacio do O sistema deve publicar o portfolio em uma pagina publica,
portfélio acessivel por meio de um link exclusivo.
RFO8 Visualizacio O sistema deve exibir o portfolio publicado para qualquer
publica visitante, sem exigir login.
Exploracio de O sistema deve permitir que o usudrio visualize exemplos
RF09 .
modelos completos de cada modelo antes de escolhé-lo.
Controle de O sistema deve permitir que o usuério defina seu portfolio como
RF10 - i .
visibilidade publico ou privado.

Fonte: proprio autor (2026)

6.2 REQUISITOS NAO FUNCIONAIS

Os requisitos ndo funcionais descrevem restricdes e qualidades que o sistema deve

apresentar, relacionadas a atributos como desempenho, usabilidade, seguranga, confiabilidade

e disponibilidade. A Tabela 2 apresenta os requisitos ndo funcionais definidos para a plataforma

EXPOR.
Quadro 2 — Requisitos ndo funcionais do sistema
ID Requisito Descricao
As paginas publicas dos portfolios devem ser renderizadas no
RNFO1 | Desempenho servidor (Server-Side Rendering) para garantir carregamento

rapido e melhor indexagdo em mecanismos de busca.
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RNF02

Usabilidade

O sistema deve apresentar interface simples, responsiva e de
facil navegagdo, adaptando-se a diferentes tamanhos de tela
(desktop e dispositivos moveis).

RNF03

Seguranca

O sistema deve garantir que cada usudrio so possa editar os
proprios dados, por meio de politicas de seguranga em nivel de
linha (Row Level Security) no banco de dados.

RNF04

Confiabilidade

O sistema deve manter a integridade dos dados do usuario
mesmo em caso de falha durante o salvamento, informando
claramente o sucesso ou a falha de cada operagao.

RNF05

Disponibilidade

O sistema deve estar hospedado em infraestrutura de nuvem
com alta disponibilidade, permitindo acesso continuo ao
portfoélio publicado.

RNF06

Portabilidade

O sistema deve funcionar corretamente em diferentes
navegadores e sistemas operacionais, tanto em computadores
quanto em dispositivos moveis, sem necessidade de instalagdo.

Fonte: proprio autor (2026)

6.3 DIAGRAMA DE CASO DE USO UML

O diagrama de caso de uso ¢ um artefato da UML (Unified Modeling Language) que

representa graficamente a intera¢do entre os atores e as funcionalidades de um sistema,

permitindo compreender de forma clara quais agdes cada tipo de usuario pode realizar. Segundo

Sommerville (2019), esse tipo de diagrama € especialmente Util na fase de analise de requisitos,

pois evidencia o escopo funcional do sistema a partir da perspectiva do usuario. A Figura 1

apresenta o diagrama de caso de uso da plataforma EXPOR, elaborado a partir dos requisitos

funcionais definidos na Tabela 1.
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Figura 1 — Diagrama de caso de uso da plataforma EXPOR
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Fonte: proprio autor (2026)

7 IMPLEMENTACAO DO SISTEMA

7.1 TECNOLOGIAS ENVOLVIDAS

A escolha das tecnologias utilizadas no desenvolvimento da plataforma EXPOR

considerou critérios como produtividade, escalabilidade, custo de hospedagem e aderéncia aos

requisitos de desempenho e usabilidade definidos na Se¢do 6. A Tabela 3 apresenta as

tecnologias empregadas em cada camada do sistema.

Quadro 3 — Tecnologias utilizadas no desenvolvimento

Tecnologia Versao Observacio

TypeScript Sx end e no back-end.

Linguagem de programagao utilizada no front-
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Framework React utilizado para o front-end e

Next.js 16.x para o back-end (API Routes e Server
Components).
Biblioteca utilizada na construgdo da interface do
React 19.x (.
usuario.
Tailwind CSS 3x Framework de est}llzagao utilizado na construcao
do layout responsivo.
Supabase Auth o Servigo utilizado para autenticagao e

gerenciamento de sessdo dos usudrios.

Banco de dados relacional utilizado para

Supabase (PostgreSQL) 15 armazenar perfis, portfolios e favoritos.

Servigo utilizado para armazenamento das

Supabase Storage - imagens enviadas pelos usuarios.

Vercel — Plataforma de deploy e hospedagem do sistema.
GitHub — Local de repositorio do sistema.

Git 2.x Controle de versao.

Visual Studio Code 1.x Editor de codigo utilizado no desenvolvimento.

Fonte: proprio autor (2026)

7.2 ARQUITETURA DO SISTEMA

A plataforma EXPOR foi estruturada segundo uma arquitetura cliente-servidor, na qual
o front-end e o back-end sdo implementados em um tunico projeto Next.js, aproveitando o
modelo de App Router com Server Components ¢ API Routes. Essa abordagem permite que
partes da interface sejam renderizadas diretamente no servidor, reduzindo o tempo de
carregamento percebido pelo usudrio e favorecendo a indexagdo das paginas publicas dos

portfolios em mecanismos de busca.

Os dados da aplicagao, perfis de usuario, contetido dos portfolios, cores personalizadas
e favoritos, sdo armazenados em um banco de dados PostgreSQL gerenciado pelo Supabase,
que também fornece os servigos de autenticacdo (Supabase Auth) e de armazenamento de
arquivos (Supabase Storage), utilizados para o upload das imagens dos portfélios. A seguranga
do acesso aos dados ¢ garantida por politicas de Row Level Security (RLS), que asseguram que
cada usudrio s6 possa ler ou modificar os proprios registros, enquanto o conteudo de portfolios

publicos permanece acessivel a qualquer visitante, sem necessidade de autenticagdo.
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A hospedagem do sistema ¢ realizada na plataforma Vercel, integrada ao repositorio do
projeto no GitHub, o que possibilita a implantacao continua (deploy automatico) a cada
atualizacdo enviada ao repositorio. A Figura 2 ilustra, de forma simplificada, a arquitetura geral
do sistema e o fluxo de comunicagao entre o navegador do usuario, a aplicacdo Next.js € 0s

servigos do Supabase.

Figura 2 — Arquitetura geral do sistema
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Fonte: proprio autor (2026)

7.3 INTERFACE

O design da interface da plataforma EXPOR foi orientado pelos principios de
experiéncia do usuario (UX) discutidos no referencial tedrico do TCC1, com destaque para a
hierarquia visual, a consisténcia e a clareza informacional (GARRETT, 2011; NIELSEN, 2012;
NORMAN, 2013). A interface adota um tema escuro (dark mode) como identidade visual da
EXPOR, com uso de cor roxa como destaque, tipografia com boa legibilidade e componentes
com cantos arredondados, buscando transmitir uma percep¢do moderna e profissional. Ja os
modelos de portfolio disponibilizados aos usudrios (Fotdgrafo, Desenvolvedor de Sistemas e
Nutricionista) possuem identidades visuais proprias, com paletas de cores totalmente

personalizaveis pelo usudrio. A seguir, sdo apresentadas as principais telas do sistema.
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Figura 3 — Pagina inicial (landing page) da EXPOR

EXPOR

Materialize sua presenca digital
com portfélios profissionais e

Ex po R [ personalizados

Materialize sua presenca digital com

portfélios profissionais e
personalizados

Portfélios criados na EXPOR

Fonte: proprio autor (2026)

A Figura 3 apresenta a pagina inicial da plataforma EXPOR, responsavel por
recepcionar os visitantes e apresentar os principais objetivos da aplicagao, bem como seus
beneficios para profissionais da economia criativa. Nessa tela, o usudrio pode conhecer a

plataforma e iniciar o processo de cadastro ou autenticacao.

Essa interface atende aos requisitos funcionais relacionados a visualizacao da pagina

inicial (RFO1) e ao acesso as funcionalidades de cadastro e login (RF02 e RF03).
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Figura 4 — Tela de cadastro de usuario

EXPOR

Crie seu portfélio na EXPOR

Crie seu portfélio na EXPOR

Fonte: proprio autor (2026)

A Figura 4 apresenta a tela destinada ao cadastro de novos usudrios na plataforma. Nela,
sdo informados os dados necessarios para criagdo da conta, permitindo que o usudrio passe a

utilizar as funcionalidades disponiveis no sistema.

Essa tela atende ao requisito funcional de cadastro de usuarios (RF02), possibilitando o

registro de novas contas para utilizagdo da plataforma.

Figura 5 — Tela de login

Bem-vindo de voita
Bem-vindo de voita

Fonte: proprio autor (2026)
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A Figura 5 apresenta a interface de autenticagdo da plataforma EXPOR, permitindo que
usudrios previamente cadastrados acessem sua area administrativa mediante a validacao das

credenciais informadas.

Essa funcionalidade atende ao requisito funcional de autenticacao de usuarios (RF03),

garantindo acesso seguro as funcionalidades restritas da aplicacao.

Figura 6 — Painel do criador (dashboard)

EXPOR

013, Widiney &

Ol4, Widiney &
Meu portfélio
Mou porttélio
Modeio escolhido: Fotégrafo
[rs——
[ro— Vorstte
e publicado

Descubra novos portfélios e inspire-se

Descubra novos portfélios e inspire-se

Fonte: proprio autor (2026)

A Figura 6 apresenta o painel administrativo do criador, ambiente no qual o usuario
pode gerenciar seu portfolio, editar informacdes pessoais, acessar recursos da plataforma e

acompanhar seus projetos.

Essa tela atende aos requisitos funcionais de gerenciamento do perfil do usuério (RF04)

e acesso as funcionalidades administrativas da plataforma (RF05).

25




Figura 7 — Tela de escolha de modelo de portfolio

EXPOR

Escolha um modelo para o seu
portfélio

Escolha um modelo para o seu portfélio

Desenvolvedor de Sistemas. Nutricionista

Fotégrafo

Fonte: proprio autor (2026)

A Figura 7 apresenta a interface responsavel pela selecdo do modelo visual do portfolio.
Nessa etapa, o usuario escolhe o layout que servira de base para personaliza¢ao e publicacao

do seu portfolio digital.

Essa funcionalidade atende ao requisito funcional de selecdo de modelos de portfélio

(RF06).

Figura 8 — Editor de conteudo e cores do portfolio

Editando: modelo Fotégrafo
Editando: modelo Fotégrafo

Trocar de modelo

Cores do template

Marca e cabegalho

Segio principal (Hero)

‘Saiver poroio

Fonte: proprio autor (2026)
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A Figura 8 apresenta o editor da plataforma, responsavel pela personalizacao do
portfolio. Nesse ambiente, o usuario pode alterar cores, inserir informagdes pessoais, adicionar

imagens, projetos e demais contetidos que compdem sua apresenta¢ao profissional.

Essa tela atende aos requisitos funcionais de edi¢cao do conteudo do portfélio (RF07),

personalizacdo da aparéncia (RF08) e gerenciamento dos projetos publicados (RF09).

Figura 9 - Pagina publica do portfolio publicado

Widiney Sobre  Portfélio  Planos  Avaliagdes WhatsApp

Eternizando
momentos

Através da lente, cada momento se torna uma obra de
arte. Especializado em fotografia de eventos, retratos e
sessOes especiais.

Com anos de experiéncia, transformo momentos ordinarios
em memorias extraordinarias. Meu trabalho é caracterizado
pela atengao aos detalhes, iluminacao sofisticada e
composigao impecavel

Agendar Sessao > Ver Portfélio

Fonte: proprio autor (2026)

A Figura 9 apresenta a versao publica do portfolio apos sua publicacdao na plataforma.
Essa interface permite que visitantes visualizem as informagdes profissionais, projetos e demais

contetdos disponibilizados pelo criador.

Essa tela atende ao requisito funcional de publicacdo e visualizagao publica do portfolio
(RF10), permitindo que o conteido seja compartilhado e acessado por qualquer usuario por

meio do link gerado pela plataforma.

8 IMPLANTACAO

O processo de implantacao (deploy) da plataforma EXPOR foi estruturado em trés
etapas principais: a configuracdo da infraestrutura de dados, o versionamento do cddigo-fonte

e a publicacao da aplicacdo em ambiente de produgao.
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Inicialmente, foi provisionado um projeto no Supabase, responsavel por hospedar o
banco de dados PostgreSQL, o servigo de autenticagdo e o armazenamento de imagens da
aplicagdo. Nesse ambiente, foi executado o script de definicao do esquema do banco de dados,
responsavel por criar as tabelas do sistema (perfis, portfolios e favoritos), as politicas de
seguranc¢a em nivel de linha (RLS) e o repositério (bucket) de imagens publicas utilizado pelos

portfolios.

Em seguida, o codigo-fonte da aplicacdo, desenvolvido em Next.js e TypeScript, foi
versionado ¢ armazenado em um repositério Git hospedado no GitHub, permitindo o controle

de alteragdes ao longo do desenvolvimento incremental descrito na Se¢ao 4.

Por fim, o repositério do GitHub foi conectado a plataforma Vercel, responsavel por
realizar automaticamente o processo de build (compilagdo) e a publicacao da aplicagdo em
ambiente de producdo a cada nova alteracdo enviada ao repositdrio (deploy continuo). Nessa
etapa, foram configuradas como variaveis de ambiente as credenciais de acesso ao projeto
Supabase (URL do projeto e chave publica de API), necessarias para que a aplicagdo hospedada
na Vercel se comunique de forma segura com o banco de dados, a autenticacdo e o
armazenamento de imagens. Apds a configuracdo, a plataforma EXPOR passou a estar
disponivel publicamente por meio de um dominio préprio fornecido pela Vercel, podendo ser

acessada por qualquer usudrio com conexao a internet.

9 TESTES

9.1 TESTE DE SISTEMA (SYSTEM TESTING)

O teste de sistema consiste na verificacdo do comportamento do software como um todo,
jé integrado, com o objetivo de avaliar se os requisitos ndo funcionais definidos na etapa de
analise de requisitos estdo sendo atendidos em ambiente de produgdo. Segundo Sommerville
(2019), essa etapa ¢ fundamental para identificar falhas que s6 se manifestam quando os
diferentes componentes do sistema operam de forma integrada, diferentemente dos testes

unitarios, que avaliam partes isoladas do cédigo.

Com a plataforma EXPOR em ambiente de produgdo, foram realizados testes
exploratorios basicos relacionados a cada um dos requisitos nao funcionais definidos na Tabela

2, conforme descrito a seguir.
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Teste de Desempenho: O desempenho foi avaliado com o Google PageSpeed Insights,
nas versdes mobile e desktop da plataforma publicada. No ambiente mobile, a aplicagdo obteve
100 pontos em desempenho, 96 em acessibilidade, 100 em praticas recomendadas ¢ 100 em
SEO, com First Contentful Paint (FCP) de 0,8s, Largest Contentful Paint (LCP) de 1,8s, Total
Blocking Time (TBT) de 10 ms, Cumulative Layout Shift (CLS) de 0 e Speed Index (SI) de
1,6s. No ambiente desktop, os indices também foram 100/96/100/100, com FCP de 0,2s, LCP
de 0,6s, TBT de 50 ms, CLS de 0 e SI de 0,9s. Os resultados confirmam carregamento rapido e

estavel em ambos os ambientes, atendendo ao requisito.

Teste de Usabilidade: Foram testadas as principais funcionalidades do sistema
(autenticagdo, edicao de perfil, selecao de modelo e publicacao do portfélio) em um computador
e em um smartphone. Todas as acdes puderam ser executadas sem necessidade de instrugdes
adicionais, com menus organizados de forma logica e comportamento consistente entre os

dispositivos, atendendo ao requisito.

Teste de Seguranca: Testou-se o acesso direto a rota /dashboard sem autenticagdo
prévia. O sistema redirecionou automaticamente o usuario para a pagina de login, impedindo o
acesso a areas restritas, o que confirma o funcionamento do mecanismo de controle de acesso.
Conforme Sommerville (2019), mecanismos de autenticagao e controle de acesso sao requisitos
essenciais para a seguranga de aplicagdes web, restringindo o uso de funcionalidades protegidas

a usuarios autorizados.

Teste de Confiabilidade: Testou-se a interrupcdo da conexdo a internet durante a
edicao de um portfolio, antes do salvamento das alteragdes. Observou-se que a aplicagdo deixou
de responder as agdes do usudrio, sem exibir uma mensagem informando o problema nem
preservar automaticamente as alteragdes em andamento. O requisito, portanto, ndo foi
plenamente atendido: conforme destaca Sommerville (2019), sistemas confidveis devem tratar
falhas de forma controlada, minimizando a perda de dados e informando claramente o usuario

sobre o ocorrido. Essa limitagdo ¢ retomada como trabalho futuro na Secao 11.

Teste de Disponibilidade: A plataforma foi acessada em diferentes periodos,
permanecendo disponivel em todas as verificagdes, sem interrupcdes ou quedas perceptiveis.
Esse resultado € coerente com a infraestrutura de nuvem da Vercel, utilizada para a hospedagem

do sistema, projetada para oferecer alta disponibilidade, atendendo ao requisito.

Teste de Portabilidade: A plataforma foi acessada nos navegadores Google Chrome e

Safari, em ambiente desktop e movel (iPhone). Em todos os casos, a interface manteve-se
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corretamente posicionada e funcional, sem incompatibilidades visuais entre os ambientes.
Segundo Pressman e Maxim (2016), a portabilidade corresponde a capacidade de um software
ser executado em diferentes ambientes computacionais com o minimo de adaptagdes, o que se

confirmou nos testes realizados, atendendo ao requisito.

Quadro 4 — Sintese dos resultados dos testes de sistema

Atributos Teste realizado Resultado observado Situacao
Avaliagao utilizando o Excelente desempenho,
le P Insight tuacdo maxi .
Desempenho Goog e a.g.eSpeed, nsights | com pontuacdo maxima | \ 4.
em dispositivos moveis e (100) e baixo tempo de
desktop. carregamento.
N a tad. o
oo et e i
Usabilidade martp el organizada e de facil Atendido
principais funcionalidades o
utilizacao.
da plataforma.
Tentativa de acesso a rota aOceS;zt:??e]zlli(r);l;Z(;lz)S
Seguranca /dashboard sem . Atendido
. automaticamente para a
autenticacao. .
tela de login.
A aplicacdo deixou de
Interrupcdo da conexdo com | responder e ndo .
- . . Parcialmente
Confiabilidade | a internet durante a edigdo preservou .
L . atendido
de um portfélio. automaticamente as
alteracoes realizadas.
Verifica¢ao da aplicagdo O sistema permaneceu
Disponibilidade | hospedada na Vercel em disponivel durante todos | Atendido
diferentes periodos do dia. 0s acessos realizados.
Testes realizados nos A interface manteve
Portabilidade navegadores qugle func1ongmento correto € Atendido
Chrome e Safari (desktop) e | responsivo em todos os
Google Chrome (mobile). ambientes testados.

Fonte: proprio autor (2026)

De modo geral, os testes de sistema demonstraram que a plataforma EXPOR atendeu
aos requisitos ndo funcionais estabelecidos para esta etapa do desenvolvimento. Os resultados
evidenciaram desempenho satisfatorio, boa usabilidade, mecanismos adequados de seguranca,
além de compatibilidade entre diferentes dispositivos e navegadores. Embora alguns aspectos
possam ser aprimorados em versoes futuras da aplicagdo, os testes realizados confirmam que o
sistema apresenta condi¢cdes adequadas de funcionamento para a finalidade proposta neste

trabalho.

9.2 TESTE DE ACEITACAO DO USUARIO (USER ACCEPTANCE TESTING)

30



O Teste de Aceitagdo do Usudrio (User Acceptance Testing — UAT) € a etapa em que
usudrios reais, representativos do publico-alvo do sistema, avaliam se o software atende as suas
expectativas e necessidades praticas. Diferentemente do teste de sistema, que verifica o
comportamento técnico da aplicagdao, o UAT tem como foco a percepcao subjetiva do usuario

quanto a experiéncia de uso.

Nesta pesquisa, o Teste de Aceitacdo do Usudrio foi conduzido de forma integrada ao
questionario de validagdo apresentado na Sec¢do 10, no qual 27 participantes avaliaram, por
meio de afirmativas em escala Likert, aspectos relacionados a utilidade percebida das
funcionalidades da EXPOR (escolha de modelos prontos, personalizagdo de cores, edigao de

textos e imagens, publicag@o por link proprio) e a intengao de uso da plataforma.

10 VALIDACAO

Os resultados apresentados nesta se¢do referem-se ao questionario de validacao aplicado
a 27 participantes, conforme metodologia descrita na Sec¢ao 5 e instrumento disponibilizado no
Anexo A. A Tabela 4 consolida, para cada uma das 14 afirmativas do questionario, o percentual
de respondentes que discordaram (notas 1 e 2), permaneceram neutros (nota 3) ou concordaram

(notas 4 e 5) com cada afirmativa.

Quadro 5 — Resultados consolidados do questionario de validagao

Discordam | Neutros | Concordam

1-2) (&) 4-5)

Afirmativa

1. Considero importante ter um portfolio digital

. . 0 (09 0 (09 27 (1009
para divulgar meu trabalho profissional. (0%) (0%) (100%)

2. Um portfolio bem organizado influencia
diretamente minhas chances de conseguir novos 0 (0%) 0 (0%) 27 (100%)
trabalhos ou clientes.

3. Ja perdi oportunidades profissionais por nao ter

C 7 (25,99 2 (7,49 18 (66,79
um portfolio digital bem apresentado. (25.9%) (7:4%) (66,7%)

4. Atualizo meu portfélio digital com frequéncia,

7 (25,9% 5 (18,5% 15 (55,6%
conforme produzo novos trabalhos. ( ) ( ) ( )

5. Recrutadores e clientes ja me pediram um link

. . . 0 (0% 2 (7,4% 25 (92,6%
de portfolio antes de fechar negdcio comigo. (0%) (7:4%) (92.6%)

6. As redes sociais que utilizo atualmente atendem
bem a necessidade de exibir meu portfolio 4(14,8%) | 9(33.3%) | 14 (51,9%)
profissional.
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7. J& enfrentei dificuldades para organizar ou
apresentar meus projetos em plataformas digitais 1 (3,7%) 2(7,4%) | 24 (88,9%)
existentes.

8. As plataformas que ja utilizei permitem
personalizar a aparéncia (cores, layout) do meu 11(40,7%) | 3 (11,1%) | 13 (48,1%)
portfolio.

9. Considero facil e rapido criar um portfolio
digital profissional com as ferramentas que ja 16 (59,3%) | 5(18,5%) | 6(22,2%)
usei.

10. Considero 1til poder escolher entre diferentes
modelos prontos de portfolio, de acordo com 0 (0%) 0 (0%) 27 (100%)
minha area de atuacao.

11. Considero importante poder personalizar as

0 V) 0
cores do modelo de portfolio escolhido. 0 (0%) L3.7%) | 26(963%)

12. Considero relevante poder editar meus
proprios textos e imagens dentro de um modelo
pronto, sem precisar programar ou usar
ferramentas de design.

0 (0%) 13,7%) | 26 (96,3%)

13. Considero importante que meu portfolio seja
publicado em um link proprio, que eu possa 0 (0%) 0 (0%) 27 (100%)
compartilhar facilmente.

14. Eu utilizaria uma plataforma como a EXPOR

para divulgar meu trabalho profissional. 0 (0%) LG.7%) | 26(96.3%)

Fonte: proprio autor (2026)

Observa-se que as afirmativas relacionadas diretamente as funcionalidades propostas
para a EXPOR (afirmativas 10 a 14) obtiveram concordéancia superior a 96% em quase todos
os casos, chegando a 100% nas afirmativas sobre a utilidade de modelos prontos de portfolio
(afirmativa 10) e sobre a importancia da publicacdo por link proprio (afirmativa 13). Esse
resultado indica forte aderéncia da proposta as expectativas do publico consultado, validando

as decisoes de projeto tomadas nas Sec¢des 6 e 7 deste relatorio.

Ja entre as afirmativas relacionadas ao uso de plataformas atualmente existentes
(afirmativas 6 a 9), observou-se maior dispersdo nas respostas. Destaca-se a afirmativa 9
("considero fécil e rapido criar um portfélio digital profissional com as ferramentas que ja
usei"), que obteve o maior indice de discordancia do questionario (59,3%), somado a 18,5% de
respostas neutras, ou seja, 77,8% dos participantes ndo consideraram facil ou rapido criar um

portfolio profissional com as ferramentas que ja utilizam atualmente. De forma semelhante, a
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afirmativa 8 ("as plataformas que ja utilizei permitem personalizar a aparéncia do meu
portfolio") apresentou discordancia de 40,7%, proxima a concordancia de 48,1%. As Figuras
10 a 23 apresentam a distribui¢do completa de respostas para cada uma das 14 afirmativas do

questiondrio.

Figura 10 — "Considero importante ter um portfolio digital para divulgar meu trabalho profissional.”

Considero importante ter um portfolio digital para divulgar meu trabalho profissional.
27 respostas

30

24 (88,9%)

20

10

UO 00 DD
) 0(?/) 0((|)/) 0((‘)/) T

1 2 3 4 5

Fonte: proprio autor (2026)

A totalidade dos participantes (100%) concordou com esta afirmativa, sendo 89% em
concordancia total. Esse resultado reforga, ja na primeira pergunta do instrumento, a percepgao
unanime de que o portfélio digital ¢ um ativo relevante para a trajetoria profissional, validando

a premissa central que motivou o desenvolvimento da EXPOR.
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Figura 11 — "Um portfolio bem organizado influencia diretamente minhas chances de conseguir novos

trabalhos ou clientes.”

Um portfélio bem organizado influencia diretamente minhas chances de conseguir novos trabalhos

ou clientes.

27 respostas
30

20

10

0 (0%) 0 (?%)

0 |
1 2

Fonte: proprio autor (2026)

22 (81,5%)

5 (18,5%)

Também aqui houve concordancia de 100%. O resultado indica que os participantes ndo

apenas valorizam ter um portfélio, mas associam diretamente sua qualidade e organizagdo a

resultados profissionais concretos, o que justifica o investimento em curadoria e apresentacao

visual proposto pela plataforma.
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Figura 12 — "Ja perdi oportunidades profissionais por ndo ter um portfolio digital bem apresentado."

Ja perdi oportunidades profissionais por nao ter um portfélio digital bem apresentado.

27 respostas

15

13 (48,1%)

10

5 (18,5%) 5 (18,5%)

2 (7,4%) 2 (7,4%)

Fonte: proprio autor (2026)

Aproximadamente dois ter¢os dos participantes (66,7%) concordaram ja ter perdido
oportunidades por esse motivo, enquanto 25,9% discordaram. A dispersdo ¢ esperada, ja que
nem todos os respondentes necessariamente atuam em contextos onde o portfolio ¢ exigido no
primeiro contato, mas o fato de a maioria confirmar essa perda reforca o custo real da auséncia

de um portfolio bem-organizado.

35



Figura 13 — "Atualizo meu portfolio digital com frequéncia, conforme produzo novos trabalhos."

Atualizo meu portfélio digital com frequéncia, conforme produzo novos trabalhos.
27 respostas

15

12 (44,4%)

10

5 (18,5%) 5 (18,5%)
3 (11,1%)

2 (7,4%)

Fonte: proprio autor (2026)

Pouco mais da metade (55,6%) concorda que atualiza seu portfolio com frequéncia,
enquanto 25,9% discordam. Esse resultado sugere uma oportunidade para a EXPOR: quanto
mais simples for o processo de edi¢do, maior a tendéncia de os criadores manterem seus
portfolios atualizados, ja que a friccdo do processo tende a ser um dos motivos da

desatualizagdo.
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Figura 14 — "Recrutadores e clientes ja me pediram um link de portfolio antes de fechar negocio

comigo."”

Recrutadores e clientes ja me pediram um link de portfélio antes de fechar negécio comigo.
27 respostas

20

20 (74,1%)

15

10

5 (18,5%)

0 (0%) 0 (Ol%) 2 (7.4%)

Fonte: proprio autor (2026)

A grande maioria (92,6%) confirmou ja ter sido solicitada a apresentar um link de
portfolio antes de fechar negodcio. Esse dado ¢ um forte indicativo de que o link publico,
funcionalidade central da EXPOR, ndo ¢ um recurso acessoério, mas uma exigéncia recorrente

do proprio mercado.
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Figura 15 — "As redes sociais que utilizo atualmente atendem bem a necessidade de exibir meu

portfolio profissional."

As redes sociais que utilizo atualmente atendem bem a necessidade de exibir meu portfélio
profissional.

27 respostas

10,0

9 (33,3%)
7.5 8 (29,6%)

6 (22,2%)

5,0

2,5 3 (11,1%)

1(3,7%
0,0 (3.7%)

Fonte: proprio autor (2026)

As respostas ficaram bastante divididas: 51,9% concordaram, mas 33,3%
permaneceram neutros e 14,8% discordaram. Essa dispersdo sugere que redes sociais
funcionam como uma solugdo "aceitavel, mas ndo ideal", o que abre espago para uma
ferramenta especializada, sem que isso signifique que as redes sociais sejam vistas como

inadequadas.
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Figura 16 — "Ja enfrentei dificuldades para organizar ou apresentar meus projetos em plataformas

digitais existentes."

Ja enfrentei dificuldades para organizar ou apresentar meus projetos em plataformas digitais

existentes.
27 respostas

20

20 (74,1%)

15

10

1(3.7%) 4 (14,8%)

2 (7,4%)

Fonte: proprio autor (2026)

Quase 89% dos participantes confirmaram ja ter enfrentado dificuldades nesse sentido.
Esse ¢ um dos resultados mais relevantes do questionario, pois valida diretamente o problema
de pesquisa apresentado na Justificativa deste trabalho: a dificuldade de organizagdo em

plataformas nao especializadas ¢ uma dor real e amplamente compartilhada.
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Figura 17 — "As plataformas que ja utilizei permitem personalizar a aparéncia (cores, layout) do meu

portfolio.”

As plataformas que ja utilizei permitem personalizar a aparéncia (cores, layout) do meu portfélio.

27 respostas

8 (29,6%)

7 (25,9%)

3 (11,1%) 3 (11,1%)

Fonte: proprio autor (2026)

O resultado ficou dividido de forma quase equilibrada, com 48,1% concordando e
40,7% discordando. Essa divisdo indica que a personalizagdo visual ¢ um diferencial ainda
inconsistente entre as ferramentas atualmente usadas, refor¢ando a proposta de a EXPOR

oferecer cores livremente customizaveis como algo que nem sempre esta disponivel hoje.
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Figura 18 — "Considero facil e rapido criar um portfolio digital profissional com as ferramentas que

ja usei."

Considero facil e rapido criar um portfélio digital profissional com as ferramentas que ja usei.

27 respostas

10,0

9 (33,3%)
75

7 (25,9%)

5,0
5 (18,5%)

3 (11,1%) 3 (11,1%)

25

0,0

Fonte: proprio autor (2026)

Este foi o resultado mais critico do questionario: 59,3% discordaram, e somando-se aos
18,5% neutros, quase 78% dos participantes ndo consideram facil ou rapido criar um portf6lio
com as ferramentas atuais. Esse achado ¢ o principal ponto de dor identificado na pesquisa e
sustenta diretamente a proposta de valor da EXPOR: reduzir a fric¢do entre "ter conteudo" e

"ter um portfolio publicado".
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Figura 19 — "Considero util poder escolher entre diferentes modelos prontos de portfolio, de acordo

com minha drea de atuagdo."”

Considero util poder escolher entre diferentes modelos prontos de portfélio, de acordo com minha

area de atuacao.

27 respostas

30
20
10

0 (0%) 0 (0%)
0 | |

25 (92,6%)

2 (7,4%)
0 (C‘J%)

1 2

Fonte: proprio autor (2026)

3 4

Concordancia de 100%, com 92,6% em concordancia total. Esse resultado valida

fortemente a decisdo de projeto de oferecer modelos prontos por area de atuacdo, em vez de um

editor genérico do zero, a funcionalidade central da EXPOR ¢ também a mais aprovada entre

todas as afirmativas do questionario.
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Figura 20 — "Considero importante poder personalizar as cores do modelo de portfolio escolhido.”

Considero importante poder personalizar as cores do modelo de portfélio escolhido.
27 respostas

30

25 (92,6%)

20

10

0 (0%) 0 (?%) 1(3,7%) 1(3,7%)

Fonte: proprio autor (2026)

A grande maioria dos participantes (96,3%) concordou com a afirmativa. Combinado
ao resultado da Figura 17 (baixa personalizagdo nas ferramentas atuais), esse dado confirma

que a EXPOR esta enderegando uma necessidade real e ndo plenamente atendida pelo mercado.
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Figura 21 — "Considero relevante poder editar meus proprios textos e imagens dentro de um modelo

pronto, sem precisar programar."

Considero relevante poder editar meus préprios textos e imagens dentro de um modelo pronto, sem
precisar programar ou usar ferramentas de design.

27 respostas

30

23 (85,2%)

20

10

% % 1(3,7%)
o 0 (3%) 0 (3%) 3 (11,1%)

1 2 3 4 5

Fonte: proprio autor (2026)

Também 96,3% de concordancia. O resultado refor¢a que a proposta de equilibrio entre
"modelo pronto" e "liberdade de edi¢do", sem exigir conhecimento técnico, ¢ percebida como

o ponto certo entre praticidade e personalizagao.
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Figura 22 — "Considero importante que meu portfolio seja publicado em um link proprio, que eu

possa compartilhar facilmente."

Considero importante que meu portfélio seja publicado em um link préprio, que eu possa

compartilhar facilmente.
27 respostas

30
25 (92,6%)
20
10
2 (7,4%)
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0 | | |
1 2 3 4

Fonte: proprio autor (2026)
Concordancia de 100%. Junto ao resultado da Figura 14 (recrutadores pedindo link),

essa afirmativa confirma que a publicacdo por link exclusivo ndo ¢ apenas uma escolha técnica

da EXPOR, mas uma expectativa direta do publico consultado.

Figura 23 — "Eu utilizaria uma plataforma como a EXPOR para divulgar meu trabalho profissional.”

Eu utilizaria uma plataforma como a EXPOR para divulgar meu trabalho profissional.
27 respostas

30
20 22 (81,5%)
10
0 (0%) 0 (0%) 4 (14,8%)
. | |
1 2 3 4 5

Fonte: proprio autor (2026)
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Esta ¢ a afirmativa sintese do questionario, e obteve 96,3% de concordancia. O resultado
indica forte inten¢do de adog¢dao da plataforma entre o publico consultado, consolidando a
validacdo da proposta apresentada neste trabalho e confirmando que as funcionalidades
desenvolvidas dialogam diretamente com as necessidades relatadas ao longo de todo o

questionario.

Levanta-se como hipdtese que o elevado indice de discordancia nas afirmativas 8 ¢ 9
(Figuras 17 e 18) esteja relacionado ao fato de que a maioria dos profissionais consultados
utiliza, atualmente, redes sociais genéricas (como Instagram) para divulgar seus trabalhos,
ferramentas que, de fato, oferecem pouca ou nenhuma possibilidade de personalizagdo visual e
cuja curva de aprendizado para uma apresentagao profissional tende a ser maior, uma vez que
nao foram concebidas especificamente para a construgdo de portfolios. Esse resultado reforga
exatamente a lacuna identificada na Justificativa (Segdo 2) deste trabalho e corrobora a
relevancia da proposta da EXPOR, que obteve concordancia de 96,3% quanto a intencao de uso

(afirmativa 14, Figura 23).

De modo geral, os resultados obtidos evidenciam que os objetivos especificos definidos
na Secao 3.2 foram alcangados: constatou-se, junto ao publico consultado, tanto a relevancia
do portfolio digital para a valorizagdo profissional (afirmativas 1, 2 e 5) quanto as limita¢des
das solugdes atualmente utilizadas (afirmativas 6 a 9), além de forte aceitacdo das
funcionalidades especificas desenvolvidas para a plataforma EXPOR (afirmativas 10 a 14),
confirmando a aderéncia do prototipo desenvolvido as necessidades identificadas na etapa de

levantamento de requisitos.

11 CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento da plataforma EXPOR permitiu confirmar a viabilidade técnica de
uma solucao digital especializada na criacao, organizagao e divulgacao de portfolios criativos,
conforme proposto no TCC1. A escolha do modelo incremental de desenvolvimento se mostrou
adequada, possibilitando a entrega progressiva de funcionalidades essenciais, autenticagao,
edicdo de perfil, selecdo e personalizacdo de modelos de portfolio e publicagdo publica e
permitindo ajustes de escopo ao longo do processo, como a evolu¢ao do conceito inicial de
galeria de projetos avulsos para o sistema de modelos de portfdlio prontos e personalizaveis,

que se mostrou mais aderente a proposta de valor da plataforma.
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Os resultados da validagdo, apresentados na Se¢ao 10, confirmaram que a plataforma
atendeu aos objetivos especificos definidos na Se¢do 3.2: constatou-se elevada concordancia
(acima de 96%) quanto a utilidade das funcionalidades centrais da EXPOR, modelos prontos,
personalizacao de cores e textos, € publicagdo por link préprio, bem como forte intengao de uso
da plataforma entre os participantes consultados. Ao mesmo tempo, os dados evidenciaram
lacunas relevantes nas solugdes atualmente utilizadas pelos profissionais consultados,
sobretudo quanto a facilidade de criacdo e a possibilidade de personalizagdo visual, reforcando

a pertinéncia da proposta apresentada na Justificativa deste trabalho.

Como trabalhos futuros, identificam-se oportunidades de aprimoramento da plataforma,
tais como: a ampliacdo do niumero de modelos de portfolio disponiveis para outras areas da
economia criativa; a implementacdo de funcionalidades sociais, como a possibilidade de o
usuario favoritar outros portfolios diretamente pela interface; a reordenacao de projetos por
meio de arrastar e soltar (drag and drop); a criacdo de um painel de métricas de visualizacao
para que o criador acompanhe o desempenho do seu portfolio; a inclusdo de perguntas de perfil
demografico em rodadas futuras de validagdo, permitindo andlises segmentadas por area de
atuacdo; e o aprofundamento dos testes de desempenho e usabilidade, de modo a alcancar
resultados ainda mais satisfatorios nos atributos avaliados na Sec¢ao 9. Conclui-se, assim, que a
plataforma EXPOR representa uma contribuigdo relevante para a valorizagdo do trabalho
autoral no contexto da economia criativa digital, com potencial de evolucao continua a partir

do retorno de seus usuarios.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Vocé esta sendo convidado(a) a participar, como voluntario(a), da pesquisa relacionada
ao Trabalho de Conclusao de Curso intitulado "EXPOR: seu mundo profissional em destaque
por meio de portfolios digitais personalizados", desenvolvido por Widiney Veloso Costa, aluno
do curso de Analise ¢ Desenvolvimento de Sistemas do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia

e Tecnologia do Piaui (IFPI), Campus Picos, sob orientagdo do Prof. Esp. Denis Costa Paiva.

O objetivo desta pesquisa foi levantar e validar requisitos para o desenvolvimento da
plataforma digital EXPOR, voltada a criacdo, organizagao e divulgacio de portfolios criativos.
Sua participagdo consistiu em responder a um formulario estruturado on-line, com duragdo

média estimada de 5 minutos.

A sua participagdo foi voluntaria, sendo garantida plena liberdade para recusar-se a
participar ou para desistir a qualquer momento, sem qualquer tipo de prejuizo. Os dados
coletados foram utilizados exclusivamente para fins académicos, vinculados ao
desenvolvimento deste Trabalho de Conclusdo de Curso, sendo garantido o anonimato ¢ a
confidencialidade das informacdes fornecidas, que foram analisadas de forma agregada, sem

identificacdo individual.

Esta pesquisa ndo ofereceu riscos fisicos, psicoldgicos ou morais aos participantes,
tratando-se apenas da coleta de percepcdes e opinides relacionadas ao uso de plataformas

digitais de portfolio.

O consentimento dos participantes foi obtido por meio de declaragdo apresentada na
descri¢do do proprio formulario on-line (Google Forms), na qual os respondentes declararam
estar cientes dos objetivos da pesquisa e concordar, voluntariamente, em participar antes do

envio de suas respostas.

Picos, Piaui, 21 de julho de 2026.
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APENDICE B —- ROTEIRO DO QUESTIONARIO DE LEVANTAMENTO DE
REQUISITOS

Afirmativas 1 a 9 do instrumento aplicado (Blocos 1 e 2), utilizadas para identificar necessidades e

dificuldades dos participantes

1. USO ATUAL DE PORTFOLIOS DIGITAIS

(1) Discordo totalmente (2) Discordo (3) Neutro (4) Concordo (5) Concordo totalmente

1. Considero importante ter um portfolio digital para divulgar meu trabalho profissional.

2. Um portfolio bem organizado influencia diretamente minhas chances de conseguir novos
trabalhos ou clientes.

3. Ja perdi oportunidades profissionais por ndo ter um portfolio digital bem apresentado.
4. Atualizo meu portfolio digital com frequéncia, conforme produzo novos trabalhos.

5. Recrutadores e clientes ja me pediram um link de portfélio antes de fechar negocio comigo.

2. EXPERIENCIA COM PLATAFORMAS EXISTENTES

(1) Discordo totalmente (2) Discordo (3) Neutro (4) Concordo (5) Concordo totalmente

6. As redes sociais que utilizo atualmente atendem bem a necessidade de exibir meu portfélio
profissional.

7. Ja enfrentei dificuldades para organizar ou apresentar meus projetos em plataformas digitais
existentes.

8. As plataformas que ja utilizei permitem personalizar a aparéncia (cores, layout) do meu
portfolio.

9. Considero fécil e rapido criar um portfolio digital profissional com as ferramentas que ja
usel.
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APENDICE C - ROTEIRO DO QUESTIONARIO DE VALIDACAO

Afirmativas 10 a 14 do instrumento aplicado (Bloco 3), utilizadas para validar a proposta da

plataforma EXPOR

3. RELEVANCIA DAS FUNCIONALIDADES PROPOSTAS PARA A PLATAFORMA
EXPOR

(1) Discordo totalmente (2) Discordo (3) Neutro (4) Concordo (5) Concordo totalmente

10. Considero util poder escolher entre diferentes modelos prontos de portfolio, de acordo com
minha area de atuacao.

11. Considero importante poder personalizar as cores do modelo de portfolio escolhido.

12. Considero relevante poder editar meus proprios textos e imagens dentro de um modelo
pronto, sem precisar programar ou usar ferramentas de design.

13. Considero importante que meu portfolio seja publicado em um link préprio, que eu possa
compartilhar facilmente.

14. Eu utilizaria uma plataforma como a EXPOR para divulgar meu trabalho profissional.
4. PERGUNTA ABERTA (OPCIONAL)

15. Ha alguma funcionalidade que vocé considera essencial em um portfélio digital e que ndo

foi mencionada acima? Se sim, qual?

Agradecemos sua participacdo. Todas as respostas sdo anonimas e foram utilizadas exclusivamente

para fins académicos, no contexto do Trabalho de Conclusdo de Curso da plataforma EXPOR.
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