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MATEMATICA E DERIVADAS NO CALCULO DIFERENCIAL: UM
LEVANTAMENTO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS

Sandra Lima dos Santos'

Marcelo Teixeira Carneiro?

RESUMO

O presente estudo aborda o uso de aplicativos mdveis como recursos de apoio ao ensino de
derivadas, considerando as possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais no contexto da
Educagdo Matematica. O objetivo geral foi catalogar e classificar aplicativos disponiveis na
Google Play Store que possam auxiliar o ensino de derivadas, analisando suas funcionalidades
e seu potencial de contribuicdo para o processo de aprendizagem. A pesquisa evidenciou
abordagem quantitativa e qualitativa, no qual foi realizada por meio de levantamento, selegao
e analise de aplicativos identificados mediante da palavra-chave “derivadas matematicas”.
Entre os recursos investigados, destacaram-se o Photomath e o Derivative Calculator, ambos
gratuitos e classificados como educacionais. O Photomath apresenta reconhecimento optico de
expressoes, resolugcdo automatica e explicacdes passo a passo, enquanto o Derivative Calculator
¢ direcionado especificamente ao calculo de derivadas, oferecendo simplificagdes, etapas de
resolucdo e representacdes graficas. Os resultados evidenciaram que os aplicativos podem
contribuir para a visualizagdo de procedimentos, a verificacdo de célculos, a compreensao de
conceitos ¢ a realizacdo de atividades mais interativas. Todavia, sua utilizagdo deve ocorrer
com planejamento ¢ mediagao docente, evitando o uso mecanico das respostas prontas.
Conclui-se que esses recursos podem complementar as praticas pedagdgicas e favorecer o
ensino de derivadas, embora, sejam necessarios estudos empiricos que avaliem seus efeitos
diretamente com os estudantes.

Palavras-chave: aplicativos moveis; derivadas; tecnologias digitais; educa¢do matematica;
ensino de calculo.

ABSTRACT

This study addresses the use of mobile applications as support resources for the teaching of
derivatives, considering the possibilities offered by digital technologies in the context of
Mathematics Education. The general objective was to catalog and classify applications
available on the Google Play Store that may assist in the teaching of derivatives, analyzing their
functionalities and their potential contribution to the learning process. The research adopted a
quantitative and qualitative approach and was conducted through the survey, selection, and
analysis of applications identified using the keyword “mathematical derivatives.” Among the
resources investigated, Photomath and Derivative Calculator stood out, both of which are free
and classified as educational applications. Photomath features optical recognition of
mathematical expressions, automatic solutions, and step-by-step explanations, while Derivative
Calculator is specifically designed for calculating derivatives, offering simplifications, solution
steps, and graphical representations. The results showed that these applications can contribute
to the visualization of procedures, verification of calculations, understanding of concepts, and
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development of more interactive activities. However, their use should be guided by careful
planning and teacher mediation, avoiding the mechanical use of ready-made answers. It is
concluded that these resources can complement pedagogical practices and support the teaching
of derivatives, although empirical studies are still needed to directly evaluate their effects on
students.

Keywords: mobile applications; derivatives; digital Technologies; mathematics education;
calculus teaching.

Data de apresentagao: 10/07/2026

1 INTRODUCAO

Nos ultimos anos, a evolugao tecnologica impactou significativamente varias esferas do
conhecimento, especialmente a educacdo. A utilizacdo de dispositivos moveis, como
smartphones e tablets, abriu caminhos para a criacdo de diversos aplicativos educacionais que
trazem consigo um novo método de aprendizado, disponibilizando diversos conteudos de forma
mais interativa, acessivel e adaptada as necessidades individuais. (Brasil, 2017, p. 09)

Seguindo esse direcionamento, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) pontua que
a utilizacdo da tecnologia ¢ um instrumento que pode auxiliar os alunos no processo de
aprendizagem em que estes podem:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas  sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2017, p.
09).

Presente no dia a dia do atual perfil dos estudantes e no estilo de vida da sociedade, a
tecnologia estd progressivamente se integrando de forma profunda e irreversivel na vida
cotidiana das pessoas, de modo pessoal ou profissional, em diversos contextos. A velocidade
da circulagdo das informagdes estdo cada dia mais rdpida, gerando instabilidades constantes

conforme afirma Martino (2014):

A circulagdo de informagdes encontra nas redes o melhor tipo de arquitetura.
A velocidade da circulagdo de informagdes significa também que novidade
estdo presentes o tempo todo, gerando como padrio uma instabilidade
constante, qualquer informagdo pode ser alterada, completada ou cancelada
por uma nova, muitas vezes se deixar indicios dos caminhos seguidos
(Martino, 2014, n. p)

Segundo Santos (2012), o momento atual pode promover reflexdes acerca da utilizagdo

dos aparatos digitais, como smartphones, tablets, computadores, calculadoras, de modo que



possam enriquecer intervencdes pedagdgicas nos processos de ensino e aprendizagem. Isto se
evidencia quando o publico analisado ¢ segmentado a faixa etaria mais jovem, que utilizam, em
parte significativa de seu tempo disponivel, aparelhos eletronicos.

Para Homa e Groenwald (2016), os avangos cientificos e tecnologicos da sociedade
promovem um novo olhar sobre o ensinar e o aprender, tornando indispensavel utilizar, no
planejamento pedagdgico, os recursos das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TIC).
Portanto, percebe-se o quanto os aparelhos tecnoldgicos estdo presentes na vida dos estudantes
de uma forma pertinente, com isso, cabe a escola saber utilizar essas ferramentas de forma
correta como uma proposta pedagodgica, tornando assim uma aprendizagem mais significativa
na formagao desses estudantes.

Essa tecnologia se revela especialmente eficaz no ensino de conteudos desafiadores,
como o célculo diferencial, que apresenta conceitos de derivadas que costumam ser dificultosos
para muitos alunos. O estudo das derivadas ¢ decisivo tanto na matematica quanto na
engenharia, com aplicagdes que se estendem por diversas areas como Matematica, Fisica,
Quimica, Economia, entre outras. Gongalves (2012, p. 32) afirma que:

r

O conceito de derivada é considerado um dos conceitos fundamentais do
Calculo. Por isso, seu estudo esta presente no curriculo de diversos cursos
superiores, dentro de disciplinas relacionadas ao Calculo, por possuir
aplicagdes em varias areas do conhecimento. (Gongalves, 2012, p.32)

Contudo, compreender os principios e as operagdes associadas as derivadas pode ser um
desafio devido a abstragdo dos conceitos e a necessidade de pratica constante. Assim,
abordagens de ensino que utilizam recursos visuais e interativos, como aqueles disponiveis em
aplicativos moveis, t€ém a capacidade de tornar o aprendizado mais acessivel, intuitivo e
motivador para os alunos.

A vista disso, estudos apontam (Cury, 2006; Ferreira & Brumatti, 2009; Silva &
Ferreira, 2009) um meio para reestruturar o ensino de Calculo, principalmente em dire¢do ao
uso de tecnologias nos processos de ensino e aprendizagem. Estes estudos mostram que o uso
de softwares computacionais aplicados constitui uma necessidade no ensino, pois sio
considerados ferramentas auxiliares na constru¢ao de conceitos e aplicagdes relacionadas ao
ensino de Matematica, o que permite criar situagdes de aprendizagem estimulantes. Além disso,
o uso dessas ferramentas pode viabilizar a construgao do conhecimento, de maneira autobnoma
e independente.

Acredita-se que a incorporacao de tecnologias moveis pode aprimorar o ensino € a

aprendizagem de derivadas, possibilitando que os estudantes investiguem os conceitos de



maneira mais pratica e interativa. Nessa perspectiva, esta pesquisa tem como objetivo catalogar
e classificar dispositivos méveis na plataforma Google Play Store para auxiliar o ensino de
derivadas, explorando suas funcionalidades e eficacia no processo de aprendizagem. Espera-se
que as conclusdes obtidas possam contribuir positivamente com os estudantes na escolha de

plataformas didaticas digitais, as quais sdo eficazes no ensino de derivadas.

2 REFERENCIAL TEORICO

Com os avancos tecnologicos registrados nos ultimos anos, intensificaram-se os debates
acerca das melhores praticas para integrar as Tecnologias da Informacao e Comunicagado (TIC)
ao contexto educacional. No que tange especificamente ao ensino de contetidos matematicos,
observa-se, historicamente, uma significativa dificuldade por parte dos professores em abordar
determinados temas, em virtude do elevado nivel de abstracdo exigido por essa area do
conhecimento. Contudo, diversos softwares e aplicativos desenvolvidos para o ensino de
matematica apresentam-se como ferramentas potenciais para superar tais desafios. Conforme
aponta o NCTM (2014), a utilizacdo das tecnologias pode favorecer a visualizacdo e
compreensdo de conceitos matematicos fundamentais, além de aprimorar o raciocinio logico
dos alunos e sua habilidade para resolver problemas, fortalecendo, assim, os processos de
ensino e aprendizagem.

O uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicac¢do (TIC) no planejamento de aulas
pode ser adaptado para atender aos diversos perfis de estudantes e seus diferentes niveis de
aprendizagem. Essa flexibilidade possibilita a elaboracdo de estratégias pedagogicas
personalizadas, alinhadas as necessidades e dificuldades individuais dos alunos, promovendo
uma educacdo mais inclusiva e eficiente. Conforme destacado pelo NCTM (2014), o acesso
universal as tecnologias e ferramentas educativas ¢ essencial para potencializar o ensino ¢ a
aprendizagem da Matematica, proporcionando melhores condigdes para o desenvolvimento
cognitivo € a compreensao de conceitos fundamentais da area.

Segundo Groenwald (2016), ¢ importante que o professor utilize recursos que ajudem a
compensar as situacoes desfavoraveis de aprendizagem, e as TIC tém reconhecida capacidade
de favorecer a integragdo educativa e social. Para Valente (1991), sendo o computador uma
ferramenta de trabalho com a qual o aluno interage, resolve problemas, desenha, etc., essas
atividades passam a ser importantes fontes de avaliagdo dos saberes adquiridos nos alunos que

apresentam necessidades educativas especiais.



A implementagdo de tecnologias no ambiente educacional pode ser comprometida sem
a devida formacao dos docentes, que, muitas vezes, deixam de explorar esses recursos pela falta
de habilidades no qual sdo necessarias para sua utilizagdo. De acordo com o NCTM (2014), a
caréncia de um plano consistente de capacitagao profissional pode gerar dividas e insegurangas
nos professores quanto ao emprego de ferramentas tecnoldgicas em suas praticas pedagdgicas.
Contudo, quando os educadores entendem a funcao das TIC no fortalecimento do pensamento
logico e na construgdo de significados pelos estudantes, passam a utilizd-las de maneira mais
eficaz e confiante. Assim, percebem que as tecnologias possibilitam criar desafios para os
alunos, formulando perguntas que incentivam a pesquisa e aprofundam a compreensdo dos
conceitos trabalhados (NCTM, 2014).

A integracdo das Tecnologias da Informac¢ao e Comunicagdo (TIC) na Educagdo mostra-
se irremediavelmente associada a necessidade de reforco da profissionalizagdo docente e de
uma (re)organizagio das dindmicas escolares (NOVOA, 2007). De acordo com o autor, é
fundamental identificar as agdes necessarias para viabilizar a inclusdo efetiva das Tecnologias
da Informagdao e Comunicagdo (TIC) no ambiente escolar. Nesse sentido, destaca-se a
importancia de investigar estratégias que promovam o desenvolvimento profissional dos
docentes, capacitando-os a integrar essas tecnologias de forma eficiente e sustentavel no
planejamento pedagogico.

As diretrizes governamentais incentivam explicitamente a insercao das Tecnologias da
Informa¢do e Comunica¢do (TIC) no ensino, conforme estabelecido nos Pardmetros
Curriculares Nacionais (PCN) (Brasil, 1998). Tal recomendagao ¢ justificada pela necessidade
de preparar os cidaddos para as exigéncias do cenario contemporaneo do mercado de trabalho,
que demanda competéncias alinhadas as transformacgdes tecnologicas e sociais. De
acordo com os PCN:

O perfil do trabalhador vem sofrendo alteracdes, ¢ em pouco tempo a
sobrevivéncia no mercado de trabalho dependera da aquisi¢do de novas
qualificagdes profissionais. Cada vez mais torna-se necessario que o
trabalhador tenha conhecimentos atualizados, iniciativa, flexibilidade mental,
atitude critica, competéncia técnica, capacidade para criar novas solugdes e
para lidar com a quantidade crescente de novas informagdes, em novos
formatos e com novas formas de acesso. (Brasil, 1998, p. 138).

Adicionalmente, para destacar a significancia da inclusdo das Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo (TIC) no planejamento pedagodgico dos docentes, com o objetivo
de preparar os alunos para as demandas do mercado de trabalho, o NCTM (2014,

p. 84) afirma que “a tecnologia ¢ uma parte integral de quase todas as profissdes que talvez os



estudantes escolham seguir quando adultos. As aulas de Matematica devem refletir esta

realidade, incorporando a tecnologia como um elemento integrante do Ensino”.

3 METODOLOGIA

O caminho metodoldgico consisti em um levantamento para dispositivos moveis, com
enfoques quantitativos e qualitativos, em funcao da natureza dos dados coletados. Para a andlise
quantitativa, seré realizado uma contagem dos aplicativos que se enquadram em cada categoria,
média de avaliagdes, entre outros. No que diz respeito a analise qualitativa, buscar-se-4 avaliar
a descricao e funcionalidades dos aplicativos trabalhados (Melo; Costa; Maia, 2017).

Para o conhecimento de um aplicativo mével faz-se necessario que seja estabelecido o
conteudo no qual esse aplicativo estara balizado, inserida na area especifica do conhecimento,
que, neste caso, ¢ o estudo de derivadas e suas aplicagdes (Carneiro, 2016).

De acordo com Silva (2015), ao apresentar um aplicativo movel, ¢ necessario fazer
alguns levantamentos, entre eles, idioma, versdo, empresa que esta oferecendo, autor, endereco
web, versao utilizada, Gltima atualizacao, tamanho, versao do sistema operacional requerida,
descri¢ao no site, funcionalidades, interface, interagdo. Para tanto, elaborou-se um instrumento
para coletar os dados dos aplicativos que serdo analisados (ANEXO 1).

A realizagdo da busca dos aplicativos ocorrerd através de pesquisas realizadas na loja
virtual Play Store, a qual € presente em diversos dispositivos com sistema operacional Android.
Inicialmente, serd realizado um levantamento dos aplicativos disponiveis na plataforma
(Google Play Store) utilizando a palavra-chave “derivadas matematicas”.

Através do levantamento dos dados realizado na Play Store, em busca prévia
identificou-se 10 aplicativos, no entanto, ap6s a realiza¢ao da analise mais detalhada, constatou-
se que um deles era voltado para o estudo de questdes de derivadas e que o proprio sistema ja
disponibilizava aos usuarios como meio de praticar através de multipla escolha, e diante disto,
ele foi excluido, ja& que ndo atendia ao proposito do trabalho. Assim, apenas 9 aplicativos
oferecem suporte aos alunos na resolugdo detalhada das questdes apresentadas aos aplicativos.

Na fase analitica, os aplicativos selecionados, passarao por uma classificacdo a partir
critérios previamente estabelecidos, como as fungdes dos aplicativos, o ano que foi
desenvolvido, o seu tamanho, atualizacdo, se a versao era paga, idioma e dentre outros.

Mediante a andlise, serdo selecionados apenas aplicativos gratuitos que obtiveram uma

classificacdo de quatro estrelas ou superior e que foram utilizados nos ultimos dois anos



(Quadro 2). Em virtude de os aplicativos pagos terem um alto custo, com isso ndo permitindo

0 acesso de toda populagado escolar.

4 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A tabela reune dois aplicativos destinados ao suporte da aprendizagem matematica,
ressaltando suas principais funcionalidades, o ano de langamento e sua finalidade educacional.

Tabela 1: Descricao dos aplicativos investigados

N Nome Funcao Ano Educacional
1 E um aplicativo educacional
Photomath que resolve  problemas
matematicos e apresenta | 2014 Sim

solugdes detalhadas passo a

passo.

2 Derivative Calculator | Calcular derivadas passo a
passo de fungdes | 2022 Sim
matematicas com
explicagdes.

Fonte: Dados da Pesquisa

O Photomath, langado em 2014, ¢ um aplicativo voltado a resolu¢ao de exercicios
matematicos e apresenta ao usuario o desenvolvimento detalhado das solugdes, etapa por etapa.
Ja o Derivative Calculator, lancado em 2022, apresenta uma fungao mais especifica, sendo
direcionado ao calculo de derivadas de fungdes matematicas, também oferecendo explicacdes
sequenciais sobre o procedimento realizado. Ambos os recursos analisados, foram
categorizados como aplicativos educacionais, pois podem auxiliar os estudantes na
compreensao de conceitos € procedimentos matematicos. No entanto, seu uso pedagogico deve
ocorrer com orientagdo do professor, de modo que essas ferramentas ndo sejam utilizadas
apenas para fornecer respostas prontas, mas como recursos de apoio a analise, a verificacao dos
calculos e a construgao da aprendizagem.

O aplicativo Photomath demonstra, nas trés telas apresentadas, uma funcionalidade
centrada na resolucdo automatizada e didatica de problemas matemdticos por meio de
reconhecimento Optico. Na primeira tela, observa-se a interface inicial com foco na
acessibilidade e navegacdo simples, indicando sua ampla aceitacdo e finalidade educacional.

Na segunda, destaca-se o principal recurso do app: a captura de uma equagdo (no caso, uma



equacdo quadratica) e a apresentagdo imediata da solugdo, evidenciando o uso de tecnologia
para leitura e interpretacdo de expressdes matematicas. J4 na terceira tela, o diferencial
pedagbgico torna-se mais evidente, pois o aplicativo detalha o passo a passo da resolugdo,
incluindo fatoracgdo e analise das solugdes, o que contribui ndo apenas para obter respostas, mas
também para a compreensdo do processo matematico. Dessa forma, o Photomath integra

tecnologia e ensino ao oferecer uma experiéncia interativa, intuitiva e orientada a aprendizagem

significativa.

Figura 1: Telas do App Photomath

By () 1556 wi F s
<« App Store
£ Voltar

Resolugédo

x*-6x+8-0

x> 2% 4x+8-0

RESOLUGAO

Resolva a equagédo quadratica

xx(x-2/-4(x-2|=0

2 A
X A

Para mais opgdes, desliza para cima

X-2|x(x-4)
4,9 N80 d 0
ek K ek Ed X,=2 X,=4
1 2
Novidades > X 2-0
i Mostrar A Solugéo Passo A Passo —» x-4-0
As eas f ) a
corregdes de erros e a algumas coisas que se passam nos
bastidores e que podera ndo notar necessariamente, mas «
o ° Resolva factorizando X=2
Prévia x=4
1041
¢ Solutions  Animated Tut
————— Solugdo
x1 =2 ll  Explicar Passos =

TUTORIAL ANIMADO

Fonte: dados da pesquisa

A Figura 1 apresenta trés telas do aplicativo Photomath, permitindo observar sua
organizacao visual e suas principais fun¢des. Na primeira tela, verifica-se uma interface simples
e intuitiva, estruturada para facilitar o acesso do usudrio aos recursos disponiveis. Na segunda,
evidencia-se a principal fun¢do do aplicativo: a leitura de expressdes matematicas por meio da
camera do dispositivo movel e a apresentacdo imediata do resultado. No exemplo analisado, o
aplicativo reconhece uma equagdo quadratica e realiza sua resolugdo automaticamente. Esse
recurso demonstra como as tecnologias moveis podem tornar o contato com contetido
matematico mais dindmico, reduzindo dificuldades relacionadas a inser¢do manual de

expressoes e favorecendo a exploracao de diferentes problemas.
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A terceira tela amplia o potencial educacional do Photomath ao apresentar as etapas
utilizadas na resolu¢do, incluindo procedimentos como fatoragao, simplificacdo e identificacdao
das solugdes. Essa caracteristica aproxima o aplicativo de uma ferramenta de apoio a
aprendizagem, uma vez que possibilita ao estudante acompanhar o processo matematico, e ndo
apenas visualizar o resultado final. Tal constatagdo esta de acordo com Braga et al. (2022), que
observaram que o uso de aplicativos no ensino de fragdes contribuiu para a compreensao dos
conteudos de maneira ludica e significativa. De forma semelhante, o Photomath pode favorecer
arevisao de procedimentos, a identificagdo de erros e a comparagao entre diferentes estratégias

de resolugao.

A Figura 2 apresenta trés telas do aplicativo Derivative Calculator, desenvolvido para
contribuir no estudo de derivadas. A primeira tela oferece informagdes gerais sobre o aplicativo
e evidencia sua inser¢ao na categoria Educacao. A segunda apresenta a area destinada a inser¢ao
de funcdes matematicas, acompanhada de um teclado especifico para simbolos e expressoes
algébricas. Esse recurso facilita a escrita de fungdes e pode reduzir dificuldades técnicas
enfrentadas pelos estudantes ao utilizarem caracteres matematicos em dispositivos moveis. Na
terceira tela, o aplicativo apresenta a derivada calculada, as etapas da resolugdo, simplificagdes

algébricas e representacdes graficas da funcgao e de sua derivada.

Figura 2: Telas do App Derivative Calculator
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Com base nas trés telas analisadas, observa-se que o Derivative Calculator ¢ um aplicativo

educacional desenvolvido para auxiliar estudantes e professores no estudo de derivadas. A
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primeira tela apresenta informagdes gerais sobre o aplicativo, evidenciando sua classificacdo
na categoria Educagado e sua finalidade de calcular derivadas com explicagdes. A segunda tela
mostra a interface de inser¢ao de fun¢des matematicas, composta por um teclado especifico que
facilita a digitacao de expressoes algébricas. Na terceira tela, o aplicativo exibe os resultados
obtidos, incluindo a derivada calculada, a resolugdo passo a passo, simplificagdes e a
representacao grafica da funcdo e de sua derivada. Esses recursos tornam o processo de
aprendizagem mais interativo, favorecendo a compreensdo dos conceitos de Calculo

Diferencial ¢ auxiliando na verificagao e analise de resultados matematicos.

A presenga simultanea da resolucdo algébrica e da representagdo grafica representa um
aspecto relevante do Derivative Calculator, pois permite relacionar diferentes formas de
representacdo do mesmo objeto matematico. O estudante pode observar, por exemplo, como a
derivada se associa a variagdo da fung¢do, a inclinagdo da reta tangente e ao comportamento do
grafico. Essa possibilidade esta relacionada as conclusdes de Oliveira et al. (2024), segundo as
quais softwares, aplicativos, sites e outras tecnologias podem facilitar o ensino de Matematica
e tornar as atividades mais interativas. No entanto, os autores também ressaltam que os
beneficios dependem da existéncia de infraestrutura, acesso adequado aos equipamentos e

formagdo docente para utilizagdo pedagogica desses recursos.

Observa-se que ambos os aplicativos possuem caracteristicas semelhantes, como acesso
por dispositivos moveis, obtencdo automatica de resultados e exposicdo de procedimentos
matematicos. Todavia, possuem focos distintos. O Photomath apresenta maior abrangéncia,
contemplando conteidos como operagdes, equacdes e expressdes algébricas, enquanto o
Derivative Calculator ¢ direcionado especificamente ao Célculo Diferencial. Em ambos os
casos, os recursos podem favorecer a autonomia, a verificagdo de calculos e a visualizagao dos
procedimentos, desde que inseridos em atividades com objetivos definidos e acompanhados por

intervengoes do professor.

Os resultados também podem ser interpretados com base nas contribuicdes a luz de Silva
e Fernandes-Sobrinho (2023), que identificaram uma quantidade ainda reduzida de aplicativos
moéveis produzidos como produtos educacionais em mestrados profissionais, além de
fragilidades metodologicas em parte das pesquisas analisadas. Isso indica que, embora exista
amplo discurso sobre as possibilidades das tecnologias moveis na Educacdo Matematica, ainda
sdo necessarios estudos que avaliem de forma mais sistematica seus efeitos sobre a

aprendizagem. Assim, a andlise das telas demonstra o potencial técnico e pedagogico dos
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aplicativos, mas ndo permite afirmar, por si s0, que seu uso produzira melhoria no desempenho

dos estudantes.

Dessa forma, Photomath e Derivative Calculator podem ser compreendidos como
recursos complementares ao trabalho docente. Seu uso deve estar associado a resolugdo de
problemas, a discussdo coletiva, a analise critica das respostas e a articulagdo entre
representacdes numéricas, algébricas e graficas. Quando utilizados com planejamento e
intencionalidade pedagogica, esses aplicativos podem contribuir para aulas mais dinamicas,
favorecer a participacao dos estudantes e apoiar a compreensdo de contetdos matematicos.
Entretanto, ndo substituem as explicagdes do professor, o estudo conceitual nem a elaboracao

autobnoma das estratégias de resolucao.

5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo possibilitou a identificacdo e a analise de aplicativos modveis
disponiveis na Google Play Store com potencial para contribuir com o ensino de derivadas,
destacando-se o Photomath e o Derivative Calculator. A investigagdo evidenciou que esses
recursos apresentam funcionalidades relevantes para o ensino e a aprendizagem da Matematica,
como resolugdo passo a passo, inser¢ao facilitada de expressdes algébricas, reconhecimento
optico, simplificacdo de célculos e representacao grafica. Tais caracteristicas podem favorecer
a visualizacdo dos procedimentos, a verificacdo de resultados e a compreensao de conteudos

considerados abstratos pelos estudantes.

A andlise demonstrou que os aplicativos possuem finalidades distintas, embora ambos
apresentem carater educacional. O Photomath oferece maior abrangéncia, contemplando
diferentes conteidos matematicos e possibilitando a leitura de expressdes por meio da camera
do dispositivo. Ja o Derivative Calculator apresenta uma proposta mais especifica, direcionada
ao estudo de derivadas e a articulagdo entre procedimentos algébricos e representacdes graficas.
Dessa forma, os dois aplicativos podem contribuir para tornar as aulas mais interativas,

dindmicas e proximas da realidade tecnologica dos estudantes.

Todavia, os resultados também demonstram que a presenca da tecnologia, por si s6, nao
garante uma aprendizagem efetiva. A disponibilizacao automatica das respostas pode estimular
um uso mecanico e pouco reflexivo, especialmente quando os aplicativos sdo utilizados sem
orientagdo pedagogica. Por isso, ¢ fundamental que o professor planeje atividades que

promovam a analise das etapas apresentadas, a comparagdo entre diferentes estratégias, a
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identificacdo de possiveis erros e a compreensdo dos conceitos envolvidos. Assim, os
aplicativos devem atuar como recursos complementares, € nao como substitutos da mediagao

docente ¢ da construgdo autdbnoma do conhecimento.

Com base nos resultados obtidos, conclui-se que o uso de aplicativos méveis pode
contribuir positivamente para o ensino de derivadas, desde que esteja associado a objetivos bem
definidos, planejamento metodologico, formagao docente e condigdes adequadas de acesso.
Como limitacdo, o estudo concentrou-se na andlise das caracteristicas e funcionalidades dos
aplicativos, sem realizar sua aplicagdo direta com estudantes. Recomenda-se, portanto, que
pesquisas futuras desenvolvam intervengdes em sala de aula para avaliar a usabilidade, a
participacdo dos alunos, as dificuldades de utilizacdo e os efeitos desses recursos sobre a

aprendizagem de conceitos relacionados ao Calculo Diferencial.
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