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RESUMO

A ampliacdo dos cursos em Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT) nos ultimos anos
trouxe, aléem de desenvolvimento, diversos desafios a serem superados. No cenario dos
Institutos Federais, os professores precisam, além da formac&o na area e titulacao necessaria,
demonstrar dominio tanto no seu campo de atuacdo quanto sobre a legislacdo da EPT. Neste
contexto, empregar a conveniéncia e acessibilidade da tecnologia atual como forma de
contornar as adversidades citadas anteriormente configura-se como basilar. Desta forma, esta
pesquisa buscou responder a seguinte pergunta: o que os professores do Instituto Federal do
Piaui (IFPI), campus Parnaiba, conhecem dos documentos legais que regem a organizagdo e
o funcionamento dos Institutos Federais? Para responder essa questao norteadora, foi tragado
0 seguinte objetivo geral: investigar o que os professores do IFPI, campus Parnaiba,
conhecem dos documentos legais que regem a organizacao e o funcionamento dos Institutos
Federais. Para alcancar esse objetivo geral, foram tracados os seguintes objetivos especificos:
a) analisar os pressupostos tedricos da EPT que alicercam os dispositivos legais pelos quais
os IFs sdo regidos atualmente; b) determinar o quanto desse contetdo os professores de fato
conheciam; ¢) propor um protétipo de aplicativo para facilitar o acesso dos professores a este
contetdo, de modo a atenuar uma possivel disparidade entre o que se esperava que eles
soubessem e 0 gue eles sabiam de fato. A fim de alcancar os objetivos, foi realizada uma
pesquisa de campo de cunho exploratorio nos meses de abril e maio de 2021, por meio da
aplicacdo de questionarios semiestruturados junto ao publico-alvo. Participaram da pesquisa
profissionais que compdem o quadro efetivo de professores do campus Parnaiba, totalizando
29. Os resultados da pesquisa corroboram com a hipotese inicial, indicando a falta de
conhecimento aprofundado de grande parte dos professores da EPT a respeito de seu
funcionamento legal. Diante dos achados da pesquisa, a etapa seguinte foi a elaboracdo do
produto educacional que ocorreu em quatro etapas: levantamento de requisitos, modelagem,
implementacao e teste. A avaliacdo do prototipo foi feita junto ao publico-alvo com o auxilio
de questionario semiestruturado. Os dados obtidos com a avaliacdo do produto educacional
revelam, entre as inimeras solucbes possiveis, a viabilidade do modelo de aplicativo mével
para os fins pretendidos, uma vez que a avaliacdo realizada pelo publico-alvo foi positiva no
geral, além de indicar as principais melhorias a serem implementadas em futuras iteragdes.

Palavras-chave: ProfEPT. Educacdo Profissional e Tecnoldgica. Formacéo de professores.
Dispositivos legais. Prot6tipo de aplicativo educacional.



ABSTRACT

In recent years, the expansion of courses in the area of Professional and Technological
Education (EPT) has brought, in addition to positive points, several challenges to be
overcome. In the scenario of Federal Institutes, in addition to training in the area and the
necessary qualifications, teachers also need to show expertise in both their area of study and
the EPT legislation. In this context, it was decided to use the convenience and accessibility
of current technology as a way to get around the aforementioned adversities. Thus, this
research has sought to answer the following question: what do the teachers at the Instituto
Federal do Piaui (IFPI) — Campus Parnaiba know about the legal documents that govern the
organization and the functioning of the Federal Institutes? To answer this leading question,
the following general objective was defined: to investigate what the IFPI teachers know about
the legal documents that govern the organization and functioning of Federal Institutes; and
specific objectives: a) to analyze the theory of EPT that support the legal regulations by which
Federal Institutes are currently governed; b) to investigate how much of this content teachers
actually had knowledge on; c) to propose a prototype application to facilitate teachers' access
to this content, in order to mitigate the possible disparity between what they were expected
to know and what they actually knew. In order to achieve these objectives, an exploratory
field research was conducted to outline the theoretical delimitations, in addition to seeking
support in researches on the creation of apps for educational purposes to gerenate the product.
The field occurred in April and May, 2021, through the application of semi-structured
questionnaires to the target audience in order to validate the research hypothesis and also to
collect the necessary data to guide the product development. The construction of the product
occurred in four stages: requirements gathering, modeling, implementation, and testing. For
the sample, we selected professionals who are part of the permanent teaching staff in Campus
Parnaiba, excluding those who were already involved in the research, for a total of 29
participants. The evaluation was done with the target audience by using another semi-
structured questionnaire. The results of the research corroborate the initial hypothesis,
indicating the lack of in-depth knowledge of a large part of the EPT teachers regarding its
legal functioning. It was also verified, among the many possible solutions, the viability of
the mobile application model for the intended purposes. After the development and
application of the product with the target audience, the analysis done through questionnaires
showed an overall positive evaluation, also indicating the main improvements to be
implemented in future iterations.

Keywords: ProfEPT. Professional and Technological Education. Teacher Training. Legal
Regulations. Educational Application.
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O PONTO DE PARTIDA

A forma escolhida para apresentar o texto desta dissertacdo combina os dados
colhidos seguindo os protocolos de uma pesquisa académica e a experiéncia pessoal do
pesquisador. Optamos por esse formato porque ndo teria sentido ou seria até mesmo
presuncoso para um pesquisador acreditar que pode observar a realidade e propor uma
maneira de altera-la sem, de fato, se incluir na narrativa.

Desta forma, aqui na introducéo detalharemos como surgiu o interesse pelo objeto de
estudo, contado a partir do ponto de vista do proprio pesquisador. Em seguida, explicamos
como a inquietacdo foi transformada em pesquisa e, por fim, apresentamos a estrutura da

dissertacdo.

O OBJETO DE ESTUDO

O interesse pelo objeto de pesquisa surgiu de uma necessidade vivenciada por mim?
durante minha formacdo no mestrado profissional. Aliado a isto, esta a afinidade por
tecnologia que data da minha infancia, o que confere uma carga pessoal a esta investigacéao,
complementando os interesses profissionais e académicos esperados de um estudo desta
natureza.

Meu primeiro contato com tecnologia se deu ainda na época do jardim de infancia,
guando minha mae me apresentou aos jogos de computador. A novidade logo despertou meu
interesse e, movido pela curiosidade natural da infancia, em pouco tempo ja era capaz de usar
o computador sozinho e fazer minhas proprias descobertas. A partir daquele momento, a
tecnologia ja havia se tornado parte da minha vida.

Mais tarde, ja no Ensino Fundamental, o gosto por videogames motivou minha
aproximacdo da Lingua Inglesa. Apesar de a disciplina de inglés ter feito parte da grade
curricular desde cedo, atribuo as incontaveis horas de jogatina toda a base do idioma que
possuia na época. Assim, a tecnologia ndo apenas me possibilitou novas formas de adquirir

conhecimento, como também criou uma ligacdo tdo forte com a Lingua Inglesa que, ao

1 Optei pela escrita na primeira pessoa do singular por entender que os motivos para a escolha do objeto de
estudo advém das minhas vivéncias como pesquisador.
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concluir o Ensino Médio, optei por cursar Letras Inglés no campus da Universidade Estadual
do Piaui — UESPI da cidade de Parnaiba.

A paixao por tecnologia e idiomas culminou com o trabalho de concluséo de curso
da graduacdo que investigou o impacto dos videogames no aprendizado de Inglés como
Lingua Estrangeira. A ideia era mostrar de que maneira a tecnologia, especificamente os
jogos eletrénicos, poderia ser usada como uma ferramenta no processo de ensino-
aprendizagem de Lingua Inglesa, da mesma forma que havia funcionado para mim.

Mesmao ap0os a conclusdo da graduacéo, ja como professor da Secretaria de Estado da
Educacdo do Piaui (SEDUC/PI), mantive o foco no meu objeto de interesse. Sempre que
possivel buscava introduzir recursos tecnoldgicos nas aulas. No processo de tentar superar
mausicas e filmes como Unicas alternativas a forma de midia tradicional, os jogos eletrdnicos
e aplicativos para celular se mostraram ferramentas bastante Gteis.

Ao ingressar no mestrado, esta paixdo por tecnologia mais uma vez se mostrou como
uma possibilidade a ser explorada a fim de pensar as inquietagdes que surgiram durante
minha formacdo académica e exercicio profissional. Nesse sentido, a minha aprovacdo no
Mestrado Profissional em Educacdo Profissional e Tecnologica (ProfEPT), criado a partir
das necessidades de aprimorar as praticas educativas e a gestdo escolar ligadas a Educacédo
Profissional e Tecnoldgica (EPT), se configurou como cenario adequado e ideal para a
realizacdo desta pesquisa, aliando 0s meus interesses pessoais e profissionais as demandas
especificas do programa: produzir conhecimento por meio da criacdo de um produto
educacional, de forma a integrar saberes inerentes ao mundo do trabalho e ao conhecimento
sistematizado.

Ao ingressar no programa de mestrado na condicao de néo servidor? da instituicdo me
deparei com um obstaculo comum a todos que ingressaram da mesma maneira: a necessidade
de compreender os fundamentos legais da educacéo profissional e tecnoldgica, sem nunca a
ter vivenciado na minha pratica profissional, uma vez que, como explicitado anteriormente,
sou professor da rede estadual de ensino do Piaui.

Com a convivéncia com os colegas de turma e professores do curso, descobri que a

falta desses conhecimentos especificos ndo se restringe apenas ao ingressarmos no ProfEpt,

2 Metade das vagas é voltada para servidores, ou seja, profissionais pertencentes ao quadro permanente dos
Institutos Federais de Educacdo. A outra metade pode ser livremente disputada por quem néo se enquadra na
primeira categoria.
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mestrandos e mestrandas, e que uma quantidade significativa daqueles que desejam ingressar
na carreira administrativa e docente dos Institutos Federais é afetada diretamente pela
necessidade imediata de ter esses conhecimentos especificos sobre a EPT. Embora os
principios legais que regem os IFs sejam um dos contetidos cobrados na primeira etapa, prova
escrita objetiva, dos concursos publicos para servidores, dificilmente um tema tdo extenso
pode ser aprendido com o nivel de pericia exigido em um curto periodo de estudos.

O problema é que apesar de a minha formacdo inicial me habilitar a exercer a
docéncia no ambiente da educacao profissional e tecnoldgica, em nenhum momento tive um
preparo especifico para atuar na EPT, nem como professor, nem como mestrando. Diante
dessa inquietacdo, compartilhada com meus colegas de turma e demais professores do IFPI
com 0s quais tenho contato, surgiu a inquietacdo que levou a esta pesquisa. Afinal, se a
formacédo especifica para atuar como professor na EPT deveria vir da minha formacéo inicial,
mas eu nao a recebi, e esta € a mesma situacdo enfrentada por outros professores ao

ingressarem no IF, como mudar este cenario?

TRANSFORMANDO A INQUIETACAO EM PESQUISA

Diante deste cenario, 0 uso da tecnologia pode configurar-se como uma forma de
contornar as adversidades citadas anteriormente, especialmente porque a facilidade de acesso
e a rapida evolucdo dos aparatos tecnoldgicos abrem portas para a criacdo de recursos que
podem simplificar tarefas antes consideradas arduas, como o0 acesso a informacdes
especificas e formacdo adequada para exercer uma determinada funcédo, por exemplo.

O uso dessas ferramentas ndo esta restrito as geragcdes mais novas. Prensky (2012)
afirma que a adogao desses recursos pode promover a aproximacao entre 0s que ja nasceram
na cultura digital e aqueles que vieram antes e possuem certa resisténcia as tecnologias. Desta
forma, aproveitando-se da popularidade dessas tecnologias, € possivel democratizar o acesso
conteudo que, de outra forma, so seria acessivel para quem ja é familiarizado com o0 meio no
qual ele esta disponivel. Um desses exemplos e, talvez o mais conhecido da sociedade em
geral, sé@o os smartphones, uma verséo atual e reformulada dos telefones celulares, que se

diferenciam desses principalmente por serem capazes de realizar maltiplas tarefas gracas aos
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aplicativos disponiveis atualmente no mercado, combinando outras tecnologias antes apenas
disponiveis em computadores.

De acordo com Meirelles (2019), no Brasil ha cerca de 230 milhdes de smartphones
em uso. Entre smartphones, computadores, notebooks e tablets, hd uma média de dois
dispositivos digitais por habitante. Neste sentido, organizar e disponibilizar contetdos por
meio de aplicativos (software? feito para aparelhos méveis, como smartphones ou tablets) é
uma forma de suprir antigas demandas por uma maior disponibilidade de informacao,
utilizando-se para isso recursos acessiveis no cenario atual.

Diante disto, a fim de atender ao objetivo principal do ProfEPT de produzir
conhecimento por meio da realizagcdo de pesquisas que integrem os saberes inerentes ao
mundo do trabalho e ao conhecimento sistematizado, esta pesquisa teve como objetivo geral:
Investigar o que os professores do IFPI conhecem dos documentos legais que regem a
organizacéo e o funcionamento dos Institutos Federais. Para alcancar o objetivo geral, foram
estabelecidos trés objetivos especificos: a) analisar os pressupostos tedricos da EPT que
alicercam os dispositivos legais pelos quais os IFs sdo regidos atualmente; b) determinar o
quanto desse contetido os professores de fato conheciam; ¢) propor um protétipo de aplicativo
para facilitar o acesso dos professores a esse contetdo.

No ambito do ProfEPT, este projeto estd alinhado a linha de pesquisa Praticas
Educativas em Educacéo Profissional e Tecnoldgica, que trata dos fundamentos das praticas
educativas e do desenvolvimento curricular na Educacéo Profissional e Tecnoldgica, em suas
diversas formas. O projeto articula-se a linha de pesquisa ao propor um produto educacional
que facilita o acesso de professores da EPT a conhecimentos inerentes a sua funcdo, de
maneira a prepara-los para aplicar praticas educativas que possibilitem formacdo integral e
significativa dos envolvidos no processo ensino-aprendizagem.

Do ponto de vista social, este estudo visou contribuir para a democratizacdo do acesso
ao conhecimento, no caso as bases da EPT. Como defende Frigotto (2018), a tecnologia é ao
mesmo tempo possibilidade e bloqueio da emancipagdo humana, variando de acordo com a
condicdo social. Assim, usar esta tecnologia como facilitadora de acesso ao conhecimento é

uma forma de contribuir para a formacao intelectual e critica de quem o acessa.

3 Comumente chamado de programa de computador, € uma sequéncia de instruges escritas para serem
interpretadas por um computador com o objetivo de executar tarefas especificas (LEVY, 2001).
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No &mbito académico, a pesquisa € relevante no sentido de promover a criagdo de um
produto que a principio serd util tanto para o ProfEPT quanto para outros programas
profissionais, principalmente aqueles que possuem a mesma area de concentracao (Educacéo
Profissional e Tecnologica). Além disso, o fato de esta pesquisa ser realizada pela primeira
turma do programa no campus de Parnaiba faz com que seus resultados sirvam de referéncia
para as turmas subsequentes.

Por fim, em ambito pessoal, a execu¢do desta pesquisa possibilitou solucionar uma
inquietacdo nascida das experiéncias do préprio pesquisador em sua jornada académica.
Neste ponto, também mencionamos o sentimento de realizacdo ocasionado pela criacdo de

um produto que trara beneficios a uma parcela da sociedade.

OS DISPOSITIVOS LEGAIS DA EPT

Esta secdo discorre sobre o papel do professor da Educacdo Profissional e
Tecnologica do ponto de vista dos dispositivos legais mencionados no Edital 86/2019. Este
edital foi usado como referéncia por ser o mais recente voltado a concurso publico de provas
e titulos destinado ao provimento de cargo pertencente ao Plano de Carreiras e Cargos de
Magistério Federal para vagas existentes no Quadro Permanente de Pessoal do Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui. Para os fins desta pesquisa, foi
desconsiderado qualquer ato normativo que tenha eventualmente entrado em vigor apés
setembro de 2019, uma vez que esta foi a data em que ocorreu a prova objetiva do Gltimo
concurso do IFPI.

No contexto brasileiro, a educacdo profissional esta amparada legalmente por
politicas publicas que tem como objetivo implementar acdes e promover a formacao
profissional para o desenvolvimento de cada individuo e da sociedade. Dessa forma, as
diretrizes retratam o compromisso dos 6rgdos normatizadores com a educagéo profissional,
incluindo nesta area também a pesquisa. Além da inovacdo, a pesquisa também pode
melhorar a qualidade da educacdo profissional brasileira por meio da producdo de
conhecimento.

Ao longo de sua historia, a educacédo profissional ja esteve incorporada ao segundo
grau (hoje conhecido como ensino médio), e mais tarde passou a fazer parte da educagéo
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voltada para o trabalho, a ciéncia e a tecnologia. Enquanto isso, a Constituicdo Federal de
1988 (BRASIL, 1988), também chamada Constituicdo Cidadd, instituiu a educa¢do como
direito de todas as pessoas e um dever do Estado e da familia, sendo promovida e incentivada
com a cooperacdo da sociedade, visando desenvolver o individuo de forma plena, bem como
prepara-lo exercer sua cidadania e qualifica-lo para o trabalho (LIMA, 2007.)

Por sua vez, o Decreto 5.154, de 23 de julho de 2004 gerou importantes mudangas na
normatizacdo da educacao profissional no Brasil, especialmente no que diz respeito a
reorganizacdo de curriculos e de cursos de ensino médio e técnico. Este decreto foi
responsavel por regulamentar os dispositivos da Lei de Diretrizes e Bases da Educagédo
Nacional — LDB (BRASIL, 1996) em relacdo a Educacdo Profissional e Tecnoldgica
(BRASIL, 2004). Em 2008, o conteudo do Decreto 5.154 foi incorporado ao texto da LDB.

Em relacdo a LDB, sua funcdo é definir e regularizar a organizacdo da educacgéo
brasileira com base nos principios presentes na Constituicdo (BRASIL, 1988). A LDB foi
responsavel por estabelecer a educacdo profissional e tecnolégica como modalidade da
educacdo nacional, e junto a ela podemos citar a lei 11.892, de 29 de dezembro de 2008,
responsavel por instituir a Rede Federal de Educacao Profissional, Cientifica e Tecnoldgica,
e por criar os Institutos Federais de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia (BRASIL, 2008).

Assim sendo, observamos que a educacado profissional esta legalmente organizada e
articulada entre as dimens@es educacéo, trabalho, cultura, ciéncia e tecnologia, a fim de
promover a formacdo integral dos cidaddos. Ressaltamos que os dispositivos legais
supracitados ndo necessariamente constituem a totalidade da legislacdo da EPT e que,
consequentemente, do contetdo que alimenta o produto educacional proposto na pesquisa.

Por se tratar de um prot6tipo, novas versdes continuardo a ser implementadas mesmo
apos a conclusdo desta dissertacdo, o que significa que normas complementares e outros
regimentos que integram e complementam o marco legal e normativo da EPT poderdo ser
adicionados em versdes futuras do produto. No entanto, o assunto aqui detalhado indica com

precisdo a natureza do conteudo que constitui o produto educacional.
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TECNOLOGIA COMO MEDIACAO ENTRE CONHECIMENTO E PRODUCAO

A tecnologia empodera as pessoas, demandando uma reflexao critica sobre seu papel
social e aos poderes conferidos a quem dela se apropria. Por este motivo é necessario um
pensar além daquilo que a tecnologia pode nos proporcionar e analisar o fendmeno
tecnoldgico como um todo. Este debate envolve discutir as vantagens e desvantagens do
desenvolvimento tecnoldgico.

Como em qualquer discussdo, é comum que haja posicdes extremas. Neste caso,
temos de um lado os tecnofobos, que sdo extremamente céticos e apresentam uma certa
repulsa por este desenvolvimento tecnolégico, possuindo uma visdo pessimista sobre este
fendmeno. Do outro lado, ha os que sdo chamados de tecnéfilos (VIEIRA PINTO, 2005).
Sdo aqueles que tém uma visdo mais otimista acerca dos aparatos tecnolédgicos, considerando
a tecnologia a chave para o desenvolvimento futuro; em casos extremos ha até mesmo certo
endeusamento da tecnologia.

Apesar dos pontos de vista contrarios, ambos 0s grupos enxergam a tecnologia como
uma grande forca capaz de impor mudancas a sociedade, descrito como tecnocentrismo
(VIEIRAPINTO, 2005). Este conceito define justamente a imagem que se tem da tecnologia
como uma for¢a capaz de mudar os caminhos da sociedade, a diferenga esta em como cada
um reage a isto.

Em sua analise, Pinto (2005) ndo pensa apenas em compreender a tecnologia, mas
busca também analisar este fenémeno por um viés politico. Em vez de endeusar a tecnologia,
ele propde refletir seu papel em nossas vidas, suas vantagens, desvantagens e entender de
uma maneira mais profunda o processo em que a tecnologia esta de um lado e o ser humano
de outro. Desta forma, ele se configura como problema que para muitas pessoas ja esta
resolvido e que, por isso, ndo precisa ser discutido.

Assim, o autor faz uma juncéao de quatro acepcdes acerca da tecnologia e de como ela
é vista: a tecnologia como epistemologia da técnica, ou seja, como ciéncia que tem a técnica
como objeto de estudo; a tecnologia como conjunto de técnicas de uma determinada
sociedade em algum momento da historia; a tecnologia como uma ideologizacdo da
tecnologia, ou seja, a sua compreensdo como uma forca capaz de provocar mudancgas na

sociedade; e por fim, a tecnologia como um sinénimo de técnica.
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Absorver estes conceitos é importante para compreender o motivo pelo qual, para o
autor, é errado falar em algo como Era Tecnoldgica. Para Vieira Pinto (2005, p.37), a
tecnologia sempre acompanhou o homem desde seu surgimento, ¢ “[...] 0S objetos de
conforto que nos cercam, 0s meios de transporte dos quais nos valemos séo para as geragoes
atuais a propria natureza, no sentido de serem o que lhes parece natural”. Podemos concluir
entdo que um livro, uma caneta e a propria escrita sdo exemplos de tecnologia, pois sdo
solugdes criadas para resolver problemas em suas respectivas épocas.

Desta forma, compreendemos que o conceito de tecnologia ndo engloba apenas
aparatos digitais e que ndo ha algo como técnicas e tecnologias mais avangadas do que outras,
pois estas séo apenas frutos de necessidades diferentes. Entéo, os dispositivos digitais que
temos atualmente sdo um resultado das nossas necessidades atuais, nossas novas formas de
produzir trabalho e cultura.

Compreender estes recursos no modelo de ensino atual, portanto, ndo deve ser visto
como algo revolucionério, mas apenas como o0 curso natural da historia, fruto das
necessidades atuais. Ignorar a presenca desta tecnologia como algo inerente ao ser humano é
desassociar o0 ensino da realidade em que vivemos, disseminando uma visao deturpada da

realidade e também ignorar uma parte da nossa propria cultura.

A ESTRUTURA DA DISSERTACAO

Esta dissertacdo estd estruturada em introducdo e mais quatro capitulos, além das
considerac0es finais.

O primeiro capitulo situa a pesquisa em relacdo a metodologia utilizada. Esta
fundamentada em autores como Vergara (2010) e Gil (2002). Também caracteriza 0 universo
da pesquisa e seus participantes. Finalizamos o capitulo com a descrigdo dos procedimentos
metodologicos adotados para a realizagcdo da pesquisa de campo.

O segundo capitulo esta dividido em duas se¢des. A primeira, cuja tematica discutida
fundamenta-se em autores como Marx & Engels (2015), é denominada “Trabalho e
Educagdo: uma perspectiva ontoldgica e histérica”. A segunda secdo, “Formacdo

Omnilateral e Politécnica”, apresenta brevemente os conceitos base da EPT, como o Trabalho
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como Principio Educativo, Politecnia e Omnilateralidade, e explica como o produto
educacional se relaciona com a EPT e com a proposta desta pesquisa.

O terceiro capitulo apresenta a tabulacdo e andlise dos dados coletados com a
aplicacdo do questionario de sondagem. Esta secdo também esclarece como esses dados
foram usados para direcionar a constru¢do do Produto Educacional.

O quarto capitulo detalha as etapas de desenvolvimento do produto. Esta dividido em
trés subsecbes que tratam, respectivamente, da construcdo do produto educacional, da
apresentacdo do prototipo e, por fim, da sua aplicacao e avaliagéo.

Por fim, nas consideragOes finais, revisitamos o caminho percorrido durante a
execucdo da pesquisa, trazendo tambeém reflexdes sobre os obsticulos encontrados e

projecdes sobre os caminhos a serem seguidos futuramente.
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CAPITULO 1 - METODOLOGIA DA PESQUISA

Conforme sugerido pelo problema e objetivos deste estudo, a pesquisa realizada
investigou o que os professores do IFPI, campus Parnaiba, conhecem dos documentos legais
que regem a organizacdo e o funcionamento dos Institutos Federais. Para tanto, a pesquisa
buscou verificar, com a ajuda de um questionario e apoiada pela literatura (BRASIL, 1996,
2004, 2008), o conhecimento que os participantes possuem sobre a problemaética da pesquisa.

Diante disso, nesta se¢do, descrevemos as etapas da pesquisa, apresentando o método
e o instrumento utilizados para a obtenc¢éo dos resultados, a luz dos estudos de Fonseca (2002,
p. 52) que afirma que “[...] a metodologia é a explicagdo detalhada de toda a acdo a
desenvolver no trabalho de pesquisa”. Ou seja, aqui caracterizamos o tipo de pesquisa
desenvolvida, apresentarmos o universo e a amostra selecionados, detalhamos também a
maneira como os dados foram coletados e tratados, além de refletirmos sobre as limitacdes

do método adotado.

1.1 O TIPO DE PESQUISA

A pesquisa cientifica ¢ um meio para chegar ao conhecimento. Para Gil (2019, p.42),
trata-se de um “[...] processo formal e sistematico de desenvolvimento do método cientifico.”
Ele ainda menciona o carater pragmatico da pesquisa e define seu objetivo fundamental como
a descoberta de respostas para problemas a partir do emprego de procedimentos cientificos.

Padua (1996) vai ao encontro desta ideia ao descrever a pesquisa como qualquer
atividade voltada para a solucdo de problemas, e Menezes (2005, p.20) corrobora esta linha
de pensamento afirmando que pesquisa é “[...] um conjunto de a¢des propostas para encontrar
a solucdo para um problema, que tém por base procedimentos racionais e sistematicos. A
pesquisa é realizada quando se tem um problema e nédo se tem informag6es para soluciona-
lo”.

No ambito cientifico, o ato de pesquisar garante a constru¢cdo do saber. Como
apontam Marques e Ramalho (2010), esta construcdo resulta do processo investigativo

necessario para a resolucdo de um problema. Especificamente no caso do ProfEPT, esta
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construcdo ocorre por meio do desenvolvimento de produtos educacionais que integram 0s
saberes inerentes ao mundo do trabalho e ao conhecimento sistematizado.

Segundo Vergara (2010), ha varios tipos de pesquisa, com diferentes taxonomias. A
autora propde a categorizacdo dessas taxonomias de acordo com dois critérios basicos: 0s
fins e os meios. Deste modo, quanto aos fins, esta pesquisa se classifica como exploratoria.

Vergara (2010) define a pesquisa exploratoria como aquela realizada em uma area na
qual h& pouco conhecimento acumulado e sistematizado. Como consequéncia, pela sua
natureza de sondagem, este tipo de pesquisa ndao comporta hipOteses que podem
eventualmente surgir durante ou ao final de sua execucéo.

E possivel acrescentar ainda a esta definigio o fato de esta pesquisa contar com uma
etapa de levantamento de dados bibliograficos que busca observar e analisar o objeto de
estudo, com o objetivo de estabelecer relagdes entre variaveis que nos permitem mapear as
condigdes de manifestacdo desse objeto (SEVERINO, 2013).

Rovery (2000) complementa esta definicdo ao afirmar que a pesquisa exploratéria €
feita objetivando proporcionar uma visdo geral de um determinado fato. Trata-se de um tipo
de pesquisa apropriada para casos em que o tema escolhido é pouco explorado, o que torna
dificil a elaboracéo de hipdteses precisas e operacionalizaveis. Desta forma, é frequentemente
a primeira etapa de uma investigacao que sera mais aprofundada.

Em relacéo aos meios, a pesquisa se classifica como de campo. Este tipo de pesquisa
é um meio de investigacdo definida por Vergara (2010) como uma analise empirica feita no
local onde um fendmeno ocorre ou ocorreu, ou um local que possui meios para explica-lo. A
investigacdo “pode incluir entrevistas, aplicacdo de questionarios, testes e observacdo
participante ou ndo” (VERGARA, 2009, p. 43).

A pesquisa de campo deste trabalho foi de cunho misto, ou seja, incorpora elementos
da abordagem quantitativa e qualitativa. A abordagem quantitativa é percebida na coleta de
dados com questdes baseadas no instrumento, os quais foram analisados e interpretados
estatisticamente (CRESWELL, 2007).

A parte qualitativa da pesquisa é justificada pelo uso de questdes abertas, o que
possibilitou a coleta de dados também de forma subjetiva. Os dados podem entdo ser
descritos, comparados e interpretados para chegar a uma concluséo. Esta abordagem permite
ter visdo ampla e abrangente do fenémeno estudado (CRESWELL, 2007).
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Optamos pela pesquisa de campo porque se trata de uma forma eficiente de investigar
questBes em que ainda ndo ha um conhecimento aprofundado, que s&o complexas ou
sensiveis a influéncias tendenciosas, ou que exigem analise de dados que ainda nao possuem
publicac6es disponiveis (FERREIRA; MERCHANT, 1992).

Como em qualquer outro tipo de pesquisa, também héa limitacdes inerentes a pesquisa
de campo, como a possibilidade de a amostra ser tendenciosa; o fato de entrevistas estarem
sujeitas aos vieses dos entrevistados e pesquisadores; e o impedimento de uma generalizacéo
confiavel que resulta do uso de amostras pequenas (FERREIRA; MERCHANT, 1992).
Porém, a pesquisa de campo se mostra como a alternativa mais adequada ao objetivo
proposto, uma vez que a pesquisa buscou uma generalizacdo sobre o problema e ndo se

concentrou em casos especificos de alguns professores.

1.2 DEFINICAO DO UNIVERSO E SELECAO DA AMOSTRA

O universo, ou populacdo da pesquisa, € 0 conjunto de elementos pesquisado,
agrupados desta forma por possuirem uma caracteristica comum relevante para a pesquisa.
Vergara (2010) define este universo como um conjunto que possui as caracteristicas que sao
0 objeto de estudo e acrescenta que a amostra, ou populacdo amostral, ¢ uma fracdo desse
universo, selecionada a partir de um critério de representatividade.

O universo da pesquisa foi composto por professores da EPT, aqui representada pelo
IFPI. O critério de incluséo atribuido para a determinacdo da amostra foi o de profissionais
que compdem o quadro efetivo de professores do campus Parnaiba.

A escolha do cenario da pesquisa ocorreu para atender as normas do programa no
qual ela foi realizada, uma vez que o ProfEPT aponta a necessidade de o produto educacional
ser voltado para a EPT. A amostra selecionada, composta por um total de 62 participantes,
se classifica como ndo probabilistica e escolhida por acessibilidade e tipicidade, pois foram
levadas em consideracdo a representatividade dos elementos pesquisados para a populagao-
alvo, assim como a facilidade de acesso a eles (VERGARA 2010).

Uma vez que todos 0s sujeitos que atenderam aos critérios de inclusdo e exclusédo
foram convidados a participar da pesquisa, ndo houve necessidade da aplicacdo de uma

formula estatistica para determinar um tamanho de amostra que produzisse resultados com

22



um grau de confianca aceitavel. Ademais, entendemos que para este estudo a aplicacéo de
tais formulas seria algo supérfluo, visto que o objetivo ndo é determinar o grau de ocorréncia
do problema evidenciado na populacdo estudada, mas apenas confirmar se este problema se
faz presente ou ndo, mesmo que em menor escala.

1.3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Esta subsecdo é destinada a narrar o percurso metodoldgico seguido, baseando-se na
afirmacédo de Goldenberg (2004) de que a metodologia traduz o caminho adotado, entre 0s
muitos possiveis, para a realizacdo da pesquisa cientifica. Gil (2002) valida esta afirmac&o,
acrescentando que este percurso deve ser evidenciado por meio da descri¢cdo detalhada dos
procedimentos seguidos.

O primeiro passo foi a elaboracdo da fundamentacdo tedrica, que teve inicio no més
de dezembro de 2019, ap6s a obtencdo dos créditos da disciplina de Bases Conceituais para
a Educacéo Profissional e Tecnoldgica. Os textos da disciplina em questdo foram basilares
na producéo do referencial utilizado, por isso a necessidade de conclui-la antes de iniciar a
escrita da pesquisa. Essa etapa consistiu em definir e organizar as fontes de pesquisa, levando
em consideracdo aspectos tedricos e metodoldgicos. O material utilizado foi composto
principalmente pelas leituras sugeridas nas disciplinas do programa de mestrado como Marx
(2004, 2013) e Vieira Pinto (2005).

A pesquisa de campo foi realizada em abril de 2021, apds aprovacao do projeto pela
banca de qualificacdo e do parecer favoravel ao andamento da pesquisa (Anexo A) emitido
pelo Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos (CEP/IFPI). Esta etapa ocorreu por
meio da aplicacdo do questionario semiestruturado, composto por questdes abertas e
fechadas, aos participantes da pesquisa a fim de alcancar o objetivo geral do estudo e de
coletar os dados necessarios para nortear o desenvolvimento do produto educacional. O
modelo utilizado foi uma versdo adaptada do questionério criado por Martins et al. (2017)
para investigar os problemas e desafios na formacéo de docentes para a EPT.

Como forma de assegurar a confidencialidade dos dados, optamos pelo anonimato
dos participantes envolvidos, como garantido pelo Termo de Confidencialidade (Apéndice
E) e o Termo de Compromisso e Utilizacdo dos Dados (Apéndice F) assinados entre

pesquisadores e participantes. Em virtude das normas de distanciamento social adotadas no
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periodo de realizacdo da pesquisa, 0s participantes foram contatados via e-mail apos a
obtencdo da lista dos profissionais que se enquadram no critério de sele¢do junto ao setor de
Recursos Humanos do campus.

Apds o contato realizado por e-mail, o questionario de pesquisa foi encaminhado para
62 professores* que atenderam aos critérios de inclusio e exclusio da pesquisa. A mensagem
contendo o link para o questionario (Apéndice A) explicava se tratar de uma dissertacdo de
mestrado, esclarecendo ainda os possiveis riscos e beneficios da participacdo na pesquisa.

Apds o aceite e assinatura do Consentimento Livre e Esclarecido (Apéndice B), os
participantes responderam ao questionario por meio de um formulério online (Apéndice C),
elaborado com a ferramenta de formulérios do Google, sobre temas relacionados a sua
formacdo inicial e continua, sua atuacao na EPT e também seu nivel de conhecimento acerca
dos atos normativos que regem a modalidade EPT. Os dados colhidos foram usados para
identificar o que os participantes conhecem sobre o funcionamento legal da EPT, e assim
direcionar o contetdo a ser trabalhado na etapa seguinte.

Um total de 29 questionarios respondidos foram recebidos por e-mail no periodo
estipulado para coleta de dados, um més. Como ndo houve necessidade de descartar
questionarios devido a erros de preenchimento ou por ndo atender aos pré-requisitos da
pesquisa, este foi 0 nimero total de questionarios validos para analise.

Ao constatar o tamanho da amostra a ser analisada, evocamos as ideias de Duarte
(2002) que afirma nédo ser necessario se apegar a numeros definidos com antecedéncia para
a pesquisa de campo. Segundo a autora, 0 tamanho estabelecido para a amostra deve nortear
a pesquisa, mas a quantidade real de questionarios necessarios dependera da qualidade das
informacdes obtidas em cada um deles. Devemos considerar também o grau de recorréncia e
de divergéncia entre os dados obtidos, e s6 entdo partir em busca de mais amostras caso
julguemos necessario. Desta forma, a possibilidade de uma segunda coleta de dados como
forma de aumentar a amostra da pesquisa foi postergada para apos a analise dos primeiros
dados colhidos, caso fosse constatada divergéncia significativa nas respostas. Apés a analise

dos dados, a necessidade de uma segunda coleta foi descartada.

4 Mais informag@es sobre o perfil dos participantes serdo apresentadas no capitulo 3, na secdo de analise de
dados.
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Para o tratamento dos dados, utilizamos a técnica de estatistica descritiva, definida
por Sassi (2020) como uma forma de analisar os dados que sintetiza um grupo de valores de
mesma natureza para proporcionar uma visao global da variacdo desses valores. Isso porque
a coleta de dados foi fundamentada em questionarios semiestruturados®.

Apos a analise dos dados, a elaboragdo do produto educacional foi iniciada, com o
objetivo de oferecer um caminho para minimizar o problema evidenciado. Este estagio foi
dividido em duas partes menores. Primeiramente, durante o més de maio de 2021, foi feita a
pesquisa e organizacao do contetdo utilizado para alimentar o aplicativo, usando como base
a legislacdo e os atos normativos federais da EPT, disponiveis no portal do Ministério da
Educacdo (MEC). O desenvolvimento do produto apenas teve inicio apos a concluséo desta
etapa.

Por fim, em julho de 2021, quando o protétipo j& se encontrava em uma versao
utilizavel, uma verséo do aplicativo foi disponibilizada ao publico-alvo a fim de que sua
usabilidade fosse avaliada. Esta avaliagdo também foi feita com a aplicagdo de um
questionario online (Apéndice D), novamente com o auxilio da ferramenta de formularios do
Google, utilizando uma versao adaptada do modelo proposto por Saboia (2017) para avaliar
aplicativos educativos, e os resultados estdo registrados na Gltima parte da pesquisa.

Em sintese, do inicio das investigacGes para elaboracdo do referencial tedrico até a

apresentacdo final do produto educacional, a realizacdo do estudo durou vinte e quatro meses.

5 Modelo de questionario que apresenta questdes abertas (que podem ser respondidas livremente pelo
entrevistado) e também questdes fechadas (que apresentam respostas pré-definidas).
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CAPITULO 2
TRABALHO COMO PRINCIPIO EDUCATIVO: construindo a base tedrica

Para pensar 0 processo ensino-aprendizagem da EPT, € preciso primeiramente
compreender que esta modalidade de ensino requer uma formagdo humana omnilateral. E
para entender essa formacéo é imprescindivel entender as relacfes entre 0 homem, a natureza,
o trabalho e a educacdo, em particular em uma sociedade dividida em classes como a nossa.

Diante disso, neste capitulo, apresentamos a base teorica utilizada na pesquisa, além
de evidenciar de que forma este projeto adere a proposta do ProfEPT ao utilizar como
principios norteadores do estudo as dimensdes do trabalho e da tecnologia que, juntamente a
dimensdo da ciéncia e da cultura, compdem as quatro categorias indissociaveis da formacéo
humana.

O objetivo geral deste capitulo, portanto, é apresentar o conceito de trabalho em uma
perspectiva critica, embasado principalmente nas ideias de Marx (2004, 2013). Dividido em
quatro subseces, a primeira parte fundamenta a categoria trabalho, explicando sua origem e
os significados a ele agregados ao longo do tempo, enquanto a segunda e terceira limitam o
escopo desta andlise ao contexto do capitalismo, e a quarta relaciona esse referencial ao
produto educacional proposto.

2.1 TRABALHO E EDUCAGCAO: uma perspectiva ontolégica e historica

A palavra ontologia tem sua origem no grego ontos (ser) e logia (estudos). Assim,
ontologia é o ramo da filosofia que estuda a natureza do ser, da existéncia e da prdpria
realidade. Este termo tem sido empregado em diferentes campos de pesquisa e dominios do
conhecimento, cada um com seu entendimento proprio da aplicagdo das teorias ontoldgicas.
No entanto, como afirma Almeida (2014), o entendimento comum é de que ontologia diz
respeito a categorizar e organizar os tipos de coisas que existem, abordagem adotada nesse
estudo, no qual a categoria trabalho é contextualizada e qualificada particularmente a fim de
revelar sua natureza plena e integral.

Para Marx (2013), a propria existéncia do ser pode ser compreendida por meio do

trabalho, e ao observar o ato de trabalhar como uma caracteristica inerentemente humana é
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possivel compreender a natureza do ser social. O trabalho ndo é produzido pelo homem
apenas para suprir suas necessidades basicas, mas também para atender as necessidades do
desejo. Nesse sentido, Peto (2018) ressalta que cada vez que o homem satisfaz uma de suas
necessidades, ele cria outras e modifica a natureza para satisfazé-las, sendo modificado ao
mesmo tempo neste processo. Em uma dimenséo que, a medida que avanca se amplia, o ser
humano se naturaliza e a dimensdo natural se humaniza, sem, no entanto, extinguir as
diferencas existentes entre ambos.

Nesse sentido, Marx (2013, p. 211) afirma que “[...] o trabalho € um processo de que
participam o homem e a natureza, processo em que o humano, com sua propria acao,
impulsiona, regula e controla seu intercdmbio material para a natureza”. Em outras palavras,
é por meio do trabalho que o homem se relaciona e transforma a natureza para atender suas
necessidades.

O trabalho humano é consciente e é isto que nos diferencia da atividade dos demais
animais. De acordo com Marx e Engels (2001, p.10), “pode-se distinguir os homens dos
animais pela consciéncia, pela religido e por tudo o que se queira. Mas eles préprios comegcam
a se distinguir dos animais logo que comecam a produzir seus meios de existéncia”. Desta
forma, embora existam outros exemplos de trabalho na natureza, essa agdo animal ocorre de
maneira instintiva. O homem €é o Unico capaz de intencionalmente pegar um recurso da
natureza e transformar em um produto com o qual pode resolver um problema iminente.

A partir dessa capacidade que o homem possui de adaptar a natureza as suas
necessidades por meio do trabalho é possivel concluir que este ¢ “[...] uma condi¢do de
existéncia do homem, independente de todas as formas de sociedade, eterna necessidade
natural de media¢do do metabolismo entre homem e natureza e, portanto, da vida humana”
(MARX, 2013, p. 50). Assim, o trabalho é parte integrante do homem em qualquer sociedade.
Os sistemas econdmicos podem mudar e se transformar, mas o trabalho continuara
constituindo a esséncia humana, reafirmando assim sua relevancia social, educativa,
formativa e revolucionaria.

Seguindo esta linha de raciocinio, Trein e Ciavatta (2006, p. 99) enfatizam que “[...]
o trabalho tem um sentido ontoldgico, de atividade criativa e fundamental da vida humana;
e tem formas historicas, socialmente produzidas”. Desta forma, o trabalho se constitui e

exerce seu papel de acordo com o sistema econdmico no qual esta inserido. No caso da nossa
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sociedade, com o sistema capitalista, o trabalho pode constituir um instrumento de alienacéo
e de exploragdo do homem sobre outro., como defende Manacorda (2007, p. 76) ao afirmar
que “[...] o trabalho alienado produz a unilateralidade, pois, neste, o trabalhador deforma-se,
cretiniza-se”.

Sabendo que, no decorrer da historia, o trabalho humano sofreu grandes
transformacdes, Germer (2009), fundamentado nos estudos marxistas, organiza assim 0S
recortes temporais: o trabalho elementar do homem das cavernas, passando pelo modo de
producdo escravista, no qual homens ndo eram donos de seu trabalho e nem mesmo de seu
proprio corpo; o modo de producdo feudal, um sistema politico, social e econdémico
profundamente diferente do atual; a Revolucdo Industrial, cujas novas demandas como
contratacdo regularizada e o estabelecimento da jornada de trabalho acarretaram grandes
mudancas consideraveis na dindmica do mundo do trabalho em relativamente pouco tempo.

Como defende Saviani (2007), o homem é um ser que se constroi a partir do
aprendizado proveniente do trabalho. A partir desta afirmacdo, destaca-se a ligagao intrinseca
entre trabalho e educacdo, pois € partir dessa relacdo que o homem aprende a viver em
sociedade com seus iguais e com a natureza.

Por outro lado, o processo de humanizacdo provindo do trabalho n&o ocorre de
maneira trivial. Ele envolve todos os conflitos, problemas e contradi¢fes inerentes ao ato de
ser humano. Por este motivo, ha a necessidade de buscar meios para compreender como esse
processo acontece e de fornecer maneiras para que ocorra da forma menos conturbada e mais
proveitosa possivel.

Partindo desta ideia de Saviani (2007), que entende a relacdo trabalho-educagdo como
algo indissoltvel, uma vez que € inerente ao ser humano o ato de trabalhar e educar
simultaneamente, é possivel tracar um paralelo com os pensamentos de Marx e Engels
(2004). Baseando-se na mesma linha de raciocinio, os autores defendiam a introducéo de um
novo tipo de ensino que deveria unir o trabalho manual ao intelectual.

Essa necessidade também é reconhecida por Gramsci (1982), embora ndo diretamente
aceita. Para ele, embora a escola, principalmente em sua ultima fase, deva se voltar para a
criagédo de valores fundamentais como o humanismo, autodisciplina intelectual e autonomia

moral, as condi¢Ges econémicas gerais também devem ser levadas em consideracdo na hora
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de formar o individuo. Assim, pelo menos inicialmente, ele admite a possibilidade de
profissionaliza¢do dos jovens nos casos em que as condicOes de vida assim o exijam.

Uma vez reconhecida a indissociabilidade desses dois elementos, podemos fazer um
recorte para identificar em que momento esse conceito foi aplicado & nossa realidade. E dificil
cravar com exatiddo uma data para o surgimento da educacdo profissional no Brasil. No
entanto, as primeiras praticas que se relacionam com esse conceito datam ainda da época do
Brasil-Coldnia, com a criacdo do Colégio das Fabricas em 1809, o qual deu origem ao ensino
profissionalizante nas escolas (CARVALHO, 2013).

E interessante notar que, embora exista demanda da populacdo por formagcéo
profissional, algo que resultaria em possibilidades de empregos, as ofertas de qualificacdo
apenas passam a surgir quando os empregadores necessitam de mao de obra (CARVALHO,
2013). Esta situacdo nos remete as ideias de Antunes (1999), que afirma que ha a classe do
trabalho e a classe-que-vive do trabalho. Para este segundo grupo, as relagdes de poder
criadas pelo processo de producdo capitalista fazem com que reste apenas vender sua forga
de trabalho, atendendo seja qual for a demanda das classes dominantes no momento.

Neste contexto, um projeto educacional que recupere o carater do trabalho como
esséncia se mostra como alternativa para acabar com esta ciséo entre trabalho que humaniza
e trabalho como algo mercadoldgico. E importante ressaltar que na sociedade de classes
pensar um projeto emancipador de educacdo ndo é tarefa facil. No atual estagio do
capitalismo, é preciso pensar como formar e instruir mesmo em uma escola comprometida
com o ideario neoliberal. Neste sentido, é necessario sugerir uma proposta pedagdgica
vinculada a uma proposta politica, ou seja, uma formacdo tecnoldgica, humanistica e

cientifica que contribua para uma viséo critica da realidade.

2.2 FORMACAO OMNILATERAL E POLITECNICA

A partir da fundamentacao ontoldgica do trabalho, podemos notar o ser humano como
parte integradora da natureza. Como destacam Machado e Oliveira (2013), esse intercambio
com a natureza é vital para 0 homem, uma vez que é essa interacdo que garante sua

sobrevivéncia como individuo.
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Desta forma, uma vez que a educacdo pode ser compreendida como uma promogao
do homem a partir da interagdo entre 0 mundo da cultura e o trabalho, é possivel associar a
ela o conceito de escola unitaria de Gramsci. Para o autor, trata-se de uma escola de cultura
geral que equilibra o trabalho manual com o intelectual. Somente apds as experiéncias
adquiridas nesta escola o individuo poderia ingressar em escolas especializadas ou no
trabalho produtivo (GRAMSCI, 2004).

Diante desta definicdo, é interessante refletir sobre a Politecnia. Em seu sentido
literal, a palavra Politecnia remete ao conjunto de multiplas técnicas. Esta interpretacdo pode
nos levar a erroneamente compreender este conceito como um diferentes técnicas
consideradas de forma auténoma e fragmentada. No entanto, Machado (1991, p. 54)

esclarece esta concepcdo ao afirmar que:

E um ensino que tem por objetivo permitir um processo amplo, de multiplas
construcdes; € um ensino que permite formar o homem em madltiplas dimensdes.
Esse é o sentido mais exato da palavra politécnico, é o ensino capaz de fazer com
que o homem desenvolva as suas potencialidades, que ele se construa na sua
dimensdo intelectual, ativa, fisica, ética, artistica etc.

Neste sentido, a Politecnia alude a um modelo que desenvolve o individuo de forma
critica ao possibilitar seu acesso a cultura, ciéncia e ao trabalho por meio de uma educacgéo
béasica e profissional (CIAVATTA, 2014). A educacéo deve possibilitar a compreensdo dos
principios cientificos e historicos da produgdo moderna, de modo a orientar os estudantes a
se reconhecerem dentro do seu contexto e a partir dai construir caminhos para sua
emancipacao.

Considerando que elucidamos os devidos conceitos, podemos fazer o recorte do que
foi apresentado para o escopo desta pesquisa. No ambito da EPT, modalidade que é o foco
desta dissertacdo, pensar uma politica educacional requer como principios o trabalho, a

formacdo omnilateral e politécnica. Gramsci (2004, p. 76) afirma que:

A escola profissional ndo deve se tornar uma incubadora de pequenos monstros
aridamente instruidos para um oficio, sem ideias gerais, sem cultura geral, sem
alma, mas s6 com o olho certeiro e a mdo firme. Mesmo através da cultura
profissional é possivel fazer com que surja da crian¢ca 0 homem, contanto que se
trate de cultura educativa e ndo sé informativa, ou ndo sé préatica manual.
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E possivel entdo concluir que ndo precisamos de uma escola formal que ensine apenas
técnicas, precisamos de uma escola politécnica, que se constitui na perspectiva de superar o
divorcio total entre o livro e a vida pratica. O estreitamento das relacdes entre escola e
contexto social permite a escola intervir e participar da propria vida social.

Assim, é necessario compreender a formac¢do humana como uma formacdao integral,
ou seja, uma unido entre trabalho, ensino, politecnia e omnilateralidade. Ciavatta (2014)
afirma que estes termos, embora ndo sejam sinbnimos, estdo dentro de um mesmo universo
de acOes educativas quando falamos em ensino meédio e educacdo profissional.

A educacdo omnilateral € uma concepcao de educacdo que busca levar em conta
todas as dimensbes que constituem o ser humano. Essas dimensdes envolvem sua vida
material e seu desenvolvimento intelectual, cultural, educacional, psicossocial, afetivo,
estético e ludico (CIAVATTA, 2014). Trata-se também de uma formacdo que trabalha o
intelecto, o desenvolvimento fisico do ser humano, e que desenvolve as questdes tecnoldgicas
e da ciéncia, fazendo o individuo pensar e interagir de uma forma critica.

Desta forma, apesar de ndo possuirem o mesmo significado, é possivel compreender
que estes termos se complementam. Esta articulacdo € percebida no sentido de que ambos
apontam na dire¢do de uma educacao profissional e tecnoldgica pautada na formacéo plena
e na emancipacéo da classe trabalhadora.

E neste contexto que o produto educacional se relaciona com a dimens&o do trabalho
como principio educativo, que Ciavatta (2009) define como algo que desenvolve todas as
potencialidades do ser humano, afirmando assim o carater formativo do trabalho e da
educacdo como acdo humanizadora. Considerando que atuar como educador na Educacéo
Profissional e Tecnoldgica requer o entendimento de suas especificidades, da formacéo para
o trabalho e para 0 mundo do trabalho, a finalidade desta pesquisa € oferecer uma ferramenta

que facilite a compreensdo desses principios de forma contextualizada e problematizadora.
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CAPITULO 3
OUVINDO O PUBLICO-ALVO: analise dos dados

Este capitulo tem a finalidade de apresentar e analisar os dados coletados por meio
do questionario de sondagem inicial. A relevancia desta anélise foi nortear a construcéo do
aplicativo, no sentido de priorizar as fungdes e conteudos a serem disponibilizados para a
versdo de testes.

O questionario de sondagem foi organizado em duas partes. De inicio, o objetivo foi
identificar, e consequentemente caracterizar o perfil dos participantes de acordo com seu
nivel e area de formacdo, bem como averiguar se eles ja possuiam algum conhecimento
prévio a respeito do funcionamento da EPT ao assumirem seus cargos no IF. As perguntas
finais buscaram investigar especificamente as dificuldades encontradas por eles em sua
atuacdo como profissionais da EPT, e indagar sobre possiveis formas de solucionar este
problema.

3.1 PERFIL ACADEMICO

Esta secdo é destinada a apresentar e analisar os dados coletados com o auxilio do
questionario online de sondagem, cujo modelo utilizado esta em anexo. A Figura 1 mostra a
area de formacdo dos professores participantes, de acordo com a categorizacao por areas de

conhecimento utilizado pela CAPES.
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Figura 1 — Formacdo dos participantes de acordo com area de conhecimento

Area de Formagdo

H Ciéncias da Saude

m Ciéncias Humanas
Ciéncias Sociais Aplicadas
Linguistica, Letras e Artes

M Ciéncias Exatas e da Terra

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

A figura 1 indica que os professores participantes da pesquisa possuem formagao em
diferentes areas do conhecimento. A maioria deles (23%) tem formacédo na area da salde,
enquanto os professores graduados nas Ciéncias Humanas, Exatas e da Terra, e Sociais
Aplicadas totalizam 22% em cada uma dessas areas. Por fim, temos os professores da area
de Linguistica, Letras e Artes, que totalizam 11% dos participantes.

Conhecer a area de formacdo destes professores nos permite ter uma ideia das
diferencas em seus percursos académicos e compreender com maior facilidade os eventuais
impactos destes percursos no nivel de conhecimento acerca do tema tratado nesta pesquisa.
Estes dados nos permitem compreender a experiéncia dos participantes sob a luz da definigéo
de Pimenta (1999) sobre saberes do conhecimento, que ela define como os aqueles saberes
relacionados ao contetdo que sera ensinado em sala de aula, e que sdo normalmente
adquiridos pelo educador por meio do estudo formal.

A Figura 2 apresenta a titulagdo académica dos professores participantes.
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Figura 2 — Titulacdo académica dos participantes

Titulagdao Académica

M Lato sensu (Especializacao)
m Mestrado

m Doutorado

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

E possivel perceber que entre os professores questionados, a maioria (45%) tem o
nivel de doutorado. Aproximadamente um terco (33%) sdo mestres, e por fim, uma menor
parte (22%) possui o nivel de especialista como grau académico mais elevado. Nenhum dos
participantes possui apenas o nivel de graduacao (licenciatura ou bacharelado).

Estes dados sdo relevantes pois, ainda tomando como base a ideia de saber docente
de Pimenta (1999), percebemos que a maioria dos participantes teve acesso a um nivel de
estudo formal além do que é considerado o minimo para exercer a docéncia. Esta informagéo
sera novamente Gtil quando a compararmos com o0 acesso ao estudo formal para atuacdo na
EPT que sera abordado nas questfes seguintes.

A figura 3 apresenta, dentre os cursos levantados nas questdes anteriores, a

porcentagem dos que estdo concentrados na area de educacéo.
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Figura 3 — Cursos na &rea da educacéo feitos pelos participantes

Cursos na Area da Educacio

17% 17% 17%

B Graduagdo em Pedagogia

M Licenciatura

M Especializagdo em Educagdo

Mestrado em Educagdo

B Doutorado em Educagao

B Cursos de aperfeicoamento e
atualizagdo pedagdgica

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

Para os fins desta pesquisa, nos baseamos nos pensamentos de Pimenta e Anastasiou
(2002) sobre os saberes necessarios ao exercicio da docéncia para analisar esta questdo.
Segundo as autoras, além dos saberes advindos da experiéncia e da area do conhecimento, 0s
saberes pedagogicos e didaticos também se mostram necessarios para o pleno exercicio desta
funcéo.

Para esta questdo, foi pedido que os entrevistados marcassem todas as alternativas
que se aplicam. Ao analisar as respostas, é possivel constatar que 16% dos entrevistados
possui graduacdo em Pedagogia, enquanto 17% possui licenciatura em algum outro curso.
Um total de 11% possui especializacdo na area, enquanto 17% possuem mestrado e 11%
doutorado. Alguns dos participantes (17%) ainda apontaram possuir cursos de
aperfeicoamento pedagdgica®.

Por fim, um nimero equivalente a 11% dos participantes afirmou ndo possuir nenhum
dos cursos mencionados anteriormente. Trata-se de uma quantidade expressiva se
considerarmos que de acordo com os dados da questdo anterior, a maioria dos participantes
(45%) possui nivel de doutorado, mas mesmo assim muitos deles nunca fizeram algum tipo

6 Cursos de formagao continuada que podem ser desenvolvidos nas modalidades de cursos de extensdo (carga
horéria de 30 a 120h) e de aperfeicoamento (carga horaria minima de 180h), mas que ndo podem ser
considerados cursos de especializagdo por ndo possuirem carga horaria minima de 360h.
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de aperfeicoamento na area da educacdo em toda sua carreira académica, embora seja este 0
campo em que atuam hoje. Desta forma, os resultados desta questdo nimeros abaixo do que
seria esperado para profissionais da educacdo, uma vez que indicam gque apenas uma minoria
deles recebeu uma formacdo que desenvolvesse seus saberes pedagogicos e didaticos
(PIMENTA; ANASTASIOU, 2002).

3.2 CONHECIMENTO DE DEMANDA

A Figura 4 apresenta o posicionamento dos participantes sobre o conhecimento
acerca das demandas de um profissional da Educacédo Profissional e Tecnoldgica.

Figura 4 — Quantidade de participantes com conhecimento das demandas profissionais

Conhecimento das Demandas
Profissionais

mSim

m Nao

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

A maior parte dos interrogados (67%) respondeu afirmativamente quando indagados
se sabiam quais seriam suas demandas profissionais, especificamente em relacdo ao
funcionamento da Educacao profissional e Tecnoldgica, ao ingressarem no IFPI. Um total de

33% afirmou nao saber.
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Ao serem questionados sobre os meios pelos quais tomaram conhecimentos das
demandas em questdo, o participante 1’ (P1) afirmou que o fez com ajuda da internet,
enguanto o P2 declarou que teve acesso a esta informacéo pelo préprio edital do concurso. O
P3 revelou ter tomado conhecimento “por conversas com amigos que ja trabalham na
instituicdo e a partir da leitura da resolucdo n° 17/2018, que trata da organizacao didatica do
IFPI, indicada por estes amigos”. Nenhum dos respondentes mencionou sua formacao ou
cursos posteriores como fonte desta informacao.

A partir destas respostas, é possivel perceber que embora os participantes tenham
recebido um bom preparo em relacdo aos saberes pedagodgicos e didaticos (PIMENTA,;
ANASTASIOU, 2002), como constatado na analise das questdes 2 e 3, isto ndo foi suficiente
para atender a demanda de conhecimento para atuar na EPT. Tomando como base as falas
dos participantes, observamos que para suprir esta deficiéncia, os professores buscaram
conhecimento de maneira informal, o que Tardiff (2003) reconhece como uma maneira
legitima de construir o saber, definindo este fenémeno como saber experiencial.

Na figura 5, apresentamos os dados sobre a formacdo para atuar na EPT.

Figura 5 — Participantes que receberam preparo para atuar na EPT

Preparacao para Atuar na EPT

HSim

mNao

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

" A analise apresenta citagBes dos participantes atribuindo nimeros a cada um deles como forma de assegurar
o sigilo sobre sua identidade. CitacGes atribuidas a um mesmo nimero ndo necessariamente se referem a um
mesmo participante.
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A questéo 5 indagou os participantes se eles foram preparados especificamente para
atuar na EPT em algum momento da sua formacéo inicial. Um total de 89% respondeu que
ndo, enquanto 11% respondeu afirmativamente.

Ao elaborar suas respostas, a maioria mencionou que sua formagéo néo considerou
as especificidades da EPT ou mesmo que nunca houve qualquer mencdo a isto durante todo
0 curso. Um outro grupo afirmou que a licenciatura forneceu uma boa parte da formagéo
necessaria (uma vez que a EPT possui bases comuns a outras modalidades da educacéo),
porém “nédo preencheu todas as lacunas necessarias de uma prepara¢do completa”, de acordo

com o P1. A participante 2 relata:

Na época que fiz minha graduacéo (2008-2012), a experiéncia com a elaboracéo
e execucdo de projetos praticamente ndo ocorreu. Tal deficiéncia foi percebida
imediatamente ap0s assumir o cargo. Ja para disciplinas especificas da
Matematica houve uma adaptacdo muito facil e rapida, uma vez que ja possuia
varios anos de experiéncia atuando nos niveis de ensino médio e superior. (Hoje
ministro) disciplinas na grade dos cursos superiores voltadas a pesquisa e a
extensdo (Projetos Integradores) que implicaram em grandes desafios quando
tive que ministra-las.

Desta forma, as repostas a esta questdo reforgcam a conclusdo da anterior de que nos
cursos de formacdo ofertados atualmente ha pouca ou nenhuma menc¢do a EPT, mesmo que
o diploma deste curso habilite seu portador a atuar nesta area. Além disso, a partir destas
declaracGes é possivel constatar que a falta de importancia dada a EPT durante a formacéo
inicial de professores, ou mesmo a mencdo a esta modalidade, como relatado em alguns
casos, resultaram em grandes desafios na préatica docente futura.

Esta questdo por si s6 abre meios para uma investigacdo mais aprofundada sobre os
motivos de esta preparacdo para atuar na EPT ndo ter acontecido. Podemos considerar a
possibilidade de esta preparacdo formal realmente néo ter sido disponibilizada, ou de ter sido,
mas por possuir um eventual carater optativo os respondentes desta pesquisa nao terem
participado. Existe ainda a hipotese de os participantes terem recebido esta preparacdo
formal, mas simplesmente ndo se recordarem.

Para 0 escopo desta pesquisa, ndo nos aprofundamos os motivos que levaram a essa
deficiéncia, e consideremos apenas o fato de os participantes terem declarado na questdo 5 a
necessidade de buscar este preparo em meios externos. Como ja mencionado, este

conhecimento construido a partir da experiéncia e do estudo informal é definido por Tardif
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(2003) como saber experiencial. Para o autor, este € um saber pratico, dindmico e social,
partindo da ideia de que a experiéncia pode fundamentar o saber do professor tanto quanto o
estudo formal.

Por outro lado, Gauthier et al (1998) apontam como um obstaculo este desequilibrio
nos niveis dos diferentes saberes. Para os autores, ha o saber sem oficio, que se define pela
construcdo de conhecimento dentro dos centros académicos, mas sem considerar as
condicdes concretas do exercicio do magistério; e o oficio sem saber, que é o exercicio da
atividade docente sem o devido conhecimento tedrico que a embasa. Desta forma, é
necessario buscar um equilibrio para preencher as lacunas causadas por qualquer um destes
Cenarios.

A figura 6 aponta as respostas dos professores ao serem indagados sobre eventuais
dificuldades em adequar sua pratica ao funcionamento da Educacdo Profissional e

Tecnoldgica.

Figura 6 — Participantes que relataram dificuldades de adequacdo a EPT

Dificuldades de Adequacao a EPT

HSim

mNao

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

Desta forma, quando questionados se enfrentaram alguma dificuldade para adequar a
sua pratica docente as especificidades da Educacdo Profissional e Tecnoldgica, a maioria
(44%) dos professores respondeu negativamente. Um total de 54% respondeu que sim,

reforgando a constatacdo da pergunta anterior sobre a falta de preparo dos profissionais para
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atuar na EPT ao exemplificar sua resposta com “inseguranga para ministrar disciplinas
especificas da EPT” (P1) e “elaboracdo e execuc¢do de projetos” (P2).

Os dados desta questdo corroboram as hipoteses levantadas a partir das questdes
anteriores, uma vez que apontam que, assim como indicado por Gauthier et al (1998), basear
toda a sua préatica docente na construcdo de apenas um dos saberes necessarios ndo é a melhor
alternativa. Ao cruzar os dados desta questdo com os da questdo anterior, observamos que
apenas o saber experiencial ndo foi o suficiente para suprir as necessidades dos profissionais
da EPT, o que reforca a necessidade da disponibilizacdo de meios para construir os saberes
pedagogicos, didaticos e principalmente os da area do conhecimento (PIMENTA, 1999) para
os profissionais da area.

A seguir, a figura 7 apresenta as respostas dos professores quando indagados sobre a

necessidade de formacéo especifica para atuar na EPT.

Figura 7 — Participantes que relataram necessidade de formacéo especifica para a EPT

Necessidade de Formacgao Especifica
para a EPT

HSim

mNao

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

Todos os respondentes (100%) afirmaram sentir a necessidade de uma formacgao
especifica para atuar na Educacgdo Profissional e Tecnoldgica, considerando que a questéo
sugere como alternativa algo que seria ofertado aos professores recém-contratados do IF.

Os participantes justificaram que “sdo necessarias formacdes pedagdgicas para o

entendimento da epistemologia desta modalidade” (P1) como forma de diminuir as
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dificuldades encontradas em sua atuagdo. Em outras palavras “é necessario apresentar aos
ingressantes a identidade da EPT, [...] principalmente aos que n&o séo licenciados” (P2). A
especificidade dessas respostas aponta 0 caminho a ser seguido com o produto educacional,
no sentido de definir quais objetivos devem ser atingidos.

Os dados desta questdo validam e tornam mais explicita a ideia que ficou
subentendida na questdo 6. As declaragdes dadas pelos participantes reforcam ainda que eles
mesmos compreendem a necessidade de construir os saberes profissionais, disciplinares e

curriculares (TARDIF, 2003) em vez de se sustentar apenas no saber experiencial.

3.3 RECEPTIVIDADE A PROPOSTA DE PRODUTO

Perante a demanda apontada pelo posicionamento unanime dos participantes a este
questionamento, a questao seguinte teve o objetivo de estimar a aceitacdo do publico-alvo ao
formato de aplicativo proposto para o produto educacional, pois este foi o modelo
considerado mais eficiente em questdes praticas, porém nao € a Unica alternativa viavel para
atingir o objetivo da pesquisa. Assim, a Figura 8 exibe o grafico que representa a

receptividade dos participantes a solugdo em formato de aplicativo para dispositivos maéveis.

Figura 8 — Participantes que demonstraram receptividade a solu¢édo em formato de app

Receptividade a Solu¢ao em Formato
de App

HSim

m Nao

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador
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Um total de 100% das respostas se mostrou favoravel & ideia de um dispositivo digital
disponivel no mercado para facilitar o seu processo de ambientacdo em relacéo as demandas
profissionais especificas do IFPI.

Como uma das situacgdes citadas como exemplo para a utilidade de um produto neste
formato, um participante mencionou o fato de eventualmente alguns professores precisarem
ser alocados em cursos diferentes dos quais foram originalmente contratados para atuar (por
motivo de afastamentos de outros professores, por exemplo). Como “as dinamicas do ensino
béasico, técnico e superior sdo diferentes, o fato de o professor poder estar alocado em cada
um desses niveis exige conhecimento legislativo pluralizado” (P1). Por este motivo, o
participante afirma que uma ferramenta que relina esses conhecimentos de maneira clara e
instrutiva seria de grande valor.

Ressaltamos aqui que, embora uma analise mais profunda das razdes que levem um
professor a ser realocado em outro curso acabe fugir do escopo deste trabalho, é interessante
notar alguns possiveis impactos deste fendmeno. De um ponto de vista mais otimista, a
interdisciplinaridade resultada deste processo poderia levar a uma experiéncia mais proxima
do conceito de Politecnia defendido por Ciavatta (2014). No entanto, como é possivel
concluir apds a analise tedrica e dos dados coletados, um cenério ideal s6 seria formado apos
a disponibilizagdo de meios para que os profissionais se desenvolvam em todas as dimensoes
do saber.

Por fim, a figura 9 expde as demandas que devem ser supridas pelo produto

educacional proposto nesta pesquisa.
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Figura 9 — Demandas que o produto deve atender

Demandas que o Produto Deve Atender

37%

36%

M Facilitar o acesso aos
documentos legais que regem a
organizagdo e funcionamento
do IFPI

27%

M Dispor da fundamentagdo legal
e normativa a organizagdo e
funcionamento do IFPI de
maneira simplificada e célere

M Orientar o planejamento e
execugdo das aulas nos
diferentes niveis de ensino do
IFPI

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

A questdo 9 complementa as duas perguntas anteriores. Apés coletar dados sobre a
necessidade de formacéo especifica para atuar na EPT relatada pelos professores, assim como
sua receptividade ao formato de aplicativo como forma de minimizar o problema
evidenciado, nesta questdo os participantes foram indagados sobre os recursos que
consideram essenciais para o tipo de produto proposto e quais os fariam utilizar o aplicativo.

Da lista de respostas predefinidas, a maioria (37%) afirmou que dispor da
fundamentacdo legal e normativa da organizagdo e funcionamento do IFPI é o mais
importante. Orientar o planejamento e execucdo das aulas nos diferentes niveis de ensino do
IFPI foi apontado por 36% dos respondentes, ao passo que facilitar o acesso aos documentos
legais que regem a organizacédo e funcionamento do IFPI foi considerado essencial em 27%
dos questionarios respondidos.

Os participantes mais uma vez reforcaram, no espago aberto a sugestfes, a
necessidade de “apresentar os fundamentos pedagdgicos e epistemologicos, principios e
valores da EPT” (P1). Estas respostas compdem a etapa de levantamento e andlise de
requisitos, que seguindo o pensamento de Sommerville (2019), tem a finalidade de priorizar
0s objetivos que devem ser atingidos pelo produto, buscando resolver eventuais conflitos
entre requisitos causados pelas necessidades de usuérios distintos.
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Desta forma, os dados confirmam a falta de conhecimento aprofundado de grande
parte dos professores da EPT a respeito de seu funcionamento legal, reforcando mais uma
vez a falta de meios que possibilitem a construcdo dos saberes pedagogicos, didaticos e da
area do conhecimento (PIMENTA; ANASTASIOU, 2002) no que se refere ao
funcionamento da EPT. Foi possivel observar ainda o interesse dos participantes, entre as

inimeras solugdes possiveis, pelo modelo de aplicativo mével para os fins pretendidos.
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CAPITULO 4
TRANSFORMANDO AS IDEIAS EM ALGO CONCRETO: o produto educacional

Esta secdo tem o objetivo de detalhar cada etapa do processo de desenvolvimento do
produto educacional. Esta etapa vai desde a escolha das ferramentas a serem utilizadas,
passando pela codificacdo e l6gica aplicada, até a fase de testes. Sua elaboracgéo foi norteada
pela orientacdo do programa de produzir algo com aplicabilidade relacionada a Educacgéo

Profissional e Tecnoldgica.

4.1 DESENVOLVIMENTO DO PRODUTO

O aplicativo (SOUSA, 2021) foi desenvolvido em parceria com uma equipe composta
por um discente e um docente do curso de Licenciatura em Informatica do IFPI — Campus
Teresina Zona Sul. O modelo de desenvolvimento utilizado é o incremental, no qual o
software ndo é entregue em uma versao final, e em vez disso recebe atualizacbes com
melhorias de acordo com o que é requisitado pelo cliente e sugerido pelo desenvolvedor
(PRESSMAN, 2011).

A principal ferramenta utilizada na construcéo deste software foi o framework® React
Native (FACEBOOK, 2021). Trata-se de um conjunto de bibliotecas da linguagem
JavaScript que é usada no desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moéveis nas
plataformas Android e iOS de forma nativa®. A principal vantagem desta ferramenta é a
possibilidade de construir um Unico cddigo fonte para dois sistemas operacionais diferentes,
sem que para isso sejam necessarias grandes alterac@es. Portanto, a escolha pelo React Native
deu-se pela relativa agilidade de desenvolvimento e suporte multiplataforma.

A construcdo do aplicativo, chamado provisoriamente de EPT Digital, ocorreu de
acordo com as seguintes etapas: levantamento de requisitos; modelagem; e implementacéo e
teste (SOMMERVILLE, 2019). A primeira delas, o levantamento de requisitos, foi realizada

por meio da analise das informacdes colhidas durante a pesquisa de campo.

8 Ferramenta que auxilia o programador a trabalhar com determinada linguagem ao entregar determinadas
funcionalidades pré-prontas, bastando ao desenvolvedor adapta-las ao seu programa.

® Que ¢ programado na linguagem do seu respectivo sistema, o que permite acessar mais facilmente os recursos
do dispositivo e resulta em um melhor desempenho.
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Apos a definigdo dos requisitos, foi iniciada a fase de modelagem do sistema. Esta
etapa consiste na elaboracdo de um modelo conceitual do dominio do problema, com o
objetivo de definir como a hipermidia serd estruturada (FERREIRA, 2015). Lobo (2009),
define a modelagem de um software como o instrumento que representa uma aplicacao de
forma subjetiva, conseguindo reduzir tempo e dinheiro na sua produgdo ao tornar possivel
visualizar e evitar possiveis erros. Em outras palavras, é nesta etapa em que o contetdo e
forma de apresentacéo do aplicativo sao definidas.

A modelagem foi feita com base na criacdo de dois modelos: navegacao e interface.
O modelo de navegacdo estabelece como se dara a navegacdo do usuario pelo aplicativo.
Desta forma, o contetido do software é organizado e estruturado de forma a facilitar o acesso
do usuario a estas informac6es por meio de menus, botbes e imagens.

No modelo de interface é onde a interface do usuario € definida. A propria plataforma
de desenvolvimento ja cumpre este papel na maior parte, mas como aponta Saboia (2017), é
necessario fazer modificagBes para tornar a interface compativel com o modelo conceitual e
de navegacao, de forma a garantir a harmonia entre design e contetdo.

Para o produto educacional, foi adotado um modelo de navegacao do tipo pilha®. A
pagina principal, ou pagina home, é acessada sem a necessidade de autenticacao, e por ela é
possivel interagir com botBes para acessar as outras paginas do aplicativo. Este tipo de
navegacao permite acessar as outras telas de forma simples e intuitiva, reduzindo o risco do
mau uso e uma experiéncia ruim por parte do usuario.

Finalmente, na etapa de implementacéo, todo o contetdo produzido foi armazenado
na plataforma Firebase (GOOGLE, 2021)! para em seguida ser transformado no aplicativo
a ser executado (FERREIRA, 2015). Nesta etapa foram conduzidos 0s primeiros testes com
o protétipo distribuido em forma de APK!?, com o objetivo de detectar possiveis erros ou

comportamentos incongruentes com o projeto inicial. A plataforma escolhida inicialmente

10 Modelo de navegagdo hierarquica onde uma nova pagina aberta é “empilhada” sobre a antiga. Da mesma
forma, quando uma pagina é fechada, esta é removida da pilha e o usuario € levado a pagina anterior, seguindo
o principio de “o ultimo que entra é o primeiro que sai”.

11 Conjunto de servigos do Google que conta com varias fungdes para facilitar o desenvolvimento de aplicagGes
moveis, entre elas a possiblidade de funcionar como um servidor de armazenamento e gerenciamento de dados
de um aplicativo.

2. Android Application Pack, ou pacote de aplicagdes Android, é o formato dos arquivos que podem ser
instalados no sistema operacional Android.
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para os testes foi o Android, sistema para smartphones mais popular do mundo, estando
presente em cerca de 77% de todos os dispositivos (STATCOUNTER, 2019).

Vale ressaltar que, apesar das etapas serem descritas sequencialmente, o
desenvolvimento do aplicativo ocorreu de forma iterativa e incremental (SOMMERVILLE,
2019). Desta maneira, a codificacdo do produto teve inicio ainda na etapa de modelagem,
com novas funcionalidades sendo projetadas e implementadas a cada nova iteracdo, e ndo

necessariamente sera encerrada apos o langcamento da versdo estavel.
4.2 APRESENTACAO DO PROTOTIPO

Na tela inicial do aplicativo, apresentada na Figura 10, sdo mostradas todas as
funcionalidades do sistema, que sdo: revisar contetdo, que oferece um resumo do conteudo
considerado essencial para a EPT; iniciar prova, para criar uma nova prova de revisdo com
questBes aleatérias; continuar prova, para retomar um teste ndo concluido previamente; e

questdes marcadas, que cria uma prova apenas com as questdes selecionadas pelo usuario.

Figura 10 — Tela inicial do aplicativo

0:41 all T @)

EPT DIGTAL

ojo

Revisar Contetido Iniciar Prova

Continuar Prova  Quest&es Marcadas

Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2021).
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A proposta inicial desta pesquisa era desenvolver um aplicativo de consulta para os
professores do Instituto Federal do Piaui. Por este motivo, a fungdo Revisar Conteudo foi
desenvolvida primeiro, assim como foi a Unica a estar habilitada na versdo de testes
disponibilizada aos participantes. As outras funcfes ja aparecem na tela, apesar de ainda
estarem desabilitadas, porque serdo os proximos recursos a serem adicionados, de acordo
com a demanda verificada no questionario de sondagem.

Figura 11 — Tela Revisar Contetido

0:41 all T, @)
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Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996 v
Lein® 11.892, de 29 de dezembro de 2008 v
Decreto 5.154, de 23 de julho de 2004 v
Parecer CNE/CEB n° 11/2012 v

Parecer CNE/CEB n° 11/2008, aprovado em 12 de

junho de 2008 f

Resolugdo CNE/CEB n° 6, de 20 de setembro de 2012 Vv

Resolucao CNE/CEB n° 3, de 9 de julho de 2008 v

Voltar

Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2021).

O fluxo basico, onde espera-se que o usuario passe a maior parte do tempo, é exibido
nas figuras 11, 12 e 13. A Figura 11 mostra a tela que é exibida ao usuario apos clicar no
botdo Revisar Contetido na tela inicial. A partir desta tela, € possivel ter uma ideia de como

todo o conteudo referente aos dispositivos legais da EPT é apresentado ao usuario.
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Figura 12 — Menu em cascata

0:41 all = @)
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2021).

A Figura 12 mostra o estilo de apresentacdo das questdes escolhido para o aplicativo,
conhecido como menu em cascata. Este estilo € caracterizado pela exibicdo de contetdo
seguindo uma hierarquia visual, com guias que séo expandidas a partir de listas suspensas ao
serem selecionadas. Isto faz com que seja mais facil identificar a que categoria pertence um
conteddo, mesmo que outras informacdes sejam exibidas na tela ao mesmo tempo.

Na Figura 12, as listas suspensas de nivel superior sdo caracterizadas pela cor cinza,
que é predominante na paleta do software, assim como uma seta do lado direito indicando a
possibilidade de revelar mais contetdo ao selecionar um dos topicos. Também é possivel
observar um submenu, destacado pela cor verde claro, e a seta do lado direito indicando a
qual lista ele pertence, assim como a opg¢do de ocultar novamente este contetdo ao clicar

nela.
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Figura 13 — Barra de pesquisa
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador (2021).

Por fim, a Figura 13 exibe o funcionamento da barra de pesquisa localizada no topo
datela. Trata-se de uma caixa de texto onde o usuario pode inserir palavras-chave, ou mesmo
partes de palavras, e 0 software faz uma busca na base de dados para retornar todos os topicos
que possuem em seu contetdo o trecho digitado, seja no titulo ou no corpo do texto.

Ainda sobre o contetdo, é possivel observar que a versdo disponibilizada para testes
conta com resumos dos topicos em seus submenus, e ao final disponibiliza um link para
acessar o texto completo. Esta foi uma escolha feita para evitar que o usuario fique
sobrecarregado com uma quantidade excessiva de conteldo na tela quando quiser apenas
fazer uma pesquisa rapida. No entanto, analisa-se a possibilidade de disponibilizar em uma
versdo futura todo o conteudo relativo aos topicos dentro do préprio aplicativo, eliminando
a necessidade de consultar um site externo para uma pesquisa mais aprofundada.

Em suma, esta é a estrutura do aplicativo na versao disponibilizada para testes. Por se
tratar de um produto ainda em estagio inicial de desenvolvimento, é provavel que algumas
caracteristicas sejam reformuladas ou mesmo adicionadas em versdes futuras, mas a estrutura
basica, funcionamento e finalidades ndo sofrerdo alteracbes. A medida em que o

desenvolvimento progride e mais usuarios tem a oportunidade de dar sua opinido sobre a
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usabilidade do produto, melhorias serdo implementadas com o0 apoio da equipe de

desenvolvimento.

4.3 APLICACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Por se tratar de um aplicativo, a etapa de aplica¢do do produto educacional coincidiu
com a etapa de validacdo do software, que de acordo Sommerville (2019, p. 145) tem o
objetivo de “garantir que o software atenda as expectativas do cliente”. Esta etapa pode ser
resumida pela seguinte pergunta: estamos construindo o produto certo? Para obter esta
resposta, o produto sera submetido a trés tipos de teste: alfa, beta e aceitacao.

Como afirma Pressman (2011), no teste alfa, os usuarios do software contribuem com
a equipe de desenvolvimento para testar o software no local do desenvolvedor. Desse modo,
um grupo menor foi selecionado para testar o aplicativo nas suas primeiras versoes e
descobrir possiveis erros.

Em seguida, foi realizado o teste beta, que consiste na disponibiliza¢do de uma versao
ndo finalizada do software para que 0s usuarios possam experimentar e levantar os possiveis
problemas. Nesta etapa o aplicativo foi disponibilizado para 0s mesmos participantes que
contribuiram com a primeira etapa da pesquisa, porém obtivemos retorno de apenas 19 deles.
Os usuarios tiveram um periodo determinado para testar o aplicativo e entdo suas opinides
foram coletadas por meio de um questionario na etapa seguinte.

A etapa final foi o teste de aceitacdo, que € 0 momento em que o publico-alvo testa
um sistema para decidir se este esta ou ndo pronto para ser aceito (PRESSMAN, 2011). Este
estagio teve como base uma versao adaptada do instrumento de coleta de dados proposto por
Saboia (2017), que foi produzido com a finalidade de avaliar aplicativos educativos. Este
questionario € um quadro de critérios composto com 14 perguntas divididas em quatro
categorias, que sdo: objetivos; usabilidade/interface; praticidade; software. S&o questbes de
multipla escolha com seis opg¢des cada: S (Sim); P- (Parcialmente com muitas restri¢des); P+
(Parcialmente com poucas restrigdes); P (Parcialmente); N (N&o); NA (N&o se aplica). Assim
como no primeiro questionario, os dados desta etapa foram coletados com o auxilio da

ferramenta de Formularios do Google.
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Esta secdo se destina a apresentar os dados coletados com o instrumento de avaliagdo
de software (SABOIA, 2017) adaptado para aplicagdo nesta pesquisa. A versdo utilizada
encontra-se anexada ao final deste trabalno (APENDICE D). Para fins de melhor
compreensdo dos critérios avaliados, o questionario é dividido em cinco partes, e foi entregue
aos participantes apds um periodo de duas semanas de utilizacao do aplicativo.

Por se tratar de um software, o instrumento de avaliagdo busca compreender o
funcionamento do produto de um ponto de vista mais técnico, embora questdes de cunho
educacional também estejam presentes. Desta maneira, a primeira categoria prop6e avaliar o

produto de acordo com 0s objetivos propostos por ele.

Figura 14 — Clareza na proposta do produto

A proposta do produto ficou clara?
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Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

A Figura 14 traz as respostas da primeira questao, que mais uma vez explica que este
aplicativo foi construido com o objetivo de direcionar professores na aquisicdo de
conhecimentos sobre o funcionamento da EPT, e entdo pergunta aos usuarios se a proposta
ficou clara com o uso. A maioria (60%) dos respondentes afirmou que sim, enquanto 25%
respondeu o objetivo foi parcialmente atingido e 15% respondeu “parcialmente com poucas

ressalvas”.
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Ivory e Hearst (2001) apontam que um dos métodos para avaliar a usabilidade de um
software € analisar qualidade da sua apresentacdo, que deve ser clara o suficiente para que o
usudrio entenda como o software é capaz de ajuda-lo a alcancar seu objetivo. Ao analisar 0s
dados coletados nesta questdo, podemos concluir que a proposta do produto ficou

suficientemente clara de acordo com as diretrizes propostas.

Figura 15 — Capacidade de alcancar o objetivo proposto com as funcdes disponiveis

As funcgoes do aplicativo sao
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proposto?
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Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

Em seguida, os participantes foram perguntados se as funcbes apresentadas pelo
aplicativo séo suficientes para alcancar o objetivo proposto por ele. Como € possivel verificar
na Figura 15, um total de 40% afirmou que sim, enquanto 45% respondeu que as fung¢des sdo
parcialmente suficientes, 10% disseram que sdo parcialmente suficientes com poucas
ressalvas e 5% respondeu “parcialmente com muitas ressalvas”.

Mais uma vez nos baseamos nos pensamentos de Ivory e Hearst (2001) para analisar
os dados desta questdo. Segundo as autoras, a utilidade de um software pode ser avaliada por
sua capacidade de ajudar o usuario na resolucdo de um problema. Desta forma, € possivel
concluir que o aplicativo ainda ndo é capaz de atingir de forma satisfatoria o objetivo inicial,
algo compreensivel se considerarmos que o software ainda se encontra nos primeiros estagios

de desenvolvimento.
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Figura 16 — Participantes que relataram ter aprendido contetido novo
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Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

A terceira e ultima pergunta desta etapa, cujos resultados estdo representados na
Figura 16, questionou os participantes se eles sentem que o uso do aplicativo da forma como
foi apresentado os possibilitou a aprender o contetdo proposto. Novamente, 40% respondeu
que sim, enquanto um total de 60% afirmou que aprendeu parcialmente. Desta forma, as
respostas apontam um resultado positivo no geral, uma vez que é perfeitamente aceitavel que
um individuo ndo assimile 100% de um determinado contetdo. O dado relevante coletado
nesta questdo € de que todos os participantes relataram ter aprendido algo, seja em maior ou
menor escala.

Para analisarmos os dados coletados nesta questdo, evocamos as ideias de SILVA
(2012) sobre as contribuicdes que um software educativo pode trazer a construgdo do
conhecimento. Para ela, o sucesso na implementacdo deste tipo de ferramenta vem da
diversificacdo das formas de construcdo do saber que ela traz, e ndo necessariamente do fato
de ser mais ou menos eficiente do que outra. Esta eficiéncia é baseada na experiéncia
individual do usuario, e podemos considera-la satisfatdria ao cruzar as ideias de Silva (2012)
com os dados obtidos.

Ao analisar todas as respostas da etapa de avaliagdo dos objetivos, é possivel concluir
gue a forma como o aplicativo é construido faz com que seja simples compreender sua

proposta. No entanto, na versdao disponibilizada para testes, 0s usuarios que se sentiram
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totalmente contemplados com as fun¢des e conteudo disponiveis ainda ndo sdo maioria, como
é possivel inferir pela prevaléncia das respostas “parcialmente”, “parcialmente com muitas
ressalvas” e “parcialmente com poucas ressalvas” nesta secdo, 0 que torna sua utilidade
limitada se tomarmos como referéncia os pensamentos de Ivory e Hearst (2001). Os dados
coletados nas se¢des seguintes tornardo possivel identificar as causas destas respostas para

entdo corrigi-las em atualizagdes futuras.

Figura 17 — Intuitividade no uso do aplicativo

Este aplicativo é de simples utilizacao
para quem nao é familiarizado com
tecnologia?

)

P+

BN

mNA

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

A segunda categoria debate a Usabilidade / Interface do produto. Ivory e Hearst
(2001) atribuem a importancia desta parte do software a sua capacidade de permitir que o
usuario alcance seus objetivos de maneira efetiva e eficiente.

A questdo inicial, cujo resultado pode ser visto na Figura 17, perguntou aos
participantes se eles consideram o funcionamento do aplicativo simples o suficiente para ser
utilizado facilmente até mesmo por quem ndo € familiarizado com tecnologia. A maioria
(70%) afirmou que sim, enquanto 25% respondeu “parcialmente” e 5% disse que
“parcialmente com poucas ressalvas”.

A partir destes dados é possivel inferir que a interface adotada para o aplicativo condiz

com 0 conceito proposto por Santos (2016) para softwares de ensino, onde a interface deve
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ser construida de forma que as principais funcionalidades possam ser e facilmente acessadas

pelo usuario.

Figura 18 — Apresentacdo adequada ao publico-alvo

A apresentacao do aplicativo é
adequada ao publico-alvo?

)

H P+

N
mNA

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

Em seguida, os participantes foram questionados se a maneira como o aplicativo é
apresentado (em relacdo a cores, imagens, textos, letras) parece adequada ao publico-alvo.
Como é possivel constatar ao analisar a Figura 18, um total de 90% dos respondentes afirmou
que sim, enquanto 10% respondeu “parcialmente”.

Esse resultado condiz com a recomendacdo de Ivory e Hearst (2001) de criar um
layout simples, atraente e intuitivo. Para as autoras, a prioridade deve ser fornecer uma
experiéncia positiva ao usuério, evitando escolhas que possam confundi-lo e

consequentemente dificultar seu uso.
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Figura 19 — Facilidade de reconhecimento dos recursos

As representacoes das fungoes da
interface sao faceis de serem
reconhecidas/entendidas?

D)

H P+

mN

B NA

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

A Figura 19 apresenta os resultados da pergunta seguinte, que ainda discute a forma
como o aplicativo é apresentado, mas desta vez questiona se elementos como icones e menus
representavam suas funcbes de forma clara, de modo que pudessem ser facilmente
compreendidas. Todos os participantes (100%) responderam que sim.

Para reforcar o teor positivo dos dados coletados nesta questdo, mais uma vez
evocamos as definigdes propostas por Santos (2016). O autor sugere que 0s botdes, menus,
controladores e as demais funcionalidades devem ser construidas usando escolhas de design

que facilitem o reconhecimento de suas fungées pelo usuario.
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Figura 20 — Facilidade de utilizacdo do aplicativo

As fungoes sao faceis de serem
utilizadas?

mS

H P+

BN

mNA

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

A quarta questdo desta etapa indagava se as func6es do aplicativo sdo faceis de serem
utilizadas. Como é possivel observar no grafico da Figura 20, de todos os respondentes, um
total de 85% afirmou que sim, enquanto 10% respondeu “parcialmente” e 5% “parcialmente
com poucas ressalvas”.

Para ilustrar a importancia dos dados coletados nesta questdo, buscamos apoio no
conceito de User Experience!® (UX) explicado por Santos (2016). O autor nos diz que a UX,
como o proprio nome indica, vai muito além da apresentacdo visual, englobando a arquitetura
do aplicativo. Seu objetivo € tornar a experiéncia de uso mais simples e amigavel, levando
em consideracdo aspectos como a facilidade e utilidade, percepcdo de valor do sistema e
eficiéncia na execucdo de tarefas. A partir disto, € possivel concluir que os dados
apresentados sustentam a correspondéncia do Produto Educacional aos parametros

propostos.

13 Experiéncia do usuério.
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Figura 21 — Quantidade de informacé&o na tela

A quantidade de informacao
colocada em cada tela é apropriada
ao publico-alvo do software?

mS

P+

BN

mNA

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

A questdo seguinte tratava da quantidade de informagcdo mostrada na tela,
questionando se era adequada ao publico-alvo. De acordo com a Figura 21, que apresenta 0s
resultados desta questdo, a maioria (75%) das respostas afirmou que sim, enquanto 20%
afirmou que “parcialmente com poucas ressalvas” e apenas 5% que “parcialmente”.

Santos (2016) aponta que o tamanho reduzido das telas de smartphones em relagéo
outros dispositivos como tablets e computadores torna ainda mais importante o cuidado com
a disposicdo dos elementos. Para ele, valorizar a simplicidade dos elementos dispostos, assim
como a clareza das informacdes, € a chave para evitar poluicdo visual e fazer com que o
usuério interaja melhor com o dispositivo.

As respostas a esta questdo indicam um resultado satisfatoria na disposicdo das
informacBes em tela. No entanto, acreditamos que a partir da analise de outros referenciais

sobre definicdo de layout e interface é possivel melhorar este quesito em uma versao futura.
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Figura 22 — Avaliacdo das animacdes e sons do aplicativo

A animagao, o som e outras midias
sao agradaveis?

msS

H P+

P-
mN

B NA

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

A sexta questdo, cujos resultados estdo representados na Figura 22 tratava das midias
do aplicativo. Ao serem questionados se julgavam como agradaveis os elementos como audio
e animacéo, todos os participantes “100%” responderam que sim.

Torres et al (2018) citam a implementacéo incorreta de elementos como os sons dos
aplicativos, ou mesmo sua completa auséncia, como um erro de acessibilidade que prejudica
0 uso do aplicativo em questdo por usuarios que ndo podem se basear apenas no feedback
visual. Da mesma forma, o uso adequado de indicadores visuais melhora a experiéncia de

uso para casos em que nao é possivel fazer uso dos elementos sonoros.
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Figura 23 — Equilibrio visual do aplicativo

As cores sao utilizadas com
equilibrio, evitando poluicao visual?
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mNA

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

Na Ultima pergunta da secdo de usabilidade e interface, os participantes foram
indagados se as cores do aplicativo sdo bem distribuidas e utilizadas de maneira equilibrada,
de forma a evitar desconforto e poluicdo visual. A Figura 23 traz o grafico com as respostas,
em que 80% afirmou que sim e os outros 20% respondeu que parcialmente.

Esta questdo, além de se embasar nas diretrizes mencionadas por Santos (2016) para
evitar a poluicéo visual e facilitar a identificagdo de informacGes importantes, busca suporte
ainda nas pesquisas de Torres et al (2018) sobre acessibilidade. A escolha de uma paleta de
cores adequada, levando em consideracdo caracteristicas como saturacao e contraste, além
de tornar a navegacao mais confortavel, torna o software mais acessivel para usuarios com
baixa viséo ou daltonismo, por exemplo.

Ao analisar os graficos desta secdo, é possivel concluir que a maneira como o
aplicativo é apresentado segue uma ordem suficientemente logica e clara, tornando simples
a utilizacdo pelo publico-alvo, mesmo aqueles que ndo sdo familiarizados com tecnologia.
De acordo com as respostas dos usuarios, as mudancas com maior prioridade sao
relacionadas a quantidade de conteddo mostrado na tela, de forma a tornar a experiéncia de
uso mais acessivel. Essa constatagdo é reforgada pela afirmacgéo de Torres et al (2018) de que

a correta utilizacdo dos elementos visuais e o feedback sonoro sdo alguns dos fatores que



tornam os aplicativos mais acessiveis, o que beneficia ndo apenas os usuarios com algum

tipo de deficiéncia, mas a todos.

Figura 24 — Possibilidade de envio de sugestdes aos desenvolvedores

E ofertado ao usuario meio(s) para
apresentar sugestoes e/ou
reclamagoes?

D)

H P+

N
B NA

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

A terceira parte do questionario de avaliacdo do software é voltada para a praticidade
no uso do aplicativo e traz apenas uma pergunta: é ofertado ao usuério algum meio para
apresentar sugestdes e/ou reclamacdes? O embasamento para essa questdo vem do fato de se
tratar de um projeto ainda em desenvolvimento. Como nos lembra Santos (2016),
compreender quais aspectos precisam ser melhorados do ponto de vista do usuario (e mais
importante, avaliar se ele esta ciente da existéncia de uma ferramenta com essa fungéo e
como utiliza-la) é de grande importancia para perceber quais pontos precisam ser
melhorados.

Como pode ser observado na Figura 24, que traz as respostas para este
questionamento, a maioria (80%) dos participantes afirmou que sim, enquanto 10%
respondeu parcialmente, e as opc¢des “parcialmente com poucas ressalvas” e “ndo se aplica”
receberam o equivalente a 5% das respostas cada uma. Estes dados sugerem que 0S USUarios
se sentiram contemplados com a capacidade de enviar sugestdes de melhorias, que é um dos
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aspectos fundamentais de software em fase experimental, de acordo com as diretrizes
propostas por Santos (2016)

Embora a maioria tenha respondido afirmativamente, o fato é que a versdo do
aplicativo utilizada para testes ndo possui esta funcdo dentro do proprio software, e esta é a
provavel causa dos 5% de respostas “nao se aplica”. Possivelmente, a maioria das respostas
afirmativas é devido ao fato de que o proprio questionario de avaliacdo respondido pelos
participantes possui a funcdo de enviar reclamacdes e sugestdes aos desenvolvedores, 0 que
fez com que os usuarios tenham se sentindo contemplados por esta funcdo durante seu uso.
De qualquer forma, a funcionalidade em questdo sera implementada no software em uma

versao futura.

Figura 25 — Ludicidade do software

O software permite explorar os
conteudos de maneira ludica?

)

mP+
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mNA

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

A quarta secdo, que também é a ultima da parte objetiva deste questionério, trata do
funcionamento do software de acordo com sua proposta educacional. A Figura 25 apresenta
as respostas dos participantes quando questionados se o software explora (ou permite
explorar) os contetdos de maneira lidica. Um total de 85% das respostas aponta que sim,

enquanto as opgoes “parcialmente”, “nao” e “ndo se aplica” receberam o equivalente a 5%

das respostas cada uma.
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Para entender a relevancia desta pergunta, precisamos primeiro analisar o conceito de
ludicidade. De Souza Massa (2017) compreende o ludico no contexto da educagdo como uma
experiéncia que viabiliza a integracdo entre a vivéncia do sujeito e seu processo de
aprendizagem. Desta forma, o aprendizado € potencializado pela ludicidade a medida em que
se torna algo mais “sentido” do que apenas “visto”.

Na estrutura do aplicativo, a ludicidade comega a ser explorada desde a construcéo
da interface, seguindo as diretrizes propostas por Santos (2016) para oferecer uma
experiéncia de uso positiva. A forma como o conteudo ¢ disponibilizado também segue uma
l6gica ludica, uma vez que apresenta inicialmente informagdes mais simples que séo acesso
a outras mais complexas de acordo com a necessidade do usuario, de modo a ndo o
sobrecarregar com muita informacéo e focar apenas no que € necessario. A viabilidade destas

escolhas € comprovada pelas respostas positivas apresentadas na Figura 25.

Figura 26 — Consisténcia do contetido

O software permite explorar os
conteudos de forma consistente?

mS
-
P
p-
;
6% ENA

Fonte: questionario semiestruturado
Autoria: pesquisador

A Figura 26 apresenta as respostas dos participantes quando questionados se o
software avaliado explora (ou permite explorar) os contetudos de forma consistente, ou seja,
ndo apenas de maneira superficial. O equivalente a 44% das respostas afirmou que sim,
enquanto 28% apontou que nao, 22% responderam “parcialmente” e 6% “parcialmente com

algumas ressalvas”.



Para justificar esta pergunta, buscamos embasamento no conceito de Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), que Vygotsky (1991) define como a distancia entre o
desempenho que um individuo € capaz de alcancar por conta propria e o que ele consegue
alcancar quando obtém ajuda. Seguindo esta linha de pensamento, uma maneira de
potencializar o aproveitamento do aplicativo seria disponibilizar o contetido de forma nao
tdo superficial a ponto de ndo acrescentar algo novo ao que o usuario ja conhece, mas nao
tdo complexo que impossibilite a absorcéo da informacao.

Em resumo, as respostas desta se¢do apontam que no geral o conteido é apresentado
de forma acessivel, ou seja, de uma forma que facilita a compreensédo por parte do usuério.
Por outro lado, as respostas a segunda questdo possibilitam inferir que a simplicidade
exagerada € um problema com o conteudo atual, de forma a impossibilitar o usuario de se
aprofundar em suas consultas. Desta forma, detectamos a necessidade de otimizar o contetdo
disponibilizado frente ao conceito de ZDP usado como referéncia.

Por fim, a avaliacdo foi encerrada com uma pergunta aberta. Os participantes foram
guestionados sobre quais mudancas poderiam ser implementadas no software para melhorar
a experiéncia de uso. A maioria das respostas apontou para a abrangéncia do contetdo, de
forma a conseguir sanar uma davida dentro do proprio software, dispensando completamente
a necessidade de redirecionamento para um site externo. Outras sugestdes populares versam
sobre a adicdo de outras fungdes relacionadas a atividade do professor da EPT, como
planejamento de aulas e calendario de eventos. Todas as sugestdes serdo analisadas, e aquelas
qgue melhor se adequarem a proposta inicial do produto serdo adicionadas em atualizacdes
futuras.

A partir da aplicacdo e aprimoramentos feitos neste produto educacional, espera-se
criar uma ferramenta de aperfeicoamento para os professores do Ensino Médio Integrado do
Instituto Federal do Piaui, mas que pode ser utilizado com igual aproveitamento por outros
servidores uma vez que sejam feitas as devidas adaptac6es. Desta forma, ao acompanhar o
servidor logo ap0s seu ingresso no Instituto, este aplicativo € uma maneira acessivel de

informar e capacitar os professores para o exercicio de sua funcao.
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CONSIDERACOES FINAIS

A finalidade desta dissertacdo vai além da ébvia necessidade de cumprir uma das
exigéncias para a conclusdo do curso. Antes de tudo, o proposito sempre foi o de criar uma
solugéo para uma adversidade vivida pelo pesquisador, primeiramente de forma direta em
um momento anterior de sua carreira académica, e posteriormente de forma indireta, por
meio do contato (durante o periodo do mestrado) com os profissionais que sdo o publico-alvo
deste estudo.

Durante a investigacdo, a coleta de dados junto ao publico-alvo permitiu a
comprovacao da hipGtese de pesquisa sobre a falta de dominio de grande parte dos
professores da EPT a respeito de seu funcionamento legal. Durante esta ocasido também foi
constatada que entre as varias solucdes possiveis, a proposta inicial, baseada no modelo de
aplicativo mdvel, era viavel. Esta viabilidade foi averiguada de acordo com a aceitagdo do
publico, que talvez seja um dos fatores mais importantes para o sucesso de um produto, uma
vez que sem a aceitacao, sua propria existéncia perde o sentido.

A andlise do questionario inicial se mostrou algo mais trabalhoso do que o
incialmente previsto. Embora tenha sido composto em sua maioria por questdes objetivas, as
partes subjetivas demandaram uma analise mais aprofundada e um maior cuidado para
perceber as nuances de cada colocacdo. Também foi necessaria cautela para balancear o
projeto de forma a atender ao maior nimero de demandas possivel, mas ao mesmo tempo
sem se distanciar da proposta inicial do trabalho.

Também ¢é valido ressaltar a importancia das questfes subjetivas em um trabalho
desta natureza. Embora tenham vindo as custas da praticidade no levantamento de dados, este
modelo possibilitou ouvir o pablico-alvo de uma maneira que foi vital ao tracarmos o
caminho a ser seguido, uma vez que 0s participantes foram nao apenas o0 meio, mas também
o fim pelo qual esta pesquisa surgiu em primeiro lugar.

A relevancia desta pesquisa em seu campo académico pode ser constatada
primeiramente por atender sua fungéo de entregar um produto que se alinhe aos objetivos das
Préticas Educativas em Educacdo Profissional e Tecnoldgica, ou seja, que trate dos
fundamentos das praticas educativas e do desenvolvimento curricular na EPT. Contudo, além

de cumprir seu objetivo priméario, o produto entregue pode ainda ser adaptado, caso
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necessario, e utilizado em outros contextos da EPT, ndo se limitando apenas a realidade do
ProfEPT.

Como ja mencionado, o produto educacional gerado foi apenas o caminho que o
pesquisador escolheu para seguir a partir dos resultados obtidos com a pesquisa.
Consequentemente, esta pesquisa deixa as portas abertas para que os resultados ja obtidos
possam ser utilizados em estudos futuros, seja com o intuito de propor solugdes a partir de
outra abordagem ou mesmo de replicar a pesquisa em diferentes contextos para analisa-la
sob outra Otica.

Para aléem dos muros do ambiente académico, a contribuicéo social deste estudo surge
da democratizacdo do conhecimento que ele promove, mesmo que a primeira vista este
conhecimento se limite ao escopo da EPT. O fato de o produto facilitar o acesso de
professores da EPT aos conhecimentos inerentes a sua funcao implica em prepara-los para
aplicar praticas educativas que possibilitem formagao integral e significativa do estudante. A
longo prazo, o conhecimento disseminado trard sua contribuicdo aos professores, o que
esperamos que afete positivamente seus estudantes e consequentemente 0 meio em que estao
inseridos.

E importante também deixar registrado que uma pesquisa nem sempre segue 0O
percurso estabelecido inicialmente pelo pesquisador, especialmente quando é elaborada a
longo prazo, como € o caso desta, que foi produzida no periodo de dois anos. Por este motivo,
ndo deve ser visto como algo surpreendente a eventualidade de a pesquisa mudar de rumo no
decorrer de sua execucdo, quase como se ganhasse vida propria, deixando de pertencer ao
pesquisador para atender a demanda do meio no qual é aplicada. Isto foi exatamente o que
aconteceu no caso desta dissertacao.

Atender ao primeiro objetivo especifico pareceu inicialmente uma tarefa herculea.
Para analisar os pressupostos tedricos da EPT que alicercam os dispositivos legais pelos quais
os IFs séo regidos, julgou-se suficiente delimitar o tema ao que foi abordado na disciplina de
Bases Conceituais em Educacdo Profissional e Tecnoldgica. No entanto, como aprendido
durante a propria disciplina, trata-se de uma discussdo inesgotavel.

Por outro lado, na visdo deste pesquisador, tdo importante quanto trazer a informacao
de forma confiavel é transmiti-la de maneira sucinta para que nio se torne cansativo. E

importante ndo pecar pelo excesso, de modo a ocasionar a perda de interesse por parte do
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leitor, seja pela falta de clareza do texto ou pelo tédio causado por voltas interminaveis em
um mesmo topico. Afinal, um pesquisador ndo escreve para si mesmo, mas sim para outros
que eventualmente se beneficiardo de suas descobertas.

Desta forma, decidimos abordar este topico a partir de dois pontos. O primeiro deles
foi de fato composto pelos autores presentes na bibliografia do curso, encabegados (néo
surpreendentemente) por Marx. O segundo pilar do referencial tedrico debate as mesmas
questdes, porém de um ponto de vista historico-cultural longe de Marx. A maior parte das
referéncias deste capitulo ndo foi retirada de materiais diretamente relacionados a EPT, o que
na nossa visao torna sua presenca nesta dissertacao ainda mais necessaria, uma vez que tenta
trazer um olhar mais fresco sobre esta temética.

O segundo objetivo especifico, com a pretensdo de investigar o quanto do contetdo
central desta pesquisa os professores de fato conheciam, trouxe consigo seu proprio conjunto
de adversidades. Embora a selecdo da amostra de um estudo ndo seja por si s6 uma tarefa das
mais complexas, a experiéncia com a presente pesquisa mostrou que na pratica ndo se trata
de algo tdo simples.

A ocorréncia de uma pandemia que acarreta a dificuldade do contato interpessoal,
como é o caso da pandemia de COVID-19 durante a qual esta pesquisa foi desenvolvida, é
um bom exemplo de fator externo que demanda mudanga de planos no roteiro. Para contornar
esta situacdo, foi necessario adaptar os meios de contato com os participantes, assim como a
forma de aplicacdo do Produto Educacional. Como resultado, esta etapa foi executada de
maneira totalmente remota. Na experiéncia do proprio pesquisador, hd bem pouco tempo esta
abordagem poderia até mesmo possuir um teor negativo quando visto por olhos mais
conservadores, ou pelos tecnéfobos (VIEIRA PINTO, 2005), como definidos nos primeiros
capitulos desta pesquisa.

A burocracia, que no decorrer deste estudo pode-se concluir que é algo associado a
tecnofobia em muitos casos, se mostrou como uma das adversidades com maior impacto no
levantamento de dados. Devido as diretrizes adotadas pelo IFPI de ndo divulgacdo de dados
de contato de seus servidores, mesmo que estes dados sejam de carater publico, houve
dificuldade de estabelecer contato com os participantes que constituiriam a amostra

previamente definida e aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos
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(CEP). Desta forma, foi necessario reescrever parte da pesquisa para focar em uma amostra
diferente.

Sobre 0 CEP, os critérios de submissdo da pesquisa se mostraram um obstaculo maior
do que o previsto. Para justificar esta afirmacao, citamos aqui a dificuldade de obter suporte
e também o modelo de submissdo dos projetos, elaborado especificamente para receber
pesquisas de outras areas que ndo das Ciéncias Humanas ou da Educagdo. Ressaltamos que
0 objetivo ndo é tomar como ponto de partida a experiéncia de alguns pesquisadores para
defender a mudanca em um sistema ja estabelecido, trata-se apenas da necessidade de relatar
com transparéncia o caminho percorrido. De qualquer modo, este problema demandaria sua
propria pesquisa para ser investigado, entdo esta é mais uma das possiveis ramifica¢des desta
dissertacdo para estudos futuros.

Ao final, apds superar todos os percalcos, existe ainda a possiblidade de que os
supostos participantes ndo tenham interesse em contribuir com a pesquisa. Como muitas
vezes essa recusa (que é um direito do participante) ocorre na forma do ndo retorno das
tentativas de contato, ndo ha dados suficientes para afirmar o que causa essa rejeicao.

No entanto, com base na observacao empirica e nos conceitos assimilados durante a
construcdo de nossa base tedrica, pode-se inferir a simples falta de interesse do individuo;
falta de tempo; falta de aptiddo do pesquisador em deixar claros os beneficios do estudo para
0 participante; ou mesmo, mais uma vez, a falta de afinidade com aparatos tecnol6gicos
(tecnofobia). Independentemente de quais tenham sido os fatores, o conjunto de todos eles
resultou novamente na necessidade de adaptar parte do projeto. Este € mais um exemplo da
ja mencionada faculdade da pesquisa de “ganhar vida propria”.

O terceiro e Ultimo objetivo especifico, que propunha a criagdo de um protétipo de
aplicativo para facilitar o acesso dos professores ao conteldo em questdo, trouxe menos
atribulagbes do que os anteriores. Talvez esta menor quantidade de obstaculos desta etapa
esteja diretamente atrelada a menor quantidade de individuos necessarios para executa-la.
Desta forma, a maior dificuldade na concluséo deste objetivo foi definir o percurso a ser
seguido, uma vez que embora existam outros produtos educacionais que seguem o modelo
de aplicativo, cada um é voltado para uma proposta especifica dentro de sua prépria pesquisa.

Reconhecendo a necessidade de criar, e ndo adaptar, algo especifico para este estudo,

decidimos solicitar a colaboracdo de alguém com mais experiéncia na area de
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desenvolvimento. Como resultado, foi firmada uma parceria com um académico do curso de
Licenciatura em Informética do IFPI — Campus Teresina Zona Sul, de forma que os dados
desta pesquisa de campo e o produto educacional resultante dela serviram para ambos o0s
estudos.

Por fim, a etapa de aplicacdo do produto educacional, aqui representada pelo estagio
de avaliagdo do aplicativo, também ocorreu sem maiores contratempos, uma vez que 0
contato com os participantes ja havia sido estabelecido previamente. Como esperado, 0
levantamento feito por meio de questionarios mostrou uma avaliacdo positiva no geral, além
de indicar as principais melhorias a serem implementadas em futuras iteragdes.

Mais uma vez esclarecemos que o objetivo destes relatos ndo é tornar esta se¢do uma
area de reclamac@es. No entanto, julgamos importante compartilhar todas as experiéncias
vividas no decorrer desta pesquisa, uma vez que esta é exatamente a funcdo de um trabalho
académico desta natureza. A relevancia destas informagdes se torna ainda maior se
considerarmos que, de acordo com a experiéncia do préprio pesquisador, este tipo de
conhecimento ndo € algo facilmente encontrado nos manuais académicos.

Em sintese, esta pesquisa procurou averiguar o que os profissionais da EPT, aqui
representados pelos professores do IFPI, conhecem dos documentos legais que regem a
organizacdo e o funcionamento dos Institutos Federais. No entanto, ndo se tratou de uma
inquietacdo nascida de uma demanda externa, e sim de algo vivenciado pelo proprio
pesquisador, o que possivelmente confere a esta pesquisa a peculiaridade de ser uma jornada

pessoal, tanto quanto uma jornada académica.
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APENDICE A - EMAIL CONVITE PARA PARTICIPACAO NA PESQUISA

Prezado/a,

Este é um convite para responder a um questionario como parte da pesquisa de mestrado
“EPT Digital: Prototipo de Aplicativo para Ambientag¢do de Professores Recém
Contratados do Instituto Federal do Piaui”, desenvolvida por José Arimatéia de Brito
Neto, mestrando do Programa de P6s-graduacdo em Mestrado Profissional em Educacgéo
Profissional e Tecnologica (PROFEPT) do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e
Tecnologia do Piaui (IFPI), campus Parnaiba, sob a orientacdo da Profa. Dra. Renata
Cristina da Cunha.

O questionario leva cerca de 8 a 10 minutos para ser preenchido e € bem simples.
Sua colaboracéo é essencial para entendermos melhor o que os professores do IFPI
conhecem dos documentos legais que regem a organizacao e o funcionamento dos

Institutos Federais.

Link: https://forms.gle/ocak9zasMnwURcja6

Obrigado pela participacao!
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APENDICE B - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado (a) Senhor (a)

Vocé esta sendo convidado (a) para participar, como voluntario (a), da pesquisa “EPT
Digital: prototipo de aplicativo de para ambientacdo de professores recém contratados do
Instituto Federal do Piaui”, realizada pelos pesquisadores José Arimatéia de Brito Neto e
Renata Cristina da Cunha para o programa de Mestrado em Educacdo Profissional e
Tecnologica — ProfEPT do IFPI, sob a orientacdo da Professora Doutora Renata Cristina da
Cunha.

Esta pesquisa tem por objetivo investigar de que forma ocorre a formacéo de docentes
dos Institutos Federais de Educacdo para atuar na EPT. A finalidade deste trabalho é
contribuir para a producédo de um aplicativo para smartphones voltado para professores dos
Institutos Federais que visa a democratizacdo do acesso a conhecimentos relativos a docéncia
na EPT. Desta forma, sua valiosa participacdo contribuira para a criacdo de um produto
inovador no &mbito da Educacao Profissional e Tecnoldgica, com o potencial de beneficiar
futuramente os docentes da instituicdo e de outras similares a partir dos resultados do estudo.

Solicitamos sua colaboracdo para responder ao questionario enviado por e-mail,
como também sua autorizacao para apresentar os resultados deste estudo em eventos da area
de educacdo e publicar em revista cientifica nacional e/ou internacional. Por ocasido da
publicacdo dos resultados, seu nome sera mantido em sigilo absoluto. Os dados serdo
guardados pelo pesquisador responsavel em local seguro e por um periodo de 5 anos.
Informamos que os pesquisadores serdo 0s Unicos a ter acesso aos dados e tomardo todas as
providéncias necessarias para manter o sigilo, embora sempre exista a remota possibilidade
da quebra do sigilo, mesmo que involuntario e ndo intencional, cujas consequéncias serdo
tratadas nos termos da lei.

Esclarecemos que sua participacdo no estudo é voluntaria e livre de qualquer tipo de
pagamento ou gratificacdo financeira dela decorrente. Da mesma forma, vocé ndo tera
nenhuma despesa advinda da sua participacdo na pesquisa, apenas o investimento de parte
do seu tempo para responder a este questionario. Entretanto, caso vocé tenha algum prejuizo
material ou imaterial em decorréncia da pesquisa, podera solicitar indenizacdo, de acordo
com a legislacéo vigente e amplamente consubstanciada.

Esclarecemos ainda que toda pesquisa tem riscos, mesmo gue minimos como
cansaco ou aborrecimento e eventuais limitagdes tecnoldgicas relacionadas a questionarios
eletrénicos. Para minimizar qualquer desconforto, o questionario foi elaborado de forma a
ser respondido rapidamente, levando em média 10 minutos.

O (a) senhor (a) nao € obrigado (a) a fornecer as informacGes e/ou colaborar com as
atividades solicitadas pelo pesquisador. Caso decida néo participar do estudo, ou resolver a
qualguer momento desistir, ndo sofrera nenhum dano, nem havera modificagdo na assisténcia
que vem recebendo na Instituicdo (se for o caso). Os pesquisadores estardo a sua disposi¢édo
para qualquer esclarecimento que considere necessario em qualquer etapa da pesquisa.

O pesquisador responsavel, que também assina esse documento, compromete-se a
conduzir a pesquisa de acordo com o que preconiza a Resolugédo 466/12 de 12/06/2012, que
trata dos preceitos éticos e da protecéo aos participantes da pesquisa.

Apos receber os esclarecimentos e as informacges a seguir, e caso aceite fazer parte
do estudo, duas vias deste documento serdo rubricadas e assinadas por vocé e pelo
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pesquisador responsavel. Guarde cuidadosamente a sua via, pois € um documento que traz

importantes informac@es de contato e garante os seus direitos como participante da pesquisa.
Duavidas a respeito da ética desta pesquisa também poderdo ser esclarecidas a

qualquer tempo com o CEP/IFPI, pelo telefone (86) 31311441, e-mail cep@ifpi.edu.br, ou

pessoalmente no Prédio Reitoria do Instituto Federal do Piaui, Avenida Presidente Janio

Quadros, n° 330, Santa Isabel, sala 3, CEP: 64053-390, Teresina-PIl. Vocé podera entrar em

contato com o0s pesquisadores para sanar eventuais davidas.

José Neto: (86) 999699968 / neto.jab@outlook.com

Renata Cunha: (86) 999772239 / renatasandys@hotmail.com

CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO DA PESSOA COMO
PARTICIPANTE DA PESQUISA

Considerando, que fui informado(a) dos objetivos e da relevancia do estudo proposto,
de como sera minha participacdo, dos procedimentos e riscos decorrentes deste estudo,
declaro o meu consentimento em participar da pesquisa, como também concordo que 0s
dados obtidos na investigacdo sejam utilizados para fins cientificos (divulgacdo em eventos
e publicac6es). Estou ciente que receberei uma via desse documento.

, de de

Assinatura do participante

Assinatura do pesquisador
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APENDICE C - QUESTIONARIO INICIAL

Mestrado em Educag&o Profissional e Tecnologica — ProfEPT
Responsavel pela pesquisa: José Arimatéia de Brito Neto — neto.jab@outlook.com

Este questionario tem por objetivo fazer um estudo piloto a respeito das opinides de
professores da Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT) sobre temas relacionados a
formacéo inicial e continua de profissionais que atuam na area.

Antes de responder as perguntas, por favor identifique-se. Estes dados servem para fins de
identificacdo e retorno dos resultados apos a realizacdo da pesquisa. A confidencialidade das
informac@es obtidas, assim como a privacidade de todos os participantes deste estudo piloto,
séo asseguradas pelo pesquisador na divulgagéo dos resultados da pesquisa. Por ocasido da
publicacdo dos resultados, seu nome serd mantido em sigilo absoluto.

E-mail para contato:

Suas respostas as seguintes questdes comprovam sua aceitacdo em participar deste
estudo piloto.

1. Qual a sua area de formacéo (conforme areas do conhecimento da Capes)?

( ) Ciéncias Agrarias ( ) Ciéncias Sociais ( ) Ciéncias Exatas e da
( ) Ciéncias Biologicas Aplicadas Terra

( ) Ciéncias da Saude ( ) Linguistica, Letras e ( ) Engenharias

( ) Ciéncias Humanas Artes ( ) Multidisciplinar

2. Qual a sua maior titulacdo académica?
( ) Graduacéo

( ) Lato sensu (Especializacao)

( ) Mestrado

( ) Doutorado

3. Vocé ja participou de algum curso na area de Educacdo? Por favor, assinale todas as
respostas que se aplicam.

( ) Graduacdo (Pedagogia) ( ) Doutorado em Educacao

( ) Graduacdo (Licenciatura) () Cursos de aperfeicoamento e atualizagdo
( ) Especializagédo em Educacgéo pedagogica

( ) Mestrado em Educacéo ( ) Nenhum

4. Quando vocé tomou posse no IFPI, vocé sabia quais seriam suas demandas profissionais
com base nas especificidades da Educacéo profissional e Tecnologica?

() Sim

( ) Nao

Em caso afirmativo, como vocé tomou conhecimento dessas demandas?



5. Vocé acredita que a sua formacao inicial o preparou para atuar na Educacao Profissional
e Tecnoldgica?

()Sim

( ) Néo

Justifique sua resposta:

6. Ao assumir o cargo de professor do IFPI, vocé enfrentou alguma dificuldade para adequar
a sua préatica docente as exigéncias legais da Educacéao Profissional e Tecnoldgica?

() Sim

( ) Nao

Em caso afirmativo, por favor exemplifique.:

7. Na sua opinido, os professores recém-contratados do IFPI precisam de uma formacédo
especifica para atuar na Educacédo Profissional e Tecnoldgica?

() Sim

( ) Nao

Justifique sua resposta:

8. Caso houvesse um dispositivo digital disponivel no mercado para facilitar o seu processo
de ambientacdo em relacdo as demandas profissionais especificas do IFPI, vocé se
interessaria por ele?

() Sim

( ) Nao

Justifique sua resposta:
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9. Quais destas caracteristicas levariam vocé a utilizar esse dispositivo? Marque todas as

alternativas que considerar relevantes:

( ) Facilitar o acesso aos documentos legais que regem a organizagao e funcionamento do

IFPI

( ) Dispor da fundamentacédo legal e normativa a organizacdo e funcionamento do IFPI de
maneira simplificada e célere

( ) Orientar o planejamento e execucédo das aulas nos diferentes niveis de ensino do IFPI

( ) Outra

Caso haja outras caracteristicas que vocé considere importantes, por favor exemplifique.
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APENDICE D - INSTRUMENTO DE AVALIACAO DE SOFTWARE

83

Instrumento de Avaliacdo de Software

Por favor, responda as questdes a seguir, conforme indicacdo da legenda:
S: Sim

P-: Parcialmente com MUITAS restric6es

P+: Parcialmente com POUCAS restrigdes

P: Parcialmente

N: N&o

NA: N&o se aplica

CARACTERISTICAS PEDAGOGICAS GERAIS

Objetivos S|P+ |P

NA

Este aplicativo foi construido para direcionar professores na
aquisicao de conhecimentos sobre o funcionamento da EPT. VVocé
acha que a proposta ficou clara?

O aplicativo se propde a ensinar os fundamentos da EPT. VVocé acha
que as funcdes que ele apresenta sdo suficientes para o alcance do
objetivo?

Vocé acha que aprendeu algum conteudo novo utilizando esse
aplicativo?

Usabilidade / Interface S|P+ |P

NA

Vocé acha que esse aplicativo é de simples utilizacdo para quem
ndo é familiarizado com tecnologia?

Vocé acha que a forma como o aplicativo é apresentado (cores,
imagens, textos, letras) € adequado ao publico-alvo a que se
destina?

As representacGes das funcGes da interface (icones, menus, etc.) sdo
faceis de serem reconhecidas/entendidas?

As funcdes sdo faceis de serem utilizadas?
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A quantidade de informacao colocada em cada tela € apropriada ao
publico-alvo do software?

A animacdo, o som e outras midias sdo agradaveis?

O software oferece a opcao de tirar o0 som, caso necessario?

As cores sdo utilizadas com equilibrio, ou seja, sdo bem
distribuidas, evitando assim poluicéo visual?

Praticidade P+ P- NA
E ofertado ao usuario meio(s) para apresentar sugestdes e/ou
reclamacdes?
AVALIAQAO DO SOFTWARE SEGUNDO SUA PROPOSTA
EDUCACIONAL
O software P+ P- NA

Explora (ou permite explorar) os contetdos de maneira ludica?

Explora (ou permite explorar) os contetidos de forma consistente,
ou seja, ndo apenas de maneira superficial?

Encerrando a avaliacdo, que mudancas vocé acha que poderiam ser feitas no software para

melhorar a experiéncia de uso?
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APENDICE E - TERMO DE CONFIDENCIALIDADE

Titulo do projeto: EPT digital: prototipo de aplicativo de para ambientacdo de professores

recém contratados do Instituto Federal do Piaui
Pesquisador responsavel: José Arimatéia de Brito Neto
Pesquisadora assistente: Renata Cristina da Cunha

Instituicdo/Curso: Mestrado em Educacdo Profissional e Tecnoldgica — ProfEPT / Instituto

Federal de Educac&o, Ciéncia e Tecnologia do Piaui — IFPI
Telefone para contato: (86) 9 9969 9968 / (86) 9 9977 2239

Local da coleta de dados: Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui —
IFPI

Os pesquisadores da presente pesquisa assumem 0 compromisso de preservar a privacidade
e 0 anonimato dos participantes envolvidos, cujos dados serdo coletados a partir de
questionarios, que serdo aplicados digitalmente, esta sera realizada no Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui — IFPI. Concordam, igualmente, que estas
informacdes serdo utilizadas Unica e exclusivamente para fins de execucdo desta pesquisa.
As informacg6es somente poderdo ser divulgadas preservando o anonimato dos participantes
e serdo mantidas em poder dos responsaveis pela pesquisa, José Arimatéia de Brito Neto e
Renata Cristina da Cunha, por um periodo de 5 anos. Apos este periodo, os dados serdo
destruidos.

Parnaiba, 08/12/2020.

2"9'34?' Jaﬂmcfm de :lyu"ro J{Qf&

José Arimatéia de Brito Neto — Pesquisador responsavel — CPF: 037.875.733-48




Renata Cristina da Cunha — Membro integrante da equipe de pesquisa — SIAPE:
162.526-8 CPF: 159.605.788-24
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APENDICE F - TERMO DE COMPROMISSO E UTILIZACAO DE DADOS
(TCUD)

Nos, José Arimatéia de Brito Neto, Renata Cristina da Cunha, pesquisadores do
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui, diante do projeto de pesquisa
EPT digital: protdtipo de aplicativo de para ambientacdo de professores recém
contratados do Instituto Federal do Piaui, assumimos o compromisso de utilizar os dados
coletados nesta pesquisa, com acesso restrito, apenas com o fim de atingir 0s objetivos

previstos, e somente apos receber a aprovacao do sistema CEP-CONEP.

Nos comprometemos a manter a confidencialidade dos dados coletados, bem como

com a privacidade de seus contetdos.

Esclarecemos que os dados a serem coletados se referem a este projeto e tem como
objetivo avaliar de que forma a caréncia de formacé&o especifica paraa EPT impacta a atuacdo
dos professores da area. A metodologia sera pesquisa de campo, com abordagem mista.
Espera-se que ao término do Projeto constatar que a oferta de formacdo especifica para
docéncia na EPT ndo é suficiente para a demanda atual, seja durante a formacao inicial ou

continuada. A pesquisa sera desenvolvida no periodo de 15/03/2021 a 04/09/2021.

Declaramos que serd nossa a responsabilidade de cuidar da integridade das
informacdes obtidas durante a pesquisa e de garantir a confidencialidade dos dados e a
privacidade dos individuos que terdo suas informacfes disponibilizadas, unicamente com

fins de pesquisa.

Também é nossa a responsabilidade de n&o repassar nenhum dado coletado na sua

integra, ou parte dele a pessoas que ndo estdo envolvidas na equipe da pesquisa.

Por fim, nos comprometemos assumir a guarda, cuidado e utilizacdo das informacoes
apenas para cumprimento dos objetivos previstos nesta pesquisa aqui referida. Qualquer

outra pesquisa em que seja preciso coletar informac6es serd submetida a apreciacéo do CEP.
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Local, 08/12/2020.

a”cm' Ja.ﬂ(mu’teﬁ:u de Rite Jrefo

José Arimateia dé Brito Neto — pesquisador responsavel
INT

Renata Cristina da Cunha — pesquisadora assistente
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ANEXO A - PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCAGAO, CIENCIA E W
TECNOLOGIA DO PIAUI - IFPI

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: EFT DIGITAL: PROTOTIPO DE APLICATIVO DE PARA AMBIENTACAD DE
FROFESSORES RECEM CONTRATADCS DO INSTITUTO FEDERAL DD PlAUI

Peaquisador: JOSE ARIMATEIA DE ERITO NETO

Area Tematica:

Versdo: 3

CAAE: 41356620.0.0000 5207

Instituicio Proponents: Institulo Federal de Educacia, Ciéncia & Tecnologia o Piaul - Campus
Patracinador Principal: Foanciamenla Proprio

DADOS DO PARECER

MHomers do Parecer: 4.B53.785

Apresentacio do Projeto.

O tilule do projete & "EFT DNGITAL: PROTOTIPO DE APLICATIVO DE PARA AMBIEM TACAD DE
PROFESSORES RECEM CONTRATADOS DO INSTITUTO FEDERAL DO PLAUI".

DObjetive da Pesguisa:

0= objelivos =8o: avaliar de gue forma a caréncia de formacdo especilica para a EPT impacla a alusclo dos
professores da Area) & especilices: a) investigar come ocormeu 8 capacitasio de docantas dos Institutos
Federais de Educecdo para aluar na EPT b) disculil o= pressupostos ledicos da EPT, de mansira a definir a
relacho enlre irabalho, tecnologia & educacio, delimilands os conceilos base para a criacio do prodube
educacional. &) desenvalver um produte educacional, na forma de um protalipo de aplicative para
smartphanes, que possa direconar o2 paricipanias da pesguisa na aguisicio de conhecimenlos sabre os
fundamentes da EPT; d) Aplicar o produto junls as piblco-alve a fim de avaliar sua aplcabilidade &
ulilidadea.

Avaliatio dos Riscos & Beneficios:
08 rscos @ benelicios estho destilos no projelo & em confonmid ade oom &S noimas especilcas.

Comentarios & Consideragbes sobre a Pesguisa:
A pesquisa, conforme descrita, aparenta sef exequivel

Consideraches sobre os Termos de apreseniacho obrigatdria:
Os tenmos eslSo apresentados de forma padronizada & em conformidade com as nofmas

Endfepn:  Av. Prisidente Mnis Ouadoe

Bairra: Santa |sabel CEP: B4.053.300
uF: A Municipio: TERESINA
Tukfone: [BE)3131.-1441 E-mail: ocepDifpiadubr

Fignadi o 0
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INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCACAO, CIENCAE  QRrarl
TECNOLOGIA DO PIAUI - IFPI

Contruscio do Passcer: 4 853 7B

eanacificas.

Conclusdes ou Pendéncias ¢ Lista de Inadequagbes:
D= aubares do projeta realizaram as modicacies sugeridas em avaliapbes anberiores:

Consideracbes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborade baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipe Docurnenia Aruive Paslagem Aular Siluagsa
InfermagBes Basicas|PE_INFORMAGOES BASICAS DO P | 04/04/2021 Aczilo
Lol T — il e I —
Cronograma Cep_projelt_oentgrama. Bocs 04/04/2021 |JOSE ARIMATEIA | Acailn
00:02:00 | DE BRITO NETO
TCLE / Tesrnos de  |cep_lermo_de_consentiments_lvie_e e 02/04/2021 |JOSE ARIMATEIA | Acsiln
Assentiments | stlarecdn oo 150542 |DE BRITO NETO
Justificativa de
AusBnicia
Declaracio oe cep_projelo_declaracan_dos_peaqusad| 02042021 |JOSE ARIMATEIA | Aceilo
Pesquisadares ares dock 15:05:16 | DE BRITO NETO
Dutros cep_projelo_lemno_oe_confdenciaidad | 0204/2021 |JOSE ARIMATEIA | Aceilo
150315 _DE BRITO NETO
Outros cep_projelo_instrumenio_colela_de_dad| 02/D4/2021 |JOSE ARIMATEIA | Aceilo
o5 doey 15:02:30 | DE BRITO NETO
Dutros cep_projelo_curricule_latles_renala_cis| 02/D4/2021 |JOSE ARIMATEIA | Aceilo
B lina_ca_curha.pdl 15:01:11_ | DE BRITO NETO
Dutros cep_projelo_curniculs_latlles jose_amma| OZD4/2021 |JOSE ARIMATEIA | Acsilo
leia de brile neto pdl 14:50:41 | DE BRITO NETO
Projelo Delalhado | |cep_peojels_de_pesquisa docx O2/04/2021 |JOSE ARIMATEIA | Aceiln
Brochura 14:50:06 | DE BRITO METO
IS IR tar —
Outros cep_projelo_lemno_oe_compromisso_de] 22/12/2020 |JOSE ARIMATEIA | Aceilo
ublizacas de dados docx 73.06:56 | DE BRITO NETO
Dutros cep_projelo_carta_de_encaminhamento| 14/12/2020 |JOSE ARIMATEIA | Aceilo
B a0 _cep docx 01:27:21 | DE BRITO NETO
Orearmerio cEp_projelo_orcamento. docs T412/2020 |JOSE ARIMATEIA | Acsiln
01:23:00 | DE BRITO NETO
Declaraglo oe cep_projelo_aulonzecan_mnstlucionalpd] 14/12/2020 |JOSE ARIMATEIA | Aceilo
Inatiuicio e 1 01:17:32 |DE BRITO NETO
nfraesindurs _ —
Folka de Rosto cep_projelo_loha_de_rosto pdl T4/12/2020 |JOSE ARIMATEIA | Acsiln
01:07:47 | DE BRITO NETO

Situacio do Parecer:

Emnlarepn:  &v. Prisadente Mn Cuadiog

Bairro:  Santa |sabed CEP: B4 053-300
uF: FI Murscipio: TERESMNA
Takfone: [BE)3131- 14481 E-mail: oepiDifpi edu br

Frigns il ow 00



INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCACAO, EIELNEIiH E
TECNOLOGIA DO PlAUI - IFPI

Conbruscia do Fasscer: § 853 7B

Aprovato

Mecessita Apreciacho da CONEP:
Mo

TERESZINA, 16 de Abril de 2021

AU

Assinado por:
ERUMA DE FREITAS IWATA
[Coardenadon]a))

Endarece: Av. Priidens Mnk Ouadios
Bairre:  Sarta lsabel

UF: FI Miunicipiocc TERESMA
Takfone: (8531391441

CEP: B4 053-300

E-mail: cepiDifpiadubr

Frigns 3l os O
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